Kolorowe wersje rysunkow do ksigzki:
,,Btyskawiczny kurs JavaScript.
Praktyczne wprowadzenie
do programowania”

Rozdziat 1. Rozpoczecie pracy
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Rysunek 1.1. Konsola JavaScriptu w przegladarce internetowej Google Chrome

Komunikat z biezacej strony

Witaj, swiecie!

Rysunek 1.2. Komunikat Witaj, Swiecie! wyswietlony w oknie dialogowym przeglgdarki internetowej



Komunikat z biezacej strony

Witaj z pliku hello.html!

Rysunek 1.3. Komunikat powitania wyswietlony z poziomu pliku hello.html

Rozdziat 2. Podstawy

Komunikat z biezacej strony

Twoj wynik wynosi 1!

Rysunek 2.1. Efektem ubacznym funkdji alert() jest wySwietlenie komunikatu w oknie dialogowym

Rozdziat 7. HTML, DOM i CSS
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Witaj!

Witaj w moim dokumencie.

Rysunek 7.2. Nasz przyktadowy dokument helloworld.html wyswietlony w przegladarce internetowej



R Lo Elements Console Sources Network

<!DOCTYPE html>
<html>
» <head> (= </head>
¥ <body>
o0 <h1 id="main-heading">Witaj!</h1> == %o
<p>Witaj w moim dokumencie.</p>
</body>
</html>

Rysunek 7.4. Przegladarka internetowa Chrome zaznaczyta element h1 na karcie Elements
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> let heading = document.getElementById("main-heading");
< undefined

> heading;

¢ <h1 id=“main-heading">wi1:aj!</[>h1>

>

.

Rysunek 7.5. Przegladarka internetowa Chrome zaznaczyta element h1 na stronie



{v @ Witaj, JavaScript! X + - ] X
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Witaj, JavaScript!
To jest moj pierwszy akapit

To jest méj drugi akapit.

To inny nagtowek

To jest moj trzeci akapit

Rysunek 7.6. Wynik naszych eksperymentéw z nadawaniem styléw za pomocg CSS

Rozdziat 8. Programowanie oparte na zdarzeniach

p
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Witaj, swiecie!

Ten
Pies
Kot
Jest
Byt

I
Glodny
Zielony

Ten Pies Byt Glodny I Kot Jest

.

Rysunek 8.1. Uzycie arkusza stylow CSS do udzielania wizualnych wskazowek uzytkownikom



Rozdziat 9. Element canvas
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Rysunek 9.1. Prostokat wypetniony kolorem niebieskim

v @ Canvas X ar =

c ® Plik C:/Users/Robert/Documents/rozdzial9/... ¥t

Rysunek 9.2. Czerwony kontur prostokgta



v @ Canvas X + = ]

« > C ® Plik  C/Users/Robert/Documents/rozdzial9/... ¥¥ -
Rysunek 9.3. Koncentryczne prostokaty
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Rysunek 9.4. Wypetniony trojkat narysowany za pomoca metod Sciezek
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Rysunek 9.5. Narysowanie wypetnionego kota za pomocg metod sciezek

Wyczysé oanss—— Krycie

Rysunek 9.6. Nowe elementy button i input umieszczone na stronie internetowej
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Rysunek 9.7. Rysowanie zielonych két za pomoca kliknie¢ mysza



Rozdziat 10. Pong

v @ Temnjs X ar =

c @ Plik  C:/Users/Robert/Documents/tennjs/index.html hi¢

Rysunek 10.1. Nasz czarny kwadrat



v (5] Tennjs X ar — @] X
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Rysunek 10.2. Piteczka wySwietlona na ptotnie

v @ Tennjs X ar — O X

c @ Plik C:/Users/Robert/Documents... Yt -

Rysunek 10.3. Paletki i piteczka



v @ Tennjs X ar —

Cc @ Plik C:/Users/Robert/Documents... ¢

Rysunek 10.4. Prawa paletka podaza za kursorem myszy
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Rysunek 10.5. Warunki wykrywania kolizji w naszej grze

)
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Rysunek 10.6. Wyswietlenie punktacji
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KONIEC GRY

Rysunek 10.7. Koniec gry



Rozdziat 14. Wprowadzenie do biblioteki D3
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Witaj, SVG!

Rysunek 14.1. Nasza pierwsza grafika w formacie SVG
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Programu
Kazdego
Dnia

Rysunek 14.2. Transformacja grupowanych elementow



v @ SG X o+ —

« => C ® Plik  C:/Users/Robert/Documents... Yt

Rysunek 14.3. Ilustracja hanami dango powstata za pomocg kodu SVG

Rysunek 14.4. Tarcza w logo HTML5



Rysunek 14.5. Ukonczone logo HTML5

Rysunek 14.7. Ksztatty SVG z nadanym stylem

¥ <body>
¥ <svg width="600" height="600">
o0 <circle cx="50" cy="5@" r="15"></circle> == $@0

<circle cx="100" cy="50" r="10"></circle>

Rysunek 14.8. Wybér elementu circle w panelu Elements
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Rysunek 14.16. Stupki wykresu majg nadane kolory w zaleznosci od typu znaku



Rozdziat 15. Wizualizacja danych pochodzacych z API
wyszukiwania GitHub
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Rysunek 15.4. Pasek boczny wyswietla informacje na temat jednego z repozytoriow
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Rysunek 15.5. Wykres z kolorowymi stupkami i kluczem
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Rysunek 15.6. Ostatecznie wygenerowany wykres pokazujacy wszystkie licencje (a) oraz po odznaczeniu
licencji MIT (b)



Zakonczenie

Sample Pen
Nick Morgan

& Settings

HTML
Hello World!

: pointer;

Hello World!

Rysunek A.1. Przyktadowy Pen utworzony w CodePen



