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PRZYGOTUJ SIE DO PIERWSZEGO WCISNIECIA
PRZYCISKU NAGRYWANIA.

Dobre przygotowanie utatwi kolejne czynnosci — przed przystgpieniem
do filmowania powinienes$ wybrac styl, w ktérym chcesz pracowac, a takze
opracowac scenariusz i zaplanowac ujecia.

Czy jestes gotowy?
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() PROJEKT 2 FILMUJ

WYBIERZ STYL

Wybierz styl, cel i motyw.

Co ma by¢ tematem Twojego filmu? Co chcesz nim osiggna¢? Opracowanie
dobrego pomystu moze by¢ najtrudniejszym etapem Twojej pracy, ale etap
ten moze réwniez by¢ najbardziej ekscytujacy.

Wybierz rodzaj materiatu, ktéry chcesz zrealizowa¢. Oto lista popularnych
gatunkow:

» Materialy instruktazowe lub poradniki. Jezeli umiesz co$ robi¢
i chcesz pokazac to innym, to mozesz stworzy¢ materiat instruktazowy
lub wideoporadnik. Mozesz pokazac¢ innym, jak grasz jakas piosenke
na gitarze, tworzysz origami lub naktadasz makijaz. Tematyka takiego
materiatu moze by¢ dowolna.

» Zagrajmy w... Jezeli jeste$ graczem i chcesz pokazac innym, jak dobrze
(lub Zle) idzie Ci jakas gra, to mozesz to zrobi¢ za pomoca filmu. Moze
chcesz udzieli¢ innym jakichs wskazéwek?

Stworzenie materiatu wideo prezentujgcego gre wymaga
zarejestrowania ekranu gry i obrobienia takiego filmu w aplikacji
przeznaczonej do realizacji materiatéw wideo. Jezeli korzystasz
z systemu macOS, to funkcje nagrywania obrazu wyswietlanego
na ekranie znajdziesz w aplikacji QuickTime. Jezeli korzystasz

z systemu Windows, to na stronie http://www.ezvid.com
znajdziesz darmowe narzedzie do wykonywania zrzutéw ekranu.

» Recenzja. Serwis YouTube pozwala na dzielenie sie wrazeniami
z innymi. Mozesz zrecenzowac swoja nowa kamere, film, ktéry ostatnio
ogladates, lub miejsce, ktére odwiedzites. Moze by¢ to nawet przepis,
z ktérego skorzystates! W materiale mozesz umiescic zdjecia i urywki
filmow prezentujgce recenzowany produkt.

» Smieszne filmiki. Prawdopodobnie widziate$ wiele $miesznych
materiatéw wideo ze zwierzetami. W serwisie YouTube mozna znalez¢
duzo takich filmikéw prezentujacych koty — koty w pudetkach,
koty robigce sobie zdjecia, $pigce koty i wiele, wiele innych kotéw.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/zogwyt
http://helion.pl/rt/zogwyt

NAJPIERW POPROS
0 POZWOLENIE

Zawsze pros filmowane osoby o wyrazenie na to
pisemnej zgody. Unikniesz w ten sposéb sytuacji,

w ktorej ktos sie rozmysli i bedzie domagat sie wyma-
zania siebie z filmu umieszczonego w serwisie YouTube. Pro$ osoby,
ktére maja wystepowac w Twoim filmie, o podpisanie formularza
zgody na wykorzystanie wizerunku. Po podpisaniu przez aktoréw
takiego formularza bedziesz moégt przedstawic ich wizerunki w swo-
im filmie, a oni sami nie beda mogli p6ézniej zmieni¢ swojej decyz;ji.
Wzér takiego formularza (dla osoby niepetnoletniej) znajdziesz

w archiwum na stronie ftp://ftp.helion.pl/przyklady/XXX.zip.

Takie filmy sg zwykle nagrywane za pomoca kamer wbudowanych
w smartfony, a przedstawione na nich zdarzenia sg niepowtarzalne.
Czy Twoj zwierzak robi co$ zabawnego?

» Filmy krétkometrazowe. Jezeli chcesz stworzy¢ materiat wideo
prezentujacy pewna historie, pragniesz pracowac z aktorami
i tworzyc¢ scenariusze, to warto wzig¢ sie za prace nad filmem
krotkometrazowym. Fabuta filmu moze by¢ fikcyjna (nieprawdziwa)
lub niebeletrystyczna (prawdziwa). W celu zrealizowania takiego filmu
warto zainwestowac w kamkorder.

» Wideoblogi. Jezeli chcesz przedstawic¢ swojej publicznosci jakie$
ciekawe zagadnienie lub jezeli chcesz wyrazi¢ swoje zdanie na jakis
temat, to mozesz utworzyc¢ swoéj wtasny wideoblog. Wideoblogi s
blogami zawierajacymi materiaty wideo, zarejestrowane zwykle za
pomoca kamer internetowych lub matych rejestratoréw.

Jak mozesz sprawi¢, aby Twoj film sie wyrézniat? Co zrobic, aby byt inny od
pozostatych?
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PROJEKT 2 FILMUJ

MUSISZ WPASC NA DOBRY POMYSt

Znalezienie i opracowanie dobrego pomystu moze nie by¢ proste, jednak
istnieje duze prawdopodobienstwo, ze bedzie to najbardziej emocjonujacy
etap produkgdji filmu. Tworzenie zaryséw filmoéw zajmowato mi cate dni, ty-
godnie, a nawet miesigce. Czesto na dobre pomysty wpadatem, jadac gdzie$
swoim samochodem lub zmywajac naczynia.

Jezeli wybrates juz styl swojego nagrania, to musisz okresli¢ jego tematyke.

Opracowujac szczegdty swojego filmu, odpowiedz sobie na nastepujace
pytania:

»

»

»

Czego oczekuje Twoja publicznos¢? Kim jest Twoja publicznos¢?
Czego chce? Nie mozesz myslec tylko o sobie. Zapytaj grupe swoich
odbiorcéw (znane Ci osoby) o to, jakie filmy lubig ogladac. Co chcieliby
zobaczy¢? Kto$ moze Ci podpowiedzie¢ pomyst, dzieki ktéoremu
stworzysz cos$ niesamowitego.

Jaka tematyke mozna poruszyc? Wiele filméw i wideoklipow

zostato stworzonych na bazie prawdziwych historii. Moze znasz

osobe, ktérej historie warto przedstawi¢? Zréb rozeznanie w swoim
otoczeniu. Sprawdz, czego ciekawego mozesz dowiedziec sie od
innych. Wiekszos¢ filmoéw, ktére stworzytem, powstato na bazie czegos,
co przydarzyto sie mnie lub moim znajomym. Jezeli osoby w Twoim
otoczeniu nie dostarczg Ci odpowiedniej inspiracji, to zajrzyj do
zbioréw opowiadan — to doskonate zrédto pomystow na fabute.

Co mozesz pokazac? Przedstawienie historii kosmitéw, potworéw

i odlegtych planet to dobry pomyst, jezeli dysponujesz wtasnym
statkiem kosmicznym. Pomysl o tym, jakie historie jeste$ w stanie
przedstawi¢ w miejscach, do ktérych mozesz uzyskac dostep. Rozejrzyj
sie po okolicy i poszukaj inspiracji.

Pomysl rowniez o tym, kto moze pomoc Ci w realizacji nagrania. Kim
beda aktorzy? Kto zostanie operatorem mikrofonu? Warto, abys zorga-
nizowat burze mézgoéw i zapisat pomysty innych. Fabute wielu filmoéw
opracowatem wspolnie z osobg, ktéra mi pomagata. Jedna osoba moze
w takim przypadku wpas¢ na jakis pomyst, a druga rozwina¢ go i uzu-
petni¢ — praca nad fabutg przebiega wtedy sprawniej.
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» Czy mozna wpasc na zty pomysi? Nie. Nie ma czegos takiego.
Zapisuj wszystkie swoje pomysty. Kazdy z nich moze doprowadzi¢ Cie
do czegos dobrego. By¢ moze nie skorzystasz od razu ze wszystkich
pomystow, ale niektdre z tych odrzuconych moga przydac sie podczas
pracy nad kolejnym projektem.

SKONSTRUUJ ZARYS SWOJEGO PROJEKTU

Podczas planowania projektu warto podzieli¢ zarys jego fabuty na kilka
podstawowych elementéw.

Wszystkie niezte historie przedstawione w kazdym dobrym

filmie powinny miec porzqdny poczqtek, rozwiniecie

i zakoriczenie. Dotyczy to wszystkich rodzajow materiatow

> wideo (warto o tym pamietac, pracujqc nad wideoblogami
i materiatami instruktazowymi).

“ny

Tworzac zarys filmu, pomysl o jego nastepujacych elementach:

» Wstep: to bardzo wazna czes¢ Twojego materiatu. Po obejrzeniu
wstepu uzytkownicy serwisu YouTube zdecyduja sie na dalsze
ogladanie Twojego filmu lub wiaczg jakis inny materiat. Poczatek filmu
powinien przyciggac¢ uwage widzoéw i zachecac ich do obejrzenia go
w catosci. Warto przedstawic¢ w nim temat lub motyw, ktéry chcesz
poruszy¢, a takze zaprezentowac postacie.

» Zakonczenie: Tutaj zegnasz sie z odbiorcami. To réwniez bardzo wazny
element materiatu wideo. Po obejrzeniu zakoriczenia odbiorcy beda
ocenia¢ Twoj film. Warto zadbac o to, aby odbiorca, po skoriczonym
seansie, polecit go innym. W tym celu musisz upewnic sie, ze
przedstawites to, co obiecate$ w tytule i we wstepie. Czy odbiorca sie
czegos$ nauczyt? Czy odbiorca sie rozesmiat? Czy dobrze sie bawit?

W zakonczeniu mozesz podziekowac publicznosci za poswiecenie
czasu na obejrzenie filmu. Mozesz zachecic ich do obejrzenia
innych Twoich materiatéw, skomentowania Twojej twérczosci lub
aktywowania subskrypcji Twojego kanatu.
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PROJEKT 2 FILMUJ

» Postacie: W kazdym materiale wideo pojawiaja sie prawdziwe lub
fikcyjne postacie. Jezeli Twoje postacie maja by¢ grane przez aktorow,
to postaraj sie utworzy¢ profil kazdej z nich.

Profil postaci zawiera charakteryzujqce jq cechy. Czy dana
postac jest nieSmiata, zabawna, a moze niesforna? A moze jest
& ona inteligentna, gburowata lub skora do zabawy? Profile postaci
w® pozwolq Twoim aktorom lepiej wecieli¢ sie w odgrywane role.

» Emocje: Widzowie lubig odczuwac emocje. Duzym osiggnieciem
jest wprawienie widowni w $smiech, doprowadzenie jej do ptaczu lub
sprawienie, by skakata. Jaki jest Twoj ulubiony film? Co sprawia, ze go
tak bardzo lubisz? Czy lubisz go, dlatego ze powoduje w Tobie rados$¢
lub w smutek? Na pewno chcesz, aby Twoi odbiorcy mieli podobne
odczucia co do Twojego filmu.

Poogladaj materiaty wideo udostepniane przez innych uzytkownikéw
serwisu YouTube. Jakie rozwigzania sie w nich sprawdzity? Co wprawito Cie
w smiech lub doprowadzito do tez? Jak wyglada poczatek i koniec dobrego
materiatu?

OPRACUJ SCENARIUSZ SWOJEGO FILMU

Uwielbiam pisa¢ scenariusze, poniewaz wykonujac te czynnos$¢, ozywiam
moje pomysty. W zaleznosci od tego, co chcesz sfilmowaé, mozesz napisac
scenariusz opisujacy kazda scene, ktéry bedzie zawiera¢ dialogi (kwestie
wypowiadane przez aktoréw).
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Oto mdj przyktadowy scenariusz:

MILO ZABRAt MOJ TELEFON

SCENA 1. — WPROWADZENIE NICKA

Akcja lub ) . ) . .

kazéwk —+— Nick siedzi przy biurku méwigc do swojej kamery
Wskazowka internetowej. bohater trzyma w rece telefon.
Imie postaci NICK

Czes¢. Sam w to nie wierze, ale
przed chwily znalaztem telefon,
ktéry wczoraj zgubitem. Gdy

. przejrzatem zawartos¢ mojego
D/a/og —+f— telefonu, to odkrytem cos
niesamowitego. Wyglada na to,

ze m6j pies — Milo — wzigt méj
telefon i sfilmowat sam siebie.
Nie wierzysz mi? Zobacz film,

jaki znalaztem w pamieci telefonu!

SCENA 2. — MILO NA KANAPIE

Milo lezy w 16zku i patrzy na telefon. Telefon
jest poruszany tak, aby sprawial wrazenie, ze
Milo stara siebie ujac¢ w kadrze. W tle lektor
czyta kwestie Milo.

MILO (LEKTOR)
No dobra.. Jak sie z tego korzysta?
O.. Dobra.. Czes¢! Jestem Milo, a to
moje 16zko, na ktérym przez wiekszos¢
czasu wyleguje sie lub Spie. Tym
razem postanowitem wykras¢ telefon
mojego pana i nakrecic¢ krétki film
o moim zyciu. Mam nadzieje, ze Ci
sie spodoba.

Jezeli planujesz nakrecenie krétkiego filmu prezentujacego jakas historie,
w ktérym maja znalez¢ sie dialogi, to warto opracowac scenariusz. Powinien
on zawierac nastepujace elementy:

» Opis akcji i wskazéwki. Poza umieszczeniem w scenariuszu tresci
dialogéw powinienes opisa¢ wszystko to, co sie dzieje na ekranie.
Mozesz podac rozne informacje dotyczace ujecia, a takze uwagi
zwigzane z procesem filmowania. Opis akcji powinien wyjasniac aktorowi
to, jak powinien sie zachowywac w danej scenie. W zaprezentowanym
przeze mnie przyktadowym scenariuszu opis akcji znajduje sie pod
nagtéwkiem pierwszej sceny:,Nick siedzi przy biurku, méwigc do swojej
kamery internetowej"
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PROJEKT 2 FILMUJ

» Imiona bohateréw. Imie bohatera umieszczaj przed wypowiadang
przez niego kwestig. Dzieki temu aktorzy beda wiedzieli, kto moéwi
w danej chwili.

» Dialogi. Sa to stowa wypowiadane przez Ciebie lub Twoje postacie.
Powinny one brzmie¢ jak najbardziej naturalnie. W prawdziwym zyciu
mowisz np. ,Przepraszam. Dzi$ nie przyjde” — poza bardzo formalnymi
sytuacjami nigdy nie powiesz,Bardzo mi przykro, ale nie jestem
w stanie stawic sie dzisiaj".

Prace nad scenariuszem utatwia korzystanie ze specjalnych edytoréw zawie-
rajgcych szablony — wzory dokumentéw, w ktérych znajduja sie przygoto-
wane miejsca na imiona bohateréw, dialogi i opis akcji. Wiasciwe wyrdznie-

nie poszczegodlnych elementéw scenariusza utatwia jego pdzniejsza lekture.

Korzystam z programu o nazwie Celtx. Mozesz po pobrac za darmo
ze strony http://www.celtx.com. Istnieje wiele innych narzedzi
& przeznaczonych do pisania scenariuszy, ale mozesz korzystac
W réwniez ze zwyktych edytoréw tekstu, takich jak np. Word.

Scenariusz pozwoli zmniejszy¢ czestotliwo$¢ pojawiania réznych ,eee”i,yyy”.
Nie musisz pisa¢ petnego scenariusza filmow instruktazowych i materiatéw,
ktére publikujesz na swoim wideoblogu, ale warto przygotowad przynaj-
mniej liste zagadnien, ktére chcesz poruszyc.

Planowanie tego, co chcesz powiedzie¢, jest wazne réwniez
w przypadku filméw instruktazowych i materiatéw publikowanych

@g na wideoblogu.
W

NAPISZ DIALOGI

Dialog jest po prostu rozmowa Twoich bohateréw.

Najwazniejszym elementem dobrego dialogu jest jego
naturalnos¢. Wyobraz sobie, co powiedziatbys na miejscu
swojego bohatera. Nie musisz uzywac dialogéw w celu
wyjasnienia wszystkiego, co sie dzieje w filmie. Podczas narracji
e mozesz korzystac rowniez z wyrazow twarzy, gestow i czynnosci.

k7
Ko
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Po napisaniu dialogu przeczytaj go na gtos. Jezeli jakies stowo
sprawia Ci trudnos¢ lub jakas fraza jest trudna do wypowiedzenia,
@g to postaraj sie wyrazi¢ dang mysl prostszymi stowami.

Dialogi zawsze moga zosta¢ zmodyfikowane, a aktorzy moga wypowiadac
swoje kwestie na rézne sposoby. Nalezy przy tym pamietac, aby nie zmie-
nia¢ ich znaczenia.

Jezeli nie mozesz wymyslic tresci dialogu, to sprébuj odegrac swoja scene

lub przeczytac na gtos to, co napisates dotychczas. Podczas piania dialogéw
mozesz korzystac réwniez z pomocy przyjaciot.

UTWORZ SCENOPIS

Utworzenie scenopisu to najlepsze, co mozesz zrobi¢, przygotowujac sie do
filmowania. Nie bierz kamery do reki, jezeli nie wykonates jeszcze scenopisu.
Scenopis pomoze Ci:

» $ledzi¢ postep pracy nad filmem,

» przygotowac scenerig, rekwizyty i aktorow do kazdego z ujec.

W filmie moze pojawic sie wiele scen kreconych w tym samym
miejscu. Scena krecona w parku moze pojawic sie na poczqtku

\u%*“§ oraz na konicu Twojego filmu. Warto nakrecic je tego samego dnia.

Szablon scenopisu, z ktérego mozesz skorzystac¢ podczas realizacji swojego
filmu, znajdziesz w archiwum na stronie ftp://ftp.helion.pl/przyklady/XXX zip.
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PROJEKT 2 FILMUJ

Scenopis
Tytut: Tutut: ,Milo zabrat mi telefon”

Nr Nr Rodzaj Ruch .
. . Opis
ujecia | sceny | ujecia kamery
Plan Kamera . L .
1 1 érodni nioruchoma Kamera internetowa filmuje Nicka ciedzgeego przy biurku
Plan Kamera . T . .
2 6 éredni nieruchoma Kamera internetowa filmuje Nicka ciedzgcego przy biurku
9 9 Zblizonie Kamera Kamera ject poruezana tak, aby widz odnidet wrazenie,

trzymana w reku | ze trzyma ja Milo

1 9 Zblizenio Kamera Kamera w ruchu. W scenie ma zostaé pochylona tak,
trzymana w reku | aby pokazaé Nicka, ktéry nie patrzy w obiektyw

3 1 Plan Kamera

érodni | trzymana w reku Jedzenie widziane z perspektywy Milo

6 4 Zblizonie Kamera !(amera jest poruezana tak, aby widz odnidet wrazenie,
trzymana w reku | ze trzyma ja Milo

7 3 Zblizenio Kamera Kamera jest poruszana tak, aby widz odniéet wrazenie,
trzymana w reku | ze trzyma ja Milo

Scenopis zawiera nastepujace informacje:

»

»

Kup ksigzke

Numer ujecia. Ujecia s3 numerowane w kolejnosci, w ktérej sa
krecone. Ujeciu, ktére chcesz nakrecic jako pierwsze, przypisujesz
numer 1, ujeciu, ktére chcesz nakrecic jako drugie, przypisujesz nr 2 itd.
Chyba wiesz, o co chodzi.

Numer sceny. Numer ten okresla scene, w sktad ktérej wchodzi dane
ujecie. Oznaczenie takie przydaje sie do odwotania do scenariusza
filmu sktadajacego sie z wiecej niz jednej sceny. Jezeli realizujesz
materiat instruktazowy lub film, ktéry chcesz opublikowac na swoim
wideoblogu, to numery scen moga okazac sie zbedne. Scene nr 1
mojego filmu krecitem za pomoca kamery internetowej w moim
gabinecie, a scene nr 2, prezentujaca Milo lezgcego w tézku, krecitem
za pomoca mojego telefonu.

Film dzieli sie na sceny, w sktad ktérych wchodzi seria uje¢
nakreconych w tym samym miejscu. Zmiana miejsca oznacza
S :
1@{& zZmiane sceny.
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» Rodzaj ujecia. Odlegtos¢, z jakiej filmowani sa aktorzy. Mozesz
filmowac plan ogdlny, plan sredni lub zblizenie. Pojecia te wyjasnie
w kolejnej sekgji.

» Ruch kamery. Mozesz zdecydowac sie na unieruchomienie kamery
lub wykonac¢ ujecie, poruszajac kamerg w okreslony sposob. Wiecej
informacji na ten temat znajdziesz w dalszej czesci tego rozdziatu.

» Opis ujecia. Tutaj mozesz opisa¢ wyglad ujecia, a takze zapisac
dodatkowe uwagi, o ktérych nalezy pamieta¢ podczas filmowania.
Warto zapisa¢ wskazéwki dotyczace ruchu kamery i czynnosci, ktére
maja by¢ wykonywane przez aktoréw.

WYBIERZ RODZAJ UJECIA

Od wybranego rodzaju ujecia zalezy sposéb pokazania aktoréw na ekranie.
Kadrujqgc ujecie w wizjerze, wybierasz to, co zobacza osoby ogladajace Twdj
film.

Przed rozpoczeciem filmowania warto poswiecic czas na
wybranie rodzaju ujecia. Wczesniejsze przemyslenie uje¢
pozwala na skrdcenie procesu filmowania, poniewaz juz nie
bedziesz musiat zastanawiac sie nad tym, jak powinny by¢
pokazane filmowane sceny.

» Niektdrzy twoércy filmoéw wybieraja rodzaj ujec przed ich sfilmowaniem.

» Niektdrzy twoércy filmoéw wybieraja rodzaj uje¢ podczas pracy nad
scenopisem (po napisaniu scenariusza).

» Niektorzy twoércy filmoéw wybieraja rodzaj uje¢ w dniu filmowania,
ignorujac zalety ich wczesniejszego zaplanowania.

Moim zdaniem najlepiej jest wybrac rodzaj ujec przed rozpoczeciem
filmowania. Dzieki temu filmowanie bedzie mniej stresujqce

@5 i najprawdopodobniej uda ci sie osiggnqc lepszy efekt.
W
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Mozesz filmowac rézne ujecia. W kolejnych sekcjach wyjasnie rézne rodzaje
uje¢ — dowiesz sie, kiedy warto je stosowac.

PLAN OGOLNY

Plan ogdlny, zwany réwniez planem totalnym, pokazuje odbiorcom
0golny widok filmowanej sceny. W celu sfilmowania takiego planu nalezy
ustawic jak najmniejsza ogniskowa obiektywu kamery lub odsuna¢ kamere
od filmowanych przedmiotéw lub oséb.

Niektorzy filmowcy lubig rozpoczynaé scene od ujecia planu ogélnego —
tworza ujecie wprowadzajqce, prezentujace ogolny widok miejsca i postaci.

Ponizsze ujecie zostato wykadrowane tak, aby linia horyzontu pokrywata sie
z linig, na ktorej trawa spotyka sie z drzewami.

Zastanowmy sie, jak pokazac odbiorcom, ze Twoi bohaterowie znajduja sie
na przykfad na plazy. Mozesz zacza¢ od pokazania planu ogélnego — ujecia
aktoroéw, nieba, morza i piasku (mam nadzieje, ze w kadrze nie pojawia sie
rekiny). Twoja widownia od razu bedzie wiedziata, gdzie rozgrywa sie akcja
Twojego filmu.
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Kadrujgc, zwracaj uwage na wszelkie linie proste (poziome
- lubpionowe). Korzystaj z nich w celu ustawienia kamery tak,
§ aby kadr byt prosty.

Wy

Kiedy warto filmowa¢ plan ogélny? Podczas krecenia krétkich filméw plan
0golny przydaje sie do pokazania odbiorcom scenerii, w ktdrej rozgrywa sie
akgja. Plan ogolny warto rowniez stosowac, pracujac nad smiesznymi filmami
ze zwierzetami domowymi.

PLAN SREDNI

Plan sredni, zwany réwniez potpetnym lub pasowym, przedstawia aktorow
widzianych od pasa w gére.

Plan ten jest najpopularniejszym planem stosowanym w produkcjach tele-
wizyjnych, kinowych i w materiatach publikowanych w serwisie YouTube,
poniewaz pokazuje ruchy rak, gesty i mimike — czyli elementy, ktére warto
filmowac.

Plan sredni jest czesto uzywany w materiatach publikowanych na wideo-
blogach, w recenzjach itd. Wynika to z tego, ze skupia uwage odbiorcy na
gornej potowie ciata.
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» Ujecie podwadjne jest planem $rednim pokazujacym jednoczesnie
dwie osoby. Plan ten jest czesto stosowany w telewizji, gdy jakis
program jest prowadzony przez dwoch gospodarzy. Mozesz z niego
skorzystag, jezeli masz dwoch aktoréw stojacych obok siebie lub
zwréconych do siebie twarza w twarz.

» Ujecie zza ramienia doskonale nadaje sie do filmowania rozmowy
pomiedzy bohaterami zwréconymi do siebie twarza w twarz. Plan ten
pokazuje jednocze$nie dwie osoby, ale tylko jedna z nich jest zwrécona
przodem do kamery.

Lubie korzystac z ujec¢ zza ramienia, poniewaz umozliwia ono pokazanie
wyrazu twarzy aktora. W przypadku takich ujec¢ aktor jest zwrécony twarza
do kamery, dzieki czemu publiczno$¢ czuje sie tak, jakby brata udziat w roz-
mowie.

Ujecie zza ramienia mozesz zastosowac, jezeli przeprowadzasz z kim$
wywiad lub gdy prezentujesz rozmowe pomiedzy dwoma aktorami.

W przypadku uje¢ zza ramienia aktorzy majq tendencje do

spoglgdania w kamere. Takie zachowanie moze rozprasza¢
S odbiorce. Oddal kamere od aktora, a nastepnie przybliz kadr,
w¥ zwiekszajqc ogniskowq obiektywu.
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Kiedy warto filmowa¢ plan sredni? Gdy filmujesz siebie podczas opowia-
dania o czyms ciekawym, podczas recenzowania czegos. Plan ten doskonale
sprawdza sie w materiatach przeznaczonych na wideoblog. W moim filmie

o Milo stosuje plan sredni, przedstawiajac sie przed kamerg internetowa.

PLAN BLISKI

Plan bliski polega na przyblizeniu kamery do filmowanej osoby lub
wywofania efektu takiego przyblizenia za pomoca zmiany ogniskowej
obiektywu.

» Przerywnik jest zblizeniem pokazujacym jakis szczegot lub obiekt
widziany wczedniej w gtdwnej scenie — wciecie moze przedstawiac
zblizenie rak aktora lub trzymanego przez niego przedmiotu.

Na kolejnej fotografii pokazano przerywnik — ujecie pokazujace z bli-
ska przekazanie klucza. W tej scenie chodzito mi o pokazanie czegos
waznego — przekazania klucza jednemu z bohateréw.
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» Ekstremalne zblizenie przybliza odbiorce jeszcze bardziej do aktora
lub przedmiotu w celu silniejszego zaakcentowania emocji lub jakiego$
szczegotu. Jezeli chcesz, aby odbiorca odnidst wrazenie, ze Twoja
postac jest zta — ale to tak naprawde wsciekta — to mozesz sfilmowac
ekstremalne zblizenie twarzy aktora, na ktérym widac ztos¢ w oczach
aktora.
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Kiedy warto filmowa¢ plan bliski? Krétkie zblizenia w formie przeryw-
nikdw mozna stosowac w filmach instruktazowych lub w momentach,

w ktdrych chcesz pokaza¢ twarz aktora w celu uwydatnienia przezywanych
przez niego emocji. Plan bliski doskonale nadaje sie do uje¢ wymagajacych
pokazania czego$ w sposodb bardziej szczegotowy. Jezeli chcesz pokazac
np. przedmiot znajdujacy sie w rece aktora, to mozesz zrobi¢ to za pomoca
krétkiego przerywnika.

ZDECYDUJ SIE NA USTAWIENIE KAMERY
W MIEJSCU LUB WPRAW JA W RUCH

Po wybraniu sposobu kadrowania pomysl o tym, czy chcesz ustawi¢ kamere
nieruchomo w okreslonej pozycji, czy chcesz nig poruszac.

Nawet niewielki ruch kamera moze sprawic, ze ujecie bedzie bardziej intere-
sujgce lub emocjonujace.

» Staly punkt ustawienia kamery.
Kamera jest ustawiona w jednym
miejscu i nie jest poruszana.
Kamere zwykle unieruchamia sie
na statywie tréjnoznym (wiecej
informacji na ten temat znajdziesz
w ramce ,Korzystanie ze statywu”).
Filmy instruktazowe i materiaty
publikowane na wideoblogach
sa filmowane za pomoca kamery
internetowej ustawionej na state
w jednej pozycji.

» Poruszanie kamera. Kamera
zmienia swoje potozenie w czasie
krecenia ujecia. Ruchoma kamera
moze znajdowac sie w rekach operatora lub moze by¢ obracana
po zamontowaniu na statywie tréjnoznym. Jezeli filmujesz swoje
zwierze, jak robi niesamowite rzeczy, to mozesz je $ledzi¢ za pomoca
kamkordera.
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KORZYSTANIE ZE STATYWU

Statyw jest doskonatym narzedziem umozliwiajacym:
» uzyskanie stabilnego obrazu,
» odciagzenie operatora kamery,
» wykonywanie delikatnych ruchéw pracujaca kamera.

Lubie pracowac ze statywem, ale niektére ujecia wole wykonywac
za pomoca kamery trzymanej w reku. Techniki te pozwalaja na
uzyskanie réznych efektéw — to od Ciebie zalezy ich wybor. Jezeli
chcesz uzyskac spokojny lub relaksujacy nastroj sceny, to warto sfil-
mowac jg za pomoca statywu. Statyw przydaje sie rowniez wtedy,
gdy chcesz skupi¢ uwage widza na aktorach.

Statyw umozliwia réwniez poruszanie kamera:

Ujecia panoramiczne uzyskuje sie, obracajac kamere zamontowa-
na na statywie z lewej do prawej (lub z prawej do lewej). Nie obracaj
kamera zbyt dtugo w trakcie pojedynczego ujecia, poniewaz moze
to zdezorientowac widza. Nie obracaj kamery wiecej niz raz pod-
czas jednego ujecia.

Przechylanie kamery to poruszanie kamerg w ptaszczyznie
pionowej goéra — dot. Technike te mozna zastosowac na poczatku
sceny w celu wprowadzenia widza w miejsce, w ktérym dzieje sie
akcja. Zbyt duzo takich uje¢ moze zdezorientowac widza. Nie stosuj
wiecej niz jednego takiego ujecia w scenie.
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Filmowanie catego materiatu za pomocq ruchomej kamery
trzymanej w reku moze stanowic trudnosc dla Twojego operatora.
& Zanim zdecydujesz sie na takie rozwigzanie, upewnij sie, Ze pasuje
@”ﬁ ono do stylu i nastroju realizowanego przez Ciebie projektu.
W sztuce filmowania najbardziej cenie to, ze krecac jedna scene, moge ko-
rzystac z r6znych rodzajéw ujecé. Widzowie w teatrze moga podziwiac sztuke
tylko z jednego punktu widzenia. Widzowie ogladajacy film moga natomiast
ogladac akcje z réznych perspektyw i odlegtosci — mozesz prezentowac
miejsce akcji za pomoca planu ogélnego, dialogi za pomoca planu Sredniego
i wykonywac zblizenia, by pokazac szczegoty.

NAGRYWA] DIWIEK

W celu zarejestrowania dzwieku musisz skorzysta¢ z mikrofonu. Mikrofon
jest urzadzeniem odbierajagcym dzwieki i umozliwiajacym kamerze ich reje-
stracje. Mozesz uzy¢ mikrofonu wbudowanego w kamere lub podtaczy¢ do
kamery mikrofon zewnetrzny.

Jakosc dzwieku jest czasami tak samo wazna jak jakos¢ obrazu.
DzZwiek o niskiej jakoSci moze utrudni¢ odbiorcom oglqdanie
Twojego filmu.

Na uzyskanie wtasciwego dZzwieku poswiec tak samo duzo czasu,
jak na uzyskanie dobrego obrazu. Dzieki temu oszczedzisz czas
podczas pozniejszego montazu zarejestrowanego materiatu.

Ny

W

Poprawa jakosci Zle nagranego dzwieku w edytorze jest bardzo trudna,

a czasami moze okazac sie niemozliwa. Jezeli dzwiek jest niskiej jakosci
lub jest zagtuszany przydzwiekiem, ktérego nie da sie usuna¢, to bedziesz
musiat powtdrzy¢ proces jego nagrywania.
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KORZYSTANIE Z MIKROFONU
WBUDOWANEGO W KAMERE

Jezeli masz zbyt mato miejsca, aby korzystac z ze-
whnetrznego mikrofonu, mozesz postugiwac sie
mikrofonem wbudowanym w Twoja kamere.
Klika lat temu krecitem film dokumentalny w Ghanie i wzigtem ze
soba tylko kamkorder z wbudowanym mikrofonem. Nie mogtem
korzystac z zewnetrznego mikrofonu, poniewaz bytem jedynym
cztonkiem ekipy filmowej i musia-
tem upchad caty swoéj sprzet do
mojego bagazu podrecznego. Nie
byto to tatwe zadanie, ale dzieki
temu dowiedziatem sie duzo na
temat korzystania z mikrofonu
wbudowanego w kamere.

Kilka razy w zyciu musiatem powtarzac operacje nagrywania dzwieku z po-
wodu hataséw, na ktére nie zwrécitem uwagi podczas filmowania. Gwizda-
nie pociagu jest przyktadem hatasu, ktéry moze z powodzeniem zagtuszy¢
dialog.

MIKROFON WBUDOWANY W KAMERE

Mozesz by¢ zmuszony do korzystania z mikrofonu wbudowanego w kamere,
a wiec zaczne od kilku porad zwigzanych z takim rozwigzaniem.

Prawie wszystkie cyfrowe kamkordery i kamery internetowe sq
wyposazone we wbudowane mikrofony. Mikrofony te niestety
65 nie sprawdzajq sie zbyt dobrze podczas nagrywania dialogdéw.
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Nagrywanie dzwieku za pomoca mikrofonu zintegrowanego z kamera nie
jest prostym zadaniem. W celu uzyskania jak najlepszych efektow skorzystaj
z ponizszych technik.

ZMINIMALIZUJ ODLEGOSC

Czasami trudno jest by¢ blisko Zrédta nagrywanego dzwieku. Jest to praktycz-
nie niemozliwe podczas filmowania planu ogélnego, ale do takich uje¢ mo-
zesz podtozy¢ dzwiek nagrany podczas filmowania planéw bliskich i sSrednich
tej samej sceny.

Mozesz zwiekszy¢ poziom sygnatu rejestrowanego przez
mikrofon wbudowany w kamere, ale spowoduje to zwiekszenie

(§ gtosnosci wszystkich dZzwiekow, w tym réwniez szumu tta.
o

ZREDUKUJ HALtAS GENEROWANY PRZEZ KAMERE

Korzystanie z mikrofonu wbudowanego w kamere wiaze sie z tym, ze na
Twoim nagraniu znajda sie réwniez odgtosy generowane przez sama kame-
re. Zrédtem tych dzwiekéw moga by¢ komponenty elektroniczne znajdujace
sie wewnatrz kamery, np. silniki sterujgce funkcja przyblizenia. Zintegro-
wany mikrofon bedzie réwniez rejestrowat dzwieki generowane podczas
wciskania przyciskéw.

Jezeli korzystasz z mikrofonu wbudowanego w kamere, to staraj
sie ograniczy¢ ruchy rgk w czasie nagrywania, a takze postaraj
sie nie wciskac przyciskéw znajdujqcych sie na obudowie kamery.
& Odgtosy emitowane podczas obstugi kamery mozesz zniwelowac,
w ustawiajqc kamere na statywie (nie bedziesz musiat wtedy
dotykac ani trzymac kamery podczas filmowaniay).

ZREDUKUJ SZUM TtA

Nie masz kontroli nad wszystkimi dzwiekami powstajgcymi w Twoim oto-
czeniu. Dotyczy to szczegdlnie przestrzeni publicznej (np. parkéw i ulic).
Rezyserzy pracujacy nad filmami o duzym budzecie moga sobie pozwoli¢
na zamykanie ulic, ale Ciebie nie sta¢ na taki luksus — przynajmniej tak
zaktadam.
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Zanim zaczniesz filmowac, popros osoby znajdujqce sie w Twoim
otoczeniu, aby przez kilka minut byty cicho. Pozwoli Ci to wstucha¢
sie w szumy tta. Popros ludzi, aby sie nie ruszali. Nawet delikatne
& stgpanie moze by styszalne. Innymi Zrodtami hatasu mogq by¢
w® telefony komdrkowe, telefony stacjonarne, sqsiedzi, zwierzeta,
zegary i przejezdzajgce samochodly.

Jezeli krecisz materiat na wideoblog w swoim pokoju, to by¢ moze problem
hatasu tfa nie bedzie Cie zbyt mocno dotyczyt, ale mimo to warto poinfor-
mowac innych domownikéw o tym, ze bedziesz filmowac.

MIKROFON ZEWNETRINY

Mikrofon zewnetrzny umozliwia uzyskanie lepszych efektéw pracy, niz ma
to miejsce w przypadku mikrofonu wbudowanego w kamere. Pozwala on na
umieszczenie kamery w wiekszej odlegtosci od zrédta dzwieku przy jedno-
czesnym nagrywaniu dzwieku z niewielkiej odlegtosci. W efekcie zmniejsza
sie poziom szumow tta.

Do obstugi zewnetrznego mikrofonu bedziesz potrzebowat dodatkowego
cztonka ekipy, ktéry bedzie trzymat mikrofon i stuchat rejestrowanego przez
niego dzwieku. Osobe taka okresla sie mianem dzwiekowca lub realizatora
dzwieku.

Zewnetrzny mikrofon przyczepia sie zwykle do specjalnego wysiegnika,
ktory pozwala umiesci¢ mikrofon blizej aktora lub innego Zrédta dZzwieku
tak, aby znalazt sie on poza kadrem.

Twdj dzwiekowiec powinien byc na tyle silny, aby méc
utrzymywac wysiegnik z mikrofonem przez dtuzszy czas i go
& hieupuscic. Utrata sity moze doprowadzic¢ do tego, ze mikrofon
“g«{& znajdzie sie w kadrze obrazu nagrywanego przez kamere.

Popros operatora mikrofonu, aby trzymat wysiegnik nieruchomo w trakcie
filmowania, poniewaz mikrofon moze nagra¢ odgtosy wygenerowane przez
wszystko, co dotknie wysiegnika.
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Niektore kamery sa wyposazone w zlgcza umozliwiajace podtaczenie
zewnetrznego mikrofonu — sa to zwykle gniazda minijack lub XLR.

T
Gniazdo minijack Gniazdo XLR

Oto techniki, dzieki ktérym uzyskasz najlepsza jakos$¢ dzwieku podczas pracy
z zewnetrznym mikrofonem.

USTAW MIKROFON TAK, ABY BYt ZWROCONY
W KIERUNKU ZRODtA DIWIEKU

Zewnetrzne mikrofony sg zwykle urzadzeniami kierunkowymi — rejestruja
dzwiek generowany przez zrédfa znajdujace sie bezposrednio przed nimi
(wyciszajac dzwieki generowane przez zrédta znajdujace sie z boku lub za
mikrofonem). Pozwala to na zmniejszenie szumow tta.

Waznym elementem pracy z zewnetrznymi mikrofonami jest
zwracanie ich w kierunku zrédta dzwieku. Mikrofon zwrécony
w niewtasciwym kierunku z pewnosciq nie zarejestruje

) prawidtowo dzwieku, ktéry chcesz nagrac.

“m,)
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PROJEKT 2 FILMUJ

USTAW MIKROFON WE WEASCIWEJ POZY(JI

Mikrofon mozesz umiesci¢ ponad gtowa filmowanej osoby lub ponizej dolnej
krawedzi kadru. Wybér techniki nagrywania dzwieku zalezy od filmowanego
ujecia:
» Umieszczenie mikrofonu nad glowa. Najczesciej podczas filmowania
mikrofon umieszczany jest ponad gérna krawedzig kadru. Ta technika

lepiej sprawdza sie przy szerszych ujeciach i pozwala na zmniejszenie
natezenia dzwiekdéw generowanych przez rece i stopy aktora.

» Nagrywanie dzwieku od dotu. Mikrofon umieszczony ponizej dolnej
krawedzi kadru stosuje sie gtéwnie podczas ujec planu sredniego
i bliskiego. Z tego rozwigzania warto skorzysta¢, jezeli masz mato
miejsca nad gtowami aktoréw. Dodatkowo podczas filmowania na
zewnatrz zmniejsza ono wptyw wiatru na rejestrowany dzwiek.

POSTARA| SIE, ABY MIKROFON Z WYSIEGNIKIEM
NIE ZNALAZtL SIE W KADRZE

Wysiegnik z mikrofonem moze by¢ dos¢ ciezki — trudno utrzymac go pod-
czas krecenia dtugich scen. Czasami dzwiekowiec moze opusci¢ mikrofon

zbyt nisko. Przerwij filmowanie, gdy mikrofon znajdzie sie w kadrze.
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Nie pozwdl, aby mikrofon lub wysiegnik zostat sfilmowany.
Pracuj tak, aby Twoj dzwiekowiec mégt odpoczaé pomiedzy ujeciami, opie-
rajgc dolny koniec wysiegnika na ziemi. Dzieki temu zmniejszysz prawdopo-
dobienstwo zbytniego opuszczenia mikrofonu.

Nie ktadz mikrofonu na ziemi! Grozi to jego uszkodzeniem.

0&1@

MIKROFON | NAGRYWANIE DIALOGOW

Najwazniejszg zasada dotyczaca nagrywania dialogow jest umieszczanie
mikrofonu jak najblizej aktoréw (oczywiscie mikrofon powinien znajdowac
sie poza kadrem) i wycelowanie go w kierunku ich ust.
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Niechciane dZzwieki w nagraniu najtatwiej wychwycic, pracujqc
w stuchawkach. Bez stuchawek o wszystkich tego typu dzwiekach
dowiesz sie dopiero po zatadowaniu nagranego materiatu do
edytora wideo. Jezeli jakis przydzwiek pojawia sie w tle jednego
ujecia i nie wystepuje w kolejnym, to dzwiek obu ujec bedzie

sie wyraznie réznit. Z pewnosciq zostanie to zauwazone przez
publicznos¢ oglgdajqcq Twdj film.

Uy
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PROGRAM
PARTNERSKI

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swojg strong WWW
W dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiecej i dotgcz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl

GRUPA WYDAWMNICZA

¥ Helion SA


http://program-partnerski.helion.pl

Sztuka filmowania dla mtodziezy

Czy chcesz zostac gwiazda serwisu YouTube? Dzieki lekturze tej
ksigzki dowiesz sie, jak realizowa¢ materiaty wideo i udostepniac je
w internecie. Filmuj swoim telefonem lub kamerg, montuj nagrane
fragmenty, dodawaj efekty i zdobgdz wielu fanow!

bystrzakow

Zaméwienia telefoniczne:

m 0 801 339900 E' 0 601 339900

Nick Willoughby
prowadzi programy
Filmmaking for Kids i Film
Future, ktére przedstawiajg
rézne aspekty pracy nad
filmem i sg skierowane do
dzieci i mtodziezy w wieku
od 7 do 16 lat. Jest rowniez
autorem ksigzki Digital
Filmmaking for Kids.

Cena 29,90 zt
3-283-334
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