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2 Biblioteka jQuery

2.1 Czym jestjQuery?

JQuery to popularna biblioteka JavaScript, ktéra zostala stworzona w celu
utatwienia manipulowania dokumentem HTML, obstugi zdarzen, animacji oraz
komunikacji asynchronicznej w przegladarkach internetowych. Zostala
stworzona przez Johna Resiga i po raz pierwszy wydana w 2006 roku. jQuery jest
napisana w czystym JavaScript i zapewnia wicle utatwien dla programistow,
dzigki czemu kod jest bardziej czytelny i tatwiejszy do utrzymania.

Jej motto ,,Write less, do more” (z ang. ,,Pisz mniej, osiagaj wigcej”) doskonale
odzwierciedla zatozenia tej biblioteki. jQuery pozwala programistom efektywnie
manipulowa¢ elementami DOM, obstugiwa¢ zdarzenia, wykonywac animacje
oraz realizowac zapytania AJAX w sposob prosty i intuicyjny

&
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Rysunek 2.1 Logo jQuery

Obecnie, mimo rosngcej popularnosci nowoczesnych frameworkow takich jak
React, Vue.js czy Angular, jQuery wcigz znajduje zastosowanie w wielu
projektach, szczegdlnie w starszych aplikacjach 1 prostszych projektach
webowych.

JQuery zyskato popularno$¢ z kilku powodow. Jednym z nich jest uproszczona
manipulacja DOM, co oznacza, ze jQuery wprowadza intuicyjny system
selektorow, inspirowany CSS, ktory pozwala na szybkie i tatwe wybieranie oraz
modyfikowanie elementéw DOM. Biblioteka jQuery utatwia tez przypisywanie
zdarzen do elementow, czyli tak zwang ,,obsluge zdarzen”, eliminujgc problemy
z kompatybilno$cig miedzy przegladarkami.

Biblioteka ta upraszcza rowniez pracg z technologia AJAX, umozliwiajac tatwe
wysylanie i odbieranie danych bez przeladowywania strony (zapytania AJAX).
JQuery pozwala tez na tworzenie animacji i efektow wizualnych w prosty
sposob. Aby rozpoczaé prace z jQuery, nalezy wiaczy¢ biblioteke do projektu,
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czyli pliku z rozszerzeniem * html. Mozna to zrobi¢ na dwa sposoby, pierwszy —
najprostszy — korzystajac z sieciowego CDN:

<script src="https://code.jquery.com/jquery-
3.7.1.min.js"></script>

Listing 2.1 Zaimportowanie blibliteki jQuery z sieciowego CDN

Drugi - lokalnie - pobierajac plik jQuery z oficjalnej strony
(https://jquery.com/download/) i importujac go:

| <script src="js/jquery-3.7.1.min.]js"></script> |

Listing 2.2 Zaimportowanie biblioteki jQuery z zasobu lokalnego (folderu
js) znajdujacego sie w projekcie.

Obie metody maja swoje mocne i stabe strony. Wybor migdzy nimi zalezy od
specyfiki projektu oraz priorytetow zespolu programistycznego. Korzystanie
z CDN ma swoje zalety, takie jak szybsze tadowanie dzigki globalnej pamieci
podrecznej przegladarek czy zmniejszenie obcigzenia serwera lokalnego. Jednak
wada tego podejscia jest zaleznos$¢ od zewnetrznych serwerow — w razie ich
niedostepnosci aplikacja moze nie dziata¢ prawidlowo.

Uzywanie lokalnej kopii biblioteki pozwala na wigksza kontrol¢ nad wersja oraz
niezalezno$¢ od dostgpnosci zewnetrznych serwerdw. Z drugiej strony moze
jednak zwigksza¢ obciazenie serwera 1 wymaga recznego zarzadzania
aktualizacjami pliku. Same programy mozemy pisa¢ w zwyklym notatniku Iub
innym edytorze, a pliki *.html otwiera¢ za pomoca dowolnej przegladarki
Internetowej np. Chrome czy Safari.

2.2 Funkcje $(document).ready() i $(window).on(“load”)

Aby moc bezpiecznie manipulowa¢ elementami strony, dokument musi by¢
w pelni przygotowany. JQuery automatycznie wykrywa ten stan gotowosci, co
pozwala na uruchomienie kodu we wlasciwym momencie. Kod umieszczony
wewnatrz funkcji $ (document) . ready () zostanie wykonany w chwili, gdy
struktura DOM (Document Object Model) strony zostanie wczytana i stanie sig¢
dostepna do modyfikacji przez JavaScript.

Z kolei kod w funkcji $ (window) .on("load", function() {
}) zostanie uruchomiony dopiero po pelnym zatadowaniu catej strony, wigcznie
z zasobami takimi jak obrazy, style CSS, czy osadzone elementy iframe.
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$ (document) . ready (function() {
console.log ("Dokument gotowy!") ;

})

Listing 2.3 Przyklad uzycia metody $(document).ready()

Doswiadczeni programisci czesto stosuja bardziej zwiezly zapis, ktory jest
skrotem pelnej funkcji $ (document) . ready ().

$ (function () {
console.log ("Dokument gotowy!") ;

})

Listing 2.4 Przyklad skréconego uzycia metody $(document).ready(), ujetej
w znak $

Mimo ze skrocona forma dziata identycznie jak petna, zaleca si¢ uzywanie
petnego zapisu, szczegodlnie jesli kod ma by¢ czytelny dla mniej doswiadczonych
programistow lub oséb uczacych si¢ jQuery. Zamiast korzysta¢ z anonimowej
funkcji, mozemy tez przekazaé¢ funkcje nazwana, co czesto poprawia czytelnosc i
utatwia ponowne wykorzystanie kodu.

function readyFunction () ({

// Kod, ktéry zostanie wykonany po zaltadowaniu
DOM

console.log("DOM jest gotowy do manipulacji.");

$ (document) . ready (readyFunction) ;

$ (window) .on("load", readyFunction) ;

Listing 2.5 Uzycie $(document).ready() i $(window).on("'load") wraz z
funkcja nazwang readyFunction

Ponizszy przyktad pokazuje oba zdarzenia w akcji. W kodzie tadowany jest
zewnetrzny adres URL w elemencie <iframe>.
Funkcja $ (document) . ready () rejestruje moment, gdy DOM jest gotowy,
natomiast funkcja $ (window) .on ("load") rejestruje zatadowanie wszystkich
zasobow strony.
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<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8">

<meta name="viewport" content="width=device-
width, initial-scale=1.0">

<title>Przyklad zdarzen tadowania</title>

<script src="https://code.jquery.com/jquery-
3.7.1.min.js"></script>

<script>
$ (document) . ready (function() {

console.log("DOM wczytany i gotowy do
manipulacji.") ;

});

$ (window) .on("load", function() {

console.log("Cata strona zatadowana
(tacznie z obrazami i iframe) .");

b
</script>
</head>
<body>

<hl>Przyktad: $(document).ready() i
$ (window) .on("load")</h1>

<iframe src="http://example.com" width="600"
height="400"></iframe>

</body>
</html>

Listing 2.6 Dzialanie metod $ (document) . ready ()
i$ (window) .on(,, load”)

Rodzi  si¢  pytanie, kiedy  stosowac $ (document) . ready ()
1$(window.on ("load")? Najkorzystniej stosowac metode
$ (document) .ready (), gdy chcemy manipulowaé elementami DOM,
dodawa¢ zdarzenia lub dynamicznie zmienia¢ zawarto$¢ strony natychmiast po
jej zaladowaniu, niezaleznie od stanu innych zasobow (np. obrazow).

Natomiast funkcje $ (window) .on ("load")stosujemy, gdy potrzebujemy
pewnosci, ze wszystkie zasoby strony (np. obrazy, osadzone wideo) zostaty
w pelni zaladowane.
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2.3 Selektory

Manipulacja DOM (Document Object Model) jest kluczowym aspektem pracy
Z nowoczesnymi stronami internetowymi. JQuery upraszcza te czynnos$¢, oferujac
intuicyjny sposob wybierania i modyfikowania elementéw strony. Podstawowym
narzedziem do pracy z elementami w jQuery sa selektory.

Dzigki nim mozemy precyzyjnie wskazywac elementy na stronie, bazujac na ich
identyfikatorach, klasach, tagach HTML, a nawet bardziej zaawansowanych
kryteriach, takich jak atrybuty czy relacje w strukturze DOM. Dzialaja one
w oparciu o sktadni¢ CSS, co sprawia, ze sg intuicyjne i proste w uzyciu dla oséb
zaznajomionych z arkuszami stylow.

Selektor to nic innego, jak ciag znakéw uzywany do wskazywania elementow
w strukturze DOM. Na przyktad selektor identyfikatora (#1id) wybiera element o
danym identyfikatorze, selektor klasy (.class) pozwala wskazaé¢ elementy
o okreslonej klasie, a selektory tagéw (tag) umozliwiajg prace ze wszystkimi
elementami danego typu. Taka skladnia pozwala efektywnie manipulowaé
elementami strony i tworzy¢ dynamiczne interakcje, na ktorych chcemy wykonac
operacje. Mozemy wybiera¢ elementy na podstawie ich identyfikatorow, klas,
tagoéw, atrybutow lub ich relacji z innymi elementami.

Podstawowa zasada dziatania selektorow jest bardzo prosta - najpierw okreslamy
kryterium wyboru (np. identyfikator, klasa, tag), a nastepnie jQuery przeszukuje
struktur¢ DOM w poszukiwaniu elementdw pasujacych do podanego kryterium.
Na wybranych elementach mozna wykonywac rézne operacje, takie jak zmiana
tekstu, stylow, atrybutow czy obsluga zdarzen. W ponizszym przykladzie
zastosujemy selektor ID. Kod znajdziemy w folderze Aplikacjal.

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8">

<meta name="viewport" content="width=device-
width, initial-scale=1.0">

<title>Przyktad jQuery</title>
<style>
body {
font-family: Arial, sans-serif;
text-align: center;

margin: 50px;
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}

#fexampleId ({
display: inline-block;
padding: 10px 20px;
font-size: 18px;
background-color: lightblue;
border: 2px solid blue;
border-radius: 5px;
cursor: pointer;

}

</style>

<script src="https://code.jquery.com/jquery-
3.7.1.min.js"></script>

</head>
<body>

<div id="exampleId">Kliknij, aby zmienié
tekst</div>

<script>
$ (document) . ready (function() {
$ ("#exampleId") .click (function() {

$ (this) . text ("Nowy tekst w elemencie
z ID exampleId") ;

b
b
</script>
</body>
</html>

Listing 2.7 Wybér elementu o id #exampleld za pomocg selektora, nastepnie
dzieki metodzie .text() ustawiany jest tekst tego elementu.

Kod przedstawiony powyzej jest prostym przykltadem wykorzystania biblioteki
jQuery do dynamicznej manipulacji trescig strony internetowej. Struktura tego
rozwigzania opiera si¢ na trzech gléwnych elementach: kodzie HTML
odpowiedzialnym za strukture strony, arkuszu stylow CSS nadajacym jej
estetyczny wyglad oraz skrypcie JavaScript, ktory obshuguje interakcje
uzytkownika.

Strona internetowa zaczyna si¢ od podstawowego dokumentu HTML.
W sekcji <head> znajduje si¢ deklaracja kodowania znakow UTF-8, co zapewnia
poprawne  wyswietlanie  polskich znakéw, oraz znacznik <meta
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name="viewport">, ktory sprawia, ze strona bedzie prawidtowo skalowana na
roznych urzadzeniach, w tym mobilnych. W tej samej sekcji zostal rowniez
zatgczony arkusz stylow CSS, ktory wplywa na sposodb wyswietlania elementow
na stronie.

Kod HTML zawiera gtéwny element interaktywny
— <div> o identyfikatorze exampleId, w ktorym domyslnie znajduje si¢ tekst
,Kliknij, aby zmieni¢ tekst”. Jest to kluczowy element, na ktorym beda
wykonywane operacje jQuery.

Stylizacja zostatla zaimplementowana wewnatrz sekcji <style>. Zastosowano
tutaj kilka podstawowych wilasciwosci, ktore wptywaja na wyglad strony oraz
interakcyjnego elementu. Caly tekst na stronie zostal wysrodkowany, co
osiggnig¢to poprzez ustawienie text-align: center.

Aby wizualnie wyrdzni¢ interaktywny element, nadano mu jasnoniebieskie tto
oraz obramowanie o nieco ciemniejszym odcieniu. Dodatkowo, poprzez
zastosowanie cursor: pointer, uzytkownik ma jasny sygnat, ze element jest
klikalny (aktywny), co poprawia intuicyjno$¢ interakcji.

Najistotniejsza cze$¢ funkcjonalno$ci zostata zaimplementowana w skrypcie
JavaScript umieszczonym na koncu dokumentu. W pierwszej kolejnosci do strony
zostala dotaczona biblioteka jQuery, co umozliwia korzystanie z jej funkcji.
Nastepnie kod JavaScript zostat zamknigty
w konstrukcji $ (document) .ready (function() {...}), cO oznacza, zZe
jego wykonanie nastapi dopiero po pelnym zatadowaniu struktury strony. Jest to
wazne, poniewaz zapewnia, ze skrypt nie bedzie prébowal odwotywaé si¢ do
elementow, ktore jeszcze nie istniejg w strukturze DOM.

Wewnatrz  funkcji  obstugujacej zdarzenie kliknigcia  znajduje  sie
instrukcja $ (this) .text ("Nowy  tekst w  elemencie z D
exampleId") ;. Oznacza ona, ze po kliknigciu na div jego zawartos¢ tekstowa
zostanie zastgpiona nowg wartoscia. Dzieki wykorzystaniu $ (this), skrypt
odnosi si¢ bezposrednio do kliknigtego elementu, co czyni kod bardziej
uniwersalnym i skalowalnym. Dziatanie aplikacji w przegladarce prezentuje si¢
nastgpujaco:
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Kliknij, aby zmieni¢ tekst

Rysunek 2.2 Wyglad aplikacji po uruchomieniu jej w przegladarce

Nowy tekst w elemencie z ID exampleld

Rysunek 2.3 Wyglad aplikacji po interakcji z obiektem — ustawiono nowy
tekst w divie

Aby wybra¢ wszystkie elementy, ktore posiadaja okreslong klase CSS, mozna
skorzysta¢ z selektora klasy. Rozwazmy przyktad, w ktorym wszystkie elementy
posiadajace klas¢ exampleClass zmienig kolor tekstu na czerwony. Kod
aplikacji znajdziemy w folderze Aplikacja2.

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8">

<meta name="viewport" content="width=device-
width, initial-scale=1.0">

<title>jQuery - Zmiana koloru klasy</title>
<style>
.exampleClass {
font-size: 20px;
font-weight: bold;
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}

.otherClass {
font-size: 20px;
font-weight: bold;

}

</style>

<script src="https://code.jquery.com/jquery-
3.7.1.min.js"></script>

</head>
<body>

<p class="exampleClass">Ten tekst powinien
zmienié kolor na czerwony.</p>

<p class="exampleClass">Ten réwniez zmieni kolor
na czerwony.</p>

<p class="otherClass'">Ten tekst NIE zmieni
koloru.</p>

<p>Ten tekst takze NIE zmieni koloru.</p>
<script>
$ (document) . ready (function() {
let elements = $(".exampleClass") ;
elements.css("color", "red");
})
</script>
</body>
</html>

Listing 2.8 Wyboér elementéw o klasie .exampleClass za pomoca selektora,
nastepnie dzieki metodzie .css () ustawiany Kkolor tekstu w tych elementach
na czerwony

Za pomocg tagu <style> zdefiniowane sg klasy CSS: .exampleClass
i .otherClass, ktore okreslaja wyglad tekstu, ustawiajgc rozmiar czcionki na
20px oraz pogrubienie. Wartos¢ font-size: 20px ustawia wielkosé
czcionki, a font-weight: bold zapewnia jej pogrubienie.

W sekcji <body> znajdujg si¢ cztery akapity <p>, z ktorych dwa maja klasg
exampleClass, jeden klase otherClass, a czwarty nie ma przypisanej klasy.
Skrypt jQuery wykonuje operacj¢ zmiany koloru tekstu w elementach, ktore maja
klase¢ exampleClass. Po zatadowaniu strony (co zapewnia funkcja
$ (document) .ready () ), wszystkie akapity z klasg exampleClass maja
zmieniony kolor tekstu na czerwony za pomocg metody .css("color",
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"red"). Elementy z klasa otherClass oraz akapit bez klasy pozostaja bez
zmian, co oznacza, ze ich kolor tekstu nie zostaje zmodyfikowany. Dzigki temu,
tylko tekst w akapitach oznaczonych klasg exampleClass zmienia swoj kolor
na czerwony.

Ten tekst powinien zmieni¢ kolor na czerwony.
Ten réwniez zmieni kolor na czerwony.

Ten tekst NIE zmieni koloru.

Ten tekst takze NIE zmieni koloru.

Rysunek 2.4 Elementy posiadajgce klas¢ exampleClass zmienia kolor tekstu
na czerwony, w pozostalych przypadkach kolor pozostaje bez zmian.

Mozemy rowniez wybra¢ wszystkie elementy danego typu, np.
wszystkie <div> na stronie:

| let elements = $("div"); |

Listing 2.9 Wybér wszystkich div-6w za pomocg selektora

Ten kod zwraca kolekcje wszystkich elementéw <div>, co pozwala na ich dalsza
modyfikacje, np. zmiang tta czy dodanie efektow animacji. Czasami konieczne
jest wybranie réznych typow elementéw jednocze$nie. Mozemy to osiggnac,
Taczac selektory klas, identyfikatorow i tagow:

| let elements = $(".myClass, #myElement, div"); |

Listing 2.10 Laczenie selektorow — w tym przypadku elementy posiadajgce
klase myClass, element o identyfikatorze myElement oraz wszystkie divy

W tym przypadku wybierane sg, wszystkie elementy posiadajace klas¢ myClass,
pojedynczy element o identyfikatorze myE1lement, wszystkie elementy <div> na
stronie. Dzigki temu mozemy manipulowa¢ wieloma ré6znymi elementami naraz,
bez koniecznosci powielania kodu.

Nie zawsze chcemy manipulowa¢ wszystkimi elementami danego typu. Czasem
istotne jest odnalezienie pierwszego lub ostatniego dziecka w danym kontenerze.
Rozwazmy wybor pierwszego dziecka. Kod programu znajduje si¢ w folderze
Aplikacja3.
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b
b
</script>
</body>
</html>

Listing 2.11 Wybdr i manipulacja pierwszym elementem w liScie
nienumerowanej

Liste <ul> ustawiono bez domys$lnych punktéw za pomocg list-style-
type: none, a kazdy element <11i> otrzymat okre$lone wlasciwosci, takie jak
rozmiar czcionki, marginesy oraz tlo. Dodatkowo zastosowano animacje
przejscia, dzigki czemu zmiana wlasciwosci takich jak tlo czy kolor odbywa si¢
ptynnie.

Zdefiniowano takze specjalne style dla pierwszego elementu listy za pomoca
selektora 11 : first-child, ktory zmienia kolor tekstu na niebieski oraz nadaje
mu  pogrubienie.  Kolejne style sg  zdefiniowane w  klasach
.highlight i .change-font, ktére po dodaniu do elementu zmieniaja tto na
zolte, tekst na czerwony, a takze czcionkg na monospace.

Po zatadowaniu strony, skrypt wyszukuje pierwszy element <1i> na liScie za
pomoca selektora $ ("ul 1i:first-child"™). Wybiera go do dalszej
manipulacji, zmieniajac jego kolor na zielony, dodajac klasy CSS, ktore
modyfikujg jego wyglad (tto na zo6tte i kolor tekstu na czerwony) oraz zmieniajac
czcionke na monospace. Dodatkowo, dodano funkcjonalno$¢, ktéra pozwala na
interakcje z tym elementem. Po kliknigciu na pierwszy element zmienia si¢ jego
tto na pomaranczowe.

Skrypt zawiera takze interakcje z pozostatymi elementami listy. Wykorzystujac
selektor $ ("ul li:not(:first-child)"), skrypt ustawia efekt, ktory
zmienia tlo wszystkich elementow listy, ktdre nie sg pierwszymi dzie¢mi na szare
podczas najechania na nie kursorem. Po opuszczeniu kursora tto wraca do
pierwotnego koloru.
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Lista Zakupow

Chleb
Masto
Jajka
Ser

Pomidory

Rysunek 2.5 Wyglad aplikacji — pierwszy element w liScie ma zmieniony
kolor tekstu i tla dzieki selektorowi li:first-child

Lista Zakupow

Chleb
Masto
Jajka
Ser

Pomidory

Rysunek 2.6 Wyglad aplikacji — po klikni¢ciu w pierwszy element listy,
kolor tla zmienia si¢ na pomaranczowy.

Podobnie mozemy znalez¢ ostatnie dziecko listy. Kod programu znajdziemy
w folderze Aplikacja4.
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Listing 2.12 Kod HTML aplikacji — plik index.html
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Listing 2.13 Styl aplikacji — plik styles.css

Listing 2.14 Funkcjonalnos$¢ aplikacji z jQuery — plik script.js
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W sekcji HTML znajduje si¢ nagtowek oraz lista gier, w ktorej wymienione sg
tytuty takie jak The Witcher 3: Wild Hunt, Cyberpunk 2077, Red Dead
Redemption 2 i Hades. Pod lista umieszczono dwa przyciski: jeden zmienia kolor
tla ostatniego elementu listy, a drugi ukrywa go stopniowo, wykorzystujac efekt
animacji. Stylizacja strony zostata zaimplementowana za pomocg CSS.

Lista gier ma prosta, estetyczng form¢ — kazdy element ma jednolite tto, a ostatni
element listy jest dodatkowo pogrubiony, aby wyrozniatl si¢ wizualnie. Przyciski
posiadaja zielone tto i efekt podswietlenia po najechaniu kursorem, co zwigksza
ich czytelno$¢ 1 utatwia interakcje. W kodzie JavaScript, korzystajac z jQuery,
zaimplementowano obstuge zdarzen kliknigcia dla przyciskow.

Pierwszy przycisk zmienia kolor ostatniej gry na zotty, co sprawia, ze wyrdznia
si¢ na tle pozostatych. Drugi przycisk stopniowo ukrywa ostatnig pozycje z listy,
uzywajac efektu fadeout, co powoduje ptynne zanikanie elementu. Wszystkie
akcje sa wykonywane dynamicznie, dzigki czemu uzytkownik moze na biezaco
modyfikowaé wyglad listy gier.

Lista gier komputerowych

The Witcher 3: Wild Hunt
Cyberpunk 2077
Red Dead Redemption 2

Hades

Zmien kolor ostatniej gry Ukryj ostatnig gre

Rysunek 2.7 Wyglad aplikacji po uruchomieniu.
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Lista gier komputerowych

The Witcher 3: Wild Hunt
Cyberpunk 2077
Red Dead Redemption 2

Hades

Zmien kolor ostatniej gry Ukryj ostatnig gre

Rysunek 2.8 Wyglad aplikacji po uruchomieniu funkcji ,,Zmien kolor
ostatniej gry”.

Lista gier komputerowych

The Witcher 3: Wild Hunt
Cyberpunk 2077

Red Dead Redemption 2

Zmien kolor ostatniej gry Ukryj ostatnig gre

Rysunek 2.9 Wyglad aplikacji po uruchomieniu funkcji ,,Ukryj ostatnia
grq”.
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