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R O zZ2 D Z2 | A t

Jeden pierscien,
by rzadzi¢ wszystkimi

W tym rozdziale opisane sg nastepujgce procedury:
B tworzenie uniwersalnego rozwigzania
B tworzenie uniwersalnego ekranu logowania
B korzystanie ze wspdlnych funkcjonalnosci systeméw
|

uwierzytelnianie uzytkownikéw za pomocg serwiséw Facebook i Google

Wprowadzenie

Xamarin.Forms jest platformg dajacg mozliwo$¢é tworzenia nie tylko wspo6tdzielonych modeli,
algorytméw i procedur dostepu do danych, jak w tradycyjnych rozwigzaniach opartych na
platformie Xamarin, ale réwniez uniwersalnych interfejséw uzytkownika, wspélnych dla urza-
dzen z systemami i0S, Android i Windows Phone. Dzieki Xamarin.Forms mozna szybko i fatwo
tworzy¢ efektowne aplikacje i narzedzia do przetwarzania danych.

Realizacja tych celéw jest mozliwa, poniewaz platforma Xamarin wykorzystuje supernowo-
czesny jezyk C#, site bibliotek .NET Base Class Libraries (BCL) obstugujacych natywne
interfejsy API oraz dwa doskonale §rodowiska programistyczne: Xamarin Studio i Microsoft
Visual Studio. Pamietaj jednak, ze do tworzenia i uruchamiania aplikacji dla iOS za pomoca
systemu Xamarin Build Host niezbedny jest komputer Mac podlaczony do sieci i dziatajacy
jako serwer.

Ta ksigzka zawiera praktyczne przepisy, rozwigzania i instrukcje, opisujgce krok po kroku two-
rzenie profesjonalnych, uniwersalnych aplikacji. Dowiesz sie z niej, jak wedlug najlepszych
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wzorcow i praktyk budowaé interfejsy uzytkownika wspélne dla réznych urzadzen, dostosowy-
wac warstwy i widoki oraz wstrzykiwaé¢ implementacje charakterystyczne dla poszezegdlnych
typéw urzadzen.

W tym rozdziale szczegétowo opisuje, jak tworzy sie uniwersalne rozwigzanie, definiuje ekran
logowania, zapisuje dane na réznych urzadzeniach i wykorzystuje komponent Xamarin.Auth
umozliwiajacy logowanie sie do aplikacji za pomoca serwiséw Facebook i Google. Swietnie!
To jest wlasnie to, co jest potrzebne do tworzenia aplikacji z prawdziwego zdarzenia.

Tworzenie uniwersalnego rozwigzania

Pierwsze kroki z platforma Xamarin.Forms sg bardzo proste. Program instalacyjny wszystko
konfiguruje, srodowisko IDE tworzy projekt i dzialajaca aplikacja jest gotowa w ciagu kilku
minut! Zaczynajmy!

Przygotu; sie

Zanim zaczniesz tworzy¢ uniwersalna aplikacje, musisz przygotowaé niezbedne narzedzia. Wy-
starczy do tego celu uzyé tylko jednego programu instalacyjnego, pobranego ze strony Xamarin.
Wykonaj nastepujace kroki:

1. Otwoérz strone http://xamarin.com/download.

=4
=]

0@ < [im] & xamarin.com [¢]

Download Xamarin Studio Community.

1 are abou i i mmunity ur apps entirely

in C# and share the same C Android, Wind

Iagree to the Terms of Use and Privacy
Statement

Microsoft moze wykorzystywa Twoje dane.
Kontaktowe, aby wysyra aktualnosei i oferty
spacjalne dotyczace kategoril Xamarin oraz innych
produktéw i ushug Microsoft. W kazdej ehwili
mozesz anulowat subskrypds. Dokladnigjsze
informacje znajelziesz w zasadach zachowania

poufnoid informagi.

Download Xamarin Studio Community

Xamarin for
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2. Wprowadz dane niezbedne do rejestracji w systemie.

3. Kliknij odnos$nik Download Xamarin Studio Community (pobierz srodowisko

Xamarin Studio Community).

Rozdziatl 1. e Jeden pierscien, by rzadzi¢ wszystkimi

4. Po pobraniu pliku instalacyjnego uruchom go i postepuj wedlug pojawiajacych sie
wskazéwek. W trakcie instalacji program pobierze i zainstaluje wszystkie potrzebne

komponenty.

Po zakoficzonej instalacji bedzie dostepne srodowisko IDE Xamarin Studio, przeznaczone do
tworzenia uniwersalnych aplikacji:

Domysiny »

Domysiny

@ Xamarin Studio

@ Nowe rozwigza...

Jak to zrobi¢?

Otwor...

Xamarin Studio Community @

7 Centrum dewsloperéw B3 Pomac techniczna

.NET Standard Libraries in
Xamarin Studio

Xamarin projects have supported .NET Standard
Libraries in both Xamarin Studio and Visual Studio
since their original release in order 1o enable
developers to share code more easily.
‘Consuming .NET Standard...

Xamarin Developer Events in
March

Mobile .NET development meetups are springing
up all over the world and are a great opportunity to
learn something new, network with other
developers, and get the latest on what's happening
with...

New Bindable Picker Control
for Xamarin.Forms

Picker controls are a staple of mobile form design,
and are used to select date, time, and presenting a
predefined list of choices, such as a list of
countries or states, As we continue lo improve
Xamarin.Forms...

Mobile Center Webinar
Recordings | Mobile Center
Analytics and Getting More
from App Testing

If you would like to sign up for the remaining

& Fur

Acquaint

+ Download Solution

nij okres prébny wersjl E

Zalogu]

Tworzenie rozwigzania opartego na platformie Xamarin.Forms, wykorzystujacego szablony do-
stepne w srodowiskach Xamarin Studio i Visual Studio, jest proste. W zaleznosci od §rodowiska
dostepne sa trzy (Xamarin Studio dla Windows) lub cztery (Xamarin Studio dla iOS i Visual
Studio) wzorcowe projekty. Oczywiscie tworzone rozwigzanie mozesz otworzy¢ w dowolnym
$rodowisku i w trakcie programowania dodawa¢ do niego kolejne projekty. W tej czesci rozdzialu
utworzysz rozwigzanie oparte na pustym szablonie, dostepnym w $rodowisku Xamarin Studio
dla iOS, a nastepnie w Srodowisku Visual Studio dodasz do niego projekt dla systemu Windows

Phone.
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Uruchom srodowisko Xamarin Studio i kliknij polecenie menu Plik/Nowe rozwigzanie. W oknie,
ktore sie pojawi, w sekeji Multiplatform Kliknij opcje Aplikacja. W $rodkowej czesci okna pojawi
sie kilka szablonéw aplikacji, jak zrzucie:

Nowy projekt

Wybierz szablon dla nowego projektu

£ Multiplatform Xamarin.Forms
Biblioteka
Tests
Native (i0S, Android)
i ios
' Single View App
Aplikacja < ._
Librar
g Games (i0S, Mac)
Tests
Forms App
¢| SpriteKit Game
= tvOS “‘* 2 Creates a Xamarin.Forms app using a
Shared Project or Portable Class Library
Aplikacja ‘.5 SceneKit Game Project for code sharing.
Library - . . B
This template also includes a basic test
fixture and configuration for automated
# Android Ul testing.
Aplikacia Xamarin subscribers and trial users can
Library fun tests on over 1,000 devices on
Tests Xamarin Test Cloud.
Ul tests can also be run locally using
@ Inne connected devices and simulators.
NET
ASP.NET
Miscellaneous

Kliknij opcje Forms App, a nastepnie przycisk Dalej. Pojawi sie okno z polem App Name (nazwa
aplikacji) do wpisania nazwy tworzonej aplikacji oraz polem Organization Identifier (identyfikator
organizacji) do wprowadzenia nazwy pakietu (package) w systemie Android lub paczki
(bundle) w systemie i0S. Docelowy system mozesz wybraé za pomocg opcji Target Platforms
(docelowe systemy).

Nastepna opcja, Shareed Code (wspéldzielony kod), jest wykorzystywana w przypadku zastoso-
wania w aplikacji biblioteki przenosnych klas (Portable Class Library) lub biblioteki wspéldzie-
lonej (Shared Library). Wybranie opcji Shared Library powoduje utworzenie projektu wykorzy-
stujacego dyrektywy kompilacji warunkowej, w ktérym biblioteki sa umieszczane w gléwnym
pliku binarnym. Natomiast opcja Portable Class Library umozliwia wyb6r docelowego profilu
aplikacji i rozpowszechnianie jej w serwisach NuGet lub Xamarin Component Store. W rozwig-
zaniach opisanych w tej ksigzce stosowana jest tylko ta druga opcja wraz ze zwigzanymi z nig
wzorcami i praktykami.

Wybierz opcje jak na drugim zrzucie na nastepnej stronie i kliknij przycisk Dalej. W nastepnym
oknie w polu Nazwa projektu wpisz tekst, ktory bedzie wykorzystywany do tworzenia nazw
projektéw w formacie [NazwaProjektu].[System] dla poszczegdlnych systeméw. W polu Nazwa
rozwigzania wpisz nazwe rozwigzania, jak na kolejnym zrzucie. W polu Lokalizacja mozesz
wskazaé¢ katalog, w ktérym zostanie zapisane rozwigzanie, a za pomoca opcji Kontrola wersji
wybraé mozliwosé korzystania z systemu kontroli wersji Git.

22
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wszystkimi

Configure your Forms App

Nowy projekt

App Name: | Mojasplikacia \

Organization Identifier: |Mm jafirma ‘ [ ]
W com.mojafirma.mojaaplikacia
B com.mojafirma.mejaaplikacia

Target Platforms: Android
MojaAplika...
i0s
Shared Code: ) Use Portable Class Library (i )

() Use Shared Library o
Use XAML for user interface files

Anulyj

[ NN ] Nowy projekt

Konfiguruj nowy projekt

PODGLAD
M fUsers/administrator/Projects
B MojaAplikacja

Nazwa projektu: | MojaAplikacia

] MojaAplikacja.sin

M MojaAplikacja

Nazwa rozwi: i ‘ MojaAplikacja

] Mojaaplikacja.csproj

Lokalizacja: ‘ JUsers{administrator/Projects

Anuluj

Utwérz katalog projektu w katalogu rozwigzania.

Kontrola wersji: [:] Uzyj narzedzia Git na potrzeby kontroli wersji.

/| Utwérz plik .gitignore, aby ignorowaé zbedne pliki.

Xamarin Test Cloud: Dodaj projekt automatycznego testu interfejsu uzytkownika. Dowiedz :

-

Kup ksigzke
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Zaznacz opcje Xamarin Test Cloud i Kliknij przycisk Utwdrz. Zwr6é uwage, ze nowe rozwigzanie
sktada sie z czterech projektéw. W rozdziale 10., ,,Koniecznie przetestuj aplikacje”, dowiesz
sie, jak tworzy¢ testy rozwigzania. Ostatni projekt jest dodawany tylko wtedy, gdy rozwigzanie
jest tworzone w §rodowisku Xamarin Studio.

[ Xamarin Studio Community Plik Edytuj

o0 ) O MojaAplikacja.ios » [ Debug >

- Mojahplikacja
Mojasplikacja
Mojasplikacja.Droid
MojaAplikacja.i0S
Mojasplikacja.UlTests

*¥ ¥ v v

Teraz w goérnej czesci okna wybierz symulator telefonu iPhone i kliknij przycisk odtwarzania.
Uruchomi sie symulator, a w nim Twoja aplikacja z komunikatem Welcome to Xamarin Forms!
(Witaj w Xamarin Forms!). Gratulacje! Podobng operacje mozesz wykona¢ dla systemu Android,
klikajac prawym przyciskiem myszy projekt MojaAplikacja.droid i wybierajac opcje Ustaw jako
projekt startowy. Do uruchamiania projektéw dla systemu Android mozesz wykorzysta¢ symulator
Google Xamarin Android Player, dostepny na stronie https://xamarin.com/android-player, ktéry
moim zdaniem jest bardziej efektywny i szybszy. Kliknij przycisk odtwarzania i zobacz ten sam
komunikat w swoim ulubionym symulatorze.

Swietnie! Wystarczylo kilka razy klikna¢, aby otrzyma¢ aplikacje dla systeméw iOS i Android!
Zanim dokladniej poznasz strukture projektu, przejdz do srodowiska Visual Studio i dodaj do
rozwigzania projekt Windows Phone. Wykonaj w tym celu nastepujace czynnosci:

1. Otwoérz $rodowisko Visual Studio, kliknij opcje menu File/Open/Project/Solution
(plik/otworz/projekt/rozwigzanie) i wybierz plik rozwigzania, w tym przypadku
MojaAplikacja.sln.

2. W panelu Solution Explorer (eksplorator rozwigzania) kliknij prawym przyciskiem
myszy nazwe rozwigzania i z podrecznego menu wybierz Add/New Project
(dodaj/mowy projekt).

3. W panelu po lewej stronie kliknij sekcje Visual C#/Windows/Windows 8/Windows
Phone, w srodkowej czesci kliknij pozycje Blank App (Windows Phone Silverlight),
a nastepnie w polu Name (nazwa) wpisz nazwe projektu. Aby zachowaé przyjeta
konwencje nazw, wpisz MojaAplikacja.WinPhone i kliknij przycisk OK
(zobacz zrzut na nastepnej stronie).

4. W nastepnym oknie, ktére sie pojawi, wybierz opcje Windows Phone 8.0
lub Windows Phone 8.1.
Voila! Do rozwigzania dodates projekt dla kolejnego urzadzenia. Jednak brakuje
w nim kilku elementéw, warunkujacych korzystanie z platformy Xamarin.Forms.
Musisz jeszcze dodaé niezbedne pakiety i biblioteki oraz dokonaé niewielkich
modyfikacji w kodzie startowym aplikacji.
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Add New Project

NET Framework 4.6.1

b Recent
4 Installed e
4 Visual C# -
4 Windows rj'
Universal
4 Windows 8 I:I'
Universal b
Windows rj"
Windows Phone @
Classic Desktop Hic!"
Web &
Android ni‘!"
Cloud ks
Cross-Platform re
Extensibility al
P i0S c
Silverlight E
Test
b tv0S
WCF cH
Workflow D
b Visual Basic DE"
Visual F# o] !
b Visual C++ 3
SOL Server - E-l
b Online
Name: MojaAplikacja WinPhone
Location:

- Sort by: Default

Blank App (Windows Phone)

Hub App (Windows Phone)

Pivot App (Windows Phane)

WebView App (Windows Phone)

Class Library (Windows Phone)

Windows Runtime Component (Windows Phone)

Unit Test App (Windows Phone)

Coded Ul Test Project (Windows Phone)

|E Blank App (Windows Phone Silverlight)

Databound App (Windows Phane Silverlight)

Class Library (Windows Phone Silverlight)

Panorama App (Windows Phane Silverlight]

Click here to go online and find templates.

C:\Users\Administrator\Documents\MojaAplikacja\MojaAplikacja

Visual C&

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Visual C&

Visual C&

Visual C&

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Visual C#

? X
Search Installed Templates (Ctrl+E) P -

Type: Visual C&

A project for a single-page Windows
Phone app that uses Silverlight and has no
predefined controls or layout.

-

5. Kliknij prawym przyciskiem myszy nazwe utworzonego przed chwila projektu
MojaAplikacja. WinPhone i wybierz polecenie Manage NuGet Packages (zarzadzaj

pakietami NuGet).

6. Kliknij odno$nik Browse (przegladaj), w polu wyszukiwania wpisz xamarin. forms.
Na liscie znalezionych pakietéw kliknij Xamarin. Forms, a nastepnie przycisk Install
(zainstaluj), aby doda¢ pakiet do projektu (zobacz pierwszy zrzut na nastepne;j

stronie).

7. Do projektu musisz jeszcze doda¢ odwotanie do biblioteki PCL. W tym celu kliknij
prawym przyciskiem myszy sekcje MojaAplikacja. WinPhone/References i wybierz
polecenie Add Reference (dodaj odwolanie). W panelu po lewej stronie kliknij sekcje
Projects/Solution (projekty/rozwigzania). W §rodkowym panelu zaznacz pole wyboru
w wierszu MojaAplikacja (zobacz drugi zrzut na nastepne;j stronie).

Analogicznie kliknij sekcje Assemblies/Extensions (moduly/rozszerzenia) i zaznacz
modul System. Windows. Interactivity. Na koniec kliknij OK.

8. Prawie gotowe. Teraz musisz jeszcze wprowadzi¢ zmiany w pliku XAML gtéwnej
strony, aby przeksztalci¢ projekt w aplikacje oparta na Xamarin. Forms. Kliknij
dwukrotnie plik MojaAplikacja. WinPhone/MainPage.xaml i zmieti znacznik
phone:PhoneApp1icationPage na phone:FormsApplicationPage, jak na nastepnym

zrzucie.
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w Mojaiplikacja - Microsoft Visual Studio

File  Edit View Project Build Debug Team Tools Test Analyze Window  Help
‘@- o |@-2 W[ - -] Debug - iPhoneSimulator - | MojeAplikacja (Portable)
Ii"‘ NuGet: MojaAplikacja.WinPhone + X inPac

Browse Installed

Updates

xamarin.forms

Xamarin.Forms by Xamarin Inc., 1,98M downloads

B native Uls for i
C# codebase

, Android, and Windows Phone from a single, shared

% -| @ [ Include prerelease

3 Xamarin.Forms.GoogleMaps by amay077, 8,13K downloads vl
‘et another Maps library for Xamarin.Forms that optimized for Google maps

'e Xamarin.Forms.DataGrid by ebubekirakgul, 2,17K downloads v1.8.3
DataGrid component for Xamarin.Forms

9 Xamarin.Forms.Maps by Xamarin, Inc., 305K downloads v233.193
Maps models and renderers for Xamarin.Forms

0 Xamarin.Forms.AppLinks by Xamarin Inc., 13,6K downloads v23.3193

Add support for deep linking and indexing spp content using Xamarin.Forms
on the Android Platform

Cermon value converters for Xamarin Ferms bindings

Wibcisoft. Xamarin.Forms.Converters by Inquisitorlax, 260 downloads  ¥1.0.2

Each package is licensed to you by its owner. NuGet is not responsible for, nor does it grant any

licenses to, third-party packages.
[] Do not show this again

- B Start - |

NuGet Package Manager: Mgj

F.o00am

Package source:  nuget.org e

@ Xamarin.Forms

Version: | Latest stable 2.33 +

(+) Options

Description

Build native Uls for iS, Android, and Windows
Phone from a single, shared C# codebase

Version: 233193

Author(s): Xamarin Inc.

License: http://aka.ms/xamarin-forms-
license

Date published: Wednesday, February 1, 2017
(27172017

Project URL:  http://xamarin.com/forms

Report Abuse:  https://www.nuget.org/
packages/
Kamarin.Forms/2.3.3.193/
ReportAbuse

Tags: forms, xamarinforms, xamarin,
xamarin.forms

Dependencies

@

plikacja.WinPhone

&

WindowsPhone Version=v8.0

Reference Manager - MojaAplikacja.WinPhone ? X
b Assemblies Search Projects (Ctrl+E) P~
4 Projects Mame Path Name:
Solution Mojahplikacja Ch\Users\Administrator\Documents\MojaAplik - MojaAplikaca

Mojahplikacja.Droid ChUsers\Administrator\Documents\MojaAplik
v Shared Projects Mojahplikacja.ios ChUsers\Administrator\Documents\Mojafplik

Maojasplikacja. Ul Tests ChUsers\Administrator\Documents\MaojaAplik
b Windows Phone 8.1
P Browse

1 4
Browse... | | oK | | Cancel
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9. Oproécz tego musisz jeszceze zmieni¢ przestrzen nazw (nie jest to jednak konieczne,
jezeli korzystasz z jakiegos pomystowego narzedzia, na przyktad ReSharper, ktére
wykona te operacje za Ciebie). Odszukaj wiersz rozpoczynajacy sie od xmlns:phone
i zastap go ponizszym kodem. Upewnij sie, ze listing po zmianach wyglada jak na
zrzucie.

xmlns:phone="clr-namespace:Xamarin.Forms.PTatform.WinPhone;
>assembly=Xamarin.Forms.Platform.WP8"

21 Grid (LayoutRoot) - Grid (LaycutRoot)
-|<phone :FormsApplicationPage |

x:Class="WinPhone.MainPage"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2886/xaml"
| xmlns:phone="clr-namespace:Xamarin.Forms.Platform.WinPhone;assembly=Xamarin.Forms.Platform.wPs"
xmlns:shell="clr-namespace:Microsoft.Phone.Shell;assembly=Microsoft.Phone”
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2888"
xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2@e6"
mc:Ignorable="d"
FontFamily="{StaticResource PhoneFontFamilyNormal}"
Fontsize="{StaticResource PhoneFontSizeNormall}”
Foreground="{5taticResource PhoneForegroundBrush}"
SupportedOrientations="Portrait” Orientation="Portrait”
shell:SystemTray.IsVisible="True">

bl o

10. Teraz otwo6rz plik MainPage.xaml.cs i zmieri w nim odwotanie do klasy rodzicielskiej
PhoneApplicationPage na FormsApplicationPage. Oprocz tego usun wszystkie
istniejgce instrukeje using i wpisz dwie inne, jak na nastepnym zrzucie. Na koniec
dopisz kod pokazany w wierszach 101 11:

MainPagexamlcs + X

[&#] WinPhone ~ %z WinPhone.MainPage -| @, TitlePanel -
1 —lusing Xamarin.Forms; =
2 using Xamarin.Forms.Platform.WinPhone; —
4 —Inamespace WinPhone {

5 = public partial class MainPage : FormsApplicationPage {
6 // Constructor

7 = public MainPage() {

8 InitializeComponent();

9

18 Forms.Init();

11 LoadApplication(new MojaAplikacja.fpp());

12 i1
13 // Sample code to localize the ApplicationBar

14 //BuildLocalizedapplicationBar();

15 3

11. Kliknij prawym przyciskiem myszy projekt MojaAplikacja. WinPhone, wybierz
opcje Set as Start Up Project (ustaw jako projekt startowy), a nastepnie nacisnij
Klawisz F5 lub Kliknij opcje menu Debug/Start Debugging (debugowanie/rozpocznij
debugowanie).
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Gratulacje! Utworzyles rozwiazanie zlozone z trzech projektéw, przeznaczonych dla poszcze-
g6lnych system6w (i0S, Android i Windows Phone), oraz z biblioteki PCL. Pamietaj, ze projekt
dla Windows Phone jest aktywny tylko w srodowisku Visual Studio.

Jak to dziata?

Utworzyles wiec trzy klasyczne natywne aplikacje, jak réwniez wspéldzielony kod. Swietnie!

Przyjrzyj sie temu oto schematowi architektury platformy Xamarin.Forms, odzwierciedlajg-
cemu utworzong wlasnie aplikacje:

i

Wspdtdzielony kod C# interfejsu uzytkownika

Wspdtdzielony kod C# aplikacji

Na najwyzszym poziomie architektury widnieja trzy projekty charakterystyczne dla poszczegdl-
nych systemoéw. Ponizej znajduje sie poziom wspéldzielonego kodu C# interfejsu uzytkownika,
a pod nim warstwa wspéldzielonego kodu C# aplikacji.

Uzywajac platformy Xamarin.Forms, interfejs uzytkownika wykorzystujacy wspétdzielone kon-
trolki, wySwietlany przez natywne mechanizmy, w poszczegolnych systemach definiuje sie
tylko raz. W kazdym systemie zawarty jest natywny mechanizm wyswietlajacy kazdg wspétdzielo-
ng kontrolke. Gdy umiescisz w interfejsie etykiete (Label), wtedy mechanizm dostepny w iOS
przeksztalci ja w kontrolke UILabel, w Androidzie w TextView, a w Windows Phone w TextBlock.

Rozwin gléwny projekt MojaAplikacja (Portable), a nastepnie References. Na liscie znajdziesz
miedzy innymi dwie biblioteki: Xamarin.Forms.Core i Xamarin.Forms.Xaml. Pierwsza zawiera kod
gtéwnego algorytmu platformy Xamarin.Forms, a druga stuzy do przetwarzania kodu XAML,
szczegGtowo opisanego w rozdziale 2., ,,Raz deklaruj, wszedzie wizualizuj”.

Teraz przejrzyj projekty dla poszczegolnych systeméw. Najpierw zajmij sie Androidem. Rozwin
sekcje MojaAplikacja. Droid/References. Znajdziesz w niej miedzy innymi wspomniane wezesniej
biblioteki Xamarin.Forms.Core i Xamarin.Forms.Xaml oraz dodatkowo Xamarin.Forms.Platform.
Android. Ta ostatnia jest biblioteka charakterystyczng dla systemu Android. Zdefiniowane sa w niej
wszystkie mechanizmy wySwietlajgce tre$é na ekranie. Jej zadaniem jest kojarzenie ogélnych
klas interfejsu uzytkownika z klasami typowymi dla Androida.

Ta sama zasada obowigzuje w projekcie na iOS. Charakterystyczna dla niego biblioteka nosi
nazwe Xamarin.Forms.Platform.i0S.
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W kazdym projekcie w liscie bibliotek znajduje sie réwniez odwolanie do gléwnego projektu
definiujgcego biblioteke PCL, bo bez gtéwnego kodu aplikacja nie bedzie dziataé, prawda?

Wszystko wyglada swietnie, ale w jaki sposéb projekty dla poszczegdlnych systeméw sg powia-
zane z platforma Xamarin.Forms? Aby sie tego dowiedzieé¢, musisz zajrze¢ do kodu startowego
aplikacji, wlasciwego dla kazdego systemu.

Zacznij od projektu dla Windows Phone. Zmienites w nim kod w pliku MainPage.xaml.cs.
Interfejs uzytkownika nie jest teraz oparty na klasie PhoneApplicationPage, lecz na FormsApplica-
tionPage z przestrzeni Xamarin.Forms.Platform.WinPhone. W kodzie wazne jest wywolanie kon-
struktora tej klasy, Forms.Init(), a takze metody LoadApplication(). Argumentem tej metody
jest nowa instancja klasy Xamarin.Forms.Appplication, zdefiniowanej w bibliotece PCL.
Otworz teraz plik MojaAplikacja (Portable)/App.xaml/App.xaml.cs. Zawiera on kod startowy
Xamarin.Forms. Konstruktor klasy zawiera troche kodu inicjalizujacego interfejs uzytkownika.
Z nastepnej czesci rozdziatu dowiesz sie wiecej na temat tego kodu, jak réwniez go zmienisz.

W projekcie dla iOS w pliku AppDelegate.cs wywolywana jest analogiczna do opisanej wyzej
metoda FinishedLaunching(). Zwré¢ jednak uwage, ze klasa AppDelegate dziedziczy cechy po
klasie Xamarin.Forms.Platform.i0S.FormsApplicationDelegate.

Na koniec przyjrzyj si¢ projektowi dla Androida. W pliku MainActivity.cs zdefiniowana jest klasa
aktywnosci MainActivity, dziedziczaca cechy po klasie Xamarin.Forms.Platform.Android.
FormsApplicationActivity. Glowna metoda tej klasy, OnCreate(), inicjalizuje pewne charaktery-
styczne zmienne oraz klase Xamarin. Forms. Zwr6é uwage, ze metoda Forms. Init() w tym systemie
jest wywolywana inaczej, to jest z dwoma argumentami: obiektami typu MainActivity i Bundle.

Zobacz tez

B hitps://developer.xamarin.com/guides/cross-platform/xamarin-forms/controls/views

Tworzenie uniwersalnego ekranu
logowania

W niemal kazdej aplikacji jest ekran logowania. W tym przykladzie poznasz jedng z najbardziej
podstawowych stron platformy Xamarin.Forms. Utworzysz ekran logowania, w ktérym uzytkow-
nik bedzie wpisywal swéj login i hasto, a nastepnie klikat przycisk, aby uzyskaé dostep do aplikacji.

Mozesz utworzyé nowe lub kontynuowacé prace nad aktualnym rozwigzaniem.

29
Kup ksigzke Polec¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/xamari
http://helion.pl/rt/xamari

Xamarin. Tworzenie aplikacji cross-platform. Receptury

Jak to zrobi¢?
W $rodowisku Xamarin Studio rozwif gléwny projekt MojaAplikacja i wykonaj nastepujace kroki:
1. Otworz plik App.xaml/App.xaml.cs i zastap kod konstruktora App () ponizszym kodem:

var userNameEntry = new Entry {
Placeholder = "login"

}s

var passwordEntry = new Entry {
Placeholder = "hasto",
IsPassword = true

}s

var loginButton = new Button {
Text = "Zaloguj"
}s

loginButton.Clicked += (sender, e) => {
Debug.WriteLine(string.Format("Login: {0} - Hasto: {1}",
userNameEntry.Text, passwordEntry.Text));

}s

MainPage = new ContentPage {
Content = new StackLayout {
VerticalOptions = LayoutOptions.Center,
Children = {
userNameEntry,
passwordEntry,
loginButton
}
}
bs
2. Uruchom aplikacje w kazdym systemie. Na ekranie powinny pojawi¢ sie proste
pola testowe i przycisk.
3. W odpowiednich polach wpisz login i hasto.
4. Kliknij przycisk Zaloguj i obserwuj komunikaty wyswietlane przez aplikacje,
zdefiniowane w procedurze obstugi zdarzenia C1icked.

Ekran powinien wyglada¢ jak na zrzutach.
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W systemie iOS: W systemie Android:
Phone SE - 108 10.3 (14£52494)
Operator = 16:08 -
login
hasto
ZALOGUJ

Kup ksigzke

Zaloguj

W systemie Windows Phone:

Zaloguj
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Wszystko wyglada $wietnie: elementy w domy$lnym ukladzie umieszczone sa w $rodkowej
czesci ekranu 1 zajmujg calg jego szerokosé. Oczywiscie kazdy widok i kontener ma wlasciwosci
umozliwiajagce dowolne rozmieszczanie kontrolek na ekranie i okreslanie odstep6w pomiedzy
nimi. Zmien teraz nieco uktad. Przy okazji uporzadkujesz kod. W tym celu wykonaj nastepujace

kroki:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy gléwny projekt MojaAplikacja, nastepnie
wybierz polecenie Dodaj/Nowy folder i utworz nowy folder o nazwie Custom Pages

(wlasne strony).

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy nowo utworzony folder i wybierz polecenie
Dodaj/Nowy plik. W oknie, ktére sie pojawi, zaznacz opcje Pusta klasa, w polu
Nazwa wpisz MainPage (strona gléwna) i kliknij przycisk Nowy.

3. W definicji nowej klasy wpisz nastepujacy kod:

public class MainPage: ContentPage {
Entry userNameEntry;
Entry passwordEntry;
Button ToginButton;
StackLayout stacklLayout;

public MainPage()
userNameEntry =
Placeholder =

}s

passwordEntry =
Placeholder =

{
new Entry {
" og.l n"

new Entry {
"hasto",

IsPassword = true

}s
loginButton =

}’

new Button {
Text = "Zaloguj"

32
Kup ksigzke

ToginButton.Clicked += LoginButton Clicked;
this.Padding = new Thickness(20);
stackLayout = new StackLayout {
VerticalOptions = LayoutOptions.FillAndExpand,
HorizontalOptions = LayoutOptions.FillAndExpand,
Orientation = StackOrientation.Vertical,
Spacing = 10,
Children = {
userNameEntry,
passwordEntry,
lToginButton
}
}s

this.Content = stacklLayout;
}
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void LoginButton Clicked(object sender, EventArgs e) {
Debug.WriteLine(string.Format("Login: {0} - Hasto: {1}",
userNameEntry.Text, passwordEntry.Text));
}
}

4. Na poczatku pliku wpisz nastepujacy wiersz:
using Xamarin.Forms;

5. W pliku App.xaml/App.xaml.cs usun wpisany wezesniej kod i wpisz w jego miejscu
nastepujacy wiersz:

MainPage = new MainPage();

6. Uruchom aplikacje dla kazdego systemu i sprawdz efekty wprowadzonych zmian.

Ekran powinien wygladaé jak na zrzutach.

W systemie iOS: W systemie Android:
Operator = 16:08 -
login
hasto
Zaloguj
ZALOGUJ

33
Kup ksigzke Polec¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/xamari
http://helion.pl/rt/xamari

Xamarin. Tworzenie aplikacji cross-platform. Receptury

W systemie Windows Phone:

w 10:17

2000

L
o
[
=)
uw
g
g
=]
[
o]

Jak to dziata?

Plik App.xaml.cs zawiera gléwny kod startowy aplikacji. Definiowana w nim klasa ma wlasciwosé
MainPage, ktérej przypisywany jest obiekt tworzacy strone startows aplikacji.

Wihasciwosci Content (zawarto$é) klasy MainPage jest przypisywany obiekt typu StackLayout
(uktad pionowy). W jego wlasciwosci Children (dzieci) umieszczane sg trzy widoki: userNameEntry
(pole do wpisania loginu), passwordEntry (pole do wpisania hasta) i ToginButton (przycisk logo-
wania). Dodatkowo wlasciwosciom VerticalOptions (opcje uktadu pionowego), HorizontalOptions
(opcje ukladu poziomego), Orientation (orientacja) i Spacing (odstepy) przypisywane sg odpo-
wiednie wartosci.

Whasciwosci Clicked (klikniety) obiektu ToginButton zostala przypisana procedura obstugi
zdarzenia wywolanego kliknieciem przycisku logowania. W tej chwili procedura ta nie wykonuje
zadnych operacji oprécz wyswietlania komunikatéw w panelu Dane wyjsciowe aplikacji.
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W utworzonym interfejsie uzytkownika wykorzystany jest adaptywny uktad elementéw, dostepny
w platformie Xamarin.Forms. Nie trzeba okresla¢ potozenia poszczegélnych kontrolek, wystarczy
zdefiniowaé kontenery, umiesci¢ w nich elementy potomne i zdefiniowac¢ reguly ich rozmieszcze-
nia na ekranie.

Aby nada¢ ekranowi logowania ostateczny wyglad, zostaly zmienione wlasciwosci VerticalOptions
i HorizontalOptions kontenera StacklLayout, definiujace rozmieszczenie kontrolek na ekranie,
oraz wlasciwo$¢ Spacing, okreslajaca odstepy pomiedzy kontrolkami i marginesy wokdét nich.

W platformie Xamarin.FormsNie nie istnieje prosty sposéb okreslania wysokosci i szerokosci elementow.
Definiujgc widok, okresla sie wymagania dotyczace ich wymiaréw bez gwarangji, ze zostang one spefnione.
Wiasciwosci Width (szerokos¢) i Height (wysokosc) sg tylko do odczytu.

Co dalej?

Tworzgc uniwersalne aplikacje, na przyklad oparte na platformie Xamarin.Forms, nie zapominaj,
ze uzytkownicy korzystaja z wielu réznych urzadzen o réznych wielko$ciach ekranéw, a w po-
szczegblnych systemach stosowane sg inne jednostki wymiaréw elementéw. W iOS sg to unity,
a w Androidzie i Windows Phone tak zwane piksele niezalezne od urzadzenia (dpi).

Jak sobie z tym radzi Xamarin.Forms? Jezeli na przyktad wlasciwosci Spacing zostanie przypisana
warto$¢ 10, wéwcezas zostanie ona przetozona na 10 unitéw w iOS i 10 dpi w Androidzie i Win-
dows Phone.

Korzystanie ze wspdlnych funkcjonalnosci
systemow

Najwiekszym wyzwaniem towarzyszacym tworzeniu uniwersalnych aplikacji jest uwzglednianie
réznic pomiedzy interfejsami API typowymi dla poszczegélnych systeméw. Wiele funkcjonalno-
$ci jest wspoélnych, ale korzystanie z nich nie zawsze jest proste. Na przyklad wyswietlenie
okienka z komunikatem lub otwarcie strony o zadanym adresie URL jest mozliwe we wszyst-
kich systemach, ale interfejsy API umozliwiajace wykonanie tych operacji sa w poszczegol-
nych urzadzeniach zupetnie inne. Ponadto biblioteka PCL nie oferuje dostepu do wszystkich
funkcjonalnosci urzadzen.

Standardowo Xamarin.Forms obstuguje niektére wspélne dla wszystkich systeméw funkcjonal-
nosci. W rozdziale 4., ,,R6zne pojazdy, ten sam silnik”, opisana jest architektura biblioteki oraz
sposoby tworzenia wlasnych klas, ich implementacji i wykorzystania w wykonywanym kodzie.
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Jak to zrobi¢?

W tej czesci poznasz nastepujace interfejsy API platformy Xamarin.Forms:

B Device.OpenUri do otwierania adreséw URL w przegladarce danego systemu;

B Device.StartTimer do wykonywania zadan w okreslonym momencie;

B Device.BeginInvokeOnMainThread do uruchamiania kodu, zazwyczaj w tle systemu,
w celu zmiany zawarto$ci ekranu;

B Page.DisplayAlert do wy$wietlania prostych okien z komunikatami;

B Xamarin.Forms.Maps do wySwietlania map (ta funkcjonalnosé jest zawarta

w uniwersalnym pakiecie NuGet).

Aby dowiedzie¢ sie, jak korzystaé¢ z powyzszych interfejséw, utwoérz nowa aplikacje. W tym celu

wykonaj nastepujace kroki:

1. Utworz od podstaw w opisany wezesniej sposéb nowy projekt oparty na
domyslnym szablonie i nadaj mu nazwe CommonP1atform.

2. Utwérz nowy folder, a w nim nowg klase o nazwie MainPage.

3. W definicji przestrzeni wpisz nastepujacy kod:

public class MainPage: ContentPage {

private
private
private
private
private
private
private

Button
Button
Button
Button
Button
Button

openUriButton;
startTimerButton;
marshalUIThreadButton;
displayAlertButton;
displayActionSheetButton;
openMapButton;

StackLayout stackLayout;

public MainPage() {

openUriButton

= new Button {

Text = "Otworz Xamarin Evolve"

}s

startTimerButton = new Button {
Text = "Uruchom stoper"

}s

marshalUIThreadButton = new Button {
Text = "Uruchom w gtownym watku"

}s

displayAlertButton = new Button {

}’

Text = "WySwietl komunikat"

displayActionSheetButton = new Button {
Text = "WySwietl liste akcji"

}s

openMapButton
Text = "Otworz mape"

bs
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openUriButton.Clicked += OpenUriButton_Clicked;
startTimerButton.Clicked += StartTimerButton_Clicked;
marshalUIThreadButton.Clicked += MarshalUIThreadButton Clicked;
displayAlertButton.Clicked += DisplayAlertButton Clicked;
displayActionSheetButton.Clicked += DisplayActionSheetButton_Clicked;
openMapButton.Clicked += OpenMapButton_Clicked;

stackLayout = new StackLayout {
Orientation = StackOrientation.Vertical,
Spacing = 10,
Padding = new Thickness(10),
VerticalOptions = LayoutOptions.FillAndExpand,
HorizontalOptions = LayoutOptions.FillAndExpand,
Children = {
openUriButton,
startTimerButton,
marshalUIThreadButton,
displayAlertButton,
displayActionSheetButton,
openMapButton
}
1s
Content = stacklLayout;
}

void OpenMapButton Clicked(object sender, EventArgs e) {
}

async void DisplayActionSheetButton Clicked(object sender, EventArgs e) {
string action = await DisplayActionSheet("Prosta lista akcji", "Anuluj", "Usui",
new string[] {
"Akcja 1",
"Akcja 2",
"Akcja 3",
R
Debug.WriteLine("Klikngtes {0}", action);
}

async void DisplayAlertButton Clicked(object sender, EventArgs e) {
bool result = await DisplayAlert("Prosty komunikat", "Super!", "OK", "Anuluj");
Debug.WriteLine("Klikniety przycisk: {0}", result ? "OK" : "Anuluj");

}

void MarshalUIThreadButton _Clicked(object sender, EventArgs e) {
Task.Run(async() => {
for (int i = 0; i < 3; i++) {
await Task.Delay(1000);
Device.BeginInvokeOnMainThread(() => {
marshalUIThreadButton.Text = string.Format("Wywotany {0}", i);
s

R
}
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void StartTimerButton Clicked(object sender, EventArgs e) {
Device.StartTimer(new TimeSpan(0, 0, 1), () => {
Debug.WriteLine("Wywotany delegat stopera");
return true; //false, jezeli stoper ma by¢ zatrzymany

s
}

void OpenUriButton Clicked(object sender, EventArgs e) {
Device.OpenUri(new Uri("http://xamarin.com/evolve"));
}
}

4. Na razie nie zwracaj uwagi na pusta metode OpenMapButton_Clicked(). Aby méc z niej
korzystaé, za chwile zmienisz nieco konfiguracje rozwigzania.

5. Uruchom aplikacje i sprawdz funkcjonowanie wszystkich przyciskéw z wyjatkiem
Otwdrz mape, z ktérym na razie nie jest zwigzana zadna funkcjonalnosé.

Ekran powinien wygladaé jak na zrzutach.

W systemie iOS: W systemie Android:
iPhone SE - i0S 10.3 (14E5249d)
Operator = 16:08 |1
Otwdrz Xamarin Evolve OTWORZ XAMARIN EVOLVE
Uruchom stoper URUCHOM STOPER

Uruchom w gtdwnym watku URUCHOM W GEOWNYM WATKU

Wyswiet! komunikat WYSWIETL KOMUNIKAT

Wyswietl liste akcj WYSWIETL LISTE AKCJI

Otwdrz mape OTWORZ MAPE
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W systemie Windows Phone:

ma 11:58

Otworz Xamarin Evolve

Uruchom stoper

Uruchom w gtéwnym watku

Wyswietl komunikat

CHEE '@ PP@A 908 Sc5-E08

Wyswietl liste akgji

Otwérz mape

Aby méc wyswietlaé mapy w aplikacji, musisz w konfiguracji rozwigzania wprowadzi¢ kilka zmian,
odpowiednich dla poszczegblnych urzadzeri. Wykonaj ponizsze kroki:
1. Do kazdego projektu dodaj pakiet NuGet o nazwie Xamarin.Forms.Maps.

2. W projekcie dla Windows Phone w pliku MainPage.xaml/MainPage.xaml.cs wpisz
pod wywolaniem metody Forms. Init() ponizszy kod. Analogiczng zmiane wprowadz
w projekcie dla Androida w pliku MainActivity.cs i w projekcie dla i0S w pliku
AppDelegate.cs.

Xamarin.FormsMaps.Init();

3. W projekcie dla Androida zmien powyzszy kod, wpisujac wymagane argumenty
metody:

Xamarin.FormsMaps.Init(this, bundle);
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4. Jezeli tworzysz aplikacje dla systemu iOS 7, nie musisz wprowadzaé¢ zadnych
dodatkowych zmian. Natomiast w przypadku systemu iOS 8 musisz zmienié plik
info.plist. Otworz ten plik, kliknij zakladke Zrédfo i dodaj do tabeli nastepujace
wiersze:

NSLocationAlwaysUsageDescription Ciag Zawsze musimy znac Twoje potozenie!

NSLocationWhenInUseUsageDescription  Cigg  Musimy zna¢ Twoje potozenie, gdy aplikacja jest aktywna!

5. Aby wyswietla¢ mapy w Androidzie, musisz uzyska¢ klucz Google Maps API v2.
W tym celu otwdrz strone https://developers.google.com/maps/documentation/android,
Kliknij przycisk Get a key (uzyskaj klucz) i postepuj wedlug pojawiajacych sie
wskazéwek.

6. Otworz plik Properties/AndroidManifest.xml, wyswietl jego zrédto i w sekeji
<application> wpisz nastepujacy wiersz:

<meta-data androiq:name="com.google.android.maps.vZ.API_KEY"
android:value="TW0J KLUCZ" />

7. Kliknij prawym przyciskiem myszy projekt dla Androida i wybierz polecenie Opcje.
W oknie, ktére sie pojawi, kliknij po lewej stronie pozycje Kompilacja/Android
Application i w panelu Wymagane uprawnienia zaznacz nastepujace opcje:

Internet

AccessNetworkState

AccessCoarselocation

AccessFinelocation

AccesslLocationExtraCommands

AccessMockLocation
B AccessWifiState
8. W projekcie dla Windows Phone otworz plik Properties/WMAppmanifest.xml,
kliknij zaktadke Capabilities (mozliwosci) i zaznacz nastepujace opcje:
m 1D _CAP_MAP
m ID CAP_LOCATION
9. Dodaj do rozwigzania nowa strone. W tym celu kliknij prawym przyciskiem folder
Custom Pages, wybierz polecenie Dodaj/Nowy plik i utwérz pustg klase o nazwie
MapPage.
10. Zmien: klase MapPage, definiujac ja jako pochodna klasy ContentPage.
11. W definicji klasy wpisz nastepujacy kod:

private Map map;
private StacklLayout stackLayout;
public MapPage() {
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MapSpan span = MapSpan.FromCenterAndRadius (
new Position(50.289192, 18.659656),
Distance.FromMiles(0.4));

map = new Map(span) {
VerticalOptions = LayoutOptions.FillAndExpand
}s

stackLayout = new StackLayout {

Spacing = 0,
Children = {
map
}
}s
Content = stacklLayout;

}
12. W pliku MainPage.cs w definicji metody OpenMapButton Clicked() wpisz
nastepujacy kod:
Navigation.PushModalAsync(new MapPage());

13. Uruchom aplikacje, kliknij przycisk Otwdrz mape i podziwiaj swojg prace!
Mozesz zmieniaé typ mapy, jak réwniez umieszczac na niej znaczniki. Dostepne sg nastepujace
rodzaje znacznikéw:

B Generic (ogdlny)

B Place (miejsce)

B SavedPin (zapisany znacznik)

B SearchResult (wynik wyszukiwania)

Aby umiesci¢ znacznik na mapie, wpisz w konstruktorze klasy MapPage nastepujacy kod:

Position position = new Position(50.289192, 18.659656);
Pin pin = new Pin {
Type = PinType.Place,
Position = position,
Label = "Helion",
Address = "Helion"
1
map.Pins.Add(pin);

Bardzo proste! Twércy platformy Xamarin wykonali dobrg robote, definiujac klasy umozliwiajg-
ce wykonywanie podstawowych operacji na mapach.

Ekran powinien wyglada¢ jak na zrzutach.
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W systemie iOS: W systemie Android:
Operator, = 17:23 L % -—
801
pskicns
@

+

" Wigy,,

W systemie Windows Phone:

Warning: No authentication 1D and/or token
specified
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Jak to dziata?

Platforma Xamarin zawiera klasy, ktére mozna stosowa¢ we wspéldzielonej bibliotece PCL,
jak réwniez w projektach dla poszczegélnych systeméw. Mechanizm Service Locator, bedacy
czescig ustugi DependencyService (ktorg zajmiemy sie w rozdziale 4., ,,R6zne pojazdy, ten sam
silnik”), rozwigzuje zaleznosci w trakcie dziatania aplikacji, dzieki czemu szybko mozna tworzy¢
aplikacje wykorzystujace najczesciej stosowane funkcjonalnosci.

Metoda DisplayAlert() wstrzykuje w trakcie dziatania aplikacji kod klasy UIATertController
w i0S, kod klasy AlertDialog w Androidzie oraz kod klasy MessageBox w Windows Phone.
Metoda Device.StartTimer() ukrywa szczegdty odpowiednich klas, charakterystycznych dla po-
szczegdlnych systemoéw.

Ta sama zasada jest stosowana we wszystkich opisanych wczesniej metodach, a takze w meto-
dach pakietu Xamarin.Forms.Maps, jednak w ostatnim przypadku wymagane jest wprowadzenie
pewnych zmian w konfiguracjach projektow.

Platformy Xamarin, a szczegdlnie Xamarin.Forms, powstafy po to, aby mozna byfo efektywniej tworzy¢
aplikacje. Temu celowi stuzg wtyczki Xamarin i Community. Zanim zaczniesz kodowac¢, sprawdzaj ich
zawartos¢, aby nie wywazac otwartych drzwi!

Zobacz tez
B Rozdzial 4., ,R6zne pojazdy, ten sam silnik”
B hitps://developer.xamarin.com/guides/xamarin-forms/user-interface/controls/layouts

B hitps://components.xamarin.com

Uwierzytelnianie uzytkownikow
za pomocq serwiséw Facebook i Google

Jedna z najczesciej wykorzystywanych w aplikacjach funkcjonalnosci jest uwierzytelnianie
uzytkownika za pomoca jego ulubionego serwisu. Ostatnim tematem tego rozdziatu jest imple-
mentacja tej funkcjonalnosci z uzyciem wtyczki Xamarin.Auth. Wtyczka ta umozliwia polaczenie
sie aplikacji i uwierzytelnienie uzytkownika poprzez jeden z dwéch popularnych serwiséw —
Facebook lub Google — dzieki czemu uzytkownik nie musi rejestrowaé sie w aplikacji. Ponadto
programista oszczedza sobie dodatkowej pracy zwigzanej z implementacja procedury logowania
na urzadzeniu i serwerze.
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Jak to zrobi¢?

1. Utworz w §rodowisku Xamarin Studio lub Visual Studio nowe uniwersalne
rozwigzanie o nazwie AuthenticateProviders. Jezeli nie pamietasz, jak to sie robi,
zajrzyj do czesci ,Tworzenie uniwersalnego rozwigzania” na poczatku tego rozdziatu.

2. Do projektéow dla systeméw iOS i Android (projektem dla Windows Phone na razie
sie nie zajmujemy) dodaj komponent uwierzytelniajacy. W tym celu kliknij prawym
przyciskiem myszy folder AuthenticateProviders.iOS/Skladniki i wybierz polecenie
Edytuj sktadniki. W oknie, ktore sie pojawi, wyszukaj komponent Xamarin. Auth
i dodaj go do projektu. Te sama operacje wykonaj w przypadku projektu dla Androida.

3. Aby mozna bylo uwierzytelnia¢ uzytkownikéw za pomocg serwiséw Facebook i Google,
musisz w sekcjach deweloperskich obu serwiséw uzyska¢ wlasne identyfikatory
klienckie. W tym celu otworz strony hitps://developers.facebook.com oraz
https://console.developers.google.com i postepuj wedlug znajdujacych sie na nich
wskazowek.

4. Proces uwierzytelniania uzytkownika w obu serwisach i w obu systemach wyglada
niemal tak samo: tworzony jest nowy projekt i uzyskiwane sa klucze. Wiecej informacji
na ten temat znajdziesz w opisach poszczegdlnych systeméw. Najwazniejsza kwestia
jest zdefiniowanie takiego samego przekierowujacego adresu URL, aby aplikacja
po pomyslnym uwierzytelnieniu uzytkownika otwierata odpowiednia strone.

5. Kliknij prawym przyciskiem myszy gtéwny projekt AuthenticateProviders, wybierz
polecenie Dodaj/Nowy folder i utworz folder o nazwie Models.

6. W nowo utworzonym folderze utworz dwie klasy pomocnicze o nazwach
OAuthSettings i ProviderManager.

7. W pliku OAuthSettings.cs wpisz nastepujacy kod:

public class OAuthSettings {

public string Clientld {
get;
set;

}

public string ClientSecret {
get;
set;

}

public string AuthorizeUrl {
get;
set;

}

public string RedirectUrl {
get;
set;

}

public string AccessTokenUrl {
get;
set;
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}
public List<string> Scopes {
get;
set;
}
public string ScopesString {
get {
return Scopes.Aggregate((current, next) =>
string.Format ("{0}+{1}", current, next));
}

}
public OAuthSettings() {
Scopes = new List<string>();
}
}

8. W pliku ProviderManager.cs wpisz nastepujacy kod:

Kup ksigzke

public enum Provider {
Unknown = 0,
Facebook,
Google

1

public static class ProviderManager {
private static OAuthSettings FacebookOAuthSettings {
get {
return new OAuthSettings {
ClientId = "TWOJ_ID KLIENCKI",
ClientSecret = "TWOJE HAStO KLIENCKIE",
AuthorizeUrl = "https://m.facebook.com/dialog/oauth/",
RedirectUrl = "http://www.facebook.com/connect/login_success.html",
AccessTokenUr1 = "https://graph.facebook.com/v2.3/oauth/access_token",
Scopes = new List<string> {
}
bs
}
}
private static OAuthSettings GoogleOAuthSettings f{
get {
return new OAuthSettings {
ClientId = "TWOJ ID KLIENCKI",
ClientSecret = "TWOJE_HAStO KLIENCKIE",
AuthorizeUrl = "https://accounts.google.com/o/oauth2/auth",
RedirectUrl = "https://www.googleapis.com/plus/vl/people/me",
AccessTokenUr1 = "https://accounts.google.com/o/oauth2/token",
Scopes = new List<string> {
"openid"
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public static OAuthSettings GetProviderOAuthSettings(Provider provider) {

}
}

switch (provider) {
case Provider.Facebook:
{ return FacebookOAuthSettings;
t}:ase Provider.Google:
I return GoogleOAuthSettings;

}
return new OAuthSettings();

9. Kliknij prawym przyciskiem myszy projekt AuthenticateProviders, wybierz
polecenie Dodaj/Nowy folder i utwérz folder o nazwie Custom Pages.

10. Kliknij prawym przyciskiem myszy nowo utworzony folder i utw6rz w nim dwie
klasy o nazwach LoginPage i ProvidersAuthPage. W pliku LoginPage.cs wpisz
nastepujacy kod:

public class LoginPage : ContentPage {
public OAuthSettings ProviderOAuthSettings { get; set; }
public LoginPage(Provider provider) {
ProviderOAuthSettings = ProviderManager.GetProviderOAuthSettings(provider);

}
}

11. W pliku ProvidersAuthPage.cs wpisz nastepujacy kod:
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public class ProvidersAuthPage : ContentPage {
StackLayout stackLayout;
Button facebookButton;
Button googleButton;
public ProvidersAuthPage() {

facebookButton = new Button {

Text = "Facebook"
}s
facebookButton.Clicked += async(sender, e) =>

await Navigation.PushModalAsync(new LoginPage(Provider.Facebook));
googleButton = new Button {

Text = "Google"
}s
googleButton.Clicked += async(sender, e) =>

await Navigation.PushModalAsync(new LoginPage(Provider.Google));
stackLayout = new StackLayout {

VerticalOptions = LayoutOptions.Center,

HorizontalOptions = LayoutOptions.Center,

Orientation = StackOrientation.Vertical,

Spacing = 10,

Children = {

facebookButton,
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googleButton
}
1s
this.Content = stacklLayout;
}
1

12. W projekcie Authenticate Providers w pliku App.xaml/App.xaml wpisz
w konstruktorze klasy nastepujacy kod:

MainPage = new ProvidersAuthPage();

Teraz musisz zakodowa¢ proces uwierzytelniania uzytkownika. W punkcie 3. dodates do dwdch
projektéw komponent Xamarin.Auth, ktéry w zaleznosci od systemu wykorzystuje sie inaczej.
Aby w réznych systemach byl wykonywany inny kod, zastosujesz klase PageRenderer i atrybut
przestrzeni, dzieki ktérym wykorzystana zostanie usluga DependencyService oferowana przez
platforme Xamarin. Forms. Wiecej informacji na ten temat znajdziesz w rozdzale 2., ,,Raz deklaruj,
wszedzie wizualizuj”.

W projekcie dla systemu Android wykonaj nastepujace operacje:
1. Utwérz nowy folder o nazwie Platform Specific, a w nim nowg klase LoginPageRenderer,
dziedziczaca wlasciwosci klasy PageRenderer. W definicji klasy wpisz nastepujacy kod:

LoginPage page;
bool ToginInProgress;

protected override void OnElementChanged(ETementChangedEventArgs<Page> e) {
base.OnETementChanged(e);
if (e.01dElement != null || Element == null)

return;

page = e.NewElement as LoginPage;

if (page == null || ToginInProgress)
return;

lToginInProgress = true;

try {

// Twdj identyfikator kliencki OAuth2
OAuth2Authenticator auth = new OAuth2Authenticator(
page.ProviderOAuthSettings.Clientld,
// Twoje hasto klienckie OAuth2
page.ProviderOAuthSettings.ClientSecret,
// Zakresy
page.ProviderOAuthSettings.ScopesString,
// Zakresy rozdzielone znakiem "+"
new Uri(page.ProviderOAuthSettings.Authorizelrl),
// Przekierowujqcy adres URL
new Uri(page.ProviderOAuthSettings.RedirectUrl),
new Uri(page.ProviderOAuthSettings.AccessTokenUrl)
)s
auth.AlTowCancel = true;
auth.Completed += async(sender, args) => {
// Wykonywane operacje
await page.Navigation.PopAsync();
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loginInProgress = false;
}s
auth.Error += (sender, args) => {
Console.WriteLine("Btad uwierzytelnienia: {0}
}s
var activity = Xamarin.Forms.Forms.Context as Activity;
activity.StartActivity(auth.GetUI(Xamarin.Forms.Forms.Context));
} catch (Exception ex) {
Console.WriteLine(ex);
}
}

2. Wpisz ponizsze instrukcje i atrybuty dekoracyjne przestrzeni nazw, aby kod
poprawnie sie skompilowat:

, args.Exception);

using XamFormsAuthenticateProviders;

using XamFormsAuthenticateProviders.Droid;

using Xamarin.Forms.Platform.Android;

using Xamarin.Auth;

[assembly: ExportRenderer(typeof(LoginPage), typeof(LoginPageRenderer))]
namespace AuthenticateProviders.Droid

W projekcie dla systemu iOS wykonaj nastepujace operacje:

1. Jak poprzednio, utwoérz nowy folder Platform Specific, a w nim klase
LoginPageRenderer pochodng od klasy PageRenderer.

2. W definicji klasy wpisz nastepujacy kod, odpowiedni dla iOS:

LoginPage page;
bool ToginInProgress;

protected override void OnElementChanged(VisualElementChangedEventArgs e) {
base.OnElementChanged(e);
if (e.0l1dElement != null || Element == null)
return;
page = e.NewElement as LoginPage;

}

public override async void ViewDidAppear(bool animated) {
base.ViewDidAppear(animated);

if (page == null || ToginInProgress)
return;

loginInProgress = true;

try {

// Twdj identyfikator kliencki OAuth2
OAuth2Authenticator auth = new OAuth2Authenticator(
page.ProviderOAuthSettings.Clientld,
// Twoje hasto klienckie OAuth2
page.ProviderOAuthSettings.ClientSecret,
// Zakresy
page.ProviderOAuthSettings.ScopesString,
// Zakresy rozdzielone znakiem "+"
new Uri(page.ProviderOAuthSettings.Authorizelrl),
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// Przekierowujqcy adres URL
new Uri(page.ProviderOAuthSettings.RedirectUrl),
new Uri(page.ProviderOAuthSettings.AccessTokenUr1)
)s
auth.AlTowCancel = true;
auth.Completed += async(sender, args) => {
// Wykonywane operacje
await DismissViewControllerAsync(true);
await page.Navigation.PopModalAsync();
loginInProgress = false;
}s
auth.Error += (sender, args) => {
Console.WriteLine("Btad uwierzytelnienia: {0}", args.Exception);
}s
await PresentViewControllerAsync(auth.GetUI(), true);
} catch (Exception ex) {
Console.WriteLine(ex);
}
}

3. Wpisz jeszcze ponizsze instrukcje i atrybut ExportRenderer przestrzeni nazw:

using System;

using Xamarin.Forms;

using Xamarin.Forms.Platform.i0S;
using Xamarin.Auth;

using AuthenticateProviders;
using AuthenticateProviders.i0S;

[assembly: ExportRenderer(typeof(LoginPage), typeof(LoginPageRenderer))]
namespace AuthenticateProviders.i0S

A co z pominietym Windows Phone? Na pewno zauwazyles, ze w serwisie Xamarin Component
Store nie ma komponentu uwierzytelniajacego przeznaczonego dla tego systemu. Nie przejmuj
sie tym jednak, istnieja inne mozliwosci. Jeden z magicznych sposobéw polega na wykorzysta-
niu klasy PageRenderer, zastosowanej w dwéch poprzednich projektach. W projekcie dla systemu
Windows Phone utwérz w opisany wyzej sposéb klase i wpisz wlasny kod uwierzytelniajacy.
Mozesz réwniez wykonaé nastepujace operacje i wyprébowaé eksperymentalny pakiet NuGet
Xamarin.Auth:
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy projekt dla systemu Windows Phone i dodaj
do niego pakiet NuGet Xamarin.Auth.

2. Utworz folder Platform Specific, a w nim klase LoginPageRenderer pochodng od klasy
PageRenderer.

3. W definicji klasy zaimplementuj wtasny algorytm uwierzytelniajacy lub wykorzystaj
pakiet Xamarin.Auth.

Aby utworzy¢ gotowa aplikacje, skorzystaj z dotaczonego do ksigzki kodu.
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Poczyniles duze postepy. Oczywiscie w tym rozwigzaniu zostal wykorzystany zaledwie drobny
fragment mozliwosci tokenéw uwierzytelniajacych, ale ten temat zostawiam Tobie. Zazwyczaj
proces uwierzytelnienia polega na uzyskaniu tokenu, zarejestrowaniu jego daty wygasniecia
i zapisaniu go w pamig¢ci.

Jak to dziata?

Poznales zatem potege platformy Xamarin.Forms, umozliwiajaca tworzenie uniwersalnych apli-
kacji wykorzystujacych wspétdzielony kod, ktéry mozna dostosowywaé odpowiednio do potrzeb.
Dzieki klasie PageRenderer mozna wyswietla¢ widoki i strony w sposéb odpowiedni dla r6znych
systeméw operacyjnych.

Pierwsza rzecza, jaka zrobile§ po utworzeniu rozwigzania, bylo zalogowanie sie do konsoli
deweloperskiej serwiséw Facebook i Google w celu utworzenia nowego projektu, uaktywnienia
mechanizmu uwierzytelniajacego OAuth2 oraz uzyskania kluczy i przekierowujacych adreséw URL
stron otwieranych po pomySlnym zalogowaniu uzytkownika. Mechanizmy OAuth i OAuth2 stuza
do sprawdzania, czy logujacy sie uzytkownik jest zarejestrowany w bazie serwisu uwierzytel-
niajacego. Dzieki temu uzytkownik w celu zalogowania sie do aplikacji moze uzywaé tych samych
poswiadczen, ktére stosuje do logowania sie do serwisu.

Kolejng operacja byto utworzenie dwéch klas pomocniczych. Pierwsza z nich, OAuthSettings,
zawiera wszystkie ustawienia wymagane przez serwis uwierzytelniajacy do otwarcia dostepu
do aplikacji. Druga, statyczna klasa ProviderManager, zawiera statyczng metode, ktérej argumentem
jest identyfikator serwisu uwierzytelniajgcego. Metoda ta zwraca instancje klasy OAuthSettings
odpowiednig dla wskazanego serwisu.

Uniwersalny interfejs uzytkownika sklada sie z dwéch stron. Pierwsza to strona gléwna,
ProvidersAuthPage, ktéra zawiera dwa przyciski. Po kliknieciu dowolnego z tych przyciskéw
wywolywana jest metoda obstugi zdarzenia C11icked i nastepuje przejscie do strony LoginPage,
uwierzytelniajacej uzytkownika za pomocg wybranego serwisu.

W konstruktorze klasy LoginPage argument provider jest wykorzystywany do uzyskania odpo-
wiedniej instancji klasy OAuthSettings i zapisania jej w publicznej wlasciwosci. To wszystko.
Cala reszta jest wykonywana przez kod przystosowany do wlasciwego systemu operacyjnego.

Kody klasy LoginPageRenderer sa dostosowane do poszczegélnych systeméw i wykorzystuja
funkcjonalnosci platformy Xamarin.Forms. W iOS jest to klasa UIViewController, w Androidzie
klasa bardzo podobna do klasy Activity, a w Windows Phone klasa PhoneApplicationPage.
W platformie dostepnych jest kilka innych klas do wyswietlania r6znego typu widokéw.

Przestrzen nazw, w ktorej zdefiniowale§ powyzsza klase, opatrzyles atrybutem ExportRenderer,
dzieki ktéremu platforma Xamarin.Forms podczas dziatania aplikacji taduje do pamieci odpo-
wiedni kod.
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Rozdziatl 1. e Jeden pierscien, by rzadzi¢ wszystkimi

W klasie LoginPageRenderer nadpisywana jest metoda OnElementChanged() i uzyskiwana strona
platformy Xamarin.Forms. W iOS wykorzystywana jest w tym celu metoda ViewDidAppear().
Jednak w Androidzie nie istnieje analogiczna metoda, dlatego w metodzie OnElementChanged()
wpisates wlasny kod uwierzytelniajacy. Kod ten sprawdza, czy proces uwierzytelniania uzytkowni-
ka caty czas trwa, gdyby zamknal on strone logowania i otworzyt ja ponownie.

Wtyczka Xamarin.Auth zawiera klase OAuth2Authenticator, ktérej instancja jest tworzona
z wykorzystaniem informacji zawartych w instancji klasy OAuthSettings, zapisanej we wlasciwo-
$ci ProviderOAuthSettings. W ten sposéb wykorzystywane sa najlepsze cechy obu klas.

W dalszej czesci kodu rejestrowane sg trzy metody wywolywane po pomySlnym uwierzytel-
nieniu uzytkownika, po przerwaniu procesu uwierzytelnienia oraz po pojawieniu sie btedéw.
Za pomocg metody Auth.GetUI() uzyskiwany jest obiekt wlasciwy danemu systemowi operacyj-
nemu, wykorzystywany do wysSwietlenia widoku uwierzytelniajagcego. Na koniec, w kodzie ob-
stugi zdarzenia Completed, zamykany jest widok uwierzytelniajacy.

Zobacz tez

B Rozdzal 2., ,,Raz deklaruj, wszedzie wizualizuj”
B Rozdziat 4., ,Rézne pojazdy, ten sam silnik”

B https://developer.xamarin.com/guides/xamarin-forms/application-fundamentals/
custom-renderer

B hitps://components.xamarin.com/view/xamarin.auth
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Xamarin. Tworzenie aplikacji cross-platform. Receptury
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A

adres URL, 58
animacje, 249
AOP, aspect-oriented programming, 109
aparat fotograficzny, 95
aplikacje
lokalne, 147
mieszane, 147
natywne, 28
sieciowe, 147
atrybut PrimaryKey, 157

baza danych SQLite, 147, 148
BCL, Base Class Libraries, 19
biblioteka
Calabash, 267
CLLocationManager, 195
Flurl, 175
Fusillade,, 175
LocationManager, 195
NSURLSession, 174
OkHttp, 174
PCL, 43, 54, 152
Picasso, 175
Plugin.XamFormsCrossPlugin.Abstractions,
182
Plugin. XamFormsCrossPlugin.WindowsPhone8,
182
Refit, 175
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Xamarin.Forms.Core, 28
Xamarin.Forms.Platform.iOS, 28
Xamarin.Forms.Xaml, 28

bloki funkcjonalne, 61, 67

C

CI, Continuous Integration, 288
CRUD, create, read, update, delete, 148

definiowanie
detektoréw gestow, 240
interfejsu uzytkownika, 160
testow, 279
akceptacyjnych, 262
jednostkowych, 256
uniwersalnych animacji, 249
detektor gestow, 240
TapGestureRecognizer, 242
dostep do bazy danych, 148
dostosowywanie szablonu wiersza, 228
dwukierunkowe powigzanie danych, 210

efekty specjalne, 239
ekran logowania, 29
element typu Cheracter, 226
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Facebook, 43

filmy, 185

format JSON, 161
funkcjonalnosci systeméw, 35

G

gesty, 91, 240

globalizowanie aplikacji, 138, 144
Google, 43

GPS, 190

grupowanie elementéw, 233

informacje o uzytkownikach, 301
instrukcja public, 156
interfejs
API, 36
IDataService, 125
IMarkupExtension, 142
INotifyCollectionChanged, 226

INotifyPropertyChanged, 207, 210, 215, 226

IPlatform, 119
IRepository, 160
ISQLiteConnection, 151
ISQLitePlatform, 154
IValueConverter, 215
IxamFormsCrossPlugin, 183
IXamFormsCrossPlugin, 180
uzytkownika, 50
zakladkowy, 54

IoC, Inverse of Control, 122

J

jezyk XAML, 240
JIT, Just in Time, 315

K

klasa

Android.Views.GestureDetector, 248

AndroidAppConfigurator, 269
AppResources, 144
Assert, 261
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AVCaptureDevice, 107
AVCaptureDevicelnput, 107
Behavior<T>, 69

BoxView, 91

CameraCaptureTask, 105, 107
Character, 218, 226
ContactDetail Page, 161
ContactDetailsViewModel, 134
ContactViewModel, 131
ContentPage, 40

Context, 296

CustomBoxView, 94
CustomBoxViewRenderer, 92
DataService, 134, 167, 174
DateTimeToStringConverter, 213
EmailValidatorBehavior, 68
EntryRenderer, 76
GeolocatorImplementation, 192, 195
Gesturelmage, 248
GestureImageDroidRenderer, 244
GesturelmageListener, 248
GestureImagePhoneRenderer, 247

GroupingObservableCollection<K, T>, 237

ImageCell, 231

Insights, 301
iOSAppConfigurator, 269
ListView, 226

Localize, 140

LocalNotificationsImplementation, 199

LoginPageRenderer, 47, 50
MainActivity, 125

MainPage, 34
MainPageRenderer, 83
MessageBox, 43
MessagingCenter, 138
NameService, 111
NativeMessageHandler, 168
ObservableCollection, 237
OnPlatform<T>, 74
PageRenderer, 47, 81, 90, 98
PhoneApplicationPage, 27, 29
Rectangle, 252

Repository, 160

SettingsTouch, 125
SimpleOnGestureListener, 92, 243
SQLiteAsyncConnection, 154
SQLiteConnectionDroid, 151
StoreCameraMediaOptions, 190
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TabbedPage, 55, 60
Task, 227
TextureView.ISurfaceTextureListener, 106
TouchRunner, 258
TranslateExtension, 145
TriggerAction<T>, 64
UIAlertController, 43
UlIViewController, 50
View, 79
ViewModelLocator, 131
VisualElement, 90
WindowsPhoneControl, 86, 90
Xamarin.Forms.Appplication, 29
Xamarin.Forms.Platform.iOS.FormsApplicatio
nDelegate, 29
XamFormsCrossPluginImplementation, 180
kod uniwersalny, 110
kodowanie blokéw funkcjonalnych, 61
kolekeja, 217
komorka
EntryCell, 228
ImageCell, 228
SwitchCell, 228
TextCell, 228
kompilacja
JIT, 315
warunkowa, 117, 266, 272
komunikator zdarzen, 136
kontener
NinjectContainer, 125
XLabs.IoC, 124
konto Xamarin, 294
kontrolka, 75
aparatu fotograficznego, 95
CGContext, 91
CustomBoxView, 91
CustomEntry, 76
Entry, 75
Image, 232
ImageCell, 231
Label, 202
ListView, 157, 217, 231
ViewCell, 231
ViewGroup, 91
kontrolki urzadzen, 81
konwerter wartosci, 211
kucz podstawowy, 157
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lista, 217
nawigacyjna, 233
od$wiezanie elementéw, 222
tworzenie, 222
usuwanie elementéw, 222
lokalizator zaleznosci, 118
lokalne powiadomienia, 195, 197

mapa, 39
mapowanie obiektowo-relacyjne, 148
mechanizm uwierzytelniajacy OAuth2, 50
metoda
app.Repl(), 273
AuthorizeCameraUseAsync(), 102
BeforeEachTest(), 278
ConfigureAwait(), 227
Convert(), 216
ConvertBack(), 216
Device.BeginInvokeOnMainThread(), 227
DisplayAlert(), 43
DummyTest(), 277
FadeTo(), 252
FinishedLaunching(), 132, 193, 267
Forms.Init(), 186, 192
GetGreeting(), 112
global
Xamarin.Forms.Init(), 199
HttpClient.GetAsync(), 174
ILocalNotifications.Cancel(), 198
ILocalNotifications.Show(), 198
IMedia.takePhotoAsync(), 189
InsertltemAsync(), 175
InsertOrdersAsync(), 172
IsPickPhotoSupported(), 190
LayoutTo(), 252
OnAppearing(), 72
OnAttachedTo(), 69
OnCreate(), 132, 192, 266
OnElementChanged(), 51, 89, 97
OnLayout(), 98
OnTakePhoto(), 97
OnToolbarClick(), 226, 227
OpenMapButton_Clicked(), 38
Page.OnButtonPressed(), 90
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metoda NuGet, 39
PrepareAndStartCamera(), 98 Punchclock, 168
PropertyChanged EventHandler(), 206 SQLite.Net. Async-PCL, 148
Raise(), 210 SQLite.Net-PCL, 148, 154
RegisterViews(), 131 Xam.Plugin.Media, 185, 189
RotateTo(), 252 Xam.Plugins.Notifier, 196
ScaleTo(), 252 Xamarin Insights, 296
SetFieldAndRaise<T>, 210 Xamarin.Forms, 186
Should_Reverse_Word(), 258 Xamarin.Forms.Maps, 43
UpdateAsync(), 167 Xamarin.Insights.Signed, 295

modyfikator Xamarin.UITest, 264
async, 227 panel Test Cloud, 285
await, 227 PCL, Portable Class Library, 109
static, 211 platforma

MVVM, Model-View-ViewModel, 127 NUnit, 261

NUnitLite, 261
N Xamarin.Forms, 20, 308
Xamarin.UlTest, 262, 268
nagrywanie filméw, 185 plik

narzedzie App.cs, 70
ProGuard, 310 App.xaml.cs, 30, 34
Windows App Certification Kit, 320 AppDelegate.cs, 29, 39, 193, 196

natywna kontrolka aparatu fotograficznego, 95 AppResources.pl.resx, 139

natywne Basketball.xaml, 58
kontrolki urzadzet, 81 ContactDetailPage.xaml, 157
wizualizatory, 242 ContactDetailsPage.xaml.cs, 158

ContactListPage.xaml.cs, 134
0 ContactViewModel.cs, 129

CrossXamFormsCrossPlugin.cs, 184

obiekt typu DataService.cs, 128, 169

Bundle, 29 DetailsPage.xaml.cs, 282
Contact, 128 FormsTabPage.xaml, 55, 56
MainActivity, 29 GesturelmageListener.cs, 243
StackLayout, 34 GroupingObservableCollection.cs, 235
obstuga gestow, 91, 242 InAppCameraPage.cs, 102
odbiornik GPS, 190 InAppCameraPageRenderer.cs, 96
odczytywanie danych GPS, 190 Info:plist, 141, 304
odwracanie sterowania, 122 LoginPage.xaml, 68
Okunevic Stan, 11 MainActivity.cs, 125
operacje CRUD, 147, 148, 155 MainPage.cs, 41
optymalizowanie kodu, 319 MainPage.xaml, 169, 229
ORM, Object-Relational Mapping, 148 M;iII;Page.xaml.cs, 27,124, 137, 142, 164, 172,
MainPageRenderer.cs, 85
P NameService.cs, 115
pakiet OAuthSettings.cs, 44

OrderDetailsPage.xaml, 163
Person.cs, 207
PhotoPage.xaml, 58

Microsoft.Net. Http, 162, 166, 168
modernhttpclient, 168
Newtonsoft.Json, 162, 168
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PreviewImageUserControl.xaml, 104
Properties/WMAppmanifest.xml, 40
ProviderManager.cs, 45
ReverseServiceTests.cs, 257
SQLiteConnectionTouch.cs, 151
Tests.cs, 283
WM AppManifest.xml, 186
XamFormsCrossPluginImplementation.cs,
184
XamFormsInsights.cs, 296, 298
pliki
dex, 315
dSYM, 300
XAML, 70
plugin for Xamarin templates, 179
polecenie
app, 274
copy, 277
Manage NuGet Packages, 162, 168
tree, 274
powiadomienia, 195
program MSTest, 261
programowanie aspektowe, 109
projekt
typu Blank Xaml App, 70
UnitTestCore, 257
wspoldzielony, 109
XamFormsDependencylInjection.Droid, 124
XamFormsReplTest.UlTests, 282
XamFormsTestCloud.Droid, 283
XamFormsUnitTesting, 257
przesylanie definicji testow, 279
publikowanie aplikacji
dla systemu Android, 307
dla systemu iOS, 302
dla Windows Phone, 316

REST, Representational State Transfer, 161
robienie zdje¢, 185

selektor this, 279

serwer
Xamarin Test Cloud Server, 267
GitHub, 190
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strumien danych, 217
systemy CI, 288
szablon
Android Layout, 83
Cross Platform App, 110, 119, 148, 161, 191,
316
Forms Blank Content Page Xaml, 163, 202,
219
Interface, 119, 149, 155
Resources File, 139
Text File, 113
Unit Test App, 258
wiersza, 228
Windows Phone User Control, 86

S
Sledzenie
uzytkownikéw, 301
zdarzen, 301
srodowisko

Visual Studio, 24
Xamarin Studio, 21

T

Taskos George, 9
TDD, test-driven development, 256
technika Bait and Switch, 178
terminal Xamarin.UITest REPL, 269
testowanie, 255
interfejsu uzytkownika, 269
testy
akceptacyjne, 262, 269
jednostkowe, 256
tworzenie
animacji, 249
listy, 222
listy nawigacyjnej, 233
testow akceptacyjnych, 269
uniwersalnego
ekranu logowania, 29
kodu, 109, 110
rozwigzania, 20
uniwersalnej aplikacji, 54
uniwersalnych wtyczek, 178
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U

uklad

AbsoluteLayout, 253

StackLayout, 232, 252
uniwersalna aplikacja, 54
uniwersalne animacje, 249
uniwersalny

ekran logowania, 29

interfejs uzytkownika, 50, 177
ustuga

DependencyService, 114, 115, 120, 121

REST, 147, 161, 166

Xamarin Insights, 292, 299

Xamarin Test Cloud, 256, 279
ustawienia jezykowe, 142
usuwanie elementéw, 226
uwierzytelnianie uzytkownikéw, 43

\'J

Visual Studio, 24

W

weryfikowanie poprawnosci danych, 67
wigzanie danych, 201
dwukierunkowe, 206
w kodzie C#, 202
w kodzie XAML, 204
widok
loginButton, 34
passwordEntry, 34
userNameEntry, 34
wizualizator, 82
wlasciwosé
antecedent.Result, 174
BackGroundColor, 68
BindableProperty, 82
BindingContext, 206, 221
binding, 204
Characters, 222, 228, 234
Clicked, 34
Command, 242
CommandParameter, 242
Content, 34
ContentDescription, 268
Culture, 144
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DateOrdered, 215
DateTime, 211
DisableCollectionTypes, 301
DisableDataTransmission, 301
Footer, 232
GestureRecognizers, 242, 249
GroupDisplayBinding, 237
GroupShortNameBinding, 237
Header, 232
HeaderTemplate, 233
Height, 35
HorizontalOptions, 34
IList<ContactViewModel >, 134
Implementation.Value, 183
IsDestructive, 226
IsFocused, 62
IsGroupingEnabled, 237
IsPullToRefreshEnabled, 227
IsRefreshing, 227
ItemsSource, 231
ItemTappedEventArgs.Item, 221
Label.Text, 233
NavigationProperty.Child, 204
NumberOfTapsRequired, 242
Objectld, 167
OrderNumber, 166
Orientation, 34
RowHeight, 232
SelectedItem, 221
Spacing, 34
Styleld, 268
Text, 231
UlIViewController, 258
VerticalOptions, 34
Width, 35
WPF, Windows Presentation Foundation, 53
wstrzykiwanie zaleznosci, 109, 122, 154
wtyczka
obslugujaca gesty, 242
uniwersalna, 178
Xam.Plugins.Notifier, 198
Xamarin, 185
wyglad kontrolek, 75
wyjatek
DivideByZeroException, 299
NotImplemented Exception, 183
NotSupportedException, 137
wykonywanie zdje¢, 95
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wysylanie
lokalnych powiadomien, 195
zapytan, 168
wyS$wietlanie
danych, 221
kolekeji danych, 218
lokalnych powiadomien, 195
mapy, 39
natywnych stron, 82
wyzwalacz, 61
DataTrigger, 61, 63, 68
EventTrigger, 61, 69
MultiTrigger, 61, 65, 68
PropertyTrigger, 61, 68
wzorzec projektowy MVVM, 127

X

Xamarin Android Player, 24
Xamarin Insights, 292

Xamarin Studio, 54

Xamarin Studio Community, 21
Xamarin.Forms, 19

Z

zaznaczanie wiersza listy, 218

zdarzenie
ButtonPressed, 82
ItemTapped, 221
ListView.ItemTapped, 221
ManipulationCompleted, 247
OnAddContactClick, 265
OnDelete, 223
OnDetailsClick, 282
OnlmageTapped, 241
OnLogInClick, 272
OnPinchUpdated, 241
OnRefreshing, 223
OnSaveClick, 265

OnTakePhotoButtonClicked, 189

OnToolbarClick, 223
PropertyChanged, 89, 136, 210
TextChanged, 69
TouchUplnside, 100

Xamarin.Forms.Forms.ViewInitialized, 268
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zdjecia, 95, 185

zmiana wygladu kontrolek, 75

znacznik
BoxView.WidthRequest, 75
Button, 58, 63
ContentPage, 187
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ContentPage.BackgroundColor, 71

ContentPage.Resources, 62
DataTemplate, 226, 237
DataTrigger, 69
GroupHeaderTemplate, 237
Image, 58
ImageCell, 231
Label, 70
Menultem, 225
NavigationPage, 60
OnPlatform, 74
ResourceDictionary, 66
TabbedPage.Children., 60
TextCell, 226
TextCell.ContextActions, 226
zrzut ekranu, 287

Z

zrédlo danych, 204
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Xamarin
Tworzenie aplikacji
cross-platform

Rece ptu ry W ksigzce miedzy innymi:

rozpoczecie pracy na platformie

. . ) Kamarin.Forms
Platforma Xamarin.Forms jest wszechstronnym narzedziem dla

nowoczesnych programistow. Umozliwia budowanie aplikacji
w jezyku C#, wigczajac w to interfejsy graficzne na urzadzenia
macOS, Android i Windows Phone. Utatwia budowanie niestan- budowa kodu wielokrotnego
dardowych widokéw, uktadéw i kontrolek. Xamarin pozwala uzytku

réwniez na tworzenie wtasnych uniwersalnych wtyczek

i udostepnianie ich w systemie NuGet. Obecnie Xamarin.Forms
zdobywa coraz wieksza popularnosé. W wielu duzych firmach

stanowi standard budowy oprogramowania na urzadzenia testowanie aplikacji, w tym
mobilne. za pomoca platformy Calabash

i terminala REPL

tworzenie interfejsu uzytkownika
i wyswietlanie widokéw

tworzenie animacji i obstuga
gestow uzytkownika

W tej ksigzce opisano zasady programowania aspektowego

przy tworzeniu architektury aplikacji, ktéra dziata efektywnie ~ GeorgeTaskos programuje od dzie-
na kazdej platformie i korzysta z wbudowanego lokalizatora cinstwa. W 2005 roku zajat sig profesjo-
ustug. Przedstawiono dobre praktyki tworzenia i dostoso- nalnym tworzeniem aplikacji. Tworzyt
wywania kontrolek Xamarin.Forms ListView, grupowania wieloserwerowe aplikacje oparte na
elementow, list szybkiego dostepu i niestandardowych lr:?)zrrzscm::hgggzgéimbng?g:;ndows
komorek. Opisano réwniez procedury testowania interfejsu : REST'Od k}iku I.at rozwija'aplikacje
uzytkownika, zaréwno lokalnie, jak i za pomoca Xamarin Test o sys'temy 05 i Android, wykorzystujac
Cloud. Czytelnik dowie sie réwniez, w jaki sposéb monitoro-

ol b : ; £ e technologie Xamarin Cross-Platform
wac aplikacje za pomoca ustugi Xamarin Insights, a takze jak Mobile. W 2009 roku Taskos uzyskat

przygotowac aplikacje do udostepnienia i umiescic¢ ja w sklepie tytuly Microsoft Certified Solutions

internetowym. Developer i Xamarin Certified Mobile
Developer. Mieszka w Nowym Jorku.

Xamarin.Forms — twérz aplikacje W wolnym czasie angazuje sie we

idealne dla urzadzeii mobilnych! wspieranie rozwoju nowych firm.
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