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Zrozumienie zasad
rzadzacych rynkiem
i zarabianie na nich

Mozna powiedzieé, ze pewne podstawy procesu pomnazania zlota masz juz opanowane, pora
zatem na odrobine finezji. Ekonomia w World of Warcraft to uproszczony model prawdziwe-
go rynku z jego okresami hossy i bessy oraz dajacymi sie przewidzieé fluktuacjami. W tym
rozdziale zapoznasz sie blizej z realiami rynkowymi Azeroth oraz ze wskazéwkami umozliwiajg-
cymi optymalizacje metod postepowania pod katem najwiekszej zyskownosci. Przeczytasz mie-
dzy innymi o:

tworzeniu zlota, niszczeniu go oraz inflacji;

ujsciach pieniadza;

zachowaniu graczy;

popycie i podazy;

nieproporcjonalnosci rozktadu débr;

Swietach;

poprawkach do gry.

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/rf/worwar
http://helion.pl/rt/worwar

World of Warcraft. Strategia sukcesu

Ztoto jako waluta

Pod pewnymi wzgledami ztoto w World of Warcraft zachowuje sie podobnie do prawdziwych
walut, za$ serwery firmy Blizzard sq swego rodzaju mennicami czy tez raczej bankami centralny-
mi, kontrolujacymi emisje i niszczenie gtéwnej waluty. Zloto powstaje, czyli trafia do obiegu, na
nastepujace sposoby:
B jako nagroda:
®» za ukonczenie zadan,
m za przejscie scenariusza albo instancji zainicjowanej w systemie Dungeon
Finder, Raid Finder,
B za osiggniecia gildii;
B za skup przedmiotéw przez postaci w grze (NPC);
B jako tup;

B poprzez transfer pomiedzy serwerami i (lub) frakcjami.

Trzy pierwsze zrodia zlota sa niewyczerpane; dopdki gracze beda korzystali z gry w wymie-
nione sposoby, serwer bedzie emitowal zloto i dawal je postaciom. Ostatnie zrédlo stanowi
odpowiednik transferu pieniedzy z jednej ekonomii do drugiej — zloto wedruje wraz z gra-
czem lub gildig badZ zmienia frakcje za posrednictwem neutralnego domu aukeyjnego.

Kazde nowe rozszerzenie gry powoduje wzrost ilosci zlota generowanego przez wymienione
zrodia; za kazdym razem gdy ro$nie limit poziomu do$wiadczenia, gracze otrzymuja jeszcze
wiecej zlota za ukonczone misje, zabite stwory zostawiaja obfitsze tupy, a przedmioty o wyz-
szym poziomie maja wieksza wartosé, takze w skupie. Ten wzrost produkeji zlota powoduje
inflacje: serwer emituje go bowiem coraz wiecej i wiecej. Aby zapobiec niekorzystnym efek-
tom tego zjawiska, Blizzard moze usuwaé zloto z ekonomii §wiata gry na kilka r6znych sposo-
béw, takich jak:

B naprawy,
zmiana statystyk przedmiotow (reforging),
przeistaczanie przedmiotow (transmogrification),
kupowanie przedmiotéw od NPC,

oplaty za korzystanie z domu aukcyjnego,

zakup débr luksusowych.

Wszystkie te dzialania powoduja niszczenie zlota, czyli catkowite usuniecie go z ekonomii
$wiata gry. Sg to ujscia pieniadza majace na celu zréwnowazenie nieustannego doptywu go-
towki. Pozostale dzialania sprawiajg jedynie, ze ztoto zmienia wlasciciela, i moga prowadzi¢
do wzrostu inflacji, zwlaszcza gdy zloto opuszczajace §wiat gry nie jest réwnowazone przez
zloto, ktére do niego trafia.
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Dobra luksusowe

Jedng z ulubionych metod projektantéw Blizzarda na powstrzymanie inflacji sa dobra luksu-
sowe, zwane przez graczy gold sinks, jako ze rzeczywiscie mozna utopi¢ w nich pokazna go-
téwke. Cho¢ z technicznego punktu widzenia kazdy zakup przedmiotu od postaci w grze po-
woduje usuniecie pewnej iloSci zlota z ekonomii $§wiata, to wspomniane okreSlenie jest
zarezerwowane dla tych najdrozszych towaréw, adresowanych do graczy z pokazng gotéwka,
ktorzy moga sobie pozwoli¢ na wydatki — czyli do graczy, do ktorych grona aspirujesz.

Pod wzgledem skutecznosci odptywu gotéwki prawdziwg studnig bez dna sg wierzchowce.
W kilku ostatnich rozszerzeniach Blizzard wprowadzil miedzy innymi takie wierzchowce jak:

B Grand Expedition Yak,
M Sandstone Drake,

B Traveler's Tundra Mammoth.

Te wierzchowce zwykle pelnig dodatkowe funkcje niespotykane w zwyklych srodkach trans-
portu: moga przewozi¢ pasazeréw, pozwalaja na wykonywanie napraw, woza na sobie postaé
umozliwiajaca zmiane statystyk sprzetu itp. W Mists of Pandaria, najnowszym rozszerzeniu
gry, pojawil sie Grand Expedition Yak, ktorego cena zostala ustalona na 120 tysiecy sztuk zlota
(108 tysiecy z bonusem za osiagniecia gildii); ta kwota idzie prosto do sprzedawcy NPC, a zatem
po prostu zostaje usunieta z ekonomii §wiata. Aby zachecié graczy do zakupu tego wierzchoweca,
wraz z nim, niejako w zestawie, otrzymuje sie dwie postaci niezalezne: jedna ma zdolno$¢ na-
prawiania sprzetu i oferuje proste towary, takie jak woda, za$ druga pozwala na ,przekuwanie”
statystyk ekwipunku, czyli reforging. Tak wyposazony wierzchowiec zwalnia od mozolnych
powrotéw do miasta w celu zmodyfikowania wlasciwos$ci nowo zdobytego sprzetu.

Czarnorynkowy dom aukcyjny

W Mists of Pandaria Blizzard wprowadzit Black Market Auction House, czyli czarnorynkowy
dom aukeyjny. Zasady jego dzialania sg podobne do zwyklych oraz neutralnych doméw au-
keyjnych, z tym ze jest on prowadzony przez postaci niezalezne (NPC). Czarnorynkowy dom
aukeyjny, pod kurately Madam Goyi, mozna znalez¢ w krainie Veiled Stairs w Pandarii, nieco
na wschod od Tavern in the Mists.

W czarnorynkowym domu aukeyjnym mozna kupié¢ nastepujace przedmioty:
B wierzchowee,

zwierzaki,

sprzet,

przepisy i receptury dla rzemieslnikéw,

przedmioty o kosmetycznym charakterze, poczatkowo zwigzane z gra karciang TCG.
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Potozenie Black Market Auction House w krainie Veiled Stairs

Poniewaz aukcje na te przedmioty nie sg wystawiane przez graczy, wszystkie pienigdze wy-
dawane na ich zakup natychmiast opuszczaja ekonomie gry. Stawki zaczynajg sie od 10 000 —
20 000 sztuk zlota i mogg osiagna¢ maksymalng wartosé miliona sztuk, przy czym naprawde
luksusowe towary nierzadko sprzedaja sie za ponad p6t miliona sztuk zlota.

Ten dom aukeyjny zostal umieszczony w grze przez Blizzard w celu rozwigzania dwéch na-
stepujacych probleméw:
B aby zapewni¢ graczom mozliwosé zakupu starszych przedmiotéw, takich jak
wierzchowce i sprzet, na potrzeby przeistaczania wygladu nowszych
(transmogrification);

B aby umozliwi¢ odptyw duzej ilosci ztota z ekonomii gry.

Cho¢ skutecznosé czarnorynkowego domu aukeyjnego jako studni bez dna jest dyskusyjna, to
niewatpliwie drenuje on kieszenie graczy — a tym samym wyciaga z rynku — pokaZne sumy
pieniedzy, ktére w przeciwnym razie bezproduktywnie by zalegaty.
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Naprawy jako studnia bez dna

Wielu graczy nie rozumie powodéw, dla ktérych w grze w ogéle funkcjonuje taki parametr jak
trwalos¢ ekwipunku (durability) oraz naprawy, niezbedne w celu utrzymania sprzetu w do-
brym stanie. Tymczasem Blizzard umiescit w grze funkcje napraw, dla ktérej nie ma alterna-
tywy umozliwiajacej unikniecie wydatkéw, przede wszystkim po to, by usuwaé zloto z eko-
nomii gry, a tym samym minimalizowa¢ inflacje. Naprawy sg najskuteczniejszym narzedziem
Blizzarda, jesli chodzi o odplyw pienigdza ze $wiata gry, gdyz sa nie tylko nieuniknione, ale
tez bardzo latwo przeskalowac ich koszt w zaleznosci od poziomu doswiadczenia gracza oraz
jego aktywnosci. (Im aktywniejszy jest gracz, tym wyzsze placi rachunki za naprawy, przy-
najmniej teoretycznie). Oplaty za naprawy mozna zmniejszy¢ poprzez wypracowanie odpo-
wiedniego poziomu reputacji z postaciami niezaleznymi, nalezacymi do odpowiednich frakeji,
a takze dzieki redukcji zniszczen — jest to jeden z bonuséw wynikajacych z przynaleznosci
do gildii na odpowiednim poziomie. Nie da sie jednak zupelnie ich uniknagé.

Opfaty domu aukcyjnego — kolejny sposdb na eliminacje ztota z ekonomii

Poniewaz handel bezposredni oraz przesyltki za pobraniem znacznie stracily na popularnosci
na rzecz operacji kupna — sprzedazy za posrednictwem domoéw aukeyjnych, Iwia czesé handlu
na serwerze odbywa sie wlasnie przez nie. To oznacza, ze zdecydowana wiekszos$é przechodzace-
go z rak do rak zlota jest opodatkowana (domy Przymierza i Hordy pobieraja 5-procentowa,
za$ dom neutralny az 15-procentowg oplate od sprzedazy). W skali serwera stanowi to nieba-
gatelng sume bezpowrotnie uciekajaca z rynku. Efekt ten jest zwielokrotniony w przypadku
graczy trudnigceych sie rzemiostem i zaopatrujacych w surowce w domu aukeyjnym. W ramach
tego procesu zloto zmienia wlasciciela az dwa razy — raz przy zakupie surowcéw, a drugi
przy sprzedazy gotowego produktu — to za$ oznacza, ze 5-procentowa oplata jest pobierana
dwukrotnie. Za pierwszym razem obejmuje ona cene sprzedazy surowcéw, a potem wchodzi
w gre po raz kolejny, gdy wytwoérca wystawi swoje towary na sprzedaz. Jesli polaczymy to z to-
warami, ktére trzeba naby¢ od sprzedawcéw NPC, niezbednymi do wytworzenia niektérych
produktéw, okaze sie, ze przy sprzedazy gotowego wyrobu poprzez dom aukeyjny z gry wy-
cieka od 5 do 10% jego catkowitej wartosci.

Cykle rynkowe

Najwiekszy wplyw na przebieg cykléw rynkowych ma zachowanie samych graczy, a zwlaszcza
harmonogram rajdéw. Na godziny rajdéw (plus minus kilka godzin) przypada najwieksza ak-
tywnosé graczy na serwerze; jesli Ty takze logujesz sie w podobnych porach, to doskonale
zdajesz sobie sprawe, ze wiekszo$¢ graczy pojawia sie w grze i koniczy ja mniej wiecej wtedy,
kiedy Ty to robisz. Znaczna cze$é graczy to ludzie majacy zwykle, etatowe prace lub ucznio-
wie (bardzo duzy odsetek graczy stanowig licealisci). Cho¢ na kazdym serwerze znajdg sie ludzie
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pracujacy w trybie wielozmianowym, studenci, ludzie pracujacy w domach i inni, ktérzy mo-
ga sobie pozwoli¢ na to, by zalogowa¢ sie do gry niemal o dowolnej porze, gléwna aktywnosé
graczy przypada na wieczory oraz weekendy.

Ponadto sam Blizzard narzuca pewne cykle gry za posrednictwem codziennych zadan, reseto-
wania rajdéw oraz — w dtuzszym terminie — poprawek (patch) oraz rozszerzen. Jesli polaczy¢
czynnik ludzki z mechanizmami narzuconymi przez Blizzard, mozna méwi¢ o przewidywalnych
cyklach marketingowych — dziennych, tygodniowych oraz miedzy kolejnymi poprawkami.

Cykle dzienne

Noc to jedna z najspokojniejszych por na serwerze: wtedy wiekszos$¢é graczy smacznie $pi. Nie-
dlugo po péocy gracze zaczynaja sie masowo wykruszaé; cho¢ oczywiscie sa i tacy, ktorzy
lubig grac¢ po nocach, to nocna aktywnos¢ na serwerze jest bez poréwnania mniejsza niz w ciagu
dnia. Z kolei na drugim koncu spektrum jest czas najwiekszej aktywnosci, kiedy wszyscy za-
czynaja wracaé z pracy, z zajeé i kornicza inne codzienne obowigzki. Fala graczy zaczyna sie tuz
po szkole i trwa az do wieczora. W tym okresie wiekszos¢ gildii planuje rajdy, warto wiec
zwréci¢ uwage na to, kiedy do gry wchodza najwieksze gildie na serwerze. Duza liczba graczy
kupuje niezbedne eliksiry i sktadniki na ostatnia chwile — dopiero potem, w trakcie rajdéw,
handel na serwerze troche sie uspokaja.

Cho¢ duza cze$é graczy kupujacych Twoje towary bedzie sie rekrutowata sposrod regularnych
uczestnikow rajdéw, to bardzo wielu graczy nie uczestniczy w rajdach, woli potyczki PvP,
weielanie sie w role badz po prostu rozwijanie swoich postaci. W kontekscie omawianych za-
gadnieft mozna jednak przyjaé, ze pod wzgledem zakupéw ci gracze nie odbiegaja zbytnio od
uczestnikéw rajdéw, na dobra sprawe nie trzeba wiec w jakis szczegdlny sposéb uwzgledniad¢
ich w swoich planach handlowych. Przekonasz sie jednak, ze w godzinach, w ktérych nie ma
rajdéw, w domu aukcyjnym pojawia sie mnéstwo surowcéw, takich jak rudy metali i ziota.
Zdalny dostep do domu aukcyjnego w tych godzinach moze by¢ znakomitym sposobem na
tapanie okazji.

Cykle tygodniowe

Co tydzien we wtorek rano (serwery w USA) i w $rode w nocy (serwery europejskie) reseto-
wane sg instancje rajdowe. To oznacza, ze poczawszy od wtorku albo od $rody, ponownie staja
sie dostepne wszystkie rajdy; ponadto zerowane sg zrédta punktéw Valor oraz Conquest — to
za$ jest przyczyng znacznego zwiekszenia aktywnosci graczy, ktorzy cheg jak najszybciej zdo-
by¢ nowy sprzet. Wieczory po resecie to doskonala pora na sprzedaz kamieni, zakle¢ oraz
flasz, masowo wykupywanych przez graczy, ktérym spieszy sie do nowych rajdéw i ktérzy chca
przygotowa¢ do nich swéj ekwipunek. Cho¢ wiekszos¢ gildii ,,rajduje” w dni robocze, to niekto-
re sg nastawione gléwnie na gre w weekendy; ponadto weekend to dla wielu graczy doskonala
okazja do rozwijania postaci dodatkowych (altéw) albo uczestniczenia w rajdach organizowanych
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ad hoc — w tzw. PuG-ach (od ang. pickup group). Handel materiatami niezbednymi do raj-
dow trwa wiec w najlepsze przez caly tydzien.

Weekendy stanowig okazje dla wielu — nomen omen — niedzielnych graczy, ktérzy chca wy-
korzysta¢ wolny czas na gre altami, farmowanie i zbieranie surowcéw. Z tego wzgledu, o ile sprze-
daz gotowych produktéw w weekendy troche zamiera, o tyle jest to znakomity czas na kupo-
wanie surowcow, takich jak ziota, skory czy rudy.

W celu zmaksymalizowania zyskéw sprébuj jak najwiecej sprzedawa¢ wieczorami w dni po-
wszednie, kiedy wiekszo$¢ graczy jest online i przygotowuje sie do rajdéw, zas zakupy zi6l,
rud metali oraz skér r6b w weekendy, aby zebra¢ zaopatrzenie na caly tydzien produkcji. Taka
taktyka to nic innego jak adaptacja w World of Warcraft sprawdzonej zasady handlowej: ,,Kupuj
tanio, sprzedawaj drogo”. Innymi stowy, towar nalezy kupowad, kiedy jest najtafiszy, a stany
magazynowe czySci¢ w okresach najwickszego popytu, gdy ceny osiagaja maksimum.

Nigdy nie trzymaj na stanach magazynowych nadmiaru towaréw z mysla o uzyskaniu korzystniejszej ceny
w ciggu tygodnia. Jesli mozesz co$ odsprzedac z zyskiem od reki, zrob to (kto wie, co sie moze zdarzyc!),
a potem w miare mozliwosci uzupetnij rezerwy.

Cykl od poprawki do poprawki

Blizzard cyklicznie publikuje aktualizacje gry, ktére moga mie¢ bardzo r6zny zakres. Niektére
to tylko drobne poprawki btedéw, inne zawieraja nowe wydarzenia i instancje rajdowe;
wreszcie, te najwieksze to cale rozszerzenia $wiata gry. Aktualizacje polegajace na usunieciu
bledéw na ogét nie maja wpltywu na ekonomie gry, na potrzeby ponizszych rozwazan uwzglednie
wiec tylko te najwieksze oraz rozszerzenia.

Wersje gry sq numerowane w formacie X.Y.Z. Warto$¢ X odpowiada numerowi rozszerzenia albo jego
gtéwnej wersji, wartos¢ Y odpowiada ,duzym” poprawkom zawierajgcym nowe instancje albo inne tre-
4ci rozszerzajgce gre, za$ wartos¢ Z — drobnym poprawkom, czyli tatkom.

Poprawki zawierajace nowe tresci na ogét oznaczajg dwie sprawy: dostepno$é nowego sprzetu
oraz skokowy wzrost zainteresowania graczy. Zwykle po wydaniu poprawki z nowymi instan-
cjami rajdowymi i (lub) nowymi lochami na rynku pojawi sie skokowy wzrost zapotrzebowa-
nia na kamienie oraz zaklecia, wynikajacy z przyplywu nowego sprzetu dla graczy uczestni-
czacych w rajdach oraz w zmaganiach PvP

Jesli z gory wiesz, ze zbliza sie termin poprawki, zawczasu zacznij gromadzi¢ kamienie oraz
zaklecia, aby zaspokoié¢ zwiekszony popyt. Zbieranie magicznych sktadnikéw oraz kamieni
powinienes$ zaczaé na tygodnie przed opublikowaniem duzej poprawki, kladac szczegdlny nacisk
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na te kamienie, ktére zawsze ciesza sie najwiekszym popytem. Te, ktérych masz w nadmiarze,
nie wymagaja szczegolnej uwagi — wzrost zapotrzebowania na nie bedzie raczej kosmetyczny;
zwlaszcza w poréwnaniu do popytu na najbardziej popularne kolory.

Pamietaj, aby sledzi¢ informacje o nadchodzacej poprawce oraz zmiany zachodzace na ogol-
nodostepnych serwerach testowych (PTR, czyli Public Test Realms). Jesli nie bedziesz pe-
wien, jak nalezy postapi¢, mozesz skorzystaé z jednego z wielu Zrédet informacji oméwionych
w rozdziale 8., ,,Ostatnie wskazéwki dla rekinéw finansjery w World of Warcraft™. Znajdziesz
w nich subiektywne opinie dotyczace ewentualnych reperkusji wprowadzenia kolejnych po-
prawek na serwerach.

Cho¢ wyprodukowanie wiekszej liczby przedmiotéw ,na zapas™ moze byé kuszace, takie
dzialanie moze ogranicza¢ Twoja elastyczno$é. Owszem, zgromadzenie pewnych zapaséw
moze byé korzystne i pozwoli Ci zaoszczedzié sporo czasu w chwili uderzenia popytu, ale za-
dbaj o to, aby zostawié¢ sobie wystarczajacy ilos¢ suroweéw do zaspokojenia potrzeb, ktérych
nie przewidzialeS. Przygotuj wiec pewng niewielky liczbe gotowych produktéw (gléwnie
oszlifowanych kamieni oraz zaklec), ale wieksza cze$¢ surowcéw pozostaw w stanie surowym
(nieoszlifowane kamienie, magiczne esencje itp.), aby w razie potrzeby méc blyskawicznie
dostosowac¢ sie do wymogéw rynkowych.

Pod koniec zycia kazdej poprawki, w miare jak gracze uzupelniaja posiadany sprzet, zapo-
trzebowanie na kamienie i zaklecia ponownie spada, a wraz z nim — ceny oraz popyt na od-
powiadajace im surowce. To doskonaly moment, aby sie przygotowaé na nastepny wzrost po-
pytu i stopniowo zwieksza¢ stany magazynowe, wykupujac tanie materialy.

Wptyw poprawek na dziatalno$¢ botow

PokaZna cze$¢ podazy surowcoéw zaspokajaja boty: no c6z, programy komputerowe nie podle-
gaja czysto ludzkim ograniczeniom. Zawodowi sprzedawcy ztota (ktérzy postepuja wbhrew re-
gutom gry zawartym w umowie ToS) korzystaja z dziesiatek, jesli nie setek kont — czesto wy-
kradzionych innym graczom — aby zbieraé¢ surowce i gromadzié zloto réwnolegle na wielu
serwerach, po obydwu stronach wojennej barykady, a potem sprzedawac¢ je graczom.

Zastosowanie botdw, skryptdw lub innych zautomatyzowanych narzedzi stanowi naruszenie zasad ujetych
w umowie Terms of Service z firma Blizzard i moze doprowadzi¢ do zablokowania konta (ban). W tej
czedci rozdziatu, jak réwniez w catej tej ksiazce omawiamy jedynie zastosowanie tych programéw w kontek-
$cie ich wptywu na ekonomie $wiata oraz na mozliwosci uczciwego zarobkowania.

Ze wzgledu na zalezno$¢ ekonomii $wiata gry od podazy surowcéw gromadzonych przez boty
wszelkie akcje wymierzone przeciwko nim moga powodowaé¢ gigantyczne zmiany w cenach,
wynikajace z naglego spadku dostepnosci surowcéw. Publikacja nowej poprawki na ogot
uniemozliwia funkcjonowanie starych botéw, a aktualizacja ich algorytméw zwykle zajmuje
autorom tydzien; niekiedy dluzej. Ale bez obaw — autorzy botéw z pewnoscig poradzg sobie
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z trudno$ciami, ich programy zaczna gromadzi¢ surowce ze zdwojong silta, a rynek wkrétce
wréci do normy.

Cho¢ nie da sie unikng¢ kupowania materiatéw zbieranych przez boty, staraj sie nie nabywac ich bezpo-
$rednio od graczy, ktérzy sg znani z tego rodzaju dziatalnosci. Jesli bedziesz w stanie udowodni¢ swojg
niewiedze co do zrédfa surowcow i bedziesz je kupowat poprzez dom aukcyjny, nie musisz sie obawia¢
reperkusji ze strony Blizzarda.

Cykle rozszerzen

Wydawanie rozszerzen, takich jak Mists of Pandaria, ma ogromny wplyw na ekonomie. Najwiek-
sza zmiana polega na pojawieniu sie na rynku zupelnie nowych materiatéw: nowych rud metali,
nowych zi6l, nowych kamieni itp. Rozszerzenie to w gruncie rzeczy catkowite wyzerowanie
dotychczasowej ekonomii; wszystkie stare materialy staja sie niemal zupelie bezuzyteczne, a po-
pyt jest zainteresowany tylko nowymi surowcami, ktére pojawily sie w danym rozszerzeniu.

Po opublikowaniu nowego rozszerzenia na rynku mozna zaobserwowaé nastepujace zmiany,
wynikajace z wprowadzenia nowych surowcéw w miejsce dotychcezasowych:

B zapotrzebowanie na starsze surowce gwattownie spada, niemal do zera;

B zapotrzebowanie na nowe surowce osiaga swoje maksimum ze wzgledu na to,
ze zaden z graczy z oczywistych wzgledéw nie mégt ich zdobyé wezesniej;

B nowe surowce i towary osiagajg zawrotne ceny, gdyz gracze majg z nimi stycznos$é
po raz pierwszy przy zerowych zasobach magazynowych.

Krétko méwige, kazde nowe rozszerzenie kreuje nagly ped do bycia pierwszym we wszyst-
kim, w tym w rozwoju profesji. W miare uplywu czasu zapotrzebowanie na surowce i inne
towary stabilizuje sie, a ceny spadaja do poziomu bardziej przystepnego dla typowego gracza.
Na tym etapie gry lepiej unika¢ wytwarzania produktéw na sprzedaz, gdyz ceny zmieniajg sie
tak raptownie, ze nietrudno o spore straty.
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W miare jak czas zycia rozszerzenia zbliza sie ku koricowi, rynek wchodzi w faze stagnacii, a zara-
bianie metodami, ktére wezesniej byly skuteczne, jest coraz trudniejsze. W takich okoliczno-
$ciach lepiej zaczaé¢ gromadzi¢ przedmioty, ktére moga nabiera¢ wartosci z uptywem czasu.
Kazde rozszerzenie jest pod tym wzgledem nieco inne, najlepiej jest wiec we wlasnym zakre-
sie zbiera¢ informacje o tym, co sie oplaca, a co nie — tym bardziej ze sytuacja na rynku
zmienia sie wtedy jak w kalejdoskopie. Oto krétkie zestawienie towaréw, ktére w ujeciu hi-
storycznym stanowily najpewniejsza lokate kapitatu w okresach przejsciowych, przed nowymi
rozszerzeniami:
B zwierzaki i wierzchowce;

B surowce, takie jak rudy metali oraz ziota (przy czym jest to na ogét inwestycja
dtugoterminowa: potrzeba miesiecy, aby po wydaniu nowego rozszerzenia ceny
starych surowcéw wzrosty do oczekiwanego poziomu);

B ekwipunek i sprzet, ktéry moze sie okaza¢ popularny w kontekscie przeistoczen
(transmogrification);

B przedmioty prestizowe.

U schyltku kazdego rozszerzenia warto mie¢ oczy otwarte na dobre okazje; gdy krainy dodane
w danym rozszerzeniu opustoszejg, cena wymienionych wyzej towaréw moze znaczaco wzro-
snad.

Swieta

Dhugie $wieta, takie jak gwiazdka, kiedy wielu mtodych graczy ma wolne, mogg sie przyczy-
ni¢ do powstania nietypowych okoliczno$ci na rynku w §wiecie gry. Dla graczy zaangazowa-
nych w zarobkowanie w domach aukeyjnych w Azeroth sg to do$¢ ciezkie czasy, jako ze mlodzi,
niedoswiadczeni gracze czesto zanizaja ceny wystawianych przedmiotéw. Na wiekszych, bar-
dziej zaludnionych serwerach ten efekt nie jest bardzo widoczny, gdyz sama wielko$¢ rynku
ma stabilizujacy wplyw na ceny, ale warto mieé¢ oczy otwarte na wszelkie nietypowe zmiany.

Latem, zwlaszcza na serwerach amerykanskich, wielu graczy czasowo rezygnuje z gry, korzy-
stajac z pogody i mozliwo$ci wyjazdu na wakacje z dzie¢mi. O ile moze na tym ucierpie¢ popyt,
gdyz duza cze$é graczy zajmuje sie innymi sprawami, o tyle podaz surowcéw na ogét pozo-
staje na niezmienionym poziomie, gdyz znaczna ich cze$¢ pochodzi od graczy prowadzacych
boty, ktére nie biorg urlopéw...

Popyt i podaz

Popyt i podaz to dwie gtéwne sily sterujace prawdziwymi rynkami; nie inaczej jest w World of
Warcraft. W domach aukeyjnych w grze ceny rynkowe natychmiast reaguja na wszelkie fluk-
tuacje w popycie oraz podazy i sg wrecz modelowym odzwierciedleniem tych zjawisk.
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W World of Warcraft gracz wystawiajacy przedmiot w domu aukeyjnym na ogét nadaje mu
cene nieco nizsza niz najnizsza aktualna cena rynkowa, z nadzieja, ze gracze wybiora tafiszy
produkt, a nie oferte konkurencji. Jesli przedmiot nie zostanie kupiony, kolejny wystawiajacy
gracz ponownie przebije cene i tak dalej. To zjawisko trwa do chwili, gdy dalsze obnizanie ceny
stanie sie nieoplacalne badz az naturalny popyt spowoduje wyréwnanie cen.

Ze wzgledu na dynamike interakeji zmiany w popycie i podazy maja btyskawiczny wplyw na
rynek, a fluktuacje cen zachodzg szybciej, niz jest to mozliwe w rzeczywistym $wiecie.

Zaleznos¢ miedzy surowcami a gotowymi produktami

Jednym z najwazniejszych aspektéw ekonomii §wiata World of Warcraft sg zaleznosci miedzy
popytem, podaza, cenami surowcéw uzywanych do wytwarzania produktéw a samymi produkta-
mi. W miare rosnacej dostepnosci surowcéw mozna wytworzy¢ wiecej egzemplarzy danego
produktu. Wzrost podazy produktu powoduje obnizenie cen, to za$ przeklada sie na mniejsze
zyski, az do chwili gdy spadna ceny na surowce. Caly proces trwa dopéty, dopdki rynek nie
znajdzie sie w réwnowadze, a ceny surowcéw i gotowych produktéw nie ustabilizujg sie.

Zmiany po jednej stronie opisanych zalezno$ci — gotowych débr albo surowcéw — moga
spowodowaé zaburzenie stanu réwnowagi. Niektére sposréd takich zmian, mogace mieé
istotny wplyw na rynek i stosunkowo czeste, to:
B ingerencje w czestotliwosé odnawiania sie zt6z suroweoéw na mapie;
B dodanie nowych instancji rajdowych, lochéw i (lub) pél bitewnych PvP;
B dodanie nowych przedmiotéw, ktére w naturalny sposéb wypieraja stare
(na przyklad pojawienie sie kamieni szlachetnych klasy epic);

B zmasowane akcje przeciwko botom.

Nalezy zauwazyé, ze tego typu zmiany maja bezposredni wplyw tylko na jedng strone oma-
wianych zaleznosci: gotowe produkty albo surowce, ale relacje pomiedzy nimi sprawiaja, ze
jedno oddzialuje na drugie i na odwré6t. Uswiadomienie sobie tych zalezno$ci ma zasadniczy
wplyw na zrozumienie ekonomii w §wiecie World of Warcraft.

Nieproporcjonalnos¢ rozktadu dobr

W miare jak Twoj majatek bedzie stopniowo résl, powiniene$ pamietad, ze jeste§ znacznie
zamozniejszy od typowego gracza, ktéry ma na swoim koncie najwyzej 80 tysiecy sztuk zlota.
Dlaczego to takie istotne? Ot6z ogarniety goraczky zlota mozesz mie¢ skfonnosci do wyciska-
nia z klientéw ostatniego miedziaka... ale pamietaj, ze jesli ceny beda zbyt wysokie, nikogo nie
bedzie sta¢ na zakup Twoich towaréw. Zasadniczo, w miare jak cena przedmiotu spada do bardziej
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przystepnego poziomu, zapotrzebowanie na niego systematycznie ro$nie, gdyz coraz wieksza licz-
ba graczy jest w stanie pozwoli¢ sobie na zakup. W pewnej chwili cena i popyt stabilizuja sie
na poziomie, ktéry czysto teoretycznie mozna byloby utrzymywa¢ w nieskoniczono$é.

Nalezy pamietaé, ze na najkosztowniejsze przedmioty, takie jak wierzchowce i sprzet BoE, sta¢
bardzo niewielki odsetek graczy na serwerze; a przeciez tylko czesé z nich bedzie w ogole
zainteresowana ich kupnem (z pewnoscig nie dochrapali sie posiadanych pieniedzy, trwoniac
je na tego typu rzeczy...). Szukajac zbytu na te towary, musisz wzig¢ pod uwage, ze zaledwie
niecale 5% ogoétu graczy dysponuje ponad milionem sztuk zlota — to za$ oznacza, Ze na da-
nym serwerze moze by¢ tylko jeden lub dwoch, ktérzy sa w stanie i przede wszystkim chcg
sobie pozwoli¢ na dobra luksusowe.

Wiecej informacji o nieproporcjonalnym rozkiadzie débr oraz o ankiecie dotyczacej zasobnosci graczy
mozesz znalez¢ pod adresem Attp.//thegoldencrusade.net/world-of-warcraft-wealth-survey/.

1 4

Swieta
W $wiecie World of Warcraft organizowane sg imprezy $wigteczne, ktére moga w pewnym
stopniu wykreowa¢ minirynki na nietypowe przedmioty, ktére przyciagaja uwage graczy tylko
przy okazji tych $wigt. Najlepszym przykladem takiej okazji jest Winter’s Veil — $wieto trwa-
jace mniej wiecej od potowy grudnia do Nowego Roku. W tym okresie duza popularnoscia ciesza
sie... jajka, a konkretnie przedmiot o nazwie Small Egg, niezbedny do przyrzadzenia potrawy
potrzebnej do zdobycia jednego z osiggnie¢ majacych zwigzek z tym $wietem. Cho¢ zyski
z konkretnie tego przedmiotu sg niewielkie, warto poszukaé innych okazji zwigzanych z r6z-
nymi §wietami oraz wydarzeniami w grze, takimi jak:

B Lunar Festival,

Love is in the Air,
Noblegarden,
Children’s Week,
Midsummer Fire Festival,
Brewfest,
Hallow’s End,
Pilgrim’s Bounty,
Winter Veil.
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Podsumowanie

Po przeczytaniu tego rozdzialu powiniene$ mie¢ ogélne rozeznanie co do ekonomii i rynku
w World of Warcraft i umie¢ czerpaé z tego profity. Oméwilismy role zlota jako waluty, wptyw
zachowania graczy oraz wydarzen na serwerze na rynek oraz potencjalng zyskownosé wyda-
rzen specjalnych.

W kolejnych rozdziatach zajmiemy sie maksymalizacjg zyskoéw dzieki zastosowaniu zaawan-
sowanych technik, takich jak zarzadzanie zasobami magazynowymi i czasem oraz handel
miedzy serwerami i frakcjami, ktére pozwalaja na osigganie zyskéw niemozliwych do uzyska-
nia dla wiekszosci graczy.
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alchemia, 71 CoD, Cash on Delivery, 159
amulety, 84 codzienne czynnosci, 47
anonimowos$¢, 20 cykl
aplikacja Mobile Armory, 162 dzienny, 126
aukcje, 168 od poprawki do poprawki, 127
kupno, 165 rozszerzen, 129
sprzedaz, 166 tygodniowy, 126
wskazowki, 169 czat handlowy, 157
aukcje, 46, 168
ceny maksymalne, 103 D
ceny minimalne, 102
skanowanie resetujace, 103 dealer Rashaad, 37
ustawienia zaawansowane cen, 103 dobra luksusowe, 123
wyjatki, 101 dodatek, 95
wystawianie, 102 Altoholic, 106, 153
zarzadzanie, 104 TradeSkillMaster, 156
dom aukcyjny
B czarnorynkowy, 123
neutralny, 142
bank, 24 obstuga zdalna, 162
bankier, 16, 21 oplaty, 125
konfigurowanie postaci, 22 skanowanie, 109
przechowywanie przedmiotéw, 23 w Booty Bay, 142
sakwy specjalistyczne, 23 w Everlook, 144
zarzadzanie bagazem, 22 w Gadgetzan, 143
bezpieczenstwo, 21 zakladka TSM, 113
blogi, 171 dostawcy, 157
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eliksiry, 74
e-mail, 25

farmowanie, 55
flasze, 73
flipping, 159
forum The Consortium, 171
frakcja
Argent Tournament, 42
Sunsong Ranch, 45
The Tillers, 45
funkcje modutéw TSM, 109
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glify, 82

Gold Dragon Kill Points, 50
gotowe produkty, 131
gbrnictwo, 57

GPH, Gold per Hour, 136
gracze Hordy, 44

handel
miedzy frakcjami, 141
zlotem, 31
handlowiec
narzedzie TradeSkillMaster, 95

serwis The Undermine Journal, 114

Horda, 43

identyfikator, 21

inskrypcje, 82

instalacja TradeSkillMaster, 96
inzynieria, 79

IRC, Internet Relay Chat, 171

jubilerstwo, 85
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kaletnictwo, 87
kamienie, 67, 85
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dodatku TradeSkillMaster, 97, 156
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konta, 151
korespondencja niezyczliwa, 25
kowalstwo, 77
kraina
Dread Wastes, 61, 65
Icecrown, 42
Krasarang Wilds, 58, 62
Kun-Lai Summit, 60, 64
The Jade Forest, 58, 62
The Valley of the Four Winds, 63
Townlong Steppes, 60, 64
Vale of Eternal Blossoms, 59, 63
krawiectwo, 90
kupno, 165
kupowanie zlota, 31

lochy, 52

fowienie ryb, 44

magazyn podreczny, 138
minimapa, 56

mistrz gildii, 147
Mobile Armory, 162
moduly TSM, 98, 109
multiboxing, 151

napoje magiczne, 72
naprawy, 125
naramienniki, 83
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narzedzia handlowca
The Undermine Journal, 114
TradeSkillMaster, 95
neutralne domy aukceyjne, 142
NPC, non-player character, 47

0

opcje moduléw TSM, 98
optymalizacja profesji, 71
Orgrimmar, 18

Pandaria, 56, 57
platnos¢ CoD, 159
poczta, 108
podaz, 130
podnoszenie poziomu do$wiadczenia, 52
popyt, 130
porzadek dnia, 136
postaci niezalezne, 123
powielanie przedmiotéw, 32
poziom do$wiadczenia postaci, 28
pozyskiwanie dostawcéw, 157
profesje, 27, 105

dodatkowe, 30

niewykorzystane, 29

wytwoéreze TSM, 110
przechowywanie przedmiotow, 23, 24
przedmioty rzadko spotykane, 161
Przymierze, 41
PTR, Public Test Realms, 128
publiczne serwery testowe, 170
PvE, Player versus Environment, 49, 88, 91
PvP, Player versus Player, 48, 87, 91

rabaty, 46

rajdy, 50, 126

receptury, 72

rozkltad débr, 131

rozszerzenia, 129

ryboléwstwo, 44

rzemiosta
ustawienia cen, 105
ustawienia inwentarza, 106
ustawienia kolejki, 107
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S

sakwy specjalistyczne, 23
serwis
Battle.net, 20
The Undermine Journal, 114, 159, 171
WoW Insider, 172
Wowhead, 39
Shattrath, 19
Shrine of Two Moons, 18
skanowanie resetujace, 103
skérowanie, 65
skrzynka pocztowa, 24
specjalizacje, 77
sprzedawcy, 39, 43
neutralni, 37
Przymierza, 41
sprzedaz, 159, 166
sprzedaz zwierzakéw, 36
sprzet
PvE, 88, 91
PvP, 87,91
Stormwind, 18
strona
dla wybranego serwera, 115
Great Deals, 161
przedmiotu, 117
sprzedawcy, 118
Unusual Items, 161
stworzenia, 39, 43
stworzenia z gwiazdka, 43
surowce, 131

W~

Swieta, 130, 132

T

tasowanie, 66

TOS, Terms of Service, 31

towarzysze, 43, 44

TradeSkillMaster, 95
AuctionDB, 109
ksiegowos¢, 109
materialy, 112
opcje aukgji, 99-103
opcje poczty, 108
opcje rzemiosl, 105
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TradeSkillMaster yi
opcje zakup6w, 104
produkcja, 110 zadania powtarzalne, 47
§ledzenie przedmiotéw, 110 zaklinanie, 79
transfery miedzy serwerami, 146 zakupy, 104
transmutacje, 75 zapasy, 141
trasy zapasy dlugoterminowe, 139
dla gérnikéw, 57, 59 zarabianie
dla zielarzy, 62 na transferach, 147
TSM, Patrz TradeSkillMaster Zlota, 47
zarzadzanie czasem, 135
U zawéd, 27
zbieranie surowcéw, 56
ulepszenia zbroje, 78, 92
naramiennikéw, 83 zdalna obstuga domu aukeyjnego, 162
przedmiotéw, 89 zdobywanie kamieni, 67
zbroi, 92 zielarstwo, 61
usprawnienia przedmiotéw, 78 zloto, 122
znacznik
W <Exotic Creatures>, 37
<Honor Trade Goods>, 49
walki PvP, 48 <Pet Supplies>, 38
wybor
bankiera, 17 i
imienia, 17
Klasy postaci, 19 zrédta dochodow, 55

miasta bazowego, 17
profesji, 26, 27
wycena przedmiotéw, 69
wykroczenia, 33
wymogi bezpieczenstwa, 21
wytworcezosé, 66
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nalezy do gatunku MMORPG (ang. Massively Multi-
player Online Role-Playing Game) — a to oznacza, ze
w danej chwili w rozgrywce biorg udzial tysigce graczy
z catego swiata. Jezeli dodacé do tego wirtualng walute,
zawarte przymierza, profesje graczy, powstaje wirtualny
swiat o mozliwosciach tak rozlegtych jak ludzka
wyobraznia!

Ta ksigzka pomoze Ci osiggnac¢ sukces finansowy

i status magnata w éwiecie Warcraft. Kluczem do
sukcesu jest stworzenie odpowiedniej postaci —
bankiera — przekonaj sie, jak zrobi¢ to fachowo.

Z kolejnych rozdziatéw dowiesz sie, jak zarobi¢ kon-
kretne pieniadze na codziennych, rutynowych czynno-
Sciach oraz jak pomnazac oszczednosci. Znajdziesz
tu cenne informacje na temat zasad rzadzacych
rynkiem oraz metod ich wykorzystania do wiasnych
celow. Ta ksigzka jest doskonatym zrodiem wiedzy
dla pasjonatow gry World of Warcraft.

Pomnéz swaj zysk w swiecie Warcraft!

Fai . Sprawdi najnowize promacie:
Ksiggarnia internatowa

=L} http://helion.pl © Ntp:ehon slbousel
Zamddw Inlormache o nawelclach:

Zamdwienia telefoniczne:

0 801 339900
El 0 601 339900/

Informatyka w najlepszym wydaniu

skonfigurujesz postaé bankiera

zaoszcredzisz | pomnoZysz swoje
zioto

poznasz mechanizmy rzadzace
rynkiem World of Warcraft

zdobedziesz pozycje w Swiecie
Warcraft

ISBN 978-

91788324 bgeuagl



