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Rozdzial 2. ¢ Interfejs uzytkownika < 79

Receptura 10.
Tworzenie szabloné6w HTML
przy uzyciu systemu Mustache

Problem

Do utworzenia naprawde wyjatkowego interfejsu potrzebne jest zastosowanie
zarowno dynamicznych, jak 1 asynchronicznych technik programowania. Dzieki
Ajaksow 1 takim bibliotekom jak jQuery mozemy modyfikowa¢ interfejs uzytkow-
nika bez zmieniania jego kodu HTML, poniewaz potrzebne elementy dodamy
za pomoca JavaScriptu. Elementy te zazwyczaj dodaje sie, stosujac technike
konkatenacji tancuchow. Powstaly w wyniku tego kod jest, niestety, zagmatwany
1 fatwo w nim popelni¢ blad. Pelno w nim mieszajacych sie ze soba pojedynczych
1 podwojnych cudzystowow oraz niekonczacych sie lancuchow wywolan metody
append () z biblioteki jJQuery.

Skladniki

¢ jQuery
¢ Mustache.js

Rozwigzanie

Na szczescie, sa nowoczesne narzedzia, takie jak Mustache, dzieki ktorym mozemy
pisaé prawdziwy kod HTML, renderowac przy jego uzyciu dane oraz wstawiac¢
go do dokumentow. Mustache to system szablonéw HTML dostepny w kilku
popularnych jezykach programowania. Implementacja JavaScript pozwala na
pisanie widokow dla klienta przy uzyciu czystego kodu HTML catkowicie
oddzielonego od kodu JavaScript. Mozna w nim uzywac takze instrukeji logicz-
nych 1 iteracji.

Mustache pozwala uprosci¢ tworzenie kodu HTML podczas generowania nowej
tresci. Skladnie tego narzedzia poznamy na przykladzie aplikac)i JavaScript do
zarzadzania produktami.

Obecnie aplikacja ta umozliwia dodawanie nowych produktow do listy. Ponie-
waz wszystkie zadania sg obstugiwane przez JavaScript 1 Ajax, w przykladzie tym
uzywamy naszego standardowego serwera roboczego. Gdy uzytkownik wypetni
formularz dodawania nowego produktu, wysyla do serwera zadanie zapisania
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80 » Web development. Receptury nowej generacji

tego produktu 1 wyrenderowania nowego produktu na liscie. Aby doda¢ produkt
do listy, musimy zastosowac konkatenacje tancuchow, ktorej kod jest zagmatwany
1 nieelegancki:
mustache/submit.html
var newProduct = $('<li></li>"');
newProduct.append(‘<span class="product-name">"' +
product.name + '</span>');
newProduct.append('<em class="product-price">" +
product.price + '</em>"');
newProduct.append('<div class="product-description">"' +
product.description + '</div>"');

productsList.append(newProduct);

Aby uzy¢ systemu Mustache.js, wystarczy go tylko zaladowa¢ na strone. Jedna
z wers)i tego pliku znajdziesz w pakiecie kodu towarzyszacym tej ksigzce, ale
mozesz tez pobra¢ jego najnowsza wersje z serwisu GitHub’.

Renderowanie szablonu

Aby przerobi¢ nasza istniejaca aplikacje, przede wszystkim musimy dowiedzie¢
sie, jak wyrenderowac szablon przy uzyciu Mustache. Najprostszym sposobem na
zrobienie tego jest uzycie funkgji to_htm1().

Mustache.to_html (templateString, data);

Funkgja ta przyymuje dwa argumenty. Pierwszy jest lancuchem szablonowego kodu
HTML, w ktérym ma odbywac¢ sie renderowanie, a drugi to dane, ktore maja
zostac do tego szablonu wstawione. Zmienna data jest obiektem, ktorego klucze
w szablonie zostaja zamienione na lokalne zmienne. Spojrz na ponizszy kod:

var artist = {name: "John Coltrane"};
var rendered = Mustache.to_html('<span class="artist name">{{ name }}</span>',

artist);
$('body") .append(rendered) ;
Zmienna rendered zawiera nasz ostateczny kod HTML zwrocony przez metode
to_htm1 (). Aby umiesci¢ wlasno$¢ name w naszym kodzie HTML, uzylismy
znacznikow Mustache ograniczonych podwdjnymi klamrami. W klamrach tych
umieszcza si¢ nazwy wlasnosci. Ostatni wiersz kodu dodaje wyrenderowany kod

HTML do elementu <body>.

Jest to najprostsza technika renderowania szablonu przy uzyciu Mustache.
W naszej aplikacji bedzie wiecej kodu zwigzanego z wysytaniem zadania do serwera
w celu pobrania danych, ale proces tworzenia szablonu pozostanie bez zmian.

" https://github.com/janl/mustache.js
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Rozdzial 2. ¢ Interfejs uzytkownika < 81

Podmienianie istniejgcego systemu

Skoro wiemy juz, jak si¢ renderuje szablony, mozemy z naszego programu usunac
stary kod konkatenacji. Przyjrzymy mu sie, aby zobaczy¢, co mozna usunad,
a co trzeba podmienic.

mustache/submit.html

function renderNewProduct() {
var productsList = $('#products-list');

var newProductForm = $('#new-product-form');

var product = {};
product.name = newProductForm.find('input[name*=name]"').val();
product.price = newProductForm.find('input[name*=price]"').val();
product.description =

newProductForm. find('textarea[name*=description]').val();

var newProduct = $('<li></1i>");

newProduct.append(‘<span class="product-name">"' +
product.name + '</span>');

newProduct.append(‘'<em class="product-price">"' +
product.price + '</em>"');

newProduct.append('<div class="product-description">"' +
product.description + '</div>"');

productsList.append(newProduct);

productsList.find('input[type=text], textarea').each(function(input) {
input.attr('value’, '');
s
}
Ten skomplikowany kod bardzo trudno jest rozszyfrowac, a jeszcze trudniej go
modyfikowac. Dlatego zamiast metody append() jQuery do budowy struktury
HTML uzyjemy systemu Mustache. Mozemy napisa¢ prawdziwy kod HTML,
a nastepnie wyrenderowac¢ dane przy uzyciu Mustache! Pierwszym krokiem
w kierunku pozbycia sie plataniny JavaScriptu jest zbudowanie szablonu. Poznie;
wyrenderujemy go wraz z danymi produktow w jednym prostym procesie.

Jesli utworzymy element <script> z typem tresci text/template, to bedziemy mogli
w nim umiesci¢ kod HTML Mustache 1 pobiera¢ go stamtad do szablonu.
Nadamy mu identyfikator, aby méc sie do niego odwolywac z kodu jQuery.

<script type="text/template" id="product-template">
<!-- Szablon HTML -->
</script>

Nastepnie napiszemy kod HTML naszego szablonu. Mamy juz produkt w postaci
obiektu, a wiec jego wlasnosci w szablonie mozemy uzy¢ jako nazw zmiennych:
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82 » Web development. Receptury nowej generacji

) —

[

< Jas pyta:
Czy mozna uzywac zewnetrznych szablonow?

Szablony wewnetrzne sg poreczne, ale my chcemy oddzieli¢ logike szablo-
nowga od widokdéw serwera. Na serwerze nalezatoby utworzy¢ folder
do przechowywania wszystkich plikéw widokow. Nastepnie, gdy trzeba
wyrenderowad jeden z szablonéw, pobieramy go za pomoca jQery
i zgdania GET.
$.get("http://mojastrona.com/js_views/zewnetrzny szablon.html",

function(template) {

Mustache.to_html(template, data).appendTo("body");

}
)s
W ten sposdéb mozna serwowad widoki serwera osobno od widokéw
klienta.

<script type="text/template" id="product-template">
<1li>
<span class="product-name">{{ name }}</span>
<em class="product-price">{{ price }}</em>
<div class="product-description">{{ description }}</div>
</1i>
</script>

Majac gotowy szablon, mozemy wroci¢ do poprzedniego kodu, aby zmieni¢ sposob
wstawiania kodu HTML. Mozemy pobra¢ odwolanie do szablonu przy uzyciu
jQuery 1 za pomoca metody htm1() pobrac tres¢ wewnetrzna. Pozniej trzeba

jeszcze tylko przesta¢ kod HTML 1 dane do Mustache.

var newProduct = Mustache.to_html( $('#product-template’).html(), product);

Wynik tego powinien by¢ juz zadowalajacy, chociaz gdy nie ma zadnego opisu,
pole opisu nie powinno by¢ widoczne. Innymi slowy, jesli nie ma opisu, nie
powinnismy renderowac jego elementu <div>. Na szczescie, w Mustache mozna
uzywac instrukcji warunkowych. Przy ich uzyciu sprawdzimy, czy opis istnieje,
1jesli tak, to wyrenderujemy dla niego element <div>.

{{#description}}

<div class="product-description">{{ description }}</div>
{{/description}}

Przy uzyciu tego samego operatora Mustache wykona iteracje po tablicy. System
sprawdzi, czy dana wlasnos¢ jest tablica, 1 jesli tak, to automatycznie zastosuje
iteracje.
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Rozdzial 2. ¢ Interfejs uzytkownika < 83

Stosowanie iteracji

Poniewaz udalo nam sie wymieni¢ znaczna czes¢ istniejacego kodu budujacego
nowy produkt, postanowilismy, ze wieksza czes¢ logiki aplikacji napiszemy
w JavaScripcie. Zamienimy strone indeksowa, na ktorej wyswietlane sa produkty
wraz z uwagami, na kod JavaScript, ktory bedzie robil to samo. Utworzymy tablice
produktow na jednej z wlasnosci obiektu danych i kazdy produkt w tej tablicy
bedzie mial wlasnosé notes. Wlasnosc notes bedzie tablica, po ktorej iteracja bedzie
sie odbywac wewnatrz szablonu.

Najpierw pobierzemy 1 wyrenderujemy produkty. Przyjmujemy zalozenie, ze ser-
wer zwraca tablice w formacie JSON wygladajaca tak:

$.9etJSON('/products.json', function(products) {
var data = {products: products};
var rendered = Mustache.to_html($('#products-template') .html(), data);
$('body") .append(rendered);

s

Teraz musimy zbudowac¢ szablon do wyrenderowania produktéw. W Mustache
iteracje po tablicy wykonuje si¢, przekazujac te tablice operatorowi #, np.
{{#zmienna}}. Wewnatrz iteracji wlasnosci, ktore wywolujemy, znajduja sie
w kontekscie obiektow w tablicy.

mustache/index.html
<script type="text/template" id="products-template">
{{#products}}
<li>
<span class="product-name">{{ name }}</span>
<em class="product-price">{{ price }}</em>
<div class="product-description">{{ description }}</div>
<ul class="product-notes">
{{#notes}}
<li>{{ text }}</1i>
{{/notes}}
</ul>
</1i>
{{/products}}
</script>

Teraz nasza strona indeksowa moze by¢ w calosci generowana w przegladarce
przy uzyciu szablonéw 1 Mustache.

Szablony JavaScript sa doskonalym narzedziem pozwalajacym dobrze zorgani-
zowac kod aplikacji JavaScript. Nauczyles sie renderowaé szablony, uzywac
instrukcji warunkowych oraz stosowac iteracje. Mustache.js jest prostym narze-
dziem pozwalajacym pozby¢ sie konkatenacji tanicuchéw 1 budowaé strukture
HTML w czytelny 1 zgodny z semantyka sposob.
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Kontynuacja

Szablony Mustache pozwalaja zachowac przejrzystosc nie tylko kodu dzialajacego
po stronie klienta, ale rowniez serwerowego. Istnieja implementacje tego systemu
w jezykach Ruby, Java, Python, ColdFusion i1 wielu innych. Wiecej informacji
na ten temat mozna znalez¢ na stronie Mustache®.

Mustache mozna zatem uzywac jako systemu szablonow zarowno przy budowie
frontu, jak 1 zaplecza aplikacji. Gdybysmy na przyklad mieli szablon Mustache
reprezentujacy wiersz tabeli HTML 1 uzyli go wewnatrz petli budujacej tabele
przy wczytywaniu strony, to tego samego szablonu moglibysmy tez uzy¢ w celu
dodania wiersza do tej tabeli po udanym wykonaniu zadania Ajax.

Zobacz rowniez

¢ Receptura 11.: ,,Dzielenie tresci na strony”

¢ Receptura 13.: , T'worzenie interaktywnych interfejsow uzytkownika
przy uzyciu biblioteki Knockout.js”
¢ Receptura 14.: ,,Organizacja kodu przy uzyciu biblioteki Backbone.js”

¢ Receptura 20.: ,Budowanie witryny przy uzyciu JavaScriptu
1 CouchDB”

Receptura 11.
Dzielenie tresci na strony

Problem

Aby zaoszczedzi¢ uzytkownikom nadmiaru tresci na jednej stronie, a przy okazji
nie przeciazy¢ serweréw, nalezy ustali¢ limit ilosci danych, jaka moze zostac
wyswietlona na jednej stronie. Najczesciej w tym celu dodaje sie mechanizm
dzielenia stron. Jego dzialanie polega na tym, ze wyswietlana jest tylko czes¢
zawartoscl strony 1 uzytkownik moze w razie potrzeby przejrzec takze pozostale
czescl. Poczatkowo wyswietlana jest tylko mala czastka tego, co mozna obejrzec.

W toku ewolucji stron internetowych ich tworcy spostrzegli, ze uzytkownicy
wiekszos¢ czasu spedzaja na przegladaniu tresci w sposob liniowy. Najchetnie)

¥ http://mustache.github.com/
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Rozdzial 2. ¢ Interfejs uzytkownika < 85

przegladaliby cale listy danych, az do znalezienia szukanych informacji albo
osiggniecia konca zbioru. Naszym zadaniem jest umozliwienie im takiego prze-
gladania 1 jednoczesnie unikniecie przecigzenia serwera.

Skladniki

¢ 1Query
¢ Mustache.js’
¢ QEDServer

Rozwigzanie

Paginacja to dobry sposob na zapanowanie nad zasobami, ktory dodatkowo uta-
twia korzystanie ze strony uzytkownikowi. Zamiast zmuszac uzytkownika do
wybrania nastepnej strony wynikow 1 wezytywac caly interfejs od nowa, nastepna
strone wezytujemy w tle 1 dodajemy ja do biezacej strony, podczas gdy uzytkow-
nik zbliza sie do jej konca.

Chcemy umiesci¢ na stronie liste naszych produktow, ale jest ich za duzo, aby
wyswietlic je wszystkie naraz. Dlatego zastosujemy paginacje z ograniczeniem
polegajacym na wyswietlaniu maksymalnie 10 produktow naraz. Zeby jeszcze
bardziej utatwi¢ zycie uzytkownikom, pozbedziemy sie przycisku Nastepna strona
1 zamiast tego bedziemy automatycznie wezytywac kolejne strony, gdy uznamy,
ze nalezy to zrobi¢. Od strony uzytkownika bedzie to wygladalo tak, jakby cala
lista byla dostepna na stronie od samego poczatku.

Do budowy prototypu uzyjemy QEDServera 1 jego katalogu produktow. Caly
kod zrédlowy umiescimy w folderze public w przestrzeni roboczey QEDServera.
Uruchom QEDServer 1 utwérz nowy plik o nazwie products.html w folderze
public utworzonym przez QEDServer. Jesli nie wiesz, czym jest QEDServer,
zajrzyj do ,,Wstepu”, w ktorym znajduje sie objasnienie.

Aby utrzymaé porzadek w kodzie, uzyjemy biblioteki szablonéw Mustache,
o ktorej byla mowa w recepturze 10., ,, Tworzenie szablonow HTML przy uzyciu
systemu Mustache”. Pobierz te biblioteke 1 umiesc ja takze w folderze public.

Zaczniemy od utworzenia prostego szkieletu strony index.html w HTML5.
Dotaczymy do niej biblioteki jJQuery, Mustache oraz plik endless_pagination.js,
ktory bedzie zawieral nasz kod paginacji.

? http://github.com/documentcloud/underscore/blob/master/underscore.js
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endlesspagination/products.html
<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset='utf-8'>
<title>Produkty AwesomeCo</title>
<link rel='stylesheet' href='endless pagination.css'>
<script type="text/javascript"
src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.7/jquery.min.js">
</script>
<script type="text/javascript" src="mustache.js"></script>
<script src="endless pagination.js"></script>
</head>
<body>
<div id="wrap">
<header>
<h1>Produkty</h1>
</header>
</div>
</body>
</html>

W strukturze tej strony umiescilismy kontener na tresc¢ 1 obraz wirujacego kotka
widoczny na rysunku 2.8. Animacja ta ma na celu zasygnalizowac uzytkownikows,
ze trwa wczytywanie nastepnej strony, ktore powinno sie odbywac w tle.
endlesspagination/products.html

<div id='content'>

</div>

<img src='spinner.gif' id='next_page spinner'>

API QEDServer jest tak skonfigurowane, ze zwraca stronicowane wyniki 1 reaguje

na zadania JSON. Mozemy sie o tym przekonad, otwierajac adres http://localhost:
8080/Products.json?page=2.

Wiedzac, jakie informacje otrzymujemy od serwera, mozemy rozpocza¢ budowe
kodu, ktory bedzie aktualizowal interfejs. W tym celu napiszemy funkcje pobiera-
jaca tablice w formacie JSON, znakujaca ja przy uzyciu szablonu Mustache
1 wynik tego dzialania dodajaca na koncu strony. Caly ten kod umiescimy w pliku
o nazwie endless_pagination.js. Zaczniemy od napisania funkcji pomocniczych.
Na pierwszy ogien pojdzie funkcja renderujaca odpowiedz w formacie JSON do
HTML.
endlesspagination/endless_pagination.js
function loadData(data) {
$('#content ') .append(Mustache.to_html ("{{#products}} \
<div class="product'> \
<a href="/products/{{id}}'>{{name}}</a> \
<br> \

<span class="'description'>{{description}}</span> \
</div>{{/products}}", { products: data }));
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Canon Rebel XS Kit (Black)

Opis Canon Rebel XS Kit (Black)

DVI to VGA Adapter

Opis DVI to VGA Adapter

Mini DVI to VGA Adapter

Opis Mini DVI to VGA Adapter

Mini DisplavPort to DVI Adapter

Opis Mini DisplayFort to DVI Adapter

Mini DisplavPort to VGA Adapter

Opis Mini DisplayPort to VGA Adapter

Apple Wireless Keyboard

Opis Apple Wireless Keyboard

Airport Extreme Base Station

Opis Airport Extreme Base Station

T I @R Ml \Widok dolnej czesci strony

W procesie iteracji szablon utworzy dla kazdego produktu element <div>, w kto-
rym tres¢ jest nazwa produktu w postaci lacza. Nastepnie nowe elementy zostana
dodane na koncu listy produktow 1 pojawia sie na stronie.

Nastepnie, jako ze po dotarciu przez uzytkownika na koniec strony chcemy
wezytac kolejna strone, musimy znalez¢ sposob na okreslenie, czym jest ta nastepna
strona. W tym celu mozemy przechowywac biezaca strone jako zmienna globalna,
a nastepnie gdy bedziemy gotowi — utworzy¢ URL dla nastepnej strony.
endlesspagination/endless_pagination.js

var currentPage = 0;

function nextPageWithJSON() {

currentPage += 1;
var newURL = 'http://localhost:8080/products.json?page=' + currentPage;

var splitHref = document.URL.split('?');
var parameters = splitHref[1];
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if (parameters) {
parameters = parameters.replace(/[?&]page=["&]*/, '');
newURL += ‘&' + parameters;

}

return newURL;

}

Funkcja nextPageWithdSON() zwieksza wartos¢ zmiennej currentPage 1 dodaje ja
do biezacego adresu jako wartos¢ parametru page=. Zapamietujemy tez wszystkie
inne parametry znajdujace sie¢ w biezacym URL. Jednoczesnie upewniamy sie,
ze stary parametr page, jesli istnieje, zostanie nadpisany. Dzieki temu otrzymamy
wlasciwa odpowiedz od serwera.

Funkcje wyswietlajace nowa tresc 1 okreslajace adres nastepnej strony sa juz
gotowe. Czas w takim razie napisa¢ funkcje pobierajaca tres¢ z serwera. W istocie
funkcja ta bedzie po prostu zadaniem Ajax wysytanym do serwera. Musimy tylko
zaimplementowac¢ w niej podstawowy mechanizm zapobiegajacy wysylaniu nie-
potrzebnych zadan. Utworzymy zmienna globalng o nazwie 10adingPage(), ktora
zainicjujemy wartoscig 0. Przed wykonaniem zadania bedziemy ja zwiekszac,
a po jego zakonczeniu — zmniejszac¢ z powrotem. Jest to cos w rodzaju muteksu,
czyli mechanizmu blokujacego. Bez tej blokady do serwera wysylane bylyby
dziesiatki zadan, a serwer by na nie skwapliwie odpowiadal, mimo ze nie o to nam

chodzilo.

endlesspagination/endless_pagination.js
var ToadingPage = 0;
function getNextPage() {

if (loadingPage != 0) return;

loadingPage++;
$.9etJSON(nextPageWithJSON(), {}, updateContent).
complete(function() { loadingPage-- });
}

function updateContent(response) {

ToadData(response);
}
Po otrzymaniu odpowiedzi na zadanie Ajax przekazujemy ja do funkcji 10adData(),
ktorej definicje przedstawiono wczesniej. Po dodaniu nowej tresci przez funkcje
loadData() aktualizujemy adres URL przechowywany w zmiennej nextPage. Jeste-
smy gotow1 na wykonanie kolejnego zadania Ajax.

Majac funkcje zadajaca nastepnej strony, teraz musimy zajac sie sprawdzaniem,
czy uzytkownik w ogole jest gotowy na wczytanie kolejnej strony. Normalnie
wyswietlilibySmy po prostu lacze Nastepna strona, ale nam chodzi o cos innego.
Potrzebujemy funkcji, ktora bedzie zwracac true, gdy dolna krawedz okna prze-
gladarki znajdzie si¢ w okreslonej odleglosci od dotu strony.
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endlesspagination/endless_pagination.js
function readyForNextPage() {
if (!$('#next_page _spinner').is(':visible')) return;

var threshold = 200;
var bottomPosition = $(window).scrol1Top() + $(window).height();
var distanceFromBottom = §$(document).height() - bottomPosition;

return distanceFromBottom <= threshold;

}

Na koniec dodajemy procedure obstugi zdarzenia przewijania kotkiem myszy,
ktora wywoluje funkcje observeScro11(). Gdy uzytkownik przewinie strone za
pomoca kotka myszy, nastapi wywolanie funkcji pomocniczej readyForNextPage().
Gdy funkcja ta zwroci true, wywolamy funkcje getNextPage(), aby wykonac zada-
nie Ajax.

endlesspagination/endless_pagination.js

function observeScroll(event) {

if (readyForNextPage()) getNextPage();
}

$(document).scroll(observeScroll);

Czesc dotyczaca ,,nieskonczonego wyswietlania tresci” mamy za soba, ale przeciez
kiedys ta nasza tresc jednak sie skonczy. Po wyswietleniu ostatniego produktu
wirujace kotko powinno zostaé ukryte, poniewaz jesli bedzie widoczne, uzytkow-
nik pomysli, ze albo cos jest nie tak z jego laczem internetowym, albo z nasza
strong. Aby usunac wirujace kotko, dodamy test, ktory bedzie powodowat jego
ukrycie, gdy serwer zwroci pusta liste.

endlesspagination/endless_pagination.js
function ToadData(data) {
$('#content ') .append(Mustache.to_html ("{{#products}} \
<div class='product'> \
<a href="/products/{{id}}'>{{name}}</a> \
<br> \
<span class="'description'>{{description}}</span> \
</div>{{/products}}", { products: data }));
if (data.length == 0) $('#next_page spinner').hide();
}

To wszystko. Gdy dotrzemy do konca listy, wirujace kotko zniknie.

Kontynuacja

Opisana tu technika jest doskonala metoda wyswietlania dlugich list danych
w sposob zgodny z oczekiwaniami uzytkownikow. Dzieki podzialowi rozwigzania
na funkcje tatwo je bedzie przystosowac do réznych projektéw. Mozna zmieni¢
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Funkcjonalnos¢ przegladarki IE 8

W przegladarce IE 8 ten kod nie dziata. Przegladarka ta wymaga, aby
nagtowki zadan JSON byty w bardzo specyficznym formacie, np. strona
kodowa UTF-8 musi zosta¢ wystana jako utf8. Bez poprawnych nagtéwkéw
zadanie Ajax nie powiedzie sie i na stronie bedzie wyswietlone tylko wiru-
jace kotko. Nalezy o tym pamieta¢ podczas pracy z formatem JSON na ser-
werze i w przegladarce IE.

wartos¢ zmiennej treshold, aby tres¢ byla wezytywana wezesniej lub p6zniej, lub
zmodyfikowac funkcje 10adData(), aby zwracata odpowiedz w formacie HTML
lub XML zamiast JSON. A najlepsze jest to, ze mozemy by¢ spokojni o dostep-
nos¢ naszej strony takze wowczas, gdy z jakiegos powodu biblioteka jQuery nie
bedzie obslugiwana. Mozesz to sprawdzi¢, wylaczajac JavaScript w swojej prze-
gladarce.

W nastepnej recepturze pokazemy Ci, jak ulepszy¢ ten kod poprzez dodanie
obstugi zmian adresu URL 1 przycisku Wstecz.

Zobacz rowniez

¢ Receptura 12.: ,,Zapamietywanie stanu w Ajaksie”

¢ Receptura 10.: ,, Tworzenie szablonéw HTML przy uzyciu systemu
Mustache”

Receptura 12.
Zapamigtywanie stanu w Ajaksie

Problem

Jedna z najwiekszych zalet internetu jest mozliwos¢ dzielenia sie odnosnikami
z innymi ludzmi. Jednak wraz z nadejsciem ery Ajaksa nie wszystko jest takie
proste. Klikajac tacze Ajax, nie mamy gwarancji, ze spowoduje to zmiane adresu
URL w pasku przegladarki. To nie tylko utrudnia wymiane odnosnikami z innymi
ludZmi, ale réwniez powoduje wadliwe dziatanie przycisku Wstecz przegladarki.
Strony zawierajace takie lacza nie sa dobrymi obywatelami internetu, poniewaz
gdy sie je wylaczy, nie da sie wroci¢ bezposrednio do poprzedniego stanu.
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Niestety, skrypt paginacji, ktory napisalismy w recepturze 11., ,,Dzielenie tresci
na strony’, rowniez nie nalezy do wzorowych obywateli. Gdy uzytkownik prze-
wija strone 1 przechodzi do kolejnych porcji informacji, adres URL caly czas
pozostaje taki sam. A przeciez kazde wczytanie oznacza nowy stan, w ktorym
prezentowane sa inne dane niz bezposrednio po wczytaniu strony. Gdyby
na przyklad spodobal sie nam produkt ze strony piatej 1 wystalibysmy znajomemu
odnosnik do niej, znajomy ten moglby nie znalez¢ tego, o czym mu pisalismy,
poniewaz zobaczylby inng liste niz my.

To nie wszystko. Gdy uzytkownik kliknie przycisk Wstecz przegladarki na stro-
nie zbudowanej w calosci na bazie Ajaksa, to nie przejdzie tam, gdzie by chcial,
tylko na poprzednia strone, z ktorej trafit do nas. Zdziwiony kliknie przycisk Dalej
1 pogubi sie catkowicie. Na szczescie, znamy rozwigzanie tych probleméw.

Skitadniki

¢ 1Query
¢ Mustache.js"
¢ QEDServer

Rozwigzanie

W tej recepturze dokonczymy prace rozpoczeta w recepturze 11., ,Dzielenie
tresci na strony”. Mimo iz zastosowana tam metoda ogolnie dziala, to jednak ma
te wade, ze uniemozliwia odwiedzajacym dzielenie sie linkami do stron. Aby
spelni¢ wymogi dobrego projektowania stron 1 nie utrudnia¢ zycia uzytkowni-
kom, musimy sprawié¢, aby nasza lista produktow sledzila swoj stan. Innymi
stowy, gdy zmieni sie strona, na ktora patrzymy, wraz z nig powinien zmieniac sie
adres URL. W specyfikacji HTML5 wprowadzono funkcje JavaScript o nazwie
pushState(), ktora w wiekszosci przegladarek pozwala na zmiane adresu URL
bez opuszczania strony. To doskonala wiadomos¢ dla programistow stron inter-
netowych! Dzieki temu mozemy napisac strone w calosci oparta na Ajaksie,
ktorej przegladanie nigdy nie wymaga wykonywania catego cyklu zadan 1 przeta-
dowan. Oznacza to, ze nie musimy juz wezytywac takich zasobow, jak nagltowek
1 stopka dokumentu, wysyla¢ w nieskonczonos¢ zadan plikow graficznych, arkuszy
stylow 1 skryptow JavaScript za kazdym razem, gdy przechodzimy na nowa strone

' http://github.com/documentcloud/underscore/blob/master/underscore.js
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w obrebie witryny. A uzytkownicy moga bez problemu przesyla¢ linki znajomym
1 nigdy sie nie pogubia, w ktorym miejscu w serwisie aktualnie sie znajduja. Naj-
lepsze jest to, ze przycisk Wstecz przegladarki rowniez bedzie dzialal poprawnie.

Funkcja pushState()

Funkcja pushsState() jest jeszcze dopracowywana. Wiekszos¢ starych przeglada-
rek jej nie obsluguje, ale istnieja rozwiazania awaryjne wykorzystujace czesé¢ adresu
URL za znakiem #. Rozwiazania te moze nie sa eleganckie, ale dzialaja. Poza
tym nie chodzi tylko o piekne adresy URL. Internet ma bardzo dobra pamiec¢
dlugotrwala. Stworzono go nie tylko do zabawy 1 pogaduszek, lecz réwniez po
to, aby mozna bylo nawet po latach znalez¢ stare strony, do ktorych kiedys utwo-
rzylo sie lacze, a ktore zostaly przeniesione na nowy serwer (pod warunkiem
ze ich tworcy sa dobrymi obywatelami internetu 1 stosuja poprawne przekierowa-
nia HT'TP 301). Jeshi bedziemy uzywac znaku # w adresach URL jako tym-
czasowego rozwiazania dla waznych informacji, to moze sie okaza¢, ze nigdy sie
ich nie pozbedziemy''. Poniewaz znaki # z adresow URL nigdy nie sa wysylane
do serwera, nasza aplikacja musialaby dalej przekierowywac ruch po tym, gdy
funkcja pushState() stanie sie standardem.

Uzbrojeni w te nowa wiedze, zobaczmy, co trzeba zrobi¢, aby nasza niekonczaca
sie strona z produktami uzyskala swiadomos¢ swojego stanu.

Parametry, ktore trzeba sledzi¢

Poniewaz nie wiemy, na ktora strong uzytkownik wejdzie za pierwszym razem,
bedziemy sledzi¢ zar6wno strone startowa, jak 1 biezaca. Jesli uzytkownik wejdzie
od razu na trzecia strone, to chcemy, aby przy kolejnych wizytach méogt na nia
wrocié. Jesli odwiedzajacy skorzysta z kotka myszy na stronie trzeciej 1 wezyta
kilka kolejnych stron, np. do strony si6dmej, to réwniez chcemy o tym wiedziec.
Potrzebujemy sposobu na zapamietanie strony startowej 1 koncowej, aby w przy-
padku odswiezenia uzytkownik nie musial przewijac¢ wszystkiego od poczatku.

Musimy tez znalez¢ sposob na wysylanie startowej 1 koncowej strony z klienta.
Najbardziej oczywistym rozwigzaniem w tym przypadku wydaje sie dodanie tych
parametrow do adresu URL w zadaniu G6ET. Przy pierwszym wczytaniu strony
ustawimy parametr page adresu na biezaca strone 1 przyjmiemy zalozenie, ze
uzytkownik chce obejrze¢ tylko te strone. Gdy klient przekaze dodatkowo para-
metr start_page, bedziemy wiedzie¢, ze uzytkownik chce obejrzec kilka stron, od

" http://danwebb.net/201 1/5/28/it-is-about-the-hashbangs
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start_page do page. Wracajac do poprzedniego przyktadu, gdybysmy byli na
stronie siodmej, ale zaczeli przegladanie od strony trzeciej, to nasz adres URL
wygladalby nastepujaco http://localhost:8080/products?start_page=3&page=7.

Te parametry powinny nam wystarczy¢ do odtworzenia listy produktow i po-
kazania uzytkownikowi takiej samej strony za kazdym razem.
statefulpagination/stateful_pagination.js

function getParameterByName(name) {

var match = RegExp('[?8]' + name + '=(["4]*)")
.exec(window.location.search);

return match && decodeURIComponent(match[1].replace(/\+/g, ' '));
}

var currentPage = 0;

var startPage = 0;

$(function() {
startPage = parselnt(getParameterByName('start page'));
if (isNaN(startPage)) {
startPage = parselnt(getParameterByName('page’));
1
if (isNaN(startPage)) {
startPage = 1;
1

currentPage = startPage - 1;

if (getParameterByName('page’)) {
endPage = parselnt(getParameterByName('page’));
for (i = currentPage; i < endPage; i++) {
getNextPage(true);
1
1

observeScroll();

b

Skrypt ten sprawdza parametry start_page 1 page, a nastepnie wysyla zadanie
odpowiednich stron do serwera. Uzylismy funkcji bardzo podobnej do getNext
>page() z poprzedniej receptury, tylko z obstuga wielu zadan naraz. W odroz-
nieniu od sytuacji, gdy uzytkownik korzysta z kotka myszy 1 chcemy zapobiec
nakladaniu sie zadan, w tym przypadku nie przeszkadza nam to, poniewaz wiemy
dokladnie, ktorych stron ma dotyczy¢ zadanie.

Podobnie jak sledzilismy wczesniej wartos¢ zmiennej currentPage, teraz bedziemy
sledzi¢ startPage. Parametr ten bedziemy pobierac z adresu URL, dzieki czemu
bedziemy mogli wykonywac zadania stron, ktore nie byly jeszcze wezytywane.
Liczba ta nie bedzie sie zmienia¢, ale musi by¢ dodawana do adresu URL 1 by¢
w nim przy kazdym zadaniu nowej strony.
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Aktualizowanie adresu URL w przegladarce

Do aktualizacji adresu URL w przegladarce napiszemy funkcje o nazwie update
>BrowserUrl (), wywolujaca funkcje pushState() oraz ustawiajaca parametry start
“>page 1 page. Nalezy przy okazji pamietad, ze nie wszystkie przegladarki obstu-
guja funkcje pushState(), 1 przed jej wywolaniem sprawdzaé, czy jest zdefinio-
wana. W tych przegladarkach nasze rozwiazanie po prostu nie bedzie dzialaé, ale
powinnismy przygotowywac nasze aplikacje z mysla o przyszlosci.
statefulpagination/stateful_pagination.js

function updateBrowserUrl() {
if (window.history.pushState == undefined) return;

var newURL = '?start page=' + startPage + '&page=' + currentPage;
window.history.pushState({}, '', newURL);
}

Funkcja pushState() przyjmuje trzy parametry. Pierwszy jest obiekt stanu, ktory
jest w istocie obiektem w formacie JSON. Argument ten moglibysmy wykorzystac
do przechowywania informacji dotyczacych stanu, poniewaz w wyniku przewra-
nia od serwera otrzymujemy dane wlasnie w formacie JSON. Poniewaz jednak
nasze dane sa proste 1 latwe do pobrania z serwera, wydaje sie, ze nie jest to warte
zachodu. Drugi argument to tytul nowego stanu. Nie jest on na razie szeroko
obslugiwany przez przegladarki, ale w naszym przypadku to nie problem, bo
1 tak bysmy tego nie potrzebowali. W zwiazku z tym przekazujemy w nim pusty
tancuch.

W koncu dochodzimy do najwazniejszego elementu funkeji pushstate(). Trzeci
parametr okresla, co ma sie zmieni¢ w adresie. Moze to by¢ zarowno bezwzgledna
sciezka, jak 1 zestaw parametrow, ktore maja zostac zmienione na koncu adresu.
Ze wzgledow bezpieczenstwa nie mozna zmienia¢ domeny, ale wszystko, co
znajduje sie za nig — tak. Poniewaz nas interesuje tylko zmienianie parametréw
adresu URL, na poczatku trzeciego parametru funkcji pushState() wpisalismy
znak ?. Nastepnie wpisaliSmy ustawienia parametrow start_page 1 page. Jesli
parametry te beda znajdowac sie w adresie, funkcja sama je zaktualizuje.
statefulpagination/stateful_pagination.js
function updateContent(response) {

loadData(response);

updateBrowserUrl();

}

Na koniec, aby nasz mechanizm paginacji zaczal rozpoznawac swoj stan, doda-
lismy wywolanie funkeji updateBrowserurl () do funkeji updateContent (). Od tej pory
uzytkownicy moga bez przeszkod uzywac przycisku Wstecz, aby wyjsc ze strony,
1 przycisku Dalej, aby na nia wroci¢ do tego samego miejsca. Takze odswiezenie
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strony niczego nie zepsuje. Co jednak najwazniejsze, teraz odwiedzajacy moga
wysyla¢ znajomym linki do naszych stron. Dzieki ciezkiej pracy programistow
przegladarek internetowych udalo nam sie sprawi¢, aby nasza strona indeksowa
byta dobrym obywatelem internetu.

Kontynuacja

Dodajac kolejne skrypty JavaScript i Ajax do swoich stron, powinnismy mie¢
swiadomos¢ dzialania uzywanych interfejsow. Metoda pushstate() HTML5
1 API History pozwalaja nam przywroci¢ normalne dzialanie kontrolek, do kto-
rych uzytkownicy sa przyzwyczajeni. Warstwy abstrakcji, takie jak History.js'%,
jeszcze to ulatwiaja, poniewaz dostarczaja eleganckich rozwiazan awaryjnych
dla starych przegladarek.

Opisane przez nas rozwiagzania zaczynaja tez by¢ implementowane w bibliotekach
JavaScript, jak np. Backbone.js, co oznacza, ze mozemy spodziewac sie jeszcze
lepszej obstugi przycisku Wstecz nawet na najbardziej skomplikowanych jedno-
stronicowych aplikacjach.

Zobacz rowniez

¢ Receptura 10.: ,, Tworzenie szablonow HTML przy uzyciu systemu
Mustache”

¢ Receptura 14.: ,,Organizacja kodu przy uzyciu biblioteki Backbone.js”

Receptura 13.

Tworzenie interaktywnych
interfejsow uzytkownika

przy uzyciu biblioteki Knockout.js

Problem

Programujac nowoczesne aplikacje sieciowe, staramy sie, aby w reakcyi na dzia-
lania uzytkownika aktualizowana byla jak najmniejsza czes¢ interfejsu. Odwolania
do serwera sa zawsze czasochlonne, a odswiezanie calej strony moze spowodowac
zniechecenie uzytkownika.

2 http://plugins.jquery.com/plugin-tags/pushstate
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Niestety, kod JavaScript uzywany do implementacji tych mechanizmow czesto
szybko wymyka sie spod kontroli. Na poczatku obserwowanych jest tylko kilka
zdarzen, ale z czasem dodajemy kolejne funkcje zwrotne do aktualizowania roz-
nych obszarow strony 1 utrzymanie tego wszystkiego w ryzach staje sie bardzo
klopotliwe.

Knockout to prosta, a zarazem bardzo funkcjonalna biblioteka, pozwalajaca wia-
zac obiekty z interfejsem 1 automatycznie aktualizowac jedna czes¢ interfejsu,
podczas gdy zmieniana jest inna czesé, bez potrzeby uzywania wielu zagniezdzo-
nych procedur obstugi zdarzen.

Skladniki
¢ Knockout.js"

Rozwigzanie

Knockout.js uzywa modeli widokow, ktore zawieraja logike widoku zwigzana
ze zmianami interfejsu. Wlasnosci tych modeli mozna wiaza¢ z elementami
interfejsu.

Chcemy, aby uzytkownicy naszej strony mogli zmieniaé¢ liczbe elementow
w koszyku 1 od razu otrzymac zaktualizowana nalezna za nie sume. Do budowy
ekranu aktualizacji naszego koszyka mozemy wykorzysta¢ modele widokow Knock-
out. W koszyku kazdy produkt bedzie przedstawiony w postaci wiersza tabeli.
W kazdym wierszu bedzie sie znajdowac pole na liczbe egzemplarzy danego
produktu oraz przycisk pozwalajacy usuna¢ ten produkt z koszyka. Gdy zmieni sie
liczba egzemplarzy ktoregos z produktéw, aplikacja natychmiast obliczy nowa
sume czastkowa oraz sume za wszystkie towary. Gdy skonczymy prace, finalny
efekt bedzie wygladal jak na rysunku 2.9.

Produkt Cena Liczba Suma
Macbook Pro 15 inch 1699 1 1699 | Usun |
Przejécidwka Mini Display Port na VGA 29 1 29 [ Uswri |
Magic Trackpad 69 1 69 [ Usui |
Klawiatura bezprzewodowa Apple 69 1 69 \ﬂ/
Naleznosé 1866

WA @AM Interfejs koszyka

" http://knockoutjs.com
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Podstawy Knockout

Modele widokow Knockout to zwykle obiekty JavaScript z wlasnosciami 1 meto-
dami. Oto prosty obiekt Person z metodami dla imienia, nazwiska oraz imienia
1 nazwiska.

knockout/binding.html
var Person = function(){
this.firstname = ko.observable("Jan");
this.lastname = ko.observable("Kowalski");
this.fullname = ko.dependentObservable(function(){
return(
this.firstname() + " " + this.lastname()
)s
}, this);
1s

ko.applyBindings( new Person );

Metody i logike tego obiektu z elementami interfejsu wiazemy przy uzyciu atry-
butu data- jezyka HTMLD5.
knockout/binding.html

<p>Imie: <input type="text" data-bind="value: firstname"></p>

<p>Nazwisko: <input type="text" data-bind="value: lastname"></p>

<p>Imie i nazwisko:

<span aria-live="polite" data-bind="text: fullname"></span>

</p>
Gdy zmienimy imie albo nazwisko w jednym z pél, pod spodem zostanie wyswie-
tlone zaktualizowane imie 1 nazwisko. Poniewaz aktualizacja odbywa sie dyna-
micznie, moze sprawia¢ problemy osobom niewidomym, ktore korzystaja z czyt-
nikéw ekranu. Rozwigzaniem tego problemu jest uzycie atrybutu aria-1ive, infor-
mujacego czytniki, ze ta czes¢ strony dynamicznie sie zmienia.

To byl bardzo prosty przyklad, wiec teraz pokopiemy troche glebiej 1 utworzymy
jeden wiersz danych naszego koszyka, w ktorym po zmianie liczby produktow
bedzie odpowiednio zmieniala si¢ suma nalezna. P6zniej na tej bazie zbudujemy
caly koszyk. Zaczniemy od utworzenia modelu danych.

Pojedynczy wiersz bedzie reprezentowac obiekt JavaScript o nazwie LineItem
majacy wlasnosci name 1 price. Utworz strone HTML 1 dolacz do niej biblioteke
Knockout.js w sekcji naglowkowe;:

knockout/item.html
<IDOCTYPE html>
<htm1>
<head>
<title>Aktualizacja liczby produktow</title>
<script type="text/javascript" src="knockout-1.3.0.js"></script>
</head>
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<body>
</body>

</htm1>

Na dole strony, nad znacznikiem </body>, wstaw element <script> 1 wpisz w nim
nastepujacy kod:

knockout/item.html

var LineItem = function(product name, product price){
this.name = product_name;
this.price = product_price;

bs
W JavaScripcie funkcje sa konstruktorami obiektow, a wiec mozna ich uzywac

do nasladowania klas. W tym przypadku konstruktor egzemplarza LineItem przyj-
muje nazwe 1 cene.

Teraz musimy poinformowa¢ Knockout, ze chcemy uzy¢ tej klasy LineItem jako
naszego modelu widoku, aby jej wlasnosci byly widoczne dla kodu HTML.
W tym celu do skryptu dodajemy ponizszy kod.

knockout/item.html
var item = new LineItem("Macbook Pro 15", 1699.00);
ko.applyBindings(item);

Tworzymy nowy egzemplarz obiektu LineItem, ustawiajac w nim nazwe i cene
produktu, 1 wywolujemy na nim metode Knockout app1yBindings(). Pozniej
to zmienimy, ale na razie wystarczy nam zakodowanie danych na stale.

Majac obiekt, mozemy zbudowac interfejs 1 pobrac z tego obiektu dane. Koszyk
zbudujemy na bazie tabeli HTML z elementami strukturalnymi <thead> 1 <tbody>.

knockout/item.html
<div role="application">
<table>
<thead>
<tr>
<th>Produkt</th>
<th>Cena</th>
<th>Liczba</th>
<th>Suma</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr aria-live="polite">
<td data-bind="text: name"></td>
<td data-bind="text: price"></td>
</tr>
</tbody>
</table>
</div>
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Poniewaz wiersze tabeli sa aktualizowane danymi wprowadzanymi przez uzytkow-
nika, wierszom tym nadalismy atrybut aria-1ive, aby czytniki ekranu wiedzialy,
ze nalezy sie w nich spodziewac¢ zmian. Caly koszyk dodatkowo umiescilismy
w elemencie <div> z atrybutem HTML5-ARIA appiication, ktory informuje
czytniki, ze jest to aplikacja interaktywna. Wiecej informacji na temat tych atry-
butéw mozna przeczytaé w specyfikacji HTML5'*.

Szczegolng uwage nalezy zwroci¢ na ponizsze dwa wiersze kodu:

knockout/item.html
<td data-bind="text: name"></td>
<td data-bind="text: price"></td>

Teraz nasz egzemplarz LineInstance jest widoczny globalnie na calej stronie, a wiec
tak samo widoczne sa jego wlasnosci name 1 price. Te dwa wiersze kodu ozna-
czaja, ze tekst (text) tych elementéw chcemy pobiera¢ z wlasnosci o okreslonych
nazwach.

Gdy teraz wczytamy naszag strone w przeglqdarce, to zauwazymy, ze zaczyna
nabierac ksztaltu oraz ze pola nazwy 1 ceny produktu sa wypelnione!

Teraz dodamy pole, w ktorym uzytkownik bedzie mogl zmieni¢ liczbe produktow
w zaméwleniu.
knockout/item.html
<td><input type="text" name="quantity"

data-bind="'value: quantity, valueUpdate: "keyup"'s
</td>
W bibliotece Knockout do odwolywania sie do pol danych w postaci elementow
HTML stuzy parametr text, ale elementy formularzy HT ML takie jak <input>
maja atrybut value. Dlatego tym razem zwiazalismy atrybut value z wlasnoscia
quantity.

Wiasnos¢ quantity stuzy nie tylko do wyswietlania danych, lecz rowniez do ich
ustawiania. A gdy ustawimy dane, musimy tez uruchomi¢ zdarzenia. Do tego celu
uzywamy funkcji Knockout ko.observable() jako wartosci wlasnosci quantity
naszej klasy.

this.quantity = ko.observable(1);

Funkeji ko.observable() przekazalismy domyslng wartosé, aby po wyswietleniu
strony po raz pierwszy pole tekstowe co$ juz zawieralo.

Teraz mozemy juz wpisa¢ liczbe, ale chcielibysmy jeszcze dodatkowo wyswietlic
sume czastkowa dla kazdego wiersza. Dodamy do tabeli kolumne na te kwote:

" hitp://www.w3.org/ TR/html5-author/wai-aria.html
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knockout/item.html

<td data-bind="text: subtotal "></td>

Podobnie jak w przypadku kolumn nazwy 1 ceny, tekst komorki ustawiamy na
wartos¢ wlasnosci subtotal modelu widoku.

To doprowadzilo nas do jednej z najwazniejszych czesci biblioteki Knockout.js,
metody dependentObservable(). Wlasnos¢ quantity zdefiniowalismy jako obser-
wowalna, co oznacza, ze gdy pole zmieni wartos¢, zmiana ta bedzie zauwazona
przez inne elementy. Deklarujemy metode dependentObservable(), ktora bedzie
wykonywa¢ kod w reakeji na zmiane wartosci obserwowanego pola, oraz przypi-
sujemy te metode do wlasnosci naszego obiektu, aby mozna ja bylo zwigza¢
z naszym interfejsem uzytkownika.

this.subtotal = ko.dependentObservable(function() {

return(

this.price * parselnt("0"+this.quantity(), 10)

)s //<label id="code.subtotal">
}, this);
Ale skad metoda dependentObservable() wie, ktére pola obserwowac? Przeglada
obserwowalne wlasnosci, ktore wymieniamy w definiowanej funkcji. Poniewaz
mnozymy cene 1 liczbe, Knockout sledzi obie te wlasnosci 1 wykonuje kod, gdy kto-
rakolwiek z nich sie zmieni.

Metoda dependentObservable() przyjmuje takze drugi parametr, ktory okresla
kontekst dla wlasnosci. Ma to zwigzek ze sposobem dzialania funkcji 1 obiektow
w JavaScripcie. Wiece] na ten temat mozna przeczyta¢ w dokumentacji biblioteki
Knockout.js.

To wszystko, jesli chodzi o pojedynczy wiersz tabeli. Gdy zmienimy liczbe pro-
duktéow w zamowieniu, cena zostanie natychmiast zaktualizowana. Teraz roz-
budujemy uzyskana strukture, aby utworzy¢ koszyk na wiele produktow, wyswie-
tlajacy dodatkowo sumy czastkowe 1 ogélna sume naleznosci.

Wigzania przeplywu sterowania

Wiazanie obiektow z elementami HTML jest bardzo wygodne, ale w koszyku
rzadko kiedy jest tylko jeden produkt, a duplikowanie calego tego kodu byloby
bardzo zmudne, nie mowiac juz o dodatkowych komplikacjach zwiazanych z wiek-
szg liczba obiektow LineItem. Musimy cos zmienié.

Zamiast obiektu LineItem w roli modelu widoku, do reprezentowania koszyka
uzyjemy innego obiektu. Nadamy mu nazwe Cart 1 bedziemy w nim przechowy-
wac wszystkie obiekty LineItem. Wiedzac, jak dziala metoda dependentObservables(),
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mozemy w obiekcie Cart utworzy¢ wlasnosé¢ obliczajaca sume naleznosci, gdy
zmieni sie ktorykolwiek z elementow koszyka.

A co z kodem HTML dla pojedynczego produktu?® Duplikowania kodu mozemy
unikna¢ dzieki uzyciu tzw. wiazania przeplywu sterowania (ang. control
flow binding) 1 nakazujac Knockout wyrenderowanie kodu HTML dla kazdego
produktu w koszyku.

Najpierw zdefiniujemy tablice elementow, ktorych uzyjemy do napelnienia
koszyka.
knockout/update_cart.html
var products = [
{name: "Macbook Pro 15 inch", price: 1699.00},
{name: "PrzejScidwka Mini Display Port na VGA", price: 29.00},
{name: "Magic Trackpad", price: 69.00},
{name: "Klawiatura bezprzewodowa Apple", price: 69.00}
IH
W realnej aplikacji dane te pobieralibysmy z ustugi sieciowej lub wywolania Ajax
albo generowalibysmy je na serwerze podczas serwowania strony.

Teraz utworzymy obiekt Cart do przechowywania produktow. Zdefiniujemy go
w taki sam sposob, jak obiekt LineItem.
knockout/update_cart.html

var Cart = function(items){
this.items = ko.observableArray();

for(var i in items){
var item = new Lineltem(items[i].name, items[i].price);
this.items.push(item);
1
}

Musimy zmieni¢ wigzanie z LineItem na klase Cart.

knockout/update_cart.html

var cartViewModel = new Cart(products);

ko.applyBindings(cartViewModel);

Produkty sa zapisywane w koszyku za pomoca metody observableArray(), ktora
dziala tak samo jak observable(), ale ma wlasciwosci tablicy. Gdy utworzylismy
nowy egzemplarz naszego koszyka, przekazalismy do niego tablice danych. Nasz
obiekt iteruje po elementach danych 1 tworzy nowe egzemplarze LineItem, ktore
sa zapisywane w tablicy produktow. Poniewaz tablica ta jest obserwowalna,
interfejs zmieni si¢ po kazdej zmianie zawartosci tej tablicy. Oczywiscie, teraz
mamy wiece] niz jeden produkt, a wiec musimy zmodyfikowac nasz interfejs.
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(

) —

< Jas pyta:
Jak wyglada sprawa dostepnosci
w przypadku biblioteki Knockout?

(G

Interfejsy w duzym stopniu oparte na JavaScripcie czesto bardzo stabo
wypadajg pod wzgledem dostepnosci, jednak uzycie tego jezyka samo
w sobie o niczym jeszcze nie $wiadczy.

W tej recepturze uzylismy rél i atrybutéw HTML5 ARIA, aby poméc czyt-
nikom ekranu w zrozumieniu dziatania naszej aplikacji. Jednak kwestie
dostepnosci dotyczg nie tylko czytnikéw. W dostepnosci chodzi ogdlnie
o umozliwienie dostepu do tresci jak najszerszemu gronu odbiorcéw.

Knockout to rozwigzanie napisane w JavaScripcie, a wiec dziata tylko wéw-
czas, gdy obstuga tego jezyka jest wigczona. Trzeba to bra¢ pod uwage.
Najlepiej jest najpierw napisac aplikacje, ktéra jest uzyteczna bez Java-
Scriptu, a nastepnie za pomoca biblioteki Knockout doda¢ rézne ulepszenia.
W naszym przyktadzie zawartos¢ koszyka jest renderowana za pomoca
biblioteki Knockout, ale gdybysmy uzyli ktérejs z technologii serwerowych,
moglibysmy renderowad kod koszyka i stosowac wigzania Knockout do
wyrenderowanego kodu HTML. Dostepnos¢ aplikacji zalezy przede wszyst-
kim od sposobu jej zaimplementowania, a nie od konkretnej uzytej do jej
budowy biblioteki.

Nastepnie zmodyfikujemy nasza strone HTIML 1 nakazemy Knockout utworzy¢
wiersz tabeli dla kazdego produktu za pomoca wywolania data-bind na elemencie
<tbody>.
knockout/update_cart.html
» <tbody data-bind="foreach: items">
<tr aria=live="polite">
<td data-bind="text: name"></td>
<td data-bind="text: price"></td>
<td><input type="text" name="quantity" data-bind='value: quantity'></td>
<td data-bind="text: subtotal "></td>
</tr>
</tbody>

Nakazalismy bibliotece Knockout wyrenderowac zawartos¢ elementu <tbody> dla
kazdego elementu tablicy items. Nie musimy nic wiecej zmieniac.

Teraz na naszej stronie moze by¢ wyswietlanych wiele wierszy tabeli 1 dla kaz-
dego z nich bedzie wyswietlana suma czastkowa. Zajmiemy sie obliczaniem cal-
kowitej kwoty do zaplaty 1 usuwaniem elementow.
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Kwota do zaplaty

Sposob dzialania metody Knockout dependentobservable() poznalismy juz przy
okazji obliczania sumy czastkowej dla kazdego produktu. Dodajac ja do obiektu
Cart, mozemy jej uzy¢ takze do obliczania sumy catkowite;.

this.total = ko.dependentObservable(function(){
var total = 0;
for (item in this.items()){
total += this.items()[item].subtotal();
1

return total;
}, this);
Kod ten zostanie uruchomiony za kazdym razem, gdy zmieni sie ktorykolwiek
z produktéw. Aby wyswietli¢ sume catkowita, musimy oczywiscie jeszcze dodaé
jeden wiersz do tabeli. Poniewaz ma to by¢ suma calkowita naleznosci za wszyst-
kie produkty, wiersz ten umiescimy poza elementem <tbody>, w elemencie <tfoot>
umieszczonym bezposrednio pod zamykajacym znacznikiem </thead>. Umiesz-
czenie stopki nad trescig tabeli pomaga niektorym przegladarkom i technologiom
pomocniczym w szybszym rozpracowaniu struktury tabeli.
knockout/update_cart.html
<tfoot>
<tr>
<td colspan="4">Naleznosé</td>
<td aria-live="polite" data-bind="text: total()"></td>

</tr>
</tfoot>

Gdy odswiezymy strone 1 zmienimy liczbe przy ktoryms z produktow, nastapi

automatyczna aktualizacja sumy czastkowej 1 catkowitej. Teraz przejdziemy do
przycisku usuwania produktow.

Usuwanie produktow

Na zakonczenie musimy jeszcze doda¢ przycisk Usun obok kazdego produktu,
stuzacy do jego usuniecia z koszyka. Dzieki calej wykonanej do tej pory pracy
zadanie to jest juz bardzo tatwe. Najpierw dodamy przycisk do tabeli.

<td>
<button
data-bind="click: function() { cartViewModel.remove(this) }">Usun
</button>
</td>

Tym razem zamiast wigza¢ dane z interfejsem, wiazemy zdarzenie 1 funkcje.
Przekazujemy this do metody remove() wywolywanej na rzecz egzemplarza
cartViewModel. Przycisk ten jednak nie dziala, poniewaz jeszcze nie zdefiniowa-
lismy metody remove(). Jej definicja znajduje sie ponize;:
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Zyj w zgodzie z serwerem!

Coraz wieksza popularnos¢ zdobywajg koszyki na zakupy, ktérych aktu-
alizacja odbywa sie w catosci wytacznie po stronie klienta. Czasami po pro-
stu niemozliwe jest wysytanie zadan Ajax za kazdym razem, gdy uzytkow-
nik zmieni co$ w interfejsie.

Stosujac to podejscie, musisz zadbad o synchronizacje danych w koszyku

na kliencie z danymi na serwerze. Przeciez nie chciatbys, aby ktos zmieniat
ceny produktow za Ciebie!

Gdy uzytkownik przechodzi do kasy, nalezy przesta¢ zaktualizowane war-
tosci na serwer i tam obliczy¢ sumy przed sfinalizowaniem transakg;ji.

knockout/update_cart.html

this.remove = function(item){ this.items.remove(item); }

To wszystko! Poniewaz tablica items jest obserwowalna (observableArray), aktuali-
zowany jest caly interfejs, wraz suma catkowita!

Kontynuacja

Biblioteka Knockout jest doskonalym narzedziem do tworzenia dynamicznych
jednostronicowych interfejsow, a dzieki temu, ze nie jest zwigzana z zadnym
frameworkiem sieclowym, mozemy jej uzywac, gdzie tylko chcemy.

Co wazniejsze, modele widokow uzywane w tej bibliotece sa zwyklym kodem
JavaScript, dzieki czemu mozna jej uzywaé do implementowania wielu czesto
potrzebnych funkeji interfejsu uzytkownika. Na przyklad przy uzyciu Ajaksa
z latwoscig mozna by bylo utworzy¢ funkcje wyszukiwania biezacego, zbudowac
kontrolki do edycji danych przesylajace dane na serwer w celu ich zachowania,
a nawet aktualizowac zawartos¢ jednego menu rozwijanego na podstawie wartosci
wybranej w innym.

Zobacz rowniez

¢ Receptura 14.: ,,Organizacja kodu przy uzyciu biblioteki Backbone.js”
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Receptura 14.
Organizacja kodu
przy uzyciu biblioteki Backbone.js

Problem

W odpowiedzi na rosnace wymagania uzytkownikoéw w kwestii niezawodnosci
1 interaktywnosci aplikacyi dzialajacych po stronie klienta, programisci ciagle
tworza nowe niesamowite biblioteki JavaScript. Jednak im bardziej skompliko-
wana Jest dana aplikacja, tym bardziej jej kod wyglada jak pobojowisko pelne
porozrzucanych bez ladu 1 skladu rozmaitych bibliotek, wiazan zdarzen, wywo-
tan Ajax jQuery i funkcji przetwarzajacych dane w formacie JSON.

Potrzebna jest nam metoda tworzenia aplikacji dzialajacych po stronie klienta
w taki sam sposob, jak od lat tworzymy aplikacje serwerowe. Krotko mowiac,
potrzebujemy jakiegos frameworku. Majac solidny framework JavaScript, utrzy-
mamy porzadek w programie, zredukujemy powtarzalnos¢ kodu oraz zastosujemy
standard zrozumialy takze dla innych programistow.

Poniewaz Backbone to skomplikowana biblioteka, ta receptura jest
znacznie dluzsza i bardziej skomplikowana od innych.

Skladniki
¢ Backbone.js"

¢ Underscore.js'®
¢ JSON2.js"

¢ Mustache'®

¢ 1Query

¢ QEDServer

'3 http://documentcloud.github.com/backbone

1 http://documentcloud.github.com/underscore/
7 hitps://github.com/douglascrockford/[SON-js
'® http://mustache.github.com/
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Rozwigzanie

To zadanie mozemy wykona¢ przy uzyciu wielu réznych frameworkow, ale
Backbone.js jest jednym z najpopularniejszych, dzieki swojej elastycznosci,
niezawodnosci 1 ogolnie wysokiej jakosci kodu. W chwili pisania tych stow byt
jeszcze wzglednie nowy, a mial juz wielu uzytkownikow. Przy uzyciu Backbone
mozemy wigza¢ zdarzenia w podobny sposob, jak to robilismy przy uzyciu
Knockout w recepturze 13., ,, Tworzenie interaktywnych interfejsow uzytkownika
przy uzyciu biblioteki Knockout.js”, ale teraz otrzymujemy modele wspotpracujace
z serwerem oraz system trasowania zadan, za pomoca ktorego mozna sledzi¢ zmiany
w adresach URL. Dzieki Backbone otrzymujemy bardziej niezawodny zrab apli-
kaqji, ktory moze doskonale sprawdzi¢ sie w przypadku skomplikowanych aplikacji
serwerowych, ale stanowi¢ przerost formy nad tresciag w przypadku prostszych
programow.

Uzyjemy Backbone do poprawienia wrazliwosci interfejsu naszego sklepu inter-
netowego, tzn. sprawimy, ze bedzie zywiej reagowal na dzialania uzytkownika.
Z naszych logow 1 badan zachowan uzytkownikow wynika, ze odswiezanie strony
trwa zbyt dlugo, a wiele rzeczy, ktore wykonuje sie za posrednictwem serwera,
mozna by bylo zrobi¢ na kliencie. Nasz kierownik zasugerowal, abysmy caly
interfejs zarzadzania produktami zmiescili na pojedynczej stronie, na ktorej bedzie
mozna dodawac 1 usuwac produkty bez odswiezania strony.

Zanim rozpoczniemy budowe naszego interfejsu, blizej poznamy Backbone
1 dowiemy sie, jak za pomoca tej biblioteki mozemy rozwigzac nasz problem.

Podstawy Backbone

Backbone to dzialajaca po stronie klienta implementacja wzorca model-widok-
-kontroler, na powstanie ktorej duzy wplyw mialy serwerowe frameworki, takie
jak ASP.NET MVC i Ruby on Rails. Backbone ma kilka komponentéw poma-

gajacych dobrze zorganizowac kod zwiazany z komunikacja z serwerem.

Modele reprezentuja dane 1 moga wspolpracowac z naszym zapleczem za posred-
nictwem Ajaksa. Ponadto sa doskonalym miejscem na wpisanie logiki biznesowej
1 kodu sprawdzajacego poprawnos¢ danych.

Widoki w Backbone nieco r6znia sie od widokow w innych frameworkach. Sa nie
tyle warstwa prezentacji, co raczej ,,kontrolerami widoku”. W interfejsie typowe;
aplikacj1 dzialajacej po stronie klienta moze by¢ wiele zdarzen. Kod wywolywany
przez te zdarzenia jest przechowywany wlasnie w tych widokach. Nastepnie moga
one renderowac szablony 1 modyfikowac nasz interfejs uzytkownika.
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Routery sledza zmiany adresu URL 1 moga wigzac ze soba modele 1 widoki.
Gdy chcemy pokazac w interfejsie rozne ,,strony” lub karty, do obslugi zadan
1 w celu wyswietlania r6znych widokéw mozemy uzy¢ routerow. W Backbone
obsluguja one takze przycisk Wstecz przegladarki.

W koncu w Backbone dostepne sa kolekcje, dzieki ktorym mozemy latwo pobie-
ra¢ zbiory egzemplarzy modeli, z ktorymi chcemy pracowaé. Na rysunku 2.10
pokazano, jak poszczegolne elementy Backbone ze soba wspolpracuja oraz w jaki
sposob uzyjemy ich do budowy naszego interfejsu do zarzadzania produktami.

Egzemplarz Egzemplarz
modelu modelu

Model 4 - Kolekcja

Egzemplarz Egzemplarz

A modelu modelu
Y A
Pobranie
Widok \d
Zmiana URL-a
Strona L Router

YA T@ AV Skiadniki Backbone

Domyslnie modele Backbone komunikuja sie z serwerowa aplikacja RESTful
przy uzyciu metody ajax() z biblioteki jQuery 1 formatu JSON. Zaplecze musi
akceptowac zadania GET, POST, PUT 1 DELETE oraz rozpoznawa¢ dane w formacie
JSON w tresci tych zadan. Sa to jednak tylko ustawienia domyslne, ktore mozna
zmodyfikowa¢. W dokumentacji Backbone znajduja sie informacje na temat tego,
jak zmodyfikowa¢ kod dzialajacy po stronie klienta tak, aby wspotpracowat
z roznymi rodzajami zapleczy.

Nasze zaplecze bedzie obstugiwa¢ domyslne ustawienia, a wiec bedziemy mogli
wywolywac niektore metody na modelach Backbone, a framework bedzie niepo-
strzezenie serializowal 1 deserializowal informacje o naszych produktach.
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[ jeszcze jedna uwaga na koniec: jak napisalismy w ramce ,,Jak wyglada sprawa
dostepnosci w przypadku biblioteki Knockout?”, frameworkow typu Backbone
najlepiej jest uzywac jako nakladek na juz istniejace strony internetowe, aby
ulepszy¢ ich cechy uzytkowe. Jesli Twoj kod dzialajacy po stronie klienta bedzie
zbudowany na solidnej podstawie, latwiej bedzie opracowaé rozwiazanie dziala-
jace takze bez JavaScriptu. W tej recepturze pracujemy z interfejsem, ktory juz ma
wersje dzialajaca bez JavaScriptu.

Budowa interfejsu

Zbudujemy prosty, mieszczacy sie na jednej stronie interfejs do zarzadzania
produktami w naszym sklepie. Jego schemat przedstawiony jest na rysunku 2.11.
Na gorze strony bedzie si¢ znajdowal formularz do dodawania produktéw, a pod
nim umiescimy liste produktow. Dane z magazynu produktow bedziemy pobiera¢
1 modyfikowa¢ przy uzyciu Backbone i jego interfejsu w stylu REST:

¢ quanie GET() do http://przyklad.com/products.json pobiera liste pro-
duktow.

¢ quanie GET do /products/1 .json pobiera dane produktu o identyfikatorze
1 w formacie JSON.

¢ chlanie PosT do /products.json z reprezentacja produktu w formacie
JSON w tresci tworzy nowy produkt.

¢ Zadanie puT do http://example.com/products/1 json z reprezentacja pro-
duktu w formacie JSON w tresci aktualizuje produkt o identyfikatorze 1.

¢ Zadanie DELETE do /products/ 1 .json usuwa produkt o identyfikatorze 1.

Poniewaz zadania Ajax musza by¢ wykonywane do tej samej domeny, do testo-
wania uzyjemy serwera QEDServer 1 jego API do zarzadzania produktami.
Wszystkie nasze pliki umiescimy w folderze public utworzonym przez serwer
w przestrzeni roboczej.

Budowe interfejsu rozpoczniemy od utworzenia modelu produktu 1 kolekgji do
przechowywania wielu modeli produktow. Zadania wyswietlenia listy produktow
1 formularza dodawania nowego produktu obstuzymy za pomoca routera. Ponadto
utworzymy widoki listy produktow 1 formularza produktu.

Najpierw utworzymy folder lib na biblioteke Backbone 1 jej zaleznosci.

$ mkdir javascripts
$ mkdir javascripts/1ib
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| Obszar powiadomien

Nazwa

Cena

Opis

b Anui

Nowy produkt
Nowy produkt
Nowy produkt
Nowy produkt
Nowy produkt
Nowy produkt

VAT ARME Nasz interfejs do zarzadzania produktami

Nastepnie pobierzemy Backbone.js wraz ze wszystkimi sktadnikami ze strony in-
ternetowe]'’. W tej recepturze uzywamy Backbone 0.5.3. Biblioteka ta wymaga
obecnosci biblioteki Underscore.js zawierajace] pewne funkcje wykorzystywane
wewnetrznie przez Backbone, a dzieki ktorym my mozemy zaoszczedzi¢ na
pisaniu kodu. Dodatkowo potrzebujemy biblioteki JSONZ2, ktora ma rozszerzone
mozliwosci w zakresie obrobki danych w formacie JSON w przegladarkach.
Dodatkowo przyda nam sie jezyk szablonowy biblioteki Mustache®. Pobierz
wszystkie te pliki 1 umies¢ je w folderze javascripts/lib.

Na koniec utworzymy plik o nazwie app.js w folderze javascripts. W pliku tym
beda sie znajdowac wszystkie nasze skladniki Backbone 1 nasz wlasny kod.

' http://documentcloud.github.com/backbone/

20 Aby nie tracié czasu, wszystkie potrzebne pliki znajdziesz w kodzie zrédtowym dolaczo-
nym do tej ksigzki.
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Mimo 1z mozna by bylo utworzy¢ z tego dwa pliki, to jednak w ten sposob przy
kazdym wczytywaniu strony oszczedzamy jedno odwolanie do serwera.

Majac przygotowane wszystkie pliki, utworzymy bardzo prosty szkielet HTML
w pliku index.html, w ktérym beda znajdowaly sie skladniki naszego interfejsu
uzytkownika oraz beda dolaczone pozostale pliki. Zaczniemy od zdefiniowania
typowych elementow strukturalnych oraz utworzymy elementy <div> na wiadomosci
dla uzytkownika, formularz 1 liste produktow (<u1>).

backbone/public/index.html
<!DOCTYPE htm1>

<html>

<head>
<title>Zarzadzanie produktami </title>

</head>

<body role="application">
<h1>Produkty</h1>
<div aria-live="polite" id="notice">
</div>
<div aria-live="polite" id="form">
</div>

<p><a href="#new">Nowy produkt</a></p>

<ul aria-live="polite" id="list">
</ul>
</body>
</html>

Te obszary beda aktualizowane bez odswiezania strony, w zwiazku z czym

dodalismy atrybuty ARIA HTML5, aby poinformowac¢ czytniki ekranu, jak

maja obstugiwaé te zdarzenia®'.

Pod tymi obszarami, a bezposrednio nad zamykajacym znacznikiem </body> umie-
scimy JQuery 1 Backbone z zalezno$ciami oraz plik app.js:

Backbone/public/index.html

<script type="text/javascript"
src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.7/jquery.min.js">

</script>

<script type="text/javascript"
src="javascripts/lib/json2.js"></script>

<script type="text/javascript"
src="javascripts/lib/underscore-min.js"></script>

<script type="text/javascript"
src="javascripts/lib/backbone-min.js"></script>

<script type="text/javascript"
src="javascripts/lib/mustache.js"></script>

<script type="text/javascript"
src="javascripts/app.js"></script>

! http://www.w3.org/ TR/html5-author/wai-aria. html
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Teraz mozemy rozpocza¢ tworzenie listy produktow.

Tworzenie listy produktow

Aby utworzy¢ liste produktéw, pobierzemy produkty z naszego zaplecza Ajax.
Do tego celu potrzebne nam beda model 1 kolekcja. Model bedzie reprezentowat
pojedynczy produkt, a kolekcja — grupe produktow. Tworzac 1 usuwajac pro-
dukty, bedziemy korzysta¢ bezposrednio z modelu. Natomiast pobierajac liste
produktéw z serwera, mozemy uzy¢ kolekeji w celu pobrania rekordéw i otrzyma-
nia grupy modeli Backbone, z ktorymi bedziemy mogli pracowac.

Najpierw utworzymy model. W pliku javascripts/app.js umiescimy nastepujaca
definicje obiektu Product:

backbone/public/javascripts/app.js
var Product = Backbone.Model.extend({

defaults: {
name: "",
description: "",
price: ""

1
url : function() {
return(this.isNew() ? "/products.json" : "/products/" + this.id + ".json");

1
Ds
Ustawilismy kilka domyslnych wartosci dla przypadkow, w ktorych nie bedzie
zadnych danych, jak np. gdy tworzymy nowy egzemplarz. Nastepnie informujemy
model, skad ma pobiera¢ swoje dane. Backbone uzywa do tego celu metody ur1()
modelu, ktora musimy wypelnic.

Majac zdefiniowany model, mozemy utworzy¢ kolekcje, ktorej uzyjemy do pobra-
nia wszystkich produktow dla naszej strony listy.
backbone/public/javascripts/app.js
var ProductsCollection = Backbone.Collection.extend({

model: Product,

url: '/products.json'
Ds
Kolekcja, podobnie jak model, ma metode ur1(), ktora musimy zaimplementowac.
Poniewaz jednak chcemy tylko pobrac liste wszystkich produktow, mozemy po
prostu na sztywno wpisa¢ adres URL /products.json.

Poniewaz z kolekc)i tej bedziemy korzysta¢ w kilku miejscach naszej aplikaci,
utworzymy jej egzemplarz. Obiekt ten zostanie utworzony na samym poczatku
pliku javascripts/app.js.
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backbone/public/javascripts/app.js
$(function(){
window.products = new ProductsCollection();

Obiekt koleke)i wigzemy z obiektem window, dzieki czemu pozniej bedziemy mieli
do niego latwy dostep z r6znych widokow.

Mamy zdefiniowane model 1 kolekcje, a wiec mozemy przejs¢ do widoku.

Szablon listy i widok

Widoki w Backbone zawieraja logike odpowiedzialng za zmienianie interfejsu
w reakcji na zdarzenia. Do renderowania naszej listy produktow uzyjemy dwoch
widokow. Jeden z nich bedzie reprezentowal pojedynczy produkt przy uzyciu
szablonu Mustache 1 obstugiwal wszystkie zdarzenia zwiazane z tym produktem.
Natomiast drugi widok bedzie iterowal przez kolekcje produktow i renderowat
pierwszy widok dla kazdego obiektu, umieszczajac wyniki na naszej stronie. Dzieki
temu bedziemy mieli szczegélowa kontrole nad kazdym skladnikiem.

Najpierw utworzymy prosty szablon Mustache, ktorego nasze widoki Backbone
beda uzywac do iterowania przez kolekcje produktow. Szablon ten dodamy do
strony index.html, nad elementami <script> dolgczajacymi biblioteki:

backbone/public/index.html
<script type="text/html" id="product_template">
<li>
<h3>
{{name}} - {{price}}
<button class="delete">Usui</button>
</h3>
<p>{{description}}</p>
</1i>
</script>

Wyswietlamy nazwe produktu, cene 1 opis oraz przycisk do usuwania tego pro-

duktu.

Nastepnie utworzymy nowy widok, o nazwie ProductView, rozszerzajac klase
Backbone view 1 definiujac kilka kluczowych elementow.

backbone/public/javascripts/app.js
ProductView = Backbone.View.extend({
template: §$("#product_template"),
initialize: function(){
this.render();
}’
render: function(){
1
b
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Najpierw za pomoca jQuery pobralismy ze strony indeksowej nasz szablon
Mustache, postugujac sie jego identyfikatorem, 1 zapisalismy go we wlasnosci
o nazwie template. Dzieki temu nie bedziemy musieli pobierac tego szablonu
ze strony za kazdym razem, gdy chcemy wyrenderowac jakis produkt.

Nastepnie definiujemy funkcje initialize(), ktora bedzie uruchamiana po utwo-
rzeniu nowego egzemplarza ListView 1 ktora bedzie wywolywala funkcje render()
widoku.

Kazdy widok ma domyslna funkcje render(), ktora trzeba przedefiniowaé, aby
robita to, co chcemy. W naszym przypadku bedzie ona renderowata szablon
Mustache pobierany ze zmiennej template. Poniewaz w zmiennej tej przechowy-
wany Jest obiekt jJQuery, musimy wywola¢ metode htmi (), aby pobrac¢ zawartos¢
szablonu z tego obiektu.

backbone/public/javascripts/app.js

render: function(){
var html = Mustache.to_html(this.template.html(), this.model.toJSON() );
$(this.el).html (html);
return this;

}

W metodzie tej uzylismy odwolania do modelu this.model, ktory bedzie zawieral
potrzebna nam liste produktow. Gdy utworzymy nowy egzemplarz widoku,
mozemy do niego przypisa¢ model lub kolekcje, aby moc sie do nich odwolywac
w metodach widoku bez koniecznosci ich przekazywania, podobnie jak zrobilismy
z szablonem Mustache. Wywolujemy funkcje toJSON() na naszym modelu, ktory
przekazujemy do szablonu, aby dane tego modelu byly latwo dostepne w szablonie.

Metoda render() zapisuje kod HTML wyrenderowany z szablonu Mustache
we wlasnosci widoku o nazwie el 1 zwraca ten egzemplarz widoku ProductView.
Gdy wywolamy te metode, pobierzemy wyniki z tej wlasnosci 1 dodamy je do
strony.

W tym celu utworzymy widok o nazwie ListView 1 strukturze bardzo podobnej
do struktury widoku ProductView, tylko zamiast renderowac szablon Mustache,
bedzie on iterowa¢ po kolekeji produktow i dla kazdego z nich renderowac widok
ProductView.

backbone/public/javascripts/app.js

ListView = Backbone.View.extend({
el: §("#1ist"),

initialize: function() {

this.render();

}’

renderProduct: function(product){
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var productView = new ProductView({model: product});
this.el.append(productView.render().el);
}’

render: function() {
if(this.collection.length > 0) {
this.collection.each(this.renderProduct, this);
} else {
$("#notice").html ("Brak produktow do wysSwietlenia.");
}
}
D
Musimy aktualizowa¢ zawartos¢ obszaru 1ist na naszej stronie z lista produktow.
Odwolanie do tego obszaru przechowujemy we wlasnosci o nazwie e1. Dzieki
temu mamy wygodny dostep do tej listy w metodzie render(). W podobny sposob

postapilismy z szablonem Mustache w widoku ProductView.

Backbone korzysta z biblioteki Underscore.js, zawierajacej funkcje ulatwiajace
prace z kolekcjami. W metodzie render() iterujemy przez kolekcje przy uzyciu
metody each() 1 wywolujemy nasza metode renderProduct. Metoda each() automa-
tycznie przekazuje produkt. Jako drugi parametr przekazujemy this, co oznacza,
ze kontekstem dla metody renderpProduct () ma by¢ widok. Bez tego metoda each()
szukalaby metody renderpProduct () w kolekcji, co uniemozliwitoby jej dzialanie.

Zdefiniowalismy model, kolekcje 1 dwa widoki oraz dodalismy szablon, ale wciaz
nie mamy dla niego nic do wyswietlenia. Musimy to wszystko polaczy¢ ze soba
podczas tadowania strony w przegladarce. Do tego celu uzyjemy routera.

Obsluga zmian adres6w URL przy uzyciu routerow

Podczas wezytywania strony bedzie uruchamiany kod pobierajacy kolekcje pro-
duktéw z API Ajax. Nastepnie kolekcja ta bedzie przekazywana do nowego
egzemplarza widoku ListView w celu wyswietlenia produktow. Routery Backbone
umozliwiaja wywolywanie funkcji w reakcji na zmiany adresu URL.

Utworzymy router o nazwie ProductsRouter. W tym celu rozszerzymy router
Backbone i1 zdefiniujemy trase mapujaca czes¢ adresu URL znajdujaca sie za
znakiem # na funkcje w naszym routerze. Dla domyslnego przypadku odpowia-
dajacego sytuac)i, gdy w adresie URL nie ma znaku #, zdefiniujemy pusta trase,
ktora zwiazemy z funkcja o nazwie index(). Ta domyslna trasa bedzie urucho-
miona przy wczytywaniu strony index.html.

backbone/public/javascripts/app.js
ProductsRouter = Backbone.Router.extend({
routes: {
IIII: IlindeXII

b
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index: function() {

1
b
W akgji index() wywolujemy metode fetch() naszej kolekeji produktow, aby
pobra¢ dane z serwera.
backbone/public/javascripts/app.js
index: function() {

window.products.fetch({
success: function(){
new ListView({ collection: window.products });

’s
error: function(){
$("#notice") .html ("Nie mozna zatadowaC produktow.");

1s

1

Metoda fetch() pobiera funkcje zwrotne success 1 error. Gdy wystapi jakis blad,
wyswietlamy komunikat o bledzie w obszarze notice strony. Gdy natomiast otrzy-
mamy kolekcje danych, zostaje wywolana funkcja zwrotna success() 1 nastepuje
utworzenie egzemplarza widoku. Poniewaz dzieki naszej metodzie widoku
initialize() widok listy jest renderowany automatycznie, pozostaje nam jedynie
utworzenie nowego egzemplarza routera, aby to wszystko uruchomic.

W pliku javascripts/app.js pod definicja window.productsCollection tworzymy
egzemplarz routera. Nastepnie nakazujemy Backbone sledzenie zmian w adre-

sie URL.

backbone/public/javascripts/app.js

window.products = new ProductsCollection();

$.ajaxSetup({ cache: false });

window.router = new ProductsRouter();

Backbone.history.start();

Do rozpoczecia sledzenia zmian w adresie URL Backbone zmusza wiersz kodu
Backbone.history.start();. Jesli zapomnimy o nim, router nie bedzie dzialal i na

stronie nic sie nie bedzie dzialo.

Ponizszy wiersz wylacza zapisywanie przez niektore przegladarki w pamieci
podrecznej odpowiedzi Ajax z serwera:

$.ajaxSetup({ cache: false });

Gdy teraz wejdziemy na strone http://localhost:8080/index.html, w koncu zoba-
czymy liste naszych produktow.

Podsumujmy, co do tej pory zrobilismy. Mamy router obserwujacy adres URL
1 wywolujacy metode, ktora przy uzyciu naszej kolekcji pobiera modele z naszej
ustugi sieciowej. Kolekcja ta jest nastepnie przekazywana do widoku, ktory
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renderuje szablon 1 wysyla go do interfejsu uzytkownika. Interakcje te sa przedsta-
wione w postaci schematu na rysunku 2.12. Moze sie wydawac, ze to wszystko
jest zbyt skomplikowane, jak na tak proste zadanie. Jednak w miare ewolucji
kodu pozwoli to zaoszczedzi¢ ogromne ilosci czasu. Stworzylismy podstawowa
infrastrukture do dodawania, aktualizowania 1 usuwania produktow i nie bedziemy
musieli juz sie tym wiecej przejmowac. T eraz dodamy mozliwosé¢ dodawania
produktow.

/index.html#
Produkt Produkt
ProductsRouter ProductsCollection (Er%c:iauncites?iz):\)
Produkt Produkt
« Przykladowy produkt
. « Przykladowy produkt
ListView »| - Przykladowy produkt
+ Przykladowy produkt
1 » Przyktadowy produkt
L\

Szablon Mustache

ProductView ¢—| + Przykladowy produkt |

YA @ AP \Vyswietlanie listy produktéw przy uzyciu Backbone

Tworzenie nowego produktu

Mechanizm tworzenia nowych produktow bedzie dzialal w ten sposob, ze gdy
uzytkownik kliknie tacze Nowy produkt, na stronie pojawi sie specjalny formularz.
Gdy uzytkownik wypelni ten formularz, pobierzemy z niego dane, przekazemy je
do naszego zaplecza, a nastepnie wyswietlimy na liscie.

Zaczniemy od dodania szablonu Mustache dla formularza na stronie index.html.
Wstawimy go pod szablonem produktu, ale nad elementami <script> dolaczaja-
cymi nasze biblioteki:

backbone/public/index.html
<script type="text/html" id="product_form_template">
<form>
<div class="row">
<label>Nazwa<br>
<input id="product_name" type="text" name="name"
value="{{name}}">
</1abel>
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</div>
<div class="row">
<label1>0pis<br>
<textarea id="product_description"
name="description">{{description}}</textarea>
</1abel>
</div>
<div class="row">
<label>Cena<br>
<input id="product_price" type="text" name="price"
value="{{price}}">
</1abel>
</div>
<button>Zapisz</button>
</form>
<p><a id="cancel" href="#">Anuluj</a></p>
</script>

Znaczniki szablonu Mustache beda pobiera¢ wartosci z modelu 1 wstawia¢ je do
pol formularza. Dlatego wlasnie ustawilismy domyslne wartosci w modelu Back-
bone. Szablonu tego moglibysmy takze uzy¢ ponownie do edycji rekordow.

Teraz potrzebujemy widoku do renderowania tego szablonu z modelu. W pliku
javascripts/app.js utworzymy nowy widok o nazwie Formview, podobny do tego,
ktory utworzylismy dla naszej listy. Tym razem jednak zmienng e1 ustawimy na
obszar form strony, a funkcja render() bedzie pobierac¢ szablon formularza 1 ren-
derowa¢ wynik w tym obszarze.

backbone/public/javascripts/app.js
FormView = Backbone.View.extend({
el: $("#form"),
template: $("#product form template"),
initialize: function(){
this.render();
}’
render: function(){
var html = Mustache.to_html(this.template.html(), this.model.toJSON() );
this.el.html (html);
1
D

Gdy uzytkownik kliknie tacze Nowy produkt, widok powinien renderowac na
stronie formularz. Poniewaz w wyniku tego nastepuje zmiana w adresie URL
polegajaca na dodaniu do niego czesci #new, mozemy zdarzenie to obstuzy¢ za

pomoca routera. Najpierw musimy w sekgji tras dodac trase #new, ktora odpowiada
miejscu wskazywanemu przez facze Nowy produkt.

backbone/public/javascripts/app.js
routes: {
"new": "newProduct",
nnindex”

b
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Nastepnie musimy zdefiniowac funkcje pobierajaca nowy model 1 przekazujaca go
do nowego egzemplarza widoku formularza, aby widok ten mégt zosta¢ wyren-
derowany na stronie. Metode te umiescimy nad metoda index(), a poniewaz
deklaracje tych metod sa zdefiniowane jako wlasnosci obiektu this, musimy je
rozdzieli¢ przecinkiem.

backbone/public/javascripts/app.js

newProduct: function() {

new FormView( {model: new Product()});

}5

Gdy odswiezymy strone 1 klikniemy tacze Nowy produkt, zostanie wyswietlony nasz
formularz. Dzieki mechanizmowi sledzenia historii Backbone, gdy nacisniemy
przycisk Wstecz przegladarki, adres URL ulegnie zmianie. Nie mozemy jednak
jeszcze zapisywac nowych rekordow. Zajmiemy sie tym teraz.

Reagowanie na zdarzenia w widoku

Uzylismy naszego routera do wyswietlenia formularza, ale routery reaguja tylko na
zmiany adresu URL. A musimy jeszcze doda¢ obstuge zdarzen klikniecia przyci-
skow Zapisz 1 Anuluj. Zrobimy to w utworzonym wczesniej widoku formularza.

Zaczniemy od zdefiniowania zdarzen dla widoku do obserwacji. Dodamy je do
widoku przed funkcja initialize():
backbone/public/javascripts/app.js
events: {
"click .delete": "destroy"

ts

events: {
"click #cancel": "close",
"submit form": "save",

b

Uzyta tu sktadnia nieco rozni sie od typowej sktadni monitorowania zdarzen
JavaScriptu. Klucz tablicy definiuje obserwowane zdarzenie. Po nim znajduje sie
selektor CSS elementu, ktory ma by¢ obserwowany. Natomiast wartos¢ okresla
funkcje widoku, ktora chcemy wywolywac. W tym przypadku obserwujemy zda-
rzenie klikniecia dla przycisku anulowania 1 zdarzenie zatwierdzenia calego for-
mularza.

Kod obstugujacy lacze ,,zamykania” jest prosty — po prostu usuwamy tresc¢ ele-
mentu HTML zawierajacego ten widok:
backbone/public/javascripts/app.js
close: function(){
this.el.unbind();

this.el.empty();
}’
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Metoda save() jest nieco bardziej skomplikowana. Najpierw wylaczamy zatwier-
dzanie formularza, a nastepnie pobieramy wartosci wszystkich pol 1 umieszczamy
je w nowej tablicy. P6zniej ustawiamy atrybuty modelu 1 wywolujemy jego metode
save().
backbone/public/javascripts/app.js
save: function(e){
e.preventDefault();
data = {
name: $("#product_name").val(),
description: §$("#product description").val(),
price: $("#product_price").val()
bs
var self = this;
this.model.save(data, {
success: function(model, resp) {
$("#notice").html ("Produkt zostat zapisany.");
window.products.add(self.model);
window.router.navigate("#");
self.close();

}’
error: function(model, resp){
$("#notice").html ("Btedy uniemozliwity utworzenie produktu.");

1s

ts

Sposob uzycia metody save() jest podobny do sposobu uzycia metody fetch(),
tzn. nalezy zdefiniowa¢ zaréwno zachowanie w przypadku powodzenia, jak 1 nie-
powodzenia. Poniewaz funkcje tych zachowan dzialaja w roznych kontekstach,
tworzymy tymczasowa zmienng o nazwie self, do ktorej przypisujemy biezacy
kontekst, aby moc sie do niego odwola¢ w metodzie powodzenia. W odroznieniu
od metody each(), ktorej uzywalismy do renderowania listy produktow, Backbone
nie umozliwia przekazywania parametru kontekstu do funkcji zwrotnych®.

Gdy zapisywanie danych powiedzie sie, dodajemy nowy model do kolekgi 1 za
pomoca routera zmieniamy adres URL. Nie powoduje to jednak uruchomienia
odpowiedniej funkcji w routerze, przez co nie zobaczymy naszego produktu na
liscie. Mozna to jednak tatwo naprawi¢ dzieki wigzaniom zdarzen w Backbone.

Gdy dodajemy model do kolekgji, kolekcja ta wywoluje zdarzenie add, ktore
mozemy obserwowac. Pamietasz metode renderProduct () z widoku listy? Mozemy
sprawi¢, aby metoda ta byta wywolywana za kazdym razem, gdy dodajemy model
do naszej kolekcji. Wystarczy w tym celu dodac ponizszy wiersz kodu do metody
initialize() widoku ListView:

2 Przynajmniej w czasie pisania tej ksiazki.
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backbone/public/javascripts/app.js

this.collection.bind("add", this.renderProduct, this);

Metoda bind() umozliwia dokonywanie wiazan ze zdarzeniami 1 jako argumenty
przyjmuje nazwe zdarzenia, funkcje oraz kontekst. Jako trzeci argument przeka-
zaliSmy this, co oznacza, ze chcemy, aby kontekstem byl widok, a nie kolekcja.
Podobnie zrobilismy w metodzie render() widoku listy z col1ection.each.

Poniewaz do dodania rekordu uzylismy istniejacej metody renderProduct (), nowy
rekord zostal dodany na dole listy. Aby rekordy byly dodawane na poczatku listy,
mozemy napisa¢ nowa metode addProduct (), ktora uzywalaby metody prepend()
jQuery. Pozostawiamy to jednak jako zadanie do samodzielnego wykonania.

Mozemy juz tworzy¢ nowe produkty 1 wyswietla¢ ich liste na stronie bez odswie-
zania. Czas doda¢ mechanizm usuwania produktow. Teraz wlasnie skorzystamy
z dobrej organizacji naszego kodu.

Usuwanie produktu

Aby usuna¢ produkt, wykorzystamy umiejetnosci zdobyte podczas pracy nad wido-
kiem FormView oraz zaimplementujemy funkcje destroy() w widoku Productview,
ktora bedzie wywolywana w wyniku nacisniecia przycisku Usu.

Najpierw zdefiniujemy zdarzenie do obserwacji kliknie¢ przyciskow nalezacych
do klasy delete.

backbone/public/javascripts/app.js
events: {
"click .delete": "destroy"
b,
events: {
"click #cancel": "close",
"submit form": "save",

b

Nastepnie definiujemy metode destroy(), ktora to zdarzenie bedzie wywolywac.
W metodzie tej wywolamy metode destroy() modelu zwigzanego z tym widokiem.
Zastosowanie ma w niej ta sama strategia powodzenia 1 bledu, ktorej uzywalismy
wczesnie]. Skorzystamy tez ze sztuczki ze stowem kluczowym se1f, aby obejs¢
problemy z kontekstem, podobnie jak to zrobilismy przy zapisywaniu rekordow
w widoku formularza.
backbone/public/javascripts/app.js
destroy: function(){
var self = this;
this.model.destroy({
success: function(){
self.remove();

}’
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error: function(){
$("#notice").html ("Wystapit problem podczas usuwania produktu.");

1
b,
Gdy model zostanie usuniety przez serwer, nastepuje wywolanie metody zwrotnej
success wywolujacej metode remove ()widoku, co powoduje znikniecie rekordu
z listy. Jesli cos pojdzie nie tak, wyswietlamy odpowiednig wiadomosé.

To wszystko! Mamy prosty, dobrze zorganizowany prototyp, ktorym mozemy sie
juz chwali¢ albo ktéry mozemy dalej rozwijac.

Kontynuacja

Opisana aplikacja jest dobra na poczatek, ale jest pare rzeczy, ktore mozna
poprawic.

Po pierwsze, za pomoca jQuery aktualizujemy uwage notice w kilku miejscach:

$("#notice").html ("Produkt zostat zapisany.");

Mozna by bylo utworzy¢ funkcje opakowujaca do oddzielenia tego od kodu
HTML albo nawet uzy¢ innego widoku Backbone 1 szablonu Mustache, aby
wyswietli¢ te wiadomoscl.

Gdy zapisujemy rekordy, wartosci z formularza pobieramy przy uzyciu selektorow
jQuery. Dane mozna by bylo umieszcza¢ od razu w egzemplarzu modelu przy
uzyciu zdarzen onchange p6l formularza.

W tej recepturze przedstawilismy rozwiazania dotyczace dodawania 1 usuwania
rekordow, ale mozna jeszcze doda¢ mozliwosc ich edycji. Mozemy uzy¢ routera
do wyswietlania formularza, a nawet wykorzysta¢ ten sam widok formularza, kto-
rego uzywalismy do tworzenia produktow.

Backbone to doskonaly system usprawniajacy prace z danymi zapleczowymi, ale
to dopiero poczatek. Nie musisz uzywaé Ajaksa. Rownie dobrze dane mozesz
zapisywac¢ na kliencie przy uzyciu HTMLD5.

W celu lepszej integrac)i z aplikacjami serwerowymi Backbone obstuguje metode
pushState() obiektu History HTML5, dzieki czemu mozna uzywaé prawdziwych
adresow URL zamiast fragmentow ze znakiem #. Dodatkowo mozna opracowac
mechanizmy awaryjne, ktore beda serwowac strony, gdy wylaczona jest obstuga
JavaScriptu.
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Dzieki wielu opcjom 1 doskonalej obstudze Ajaksa Backbone jest niezwykle ela-
stycznym frameworkiem, ktory najlepiej sprawdza sie w sytuacjach, gdy potrzebna
jest dobrze zorganizowana struktura kodu.

Zobacz rowniez
¢ Receptura 10.: ,, Tworzenie szablonow HTML przy uzyciu systemu

Mustache”
¢ Receptura 13.: ,, Tworzenie interaktywnych interfejsow uzytkownika przy

uzyciu biblioteki Knockout.js”
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A

adres URL, 94
akga index(), 115
aktualizowanie adresu
URL, 94
animacja polysku, 31
animacje, 28
API Flickr, 144
API History, 95
API JavaScript Map
Google, 125
API Map Google, 123
API QEDServer, 86
API Sauce Labs, 250
aplikacja
RESTHul, 107
CouchApp, 156
archiwum ClickHeat, 240
arkusze stylow, 54
asercje, 243
atrapa, mock, 267
atrybut
action, 138
aria-live, 99
data, 97
data-direction, 185
data-icon, 180
data-product-id, 183
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data-role, 180
media, 165
value, 142
atrybuty HTML5 ARIA,
102, 110
automatyczne
dopasowanie tresci, 165
przewijanie, 35
automatyzacja
procesow, 302
wdrazania, 301

B

baza danych CouchDB,
153, 155, 161
bazy danych, 154
BDD, behavior-driven
development, 248
biblioteka
Backbone.js, 95, 105
HAML, 198
Highcharts, 130, 136
HTMLShiv, 194
Jekyll, 200
iQuery, 13
jQuery 1.6.4, 179
jQuery Mobile, 178
jQuery UI Effects, 45

Knockout, 96, 104
Mustache, 109
blog, 200
blok describe(), 262
blokowanie adresow IP, 291
bledy, 143
w formularzu, 140
w kodzie, 234

budowa serwisu, 203

C

cechy Cucumber, 253

certyfikaty SNI, 288

cienie, 197

CSS3, 22

CTH, Cucumber Testing
Harness, 249

cudzystow, 24

cytat blokowy, 24

czas transformacji, 32

czytniki ekranu, 99

D
debugowanie, 236

debugowanie JavaScriptu,
233, 265

definicja przejscia, 31
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definiowanie wlasnych
atrybutow, 41
deklaracja
box-shadow, 30
HUB, 251
dodatek
CoffeeScript, 215
Firebug, 234, 235
Firebug Lite, 233
Guard, 298
IE Developer Toolbar,
234
Selenium IDE, 243
dodawanie
cieni, 19
gradientu, 20
produktéw, 116
zaokraglen, 19
dokumentacja
Backbone, 107
jQuery Mobile, 186
domieszki, mixin, 210
dostep do katalogu, 289
dymek, 26, 212
dynamiczne ladowanie
tresci, 183
dyrektywa DocumentRoot,
287

dzielenie tresci na strony, 84

E

edytor Vim, 279-281, 284
efekt
fade, 36
polysku, 29
egzemplarz
Linelnstance, 99
routera, 115
element
<blink>, 51
<blockquote>, 24, 27
<body>, 50
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<center>, 51
<cite>, 24

<div>, 30, 43, 82

<footer>, 194
<header>, 194
<html>, 140

<img>, 29, 42, 195

<li>, 61

<link>, 165
<object>, 32
<script>, 81
<style>, 54
<tbody>, 98
<tfoot>, 103
<thead>, 98
meta viewport, 165
textarea, 142

F

faktura, 49, 56
falszywka, fake, 267
folder
_attachments, 156
_layouts, 201
_site, 203
bundles, 284
coffeescripts, 220
css, 204
Dropbox, 272
git_site, 223
image_cycling, 34
images, 205
Jasmine, 261
javascripts, 298
js, 205
sass, 209
statuses, 157
format
JSON, 90
JSONP, 144
PNG, 49
YAML, 202

formularz

HTML, 138
kontaktowy, 137, 139,
143

udostepniania folderu,

273

framework

CouchApp, 154
Evently, 160
Ruby on Rails, 305

funkcja

fadeln(), 62
.show(), 62
activateDialogFor(), 44
ajax(), 145
append_help_to(), 236
appendHelpTo(), 43
beforeEach(), 264
changePage(), 186
console.log(), 237
create Tabs(), 63
cycle(), 36
displayHelpers(), 41,
44
displayHelpFor(), 44
displayTab(), 62
DomReady(), 268
dragPopup(), 175
event.preventDefault(),
69
event.stopPropagation(),
69
get(), 44
getCurrentPageNumber(),
76
get] SONOQ, 185
getNextPage(), 89
getQueryString(), 76
mitialize(), 113, 118
jsonFlickrApi(), 145
ko.observable(), 99
loadData(), 88
loadMap(), 125
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loadPhotos(), 145

mail(), 140
nextPageWithJ]SON(),
88

observeMove(), 175

phpinfo(), 293

prepend Toggle AllLinks(),
68

pushState(), 91, 94

randomString(), 43

ready, 41

render(), 113, 117

replacePageNumber(),
77

scroll ToEntry(), 75
scroll ToPrevious(), 75
set_icon_to(), 238
setHelperClassTo(), 42
setlconTo(), 42
setupButtons(), 36
setupCreateClickEvent(),
266
slideDown(), 62
styleExamples(), 60, 63
success(), 115
to_html(), 80
toggleControls(), 36
toggleDisplayOf(), 44,
45, 46
toggleExpandCollapse(),
68
toJ]SONQ, 113
updateBrowserUrl(), 94
updateContent(), 94
widget(), 151
funkcje
nawigacyjne, 73
przeciagania, 171, 173
przewijania, 74
zwijania, 66

Sauce Labs, 260
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G

galaz new_feature, 230

galezie, 228

generator stron statycznych,
200

generowanie arkuszy stylow,

213
gradient tekstury, 20

H
HTMLS5, 13

I

identyfikator widget, 151
implementacja kart, 198
informacje

o bledach, 246

o tescie, 256
inspekcja elementow, 237
instalowanie

Apache, 277
CoffeeScriptu, 217
Gita, 223
Jekylla, 200
Ruby
wOS X, 306
w Ubuntu, 307
w Windows, 305
RVM, 306
Selenium Grid, 252
instrukcja
@import, 210
@include, 210
Given, 255
return false, 69
switch, 73
interaktywne
animacje, 189
prototypy, 191

interfejs
do zarzadzania
produktami, 108, 109
Highcharts, 130
koszyka, 96
uzytkownika, 47
interfejsy interaktywne, 95
interpreter
CoffeeScriptu, 218
Ruby, 200, 305
RubyGems, 305
iteracja po tablicy, 83

J

Java Runtime Environment,
14
Jezyk
CoffeeScript, 216, 221
HTML 4.01, 50
Makrdown, 202
Ruby, 14, 305
Sass, 208
Jezyki
szablonowe, 109
znacznikowe, 202
iQuery, 13
jQuery Theme, 39
jQuery UI, 39
JSONP, JSON with
Padding, 144

K
karty, 59

kaskadowe arkusze stylow,

22

katalog
public, 134
sample_data, 135
klasa
button, 18
Cart, 101

Polec¢ ksigzke



314 » Web development. Receptury nowej generacji
klasa konfiguracja M
collapsed, 68 Apache, 277
collapsible, 70 ClickHeat, 240 mapa
container, 193 Jasmine, 263 ciepla, 239-242
delete, 120 serwera WWW, 279 Google, 123
disabled, 21 srodowiska testowego, 243 interaktywna, 124
draggable, 175 konkatenacja tancuchéw, 80 maszyna wirtualna, 15, 229,
entry, 72 konstruktory obiektow, 98 275,278

examples, 60
expanded, 66
four columns, 199
help_link, 43
Highcharts, 134
Lineltem, 98
loaded, 31
omega, 196
popup, 174
row, 196
scale-with-grid, 195
selected, 62
sheen, 30
View, 112
klauzula
Given, 253
Then, 253
klient SFTP, 278
klikniecie liscia, 68
klucz
API, 250
niewymagajacy hasla,
286
SSH, 229
kod
formularza, 142
paginacji, 85
zrodtowy receptur, 15
kody klawiszy, 73
kolekcja produktéw, 113

kolekcje, 111
kolumny, 195
komunikaty

o stanie serweréw, 159

o bledach, 160
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konto

Cloudant, 153

Litmus, 48, 56

Sauce Labs, 248, 250
konwersja CoffeeScriptu, 220

L

liczba wpiséw, 75
lista
nieuporzadkowana, 61,
202
pelna, 67
produktow, 108, 164, 189
w 1Phonie, 166
wpisow, 203
zaladowanych moduléw,
293
ze zwinietymi galeziami,
67
zagniezdzona, 65
lokalizacja, 125
LTS, Long-term Support,
276

L.

ladowanie tresci, 44
fahcuch sauce, 252
ancuchy, 221
lacze

Ajax, 90

do pliku, 34

Manage products, 245
laczenie plikow graficznych,

187

mechanizm
przepisywania, 293
uwierzytelniania, 288
wdrazania, 303

menu rozwijane, 168, 170

metoda
addProduct(), 120
ajax(), 107

append(), 79, 81

applyBindings(), 98

bind(), 120

click(), 258

clickAndWait(), 244

dependentObservable(),
100, 103

destroy(), 120

each(), 114

fetch(), 115

focus(), 78

2et] SONOQ, 186

html(), 82

mitialize(), 119

is_element_present(), 258

observableArray(), 101

pushState(), 95, 121

remove(), 103

render(), 113

renderProduct(), 120

save(), 119

serialize(), 70

stopPropagation(), 170

TDD, 269

to_html(), 80

type(), 258

url), 111
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minimalizacja pliku, 297

modele widokow, 96, 97

modelowanie zbiorow
danych, 133

modut mod_rewrite, 291

muteks, 88

N

naglowek

HTTP 301 Redirect,
295

strony, 194

narzedzia
do testowania, 56
do tworzenia projektow,

154

narzedzie
bundler, 250
Capistrano, 304
Ceaser, 31
ClickHeat, 240
CTH, 249
Cucumber, 305
do wysytania plikéw, 203
Dropbox, 274
Firebug Lite, 234
Git, 222
Git Bash, 223
Guarda, 218
Jammit, 297
MiddleMan, 221
Pathogen, 284
Placehold.it, 195
Rake, 297, 301
RVM, 306
RVM Ruby, 308
sass, 209
SassOs X, 305
Sauce Labs, 249
Selenium Grid, 247, 252
Selenium Remote

Control, 247
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nawigacja
dla urzadzen
przenosnych, 169
do produktéw, 185
po stronie, 7 |
NPM, Node Package
Manager, 218

numer strony, 76

(0

obiekt
Cart, 101
DOM, 69
Lineltem, 97, 101
Product, 111
window, 112
obiekty kolekcji, 112
obramowanie, 27
obrazy w wiadomosciach
e-mail, 57
obserwacja zdarzen
dotykowych, 177
obstuga
bledow, 143
cieni, 197
CouchDB, 153
Firebuga, 235
lisci, 68
acza, 118
przezroczystosci, 21 1
skrotow klawiszowych,
71
SSL., 285, 286
zdarzen, 63, 96, 118
odwracanie gradientu, 20
okno
dialogowe, 39
draggable_window, 175
modalne, 41
powtoki, 201
przegladarki, 193
Selenium IDE, 244

opcje modalnosci, 44
operator
#,83
->,216
organizacja certyfikacyjna
Thawte, 287
VeriSign, 287

P

paginacja, 85
parametr
page, 93
start_page, 93
pisanie widokow, 79
plik
.htaccess, 289, 291
.htpasswd, 289
_buttons.scss, 210
_config.yml, 205
_mixins.scss, 213
_speech_bubble.scss,
212
about_us.html, 226
add_todo.js, 266
add_todo_spec.js, 261
app.js, 109, 110, 219
assets.yml, 299
base.html, 201
buttons.scss, 209
contact.html, 206
contact.markdown, 206
contact.php, 138
cucumber.yml, 251
endless_pagination.js, 85
expand_collapse_sprite.
png, 187
form.coffee, 303
Guard, 302
Guardfile, 220, 299
helper-text-broken.js,
236
hosts, 251
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plik htpasswd, 289 przycisk
index.html, 15, 110, 179 jekyll, 207 Wstrzymaj, 37
iPhone.css, 165 scp, 141 Wznéw, 37

layout.css, 196
map.js, 157
mixins.scss, 210
mustache.js, 219
mustachejs.js, 159
ondemand.yml, 250
page.html, 206
post.html, 204
products.html, 85, 226
Rake, 302
reduce.js, 157
rotate.js, 34
server.bat, 15
SpecRunner.html, 261,
263
style.css, 165, 204
pliki
CSS, 208
Sass, 208
wpisow, 203
Youth Technology
Days, 273
pobieranie
danych, 144, 157
zdjeé, 145
podmienianie istniejacego
systemu, 81
podzial na strony, 76
pokaz slajdow, 33
pole wyszukiwania, 72, 77
polecenia powloki, 14
polecenie
a git status, 224
cat, 289
chmod, 240
clickAndWait(), 245
couchapp, 157
git, 230
git stash list, 227
git status, 225
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potwierdzenie wyslania
danych, 300
powladomienia o bledach,
142, 246
powloka, 14
prekompilator, 208
program
Cyberduck, 278
ssh-keygen, 229
Vim, 279
VirtualBox, 275
VMware, 279
programowanie
behawioralne, 248
prototyp
jQuery.fn, 67
projektu, 191
przechowywanie
danych, 136
hasel w skryptach, 303
listy produktéw, 182
przechwytywanie zdarzen,
73
przeciaganie okienka, 172
przeciazanie serwera, 85
przecinek, 118
przedrostek
-moz-*, 20
-0-*,20
-webkit-*, 20
przegladanie produktéw,
182
przegladarka IE 8, 90
przegladarki do testowania,
252
przejscia, 28, 37
przekierowanie, 292
przelaczanie kart, 61
przewijanie, 74
przezroczystosé, 211

przyciski bez ikon, 181
pseudoklasa hover, 31
punkt przywracania, 279

Q
QEDServer, 14, 85

R

regula
konfiguracyjna, 283
RewriteRule, 294
rejestrowanie, 244
relacyjne bazy danych, 154
renderowanie
szablonu, 80
widoku dla obiektu, 112
repozytorium Git, 224
resetowanie ustawien
elementéw, 19
rodzaje certyfikatow SSL.,
288
rola, 102
button, 180
controlgroup, 180
router ProductsRouter, 114
rozgalezienia, 225
rozmiar
mapy, 125
okna przegladarki, 193
rozszerzenie Firebug, 234
rozwijanie wezlow listy, 68
RVM, Ruby Version
Manager, 306
rysowanie wykresu, 136

S

scenarlusze, scenario, 253
sekcja <head>, 54
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selektor
before, 25
after, 25
serwer
Apache, 288
CouchDB, 158
Git, 228
QEDServer, 134
WEBrick, 203
serwis
Cloudant.com, 153
GitHub, 80, 207, 231,
261
HTML5 Rocks, 177
JSFiddle.net, 136
Litmus.com, 48
MailChimp, 58
MLS, 192
siatka Skeletona, 193
Skeleton, 192
skladnia CoffeeScriptu, 216
skladniki Backbone, 107
skroty klawiszowe, 72, 78
skrypt paginacji, 91
SNI, Server Name
Indication, 288
sprite’y w CSS, 187
statyczne strony, 296
stopniowe ulepszanie, 70
strona
bledu, 282
bledu 404, 280
kodowa UTF-8, 90
produktéw, 184
strony statyczne, 206
struktura
folderow, 262
Skeletona, 192
stukniecie odnosnika, 169
styl
animacji, 46

slide, 46
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stylizowanie
cytatow, 21
elementow, 18
kart, 63
okienek pomocy, 38
okna dialogowego, 42
polysku, 32
przyciskow, 17
symbol =>, 303

system
Compass, 199
Git, 236
Linux Ubuntu Server,
275
Mustache, 79
Ubuntu, 276

Ubuntu 10.04 Server,
275
systemy siatkowe, 192
szablon

domyslny Skeletona, 198

faktury, 50
nagléwek, 51
stopka, 53
tabele, 51
tres¢, 52

listy, 112

strony, 34

szablony

MailChimp, 58

Mustache, 84, 219

wewnetrzne, 82

szkielet

Jasmine, 261

RSpec, 261

strony, 85

testowy, 261

szpieg, 267

S
sledzenie
aktywnosci
uzytkownikéw, 239
zdarzen klikniecia, 169,
240

zmian w adresie URL,

115

T

tablica
$ POST, 140
$errors, 141, 142
ages, 136
elementéw, 101
items, 104
photos, 146
test, 243
testowanie, 257
behawioralne, 261
biblioteki jQuery
Mobile, 182
formularza
kontaktowego, 141
kodu JavaScript, 260
przegladarek, 242
stron, 247
wiadomosci e-mail, 48,
56
testy
Cucumber, 248, 253
Jasmine, 268
transformacje, 32
transformacje CSS3, 28
trasa
#new, 117
domyslna, 114
tres¢ na kartach, 59
tryb wstawiania, 282
tryby dzialania Vim, 281
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tworzenie

animacji, 28

aplikacji CouchApp,
156

atrapy danych, 264

bazy danych, 154

bloga, 200

dynamicznych stron, 201

elementow <div>, 87

faktury, 49

folderu statuses, 156

formularza HTML, 138

grafow, 130

interfejsow, 178

kart, 60

listy produktéw, 111

makiety, 193

mapy, 126

maszyny wirtualnej, 275

modelu produktu, 108

modularnych arkuszy
stylow, 207

nowego produktu, 116

oprogramowania, 269

podpisanego certyﬁkatu,
285

pokazu slajdéw, 33

profili uzytkownikéw,
133

projektu Sass, 208

prototypow, 191

routera, 114

stron, 180

stron btedow, 282

struktury plikow, 201

szablonow HTML, 79

testu, 243

testu zaawansowanego,
246

wiadomosci e-mail, 47

widoku, 157

widzetéw, 147
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wpisow, 202

wykresow, 129

znacznikow, 126
typ sieci, 276

U

udostepnianie
folderu, 272
widzetu, 152
uklad strony, 193
uklady pojedynczych
wpisow, 204
ukrywanie kart, 61
urzadzenia przenosne, 163
ustuga
Campaign Monitor, 54
chmurowa, 249
Dropbox, 272, 274
MailChimp, 54
Sauce Labs, 251
Sauce Labs
OnDemand, 250
testowania Selenium,
249
ustawienie typu sieci, 276
usuwanie
cieni, 197
produktéw, 103, 120
wirujacego kotka, 89
uwierzytelnianie HT TP,
289, 290

W

wczytywanie mapy, 125

wezly liscie, 68

wiadomosci e-mail, 47—49

wiadomos¢ wieloczesciowa,
54

wiazania przeplywu
sterowania, 100

wigzanie
obiektéw, 100
zdarzenia 1 funkcji, 103
widok
ListView, 119
ProductView, 112
widoki
Backbone, 106, 112
CouchDB, 157
widiety, 147
wielokrotne
wezytywanie tresci, 44
wykorzystanie kodu, 210
wirtualny serwer, 277
wirujace kotko, 89
wlasnosci, feature, 253
wlasnosc¢
border-radius, 27
box-shadow, 213
content, 27
linear-gradient, 27
notes, 83
plotOptions, 133
quantity, 99
series, 131
shiftKey, 78
transition, 30
z-index, 25
wspoélrzedne
geograficzne, 126
polozenia obrazu, 188
wspoluzytkowanie folderu,
273
wstawianie mapy Google, 123
wtyczka
CouchDB, 159
Cycle, 33
guard-coffeescript, 220
Jasmine-jQuery, 261
wykres, 129
wykres kotowy, 132
wyskakujace okienko, 174
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wysylanie
gatezi, 230
plikéw, 277

wiadomosci e-mail, 139

wyswietlanie
danych klientow, 135
informacji, 128
listy produktéw, 116
testow, 256
tresci, 58
wiadomosci, 158

Z

zabezpieczanie

serwera Apache, 284

tresci, 288
zachowanie laczy, 292
zagniezdzanie

konstrukgji, 198

regul, 212

selektordow, 212
zapytania o media CSS,

164, 167, 196

zarzadzanie plikami, 222
zaslepka, stub, 267
zdalny serwer, 144

Git, 228
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zdarzenia
dotykowe, 175
onchange, 121
w widoku, 118
zdarzenie
add, 119
click(), 266
hover, 169
klikniecia, 69
mousemove, 175
mouseup, 175
submit, 70, 185
tap, 185
touchend, 172
touchmove, 177
touchstart, 172, 176
zdjecia, 145
zmienianie adresu URL,
91, 114
zZmienna
chartOptions, 131
current_entry, 74
currentPage, 93
data, 80
el, 117
nextPage, 88
page_number, 77

rendered, 80

tabTitle, 62

template, 113

todo, 265

treshold, 90
zmienne globalne, 87
znaczniki szablonowe, 201

znak
\, 259
#,92, 114
$, 67, 209
2, 77,94
znaki ==, 238

zwijanie, 66
zwijanie wezlow listy, 68

Z
zadanie
DELETE, 108
GET, 82, 108
2et] SON(Q), 183
POST, 70, 108
PUT, 108
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1. ZAREJESTRUJSIE Y
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. IBIERAJ PROWIZJE

Zmien sweja strone WWW
w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wigcej i dotacz jui dzisiaj!
hitp://program-partnerski.halian.pl

=EI_IPA WWSYTLAVARRIIT T A

¥ Helion SA


http://program-partnerski.helion.pl

Tworzenie nowoczesnych stron internetowych to cenna umiejetnoéé. Niezaleirie
od tego, czy jested poczatkujacym programista WWW. czy masz wieloletnie
doswiadczenie w rej branzy, poznanie gotowych rozwizzan zawartych w iej
k&iqi‘.cc sprawi, £c stanicsz sig wsz.c-:hstrﬂnn}-'m spc-cja]iﬂtq.

Zmajdziesz m ponad 40 zwieile opisanych, wyprébowanyeh rozwigzan
problemow towarzyszacych tworzeniu stron internetowych oraz poznasz
nowe spnsob}r pracy, ktdre pu:wo'..:l Ci jeszeze h.;l.-'dz.icj rozwinge umicjetnosci.
Medesz spudzicwai‘ sie r1cti:|negr_‘n pnt:ghdu wszystkich najnmwz_ych technik
programistycznych, od metod tworzenia atrakcyjnych wizualnie przyciskow,
przez analizg danych i testowanie kodu, po hosting witryn na serwerze.

Z tq ksigzky nauczysz si¢ projektowad przykuwajace wazrck przyciski za
pomocy prostych stylow dziatajacych we wszystkich przegladarkack, tworzyé
animacje dla urzadzen przenoinych bez zadnych wryczek, budowad i testowad
wiadomaesdci e-mail araz konstruowad® elastyezne nkhady srran, ndpnwir:-finif dla
komputeréw stacjonarnvch 1 przenosnych. Opis moizliwosa biblictek jQuery,
Knockour i Backbone.js pozwoli Ci na jeszeze efekrywnicjsze wykorzystanic
mozliwosci wspdlczesnych Frzeglqdnreic. Obecnie nie mozna ignorowaé rynku
urzadzen mcbilnych, dlatego duio uwagl poswiccono tu destosowaniu stron
do wymogdw urzadzen przenosnych. Ksigzka ta jest obowiazkowa pozycja

w bibliowee kaidego programisty WWW podazajacego za trendami!

Poznaj przepisy na:

. tworzenie animacji z wykorzystaniem transformacji CSS83
- dziclenic trefci na strony

. wykarzystanie bibliotek jQuery. Knockour js. Backhone js
. obstuge urzadzen mobilnych

. testowanic stronmy WWW
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