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2 _~BO7DZIAL 3.

Podstawy projektowania

stron internetowych

sie je“‘obs’ruguje, a inne sprawiajg wrazenie nieporecznych lub sg wrecz irytujgce. Co odréz-
nia dobre witryny od ztych? Aby 0 pytanie odpowiedzie¢, przeanalizujemy reguty, jakimi
nalezy ‘sie kierowac¢ podczas projektowania zardwno pojedynczych stron, jak catych witryn
internetpwych. Tematyka tego rozdziatu obejmuje ogolny uktad witryny, sposoby nawigo-
wania w jej obrebie, projektowanie poszczeé\?m‘ych stron, doboér kolorystyki, projektowanie
warstwy tekstowej i graficznej, a takze zagadnienia zwigzane z dostepnoscia witryny dla jak
najszerszego grona odbiorcow.

a - Dowiesz sie, jak...

Jako, uzytkownik internetu zape@waiyieé, ze jedne witryny sg mite dla oka i fatwo

D prawidfowo zorganizowac¢ witryne; D ustala¢ kolorystyke witryny;

D stosowac w praktyce zasady projektowania D praktycznie stosowac zasady projektowania
wizualnego; uniwersalnego;

‘ b zaprojektowac witryne z uwzglednieniem D stosowaé rozmaite techniki projektowania
cech odbiorcy docelowego; stron;
e —

D utworzy¢ przejrzysty i fatwy w uzyciu system D rozumie¢ pojecie responsywnosci w odniesie-
nawigowania; niu do stron internetowych;

D poprawi¢ czytelno$¢ tekstu zamieszczanego D stosowac najlepsze praktyki projektowania
na stronach internetowych; witryn internetowych.

b prawidtowo postugiwac sie elementami
graficznymi;

5
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Docelowa Tal

grupa odbiorcow > 9

Bez wzgledu na swoje osobiste upodobania tworz witryne, ktéra bedzie sie podobata grupie
docelowej, czyli osobom majgcym z niej korzystac¢. Grupa odbiorcéw moze by¢ Scisle okreslo-
na, np. dzieci, studenci, mtodzi
matzonkowie lub ludzie starsi, ale
rownie dobrze mozesz kierowac
KayakDoorCounty.net swojg witryne do wszystkich.
Zamiary i dgzenia odwiedzajacych
moga by¢ rozmaite: moze szukaja
informacji lub danych potrzeb-
nych w szkole badZz w pracy, chcg
poréwnac ceny, rozgladajg sie za
korzystniejszg ofertg zatrudnienia
itp. Dobrze zaprojektowana strona
powinna nie tylko dawac im to,
czego szukaja, ale rowniez przy-
ciggac ich swojg atrakcyjnoscia.

B mapsktoorCountynet < 4 = 0 %

Na przyktad strona pokazana na
rysunku 3.1 dzieki interesujacej
grafice wyglada o wiele bardziej
zachecajgco niz przetadowana
tekstem i odno$nikami strona

o « zrysunku 3.2.
SRS ORAE (e ¥ Saercas. (chtiact Pierwsza z nich wzbudza zaintere-
Web Design & Instructional Technology Resources sowanie i zacheca do przejrzenia
This page contains links to & selection of the tutorials, case studies, and leaming abjects that | have created over the years. Flease feel free to pozosta’fej CZQS’Ci Witryny_ Druga
contact me If you have questions about these materials, N
dostarcza sporg dawke informa-
Web Design Best Practices Checklist Software Tutorials CJ | , Skfa n Iajac d 0 bezzwfoczne_
e e S A A g0 rozpoczecia pracy. Podczas
o e g R ipieniming analizowania omawianych w tym
fursctionaity. and accessbity. Thes tushorial demenstrates how 1o create an animated oo . . . .
Y s e o TN N PN 5 rozdziale technik projektowania
1 * Delance Leamng Orendabon Tutprial :::::; mw::;:;wwmua e 4 m I eJ n a ,u Wadze’ do ]a kl eJ gru py
! St G P s VS Lol Learning Objects odbiorcéw zamierzasz swojg witry-
o T T ne skierowac.
students may seiect the sections that best meets his of ber This brief leaerineg cbjisct & uselul when Fitroduding tesm
uniut peeds. Instructons may drect stadents to complete actwtes vihin 3 course,
speciic sections of ths crentation. * o to Univarsyl Design |
This brief leaening obiject nmmmr&td undvirsdl
E-Commerce Case Study design for web deveopers.

RYSUNEK 3.2. Tego typu strona od razu zmusza odbiorce do dokonywania
licznych wyboréw
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Przegladarki

Z faktu, ze w Twojej przegladarce internetowej strona wyglada znakomicie, nie wynika, ze ta
sama strona bedzie tak dobrze sie prezentowata w innych przegladarkach. Wedtug serwisu Stat-
Counter (http://gs.statcounter.com) piec pierwszych miejsc na rynku przeglagdarek desktopowych
zajmuja: Chrome (65,98%), Firefox (11,87%), Internet Explorer (7,28%), Safari (5,87%) i Edge
(4,11%). Wsrdd przegladarek smartfonowych i tabletowych najwiekszy udziat w rynku majg
Chrome (48,87%), Safari (21,16%), UC Browser (14,1%), Opera (5,22%) i Samsung Internet
(5,07%).

Stosuj nastepujacg zasade stopniowego ulepszania: projektuj witryne tak, aby dobrze wygladata
w przegladarkach powszechnie uzywanych, a nastepnie zoptymalizuj jg za pomocg mechani-
zmow CSS i (lub) HTML5 pod katem wyswietlania w najnowszych wersjach tych przegladarek.

Staraj sie przetestowac tworzone strony w najpopularniejszych wersjach przegladarek funkcjonu-
jacych na komputerach PC i Mac. Wiele komponentoéw, takich jak domysiny rozmiar tekstu badz
marginesu, moze przyjmowac rézne wartosci w zaleznosci od przegladarki, jej wersji i systemu
operacyjnego. Przeprowadzaj takze testy z uzyciem rozmaitych urzadzen — komputeréw, table-
téw i smartfondw.

Rozdzielczos¢ ekranu

Osoby odwiedzajgce witryne bedg jg ogladaty na ekranach o rozmaitych rozdzielczosciach.
Najnowsze badania przeprowadzone przez serwis Stat Counter (http://gs.statcounter.com) wy-
kazuja, ze w uzyciu jest wiele réznych rozdzielczosci, przy czym najpopularniejsze to 360x 640
(23,12%), 1366x768 (12,12%), 1920x 1080 (7,69%) i 375x667 (4,9%). Zauwaz, ze na
pierwszym miejscu plasuje sie stosunkowo niewielka rozdzielczo$¢ ekranu urzgdzenia mobilnego,
360x640. Coraz wiekszej wagi nabiera wiec umiejetnos¢ takiego projektowania stron interne-
towych, aby mogty by¢ poprawnie wysSwietlane na ekranie zaréwno monitora, jak i urzadzenia
mobilnego. Jesli ciekawi Cie, jakie sa popularne wymiary ekranéw urzadzen mobilnych, odwiedz
witryne http://screensiz.es. W rozdziale 8. pokaze, jak za pomocg zapytan o media (ang. media
queries) mozna skonfigurowac strone internetowa, aby dobrze wygladata przy réznych rozdziel-
czosciach ekranu.

Czy mozna utworzy¢ strone internetowg, ktora bedzie wygladata tak samo
FAQ we wszystkich przegladarkach?

Nie mozna. Mozna zaprojektowac strone z myslg o najpopularniejszych przegladarkach, ale nalezy
sie spodziewac, ze w zaleznosci od konkretnej przegladarki i rozdzielczosci ekranu jej wyglad moze by¢ troche
zréznicowany. Z wiekszymi réznicami trzeba sie liczy¢ przy wyswietlaniu takiej strony na urzadzeniu mobilnym.

Do omawiania zagadnien zwigzanych z technikami projektowania responsywnego wrocimy w dalszej czesci roz-
dziatu.

Docelowa grupa odbiorcow 73
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Organizacja,

witryny internetowe;j

Jak osoby odwiedzajgce witryne internetowg maja sie po niej poruszacé? Jak znajda to, czego
szukajg? W duzej mierze decyduje o tym organizacja witryny, czyli jej struktura. Sg trzy podsta-
wowe typy takich struktur:

D hierarchiczna,
D liniowa,
D losowa (przez niektérych zwana sieciowq).

Schemat organizacyjny witryny nazywamy mapa. Opracowanie takiej mapy powinno by¢ jedng
z pierwszych czynnosci w catym procesie tworzenia witryny.

Strona gtéwna Struktura hierarchiczna

Wiekszos¢ witryn internetowych ma strukture hierarchiczng.
| | Mapa takiej struktury (patrz: rysunek 3.3) charakteryzuje
[ 0 nas ] [ Kontakt ] [ Produkty ] sie zdgcydoyvanie wyréZn{ionab strong gtéwna potaczong
bezposrednio z poszczegdlnymi dziatami witryny. Kazdy
dziat moze zawiera¢ dziaty podrzedne. Odnosniki do strony
gtéwnej i stron z pierwszego poziomu hierarchii sg zazwy-
[ Kategoria 1. ] [ Kategoria 2. ] Czaj umieszczane na pasku nawigacyjnym obecnym na
wszystkich stronach witryny.

RYSUNEK 3.3. Hierarchiczna struktura witryny internetowej

Trzeba sobie jednak zdawac sprawe
z putapek, jakie czyhajag na twércow
tego typu witryn. Na rysunku 3.4 po-
kazany jest projekt witryny zbyt pta-
hh hhhhhhhhh skiej — zawierajacej zbyt duzo dziatow
rownorzednych. Taka witryne trzeba by
przeorganizowac, aby miata mniej dzia-
tow. Nalezatoby przeprowadzi¢ proces
zwany scalaniem. W przypadku witry-

L . ny internetowej kazda strona zawiera
RYSUNEK 3.4. Struktura tej witryny jest zbyt ptaska pewna porcje informacji. Nelson Cowan,

psycholog z Uniwersytetu Missouri,
odkryt, ze osoba dorosta jest w stanie zatrzymacé w swojej pamieci krétkotrwatej okoto czterech
porcji informacji naraz (np. trzy grupy cyfr numeru telefonicznego: 888-555-555) (https://memory.
psych.missouri.edu/cowan.shtml). Pamietajac o tym, staraj sie ograniczac liczbe odno$nikéw za-
mieszczanych na jednej stronie, a w razie potrzeby dziel je na wyraznie odrebne grupy, z ktérych
kazda bedzie zawierata nie wigcej niz cztery odnosniki.
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Innego rodzaju btad w tworzeniu stron o strukturze hierarchicznej polega na
zaprojektowaniu struktury zbyt gtebokiej. Przyktad takiego projektu pokazany jest
na rysunku 3.5. Zapozyczona od projektantéw interfejséw reguta trzech kliknie¢
mowi, ze osoba odwiedzajgca witryne internetowg powinna mie¢ mozliwosé
dotarcia do dowolnej strony w ramach tej witryny przy uzyciu maksymalnie trzech
odnosnikéw. Innymi stowy, jesli internauta nie odnajdzie dostatecznie szybko tego,
czego szuka, zacznie sie niecierpliwi¢ i prawdopodobnie zrezygnuje z dalszego
przegladania witryny. W przypadku duzych witryn spetnienie powyzszego warun-
ku moze by¢ trudne, ale wtedy nalezy zadbac¢ przynajmniej o to, by uzytkownicy
mogli tatwo i szybko przechodzi¢ od jednej strony do drugiej.

Strona gtéwna

s

Struktura liniowa

Struktura liniowa, ktérej przyktad pokazany jest na rysunku 3.6, przydaje sie,
gdy witryna lub grupa stron w ramach witryny zawiera materiat (prezentacje
lub samouczek) przeznaczony do przegladania sekwencyjnego.

[Strona g}éwna]—){ Lekcja 1. ]—)[ Lekcja 2. H Lekcja 3. HPodsumowanie]
RYSUNEK 3.5. Ta witryna

RYSUNEK 3.6. Liniowa struktura witryny internetowej ma strukture hierarchiczng
o0 duzej gtebokosci

W witrynie zorganizowanej liniowo strony sg przeglagdane jedna po drugie;.
Niektore witryny sa projektowane ogdlnie jako hierarchiczne, ale w pewnych
obszarach majg strukture liniowa.

L) —
=0
Struktura losowa
W strukturze losowej (zwanej tez sieciowg) nie ma jasno okreslonej $ciezki,
po ktérej nalezatoby podazaé (patrz: rysunek 3.7). Czesto nie ma tez wyraznie

wskazanej strony gtéwnej ani tatwo dostrzegalnej struktury. Witryny projektowa-
ne w ten sposob sg raczej rzadko spotykane i zazwyczaj nalezg do artystow lub
0s6b pragnacych wyrdznic¢ sig odmiennosciag. Witryny o charakterze komercyj- RYSUNEK 3.7. Losowa struktura
nym z reguty sg hierarchiczne lub liniowe. witryny internetowej

FAQ Niekiedy trudne bywa rozpoczecie tworzenia mapy dla projektowanej witryny. Niektore zespoty
projektowe spotykajg sie w pomieszczeniu z pustg $ciang i pudtem duzych kartek samoprzylepnych.
Na tych kartkach wypisywane sg nazwy wszystkich dziatdw witryny, a nastepnie kartki te sg uktadane na $cianie
w miejscach ustalanych w wyniku dyskusji nad wzajemnymi powigzaniami dziatow. Dyskusja trwa dopéty, dopoki
wszyscy cztonkowie zespotu nie zgodzg sie co do stusznosci przyjetego rozwigzania. Jesli nie pracujesz w zespole,
mozesz najpierw sam utozy¢ mape przysztej witryny, a potem skonsultowac jg z przyjacielem lub kolega.

Q Jaki jest najlepszy sposéb ustalania struktury witryny internetowej?
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Ziasady projektowania

wizualnego

Istniejg cztery zasady projektowania wizualnego, ktére mozna stosowac niemal do wszystkiego;
- sg to zasady powtarzania, kontrastu, odlegtosci i wyréwnania. Bez wzgledu na to, czy projektu-
o jesz strone internetowa, przycisk, logo, oktadke DVD, ulotke czy interfejs aplikacji, projektowe
Principles of zasady powtarzania, kontrastu, odlegfosci i wyréwnania pomoga Ci w nadaniu projektowanemu
Visual Design produktowi atrakcyjnego wygladu (estetyki wizualnej) i zwieksza skuteczno$é¢ jego oddziatywania

na widza lub uzytkownika.

Powtarzanie — uzyj kilkakrotnie tego samego elementu wizualnego

Projektant witryny internetowej stosuje zasade powtarzania, jesli na tej samej stronie umieszczo-
ny jest kilkakrotnie ten sam element wizualny. Rysunek 3.8 przedstawia strone gtéwna witryny
hotelowej. Widzimy tu przyktad zastosowania tej zasady w odniesieniu do kilku elementéw —
koloru, ksztattu, kroju pisma i fotografii.

D Fotografie umieszczone na stronie majag podobna kolorystyke (braz, bez, ciemna zielen
i ztamana biel), ktéra powtarza sie réwniez w innych miejscach. Braz wystepuje jako tto
przyciskéw Search (szukaj) i Subscribe (subskrybuj) oraz jako kolor tekstu w kolumnach
Srodkowej i prawej. Ztamana bielg wypetniono litery logotypu i nazw przyciskéw nawigacyj-
nych, a takze tfo kolumny $rodkowej. Ciemng zielen widzimy na pasku nawigacyjnym
i w nagtéwkach tekstu wypetniajacego kolumne $rodkowa.

D Przyciski Search i Subscribe majg takie same ksztatty, a ich nazwy reprezentujg ten sam styl.

D Zastosowanie tylko dwdéch krojow pisma takze ilustruje zasade powtarzania i wzmacnia
spdjnos¢ wizualng catosci. Nazwe hotelu i nagtéwki zapisano czcionkg Trebuchet, a pozo-
stafe teksty — czcionka Ariel.

Powtorzenie czy to koloru, ksztattu, kroju pisma, czy obrazu przyczynia sie do wzmocnienia
spojnosci projektu.

Kontrast — zaakcentuj co$ wizualnie, aby przyciagnaé uwage widza

W celu zastosowania zasady kontrastu nalezy podkresli¢ roznice miedzy elementami strony,

co zwiekszy atrakcyjnos¢ projektu i pozwoli pokierowa¢ uwagg widza. Wazny jest dobry kontrast
miedzy kolorami tta i tekstu. Przy stabym kontrascie tekst bedzie trudny do odczytania. Zwréé
uwage na spetnienie tej zasady w obszarze nawigacyjnym strony z rysunku 3.8. W kolumnie
lewej zastosowano dobry kontrast miedzy srednio ciemnym ttem a jasnym tekstem w kolorze
ztamanej bieli. W kolumnie srodkowej sytuacja jest odwrotna — tto jest jasne, a tekst ciemny —
ale dzieki kontrastowi wszystko tutaj jest czytelne. Wystarczajacy jest rowniez kontrast miedzy
Srednio jasnym ttem stopki a umieszczonym tam ciemnym tekstem.
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I Casita SedonaBed & Br X -+ - o X

Specials Contact B

Reservations Located in the Heart of Sedona
Check-in o At Casita Sedona Bed & Breakfast you'll be close o art

: galleries. shops, restaurants. hiking trails, and tours. Ride
| [l &
Guests

the free trolley to shops and gallefies. Map & Directions Guided
[1]v] Search Luxurious Rooms Hikes

Stay in a woll-appointed room in Casita Sedona with your

wv-' own fireplace, king-size bed, balcony overlooking the red
L rocks, private bath with shower, and whiripool tb for two

Choose from the Camyon, Javalina, Manzanita, Thunder

tobea I‘ugh point of your wuhm exparience

Hearty Breakfast
Each day starts with a hearty breakfast thal includes your
. =N cholce of belgian waffles, pumpkin french loast, or quiche
Newsletter Fresh fruil, yogurt, juice. and coffee are always available

e esnnkaisr dioloe About Your Hosts
1 A Your hosts, Melanie and Gregorio Tortuga, are long-time

[ |B Secdona residents who love to share their knowledge of the
Sedona area with their guests, Melanie Tortuga is an
Subscribe author and artist. Gregorio has years of exparience Ie.lnmg
jeep tours ana guiding hikes in and around Sedona

Casta Ssdons Bad & Breavfas

RYSUNEK 3.8. Na tej stronie internetowej widac przyktady prawidtowego
stosowania zasad powtarzania, kontrastu, odlegtfosci i wyréwnania

Odlegtos¢ — grupuj elementy powigzane

Jesli projektant stosuje zasade odlegtosci, to elementy powigzane sg rozmieszczone blisko siebie.
Elementy odrebne powinny by¢ rozdzielone. Na rysunku 3.8 zgromadzenie na niewielkim obszarze
kontrolek formularza Reservations (rezerwacje) sugeruje wizualnie, ze majg one wspolne prze-
znaczenie. Przyciski nawigacyjne tez sg umieszczone blisko siebie. Wszystko to tworzy wizualne
grupy i ufatwia nawigowanie. Przyktadowa strona stanowi dobrg ilustracje zasady odlegtosci.

Wyréwnanie — wyréwnuj elementy dla uzyskania wizualnej spdjnosci

Kolejng zasadg utatwiajgca uzyskanie spdjnego wygladu strony internetowej jest wyréwnanie.

Jej stosowanie polega na takim pouktadaniu elementéw, aby kazdy z nich byt w jaki$ sposdb
(pionowo lub poziomo) wyréwnany z innym elementem. Strona pokazana na rysunku 3.8 spetnia
rowniez te zasade. Zwrd¢ uwage na pionowe wyréwnanie jej sktadnikéw w kolumnach o jedna-
kowej wysokosci.

Powtarzanie, kontrast, odlegtos¢ i wyréwnanie to cztery zasady projektowania wizualnego,
ktérych przestrzeganie moze znaczaco wptyna¢ na wyglad tworzonej strony. Jesli bedziesz je
sumiennie stosowacé, Twoje strony bedg wygladaty bardziej profesjonalnie, a ich przekaz bedzie
na pewno skuteczniejszy. Pamietaj o tych zasadach, gdy bedziesz projektowac i tworzy¢ strony
internetowe.

Zasady projektowania wizualnego 77
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/webde5
http://helion.pl/rt/webde5

Projektowanie

z uwzglednieniem dostepnosci

.v W rozdziale 1. wprowadziliémy pojecie projektowania uniwersalnego. Zgodnie z definicjg podawang przez
dostepnaca Centrum Projektowania Uniwersalnego jest to ,projektowanie produktéw i Srodowiska w taki sposéb, aby

~ byty one uzyteczne dla wszystkich oséb, w jak najwiekszym stopniu, bez potrzeby adaptacji lub wyspecjali-
zowanego projektowania”.

Kwestia

ONA

Komu ma stuzyé projektowanie uniwersalne i wigksza dostepnosé?
Przeanalizujmy nastepujace sytuacje:

D Maria jest mfoda kobietg w wieku dwudziestu kilku lat, ktéra nie potrafi postugiwaé sie mysza i nawet pi-
sanie na klawiaturze sprawia jej wielkg trudnos¢. Zaprojektowanie witryny internetowej w taki sposéb, aby
mogta by¢ obstugiwana bez uzycia myszy, pozwoli Marii zapoznac sie z zawartoscig poszczegdlnych stron.

D Leonard jest studentem, ktéry w ogdle nie styszy, ale chce tworzy¢ oprogramowanie witryn interneto-
wych. Napisy towarzyszace elementom audio i wideo zamieszczanym na stronach internetowych umozli-
wig mu zapoznanie sie z ich zawartoscia.

b Jakub jest mezczyzng w Srednim wieku, ktéry taczy sie z internetem za posrednictwem modemu telefo-
nicznego i robi to wytgcznie w celach rozrywkowych. Zastosowanie tekstu alternatywnego dla obrazow
i transkrypcji dla materiatéw multimedialnych umozliwi mu dostep do tresci przeglagdanych stron.

D Nadia jest kobietg w podesztym wieku cierpigca na starcze zwyrodnienie plamki zéttej, w zwigzku z czym
ma problemy z rozpoznawaniem drobnych liter. Jesli w projekcie strony internetowej zostanie uwzgled-
niona mozliwo$¢ powiekszania tekstu, Nadia bedzie mogta go odczytac.

b Karen jest studentka i do przegladania internetu uzywa gtéwnie smartfona. tatwiej jej bedzie surfowac,
jesli zawartos¢ poszczegélnych stron bedzie zorganizowana przy uzyciu nagtowkow i list.

D Piotr jest trzydziestolatkiem z silng wadg wzroku, a w swej pracy musi czesto korzystaé z internetu.
Zaprojektowanie witryn zgodnie z wymogami dostepnosci (zorganizowanie zawartosci z uzyciem nagtéw-
kow i list, wySwietlenie opisowego tekstu dla hiperfaczy, zapewnienie tekstu alternatywnego dla obrazéw
i umozliwienie obsfugi bez uzycia myszy) utatwi mu docieranie do niezbednych informacji za pomoca
czytnika ekranowego (np. JAWS lub Window-Eyes).

Kazda z tych osdéb odniesie korzys$¢, jezeli strony internetowe beda projektowane z myslg o dostepnosci. Strona
zaprojektowana w ten sposéb jest zazwyczaj bardziej uzyteczna dla wszystkich — na ulepszonej organizacji pre-
zentowanych tresci skorzystajg rowniez osoby w pefni sprawne i uzywajgce szybkich faczy szerokopasmowych.

Projektowanie z myslg o dostepnosci utatwia zadanie wyszukiwarkom internetowym

Wyszukiwarki internetowe (zwane takze botami lub pajgkami) przeczesujg sie¢ i podazajg za hipertgczami
zamieszczanymi w witrynach. Witryna zaprojektowana z uwzglednieniem wymogoéw dostepnosci, z opisowymi
tytutami poszczegolnych stron zorganizowanych przy uzyciu nagtowkow, list, tekstéw opisujgcych hipertacza

i tekstéw alternatywnych dla obrazdw, jest tatwiejsza do sklasyfikowania przez wyszukiwarki, a zatem ma
szanse zajg¢ wyzszg pozycje w rankingu rezultatow wyszukiwania.
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Wymogi prawne

Internet i ogdlnoswiatowa sie¢ (World Wide Web) sg tak wszechobecne w naszej kulturze, ze w Stanach Zjednoczo-
nych dostepno$¢ stron internetowych zostata nakazana przez prawo?!. Cze$¢ 508. ustawy Rehabilitation Act wymaga,
aby technologie informatyczne i elektroniczne, w tym strony internetowe, wykorzystywane przez wszystkie agencje
federalne byty dostepne dla os6b niepetnosprawnych. Zalecenia odnoszace sie do dostepnosci, o ktérych moéwimy

w tej ksigzce, sg zgodne ze standardami okreslonymi w cze$ci 508. wspomnianej ustawy i we wskazoéwkach inicjaty-
wy Web Accessibility Initiative organizacji W3C. W czasie pisania tej ksigzki przepisy zawarte w ustawie Rehabilita-
tion Act byty modyfikowane. Zatwierdzona w 2017 roku nowelizacja 508. czesci ustawy Rehabilitation Act naktada
obowigzek dostosowania sie do wymogéw standardu WCAG 2.0 zgodnie z kryteriami sukcesu na poziomach A i AA.
Szczegoty znajdziesz pod adresem http://www.access-board.gov.

Dostepnosc jest pozyteczna

Rzad wspiera dostepno$¢ przez formutowanie stosownych przepiséw, a sektor prywatny do tego sie dostosowuje.
Konsorcjum W3C jest na tym polu do$¢ aktywne i w ramach inicjatywy WAI (Web Accessibility Initiative) opracowato
wytyczne dla tworcow zawartosci stron internetowych, twércow narzedzi wspomagajgcych opracowywanie witryn

i tworcow przegladarek internetowych. Wedtug tych wytycznych zgodnosé z WCAG 2.0 ma zapewnié przestrzeganie
nastepujacych czterech zasad: postrzegalnos$¢, funkcjonalnosé, zrozumiatosé i solidnosc.

1. Zawartos$¢ powinna byc¢ postrzegalna, czyli dostepna dla zmystéw uzytkownika. Tego typu zawarto$¢ mozna
tatwo zobaczy¢ lub ustyszeé. Kazdy element graficzny lub multimedialny powinien by¢ dostepny takze w formie
tekstowej — jako tekst alternatywny obrazu, napisy filmowe i transkrypcja nagrania dzwiekowego.

2. Komponenty interfejsu muszg by¢ funkcjonalne, co oznacza, ze powinny realizowac¢ funkcje interaktywnosci
polegajacg chociazby na nawigowaniu w obrebie witryny przy uzyciu myszy lub klawiatury. Elementy multime-
dialne nie mogg migotaé, gdyz to moze wywotaé u widza atak padaczki.

3. Zawarto$¢ strony i umieszczone na niej kontrolki powinny by¢ zrozumiate. Zrozumiata zawartos¢ jest fatwa do
odczytania, ma spdéjna i przejrzystg forme, a tam, gdzie mogtoby doj$¢ do nieporozumien, oferuje stosowne
objasnienia.

4. Zawartos¢ strony musi by¢ na tyle solidnie opublikowana, by mogta by¢ wtasciwie interpretowana przez wspét-
czesne i przyszte programy klienckie, rowniez takie, ktére korzystajg z technologii wspomagajacych.

Organizacja W3C zatwierdzita nowga wersje standardu WCAG — WCAG 2.1 — poszerzajacg zakres zalecen w sto-
sunku do wersji 2.0. Zamieszczony w dodatku na koncu ksigzki spis zalecen WCAG 2.1 zawiera skrétowg liste
zalecen dotyczacych projektowania dostepnych stron internetowych. Petng tres¢ tych zalecen znajdziesz pod adresem
https://www.w3.org/WAl/standards-guidelines/wcag?.

Podczas lektury tej ksigzki i wykonywania proponowanych w niej éwiczen dowiesz sig, jak nalezy projektowaé witry-

ny i strony internetowe z uwzglednieniem zasad dostepnosci. W rozdziatach 1. i 2. poznate$ juz znaczenie odpowied-
niego skonfigurowania znacznikéw tytutu i nagtéwkow oraz tekstowych opiséw taczy hipertekstowych. Jeste$ wiec na
dobrej drodze, by nauczy¢ sie tworzenia dostepnych stron internetowych!

1 W Polsce od 2012 roku obowigzuje Rozporzadzenie Rady Ministréw z dnia 12 kwietnia 2012 r. w sprawie Krajowych Ram
Interoperacyjnosci, minimalnych wymagan dla rejestréw publicznych i wymiany informacji w postaci elektronicznej oraz
minimalnych wymagan dla systeméw teleinformatycznych (Dz.U. z 2016 r., poz. 113), ktdére zobowiazuje podmioty realizujgce
zadania publiczne (czyli m.in. ministerstwa, urzedy wojewddzkie, urzedy miast i gmin, policje, straz, szpitale i wiele innych
instytucji) do dostosowania serwiséw internetowych do standardu WCAG 2.0 (zrddto: https://pl.wikipedia.org) — przyp. red.

2 Oficjalne polskie ttumaczenie tresci tych zalecen w wersji 2.0 znajduje sie na stronie http://www.fdc.org.pl/wcag2/index.
html — przyp. ttum.
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Stosowanie tekstu

Tasiemcowe zdania i objasnienia sg czesto spotykane w podrecznikach akademickich i roman-
sach, ale zupetnie nie pasujg do stron internetowych. Czytanie tutaj duzych blokéw tekstowych
i dtugich akapitow jest trudniejsze niz w przypadku tekstu drukowanego. Oto kilka wskazowek,
ktére mogg Ci pomdc w poprawieniu czytelnosci strony internetowe;j:

D pisz zwiezle — uzywaj stylu hastowego polegajgcego na stosowaniu krétkich, ale tresci-
wych zdan;

D organizuj zawartos¢ strony przy uzyciu nagtéwkow, tytutéw i srodtytutdw;
b stosuj listy, aby wazne fragmenty tekstu zostaty wyréznione i staty sie fatwiejsze do odczytania.

Na rysunku 3.9 pokazana jest strona internetowa stanowigca przyktad witasciwego zastosowa-
nia nagtéwkow i krotkich akapitéw, dzieki czemu tekst czyta sie tatwo i mozna szybko znalez¢
szukang informacje.

Rooms Specials Contact

Rescvations Located in the
= NC!MIWM!&:Mmtywllbednuland
galieries. shops, restaurants, hiking trails, and jours. Rig

[ @B TEB  the troo trolley to shops and gallerics. Map & Directiodd
0Q

Search

RYSUNEK 3.9. Zawartos¢ tej strony zostata dobrze zorganizowana
przy uzyciu nagtéwkow

Uwagi na temat projektowania tekstu

By¢ moze zastanawiasz sig teraz, po czym mozna poznac, ze strona internetowa jest fatwo
czytelna. Zeby strona internetowa mogta by¢ uznana za wartosciowg, zamieszczony na niej tekst
musi by¢ tatwo czytelny. Jest to warunek zasadniczy. Przy doborze czcionek nalezy starannie
wybiera¢ dla nich kréj, rozmiar, grubo$¢ i kolor. Oto kilka rad, ktérych stosowanie moze poprawié¢
czytelnos$¢ strony internetowe;:

D Stosuj czcionki popularne.
Staraj sie uzywac czcionek popularnych, takich jak Arial, Verdana czy Times New Roman.
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Pamietaj, ze internauta musi mie¢ takg samg czcionke zainstalowang w swoim komputerze,
aby tekst umieszczony na stronie wyswietlit sie u niego w takiej samej postaci jak u Ciebie. Two-
ja strona moze wygladac wspaniale z czcionkg Gill Sans Ultra Bold Condensed, ale jesli otworzy
ja internauta niemajacy takiej czcionki, jego przegladarka zastosuje czcionke domysing. Pod
adresem http://www.ampsoft.net/webdesign-I/WindowsMacFonts.html znajdziesz liste czcionek,
ktére w zastosowaniach internetowych sg uwazane pod tym wzgledem za bezpieczne.

D Starannie dobieraj czcionki.
Czcionki szeryfowe, takie jak Times New Roman, byty projektowane z myslg o tekscie
drukowanym na papierze, a nie wyswietlanym na ekranie monitora. Badania wykazujg, ze
czcionki bezszeryfowe, takie jak Arial czy Verdana, sg na ekranie czytelniejsze niz szeryfowe
(patrz: http://alexpoole.info/blog/which-are-more-legible-serif-or-sans-serif-typefaces/ lub
http://www.webdesignerdepot.com/201 3/03/serif-vs-sans-the-final-battle/).

D Sprawdzaj rozmiar czcionki.
Pamietaj, ze ten sam tekst wyswietlany na komputerze Mac jest mniejszy niz na monitorze
PC. Nawet w obrebie platformy PC domysiny rozmiar czcionki nie musi by¢ taki sam we
wszystkich przegladarkach. Rozwaz utworzenie prototypu projektowanej strony, aby prze-
testowac wybrany rozmiar czcionki w réznych przegladarkach i przy réznych ustawieniach
rozdzielczosci ekranu.

D Kontroluj pogrubienie.
Stosuj pogrubienie lub pochylenie w celu wyréznienia waznych fragmentéw tekstu (do pogru-
bienia uzyj znacznika <strong>, a do pochylenia — znacznika <em>). Uwazaj jednak, zeby nie
wyrézni¢ za duzo — wyrdznienie wszystkiego daje taki sam efekt jak brak wyrdznienia.

D Sprawdzaj kolor czcionki pod katem kontrastowosci tekstu.
Stosuj wtasciwe kombinacje koloréw. Niektdrzy poczatkujacy projektanci stron internetowych
tworzg takie zestawienia kolordw, jakich nigdy nie uzyliby w swoich garderobach. tatwym
sposobem na wybranie koloréw, ktére dobrze ze sobg kontrastujg i dobrze razem wygladaja,
jest skopiowanie ich z obrazu lub logo umieszczonych na tej samej stronie co tekst.

D Kontroluj dtugos¢ wierszy.
Zwracaj uwage na dfugos¢ wierszy — jesli to mozliwe, stosuj znaki niedrukowalne i zwiek-
szaj liczbe kolumn. Christian Holst z Instytutu Baymarda (http://baymard.com/blog/line-
-length-readability) zaleca stosowanie 50 — 60 znakdéw w wierszu. Interesujacy przyktad
rozmieszczenia tekstu na stronie internetowej pokazany jest nieco dalej, na rysunku 3.37.

D Kontroluj wyréwnanie.
Akapit wysrodkowany jest trudniejszy do odczytania niz wyréwnany do lewej.

D Starannie dobieraj zawarto$¢ hipertaczy.
Definiuj hipertacza dla stéw kluczowych i wyrazen o istotnym znaczeniu. Nie tworz hiperta-
czy z catych zdan. Nie wpisuj tez na site stow , kliknij tutaj” — uzytkownicy wiedza, co trzeba
zrobi¢ z hipertagczem.

D Sprawdz pisownie i gramatyke.
Niestety mndstwo stron zawiera mniej lub wiecej btedéw. Wiekszos$¢ narzedzi wspomagaja-
cych tworzenie stron internetowych oferuje funkcje sprawdzania pisowni, wiec nalezy z niegj
korzystac.

Na koniec pamietaj, aby catg witryne gruntownie przetestowaé. Mozesz na przyktad zapropono-
wac zaprzyjaznionym projektantom, abyscie sobie nawzajem przeprowadzali takie testy. Zawsze
tatwiej jest dostrzec cudzy btad niz wtasny.
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Kolory w internecie

Czerwony: #FF0000

Zielony: #00FF00

Niebieski: #0000FF

Czarny: #000000

|

Bialy: #FFFFFF

Szary: #CCCCCC

RYSUNEK 3.10.
Przyktady koloréw
RGB

#FFFFFF  #FFFFCC #FFFFO9 #FFFF66 #FFFF33 #FFFFOO
#FFCCFF #FFCCCC #FFCC99 #FFCC66

S~ 2l -0}

#FF66FF | 2FFescc | #FFe690 | #Fre666 | #FF6633 | #FF6600
#FF33FF | #FF33cC | #FF3399

Monitory komputerowe wyswietlajg kolory jako kombinacje réznych intensywnosci kolorow czer-
wonego (ang. red), zielonego (ang. green) i niebieskiego (ang. blue), zwanych w skrécie kolora-
mi RGB. Intensywno$¢ kazdego z nich jest wyrazana liczbg catkowitg z przedziatu od O do 255.

Kazdy kolor w modelu RGB ma trzy wartosci, ktérymi sg intensywnosci poszczegélnych koloréw

sktadowych (czerwonego, zielonego i niebieskiego). Wartosci te s podawane zawsze w tej samej
kolejnosci — R, G i B (patrz: rysunek 3.10). Do okres$lenia konkretnego koloru na stronie interne-
towej bedziemy zazwyczaj uzywali zapisu szesnastkowego (zwanego réwniez heksadecymalnym).

Szesnastkowe wartosci kolorow

W szesnastkowym systemie liczbowym wartosci zapisywane sg przy uzyciu nastepujacych zna-
kéw: 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,EiF.

Heksadecymalne wartosci kolorow sg w zasadzie trojkami liczb o wartosciach z przedziatu

od 00 do FF (od O do 255 w systemie dziesietnym). Kazda taka tréjka okresla intensywnosc
poszczegdlnych koloréw sktadowych (czerwonego, zielonego i niebieskiego). Stosujac te notacje,
zapiszemy kolor czerwony jako #FF000O, a kolor niebieski jako #0000FF. Znak # sygnalizuje,
ze chodzi o warto$¢ szesnastkowa. Litery stosowane w tym zapisie mogg by¢ wielkie lub mate.
Kolor czerwony mozna wiec zapisac jako #FFO00O lub #ff0000. Obie formy sg poprawne.

Bez obaw, nie musisz przeprowadzac

zadnych obliczen przy ustalaniu koloréw dla

#FFCCT-_” F projektowanej strony. Podaje te informacje

- tylko po to, by$ poznat schemat zapisu tych
00

= ]

5] i

wartosci. Spojrz na rysunek 3.11 przed-
stawiajacy fragment strony internetowe;j
powigzanej z ksiazka (http://webdevbasics.
net/color).

RYSUNEK 3.11. Fragment prébnika koloréw

Bezpieczne kolory internetowe

Bardzo fatwo mozna stwierdzi¢, czy dany kolor pochodzi z palety bezpiecznych koloréw interne-
towych — wystarczy rzuci¢ okiem na jego wartosci heksadecymalne.

Heksadecymalne wartosci bezpiecznych koloréw internetowych
00, 33, 66, 99, CC, FF

Przyjrzyj sie palecie barw zamieszczonej na koncu ksigzki (a takze na stronie http://webdevba-
sics.net/color). Zauwaz, ze wszystkie zawarte w niej kolory zawierajg wyfacznie podane wyzej
wartosci. Dlatego nazywane sg bezpiecznymi kolorami internetowymi.
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Czy nalezy uzywac¢ wytacznie koloréw bezpiecznych?
FAQ Nie. Mozna wybra¢ dowolny kolor, byleby tekst kontrastowat nalezycie z ttem — przeciez zalezy
nam na tym, by tekst zamieszczony na stronie byt dobrze czytelny! W czasach, gdy monitory mo-
gty wyswietla¢ tylko oémiobitowe kolory, stosowanie barw bezpiecznych byto niezmiernie wazne3. Obecnie nie ma
to juz takiego znaczenia, poniewaz wiekszos$¢ sterownikéw graficznych obstuguje miliony koloréw.

Kolory a kwestia dostepnosci

Kolor pomaga w przycigganiu uwagi odbiorcy, ale trzeba pamietac, ze nie wszyscy ludzie sg ;‘v
Kwestia

w stanie dostrzega¢ lub rozrézniac kolory. Niektdrzy internauci przegladajacy witryne beda
uzywac czytnika ekranowego i w ogéle nie bedg odbierac¢ wrazen kolorystycznych, wiec trzeba
znalez¢ taki sposob przekazywania informaciji, ktory bedzie skuteczny bez wzgledu na obecnos¢
takich czy innych koloréw. Wedtug organizacji Color Blindness Awareness (http://www.colour-
blindawareness.org)* 1 na 12 mezczyzn i 1 na 200 kobiet cierpig na jaki$ rodzaj $lepoty barw.

dostepnosci

Dobor koloréw moze mie¢ kolosalne znaczenie. Na przyktad czerwony tekst na niebieskim tle,
jak ten z rysunku 3.12, jest trudny do odczytania nawet dla oséb niemajgcych problemow

z postrzeganiem barw. Unika¢ nalezy tez potaczen miedzy kolorami czerwonym, zielonym,
brazowym, szarym i fioletowym. Na stronie https://www.toptal.com/designers/colorfilter moz-
na sprawdzi¢, jak osoba z okre$lonym rodzajem $lepoty barw bedzie postrzegata dany zestaw
kolorystyczny. Wiekszos$¢ ludzi najtatwiej rozpoznaje biel, czern oraz rozmaite odcienie kolorow
niebieskiego i zéttego.

RYSUNEK 3.12. Przy niektérych zestawieniach kolorystycznych
tekst staje sie trudny do odczytania

Dla tekstu i jego tta zawsze wybieraj kolory kontrastowe, aby tekst dafo sie tatwo odczytad.
Wedtug zalecen WCAG 2.0 dla standardowego tekstu kontrast ten powinien wynosi¢ 4,5:1.
Przy odpowiednio duzej czcionce mozna go zmniejszy¢ do 3:1. Pomiar kontrastu dla okreslonej
pary koloréw tekstu i tta mozna przeprowadzi¢ w serwisie Jonathana Snooka o nazwie Colour
Contrast Check (https://snook.ca/technical/colour _contrast/colour.html).

?,f,:ffzr: przejrzyj nastepujace witryny:

@ Zanim przejdziesz do dalszych wskazdéwek na temat zestawiania koloréw na stronie internetowej,

D http://paletton.com,
) http://Oto255.com,
) http://www.colorsontheweb.com/Color-Tools/Color-Wizard.

3 Paleta koloréw o$miobitowych zawiera jedynie 256 pozycji — przyp. tfum.
4 Brytyjska organizacja non-profit zajmujgca sig propagowaniem wiedzy na temat $lepoty barw — przyp. ttum.
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Projektowanie witryny '!"j
z uwzglednieniem cech ol
odbiorcy docelowego

Damose 258 SR Na poczatku tego rozdziatu wspomniatam o tym,
"~ jak waznie jest uwzglednianie istotnych cech grupy
docelowej podczas projektowania. Teraz skupimy sie
- na funkcji, jaka w tym aspekcie majg do spetnienia
1 kolory.

=NUTHY Games
' Buwme of the Week

Dzieci w wieku przedszkolnym
i wczesnoszkolnym

»  Ludzie bardzo mtodzi lubig na ogét kolory jasne
i zywe. Strona internetowa z rysunku 13.13 zawiera
kolorowg grafike i duzo elementéw interaktywnych.
Oto kilka innych przyktadéw witryn internetowych za-
projektowanych z myslg o najmtodszych internautach:

Action

D https://www.sesamestreet.org/games,

Copyright © 2018 Snurpy Games Contact Snuspy Games : b http://www.nick.com,

RYSUNEK 13.13. Ta strona internetowa ma przycigga¢ uwage b https://www.usmint.gov/kids.
dzieci

Mtodziez

Nastolatkowie i osoby majace niewiele ponad
dwadziescia lat lubig zazwyczaj ciemne tta, muzyke
i dynamiczng nawigacje. Na rysunku 3.14 pokazana
jest strona internetowa zaprojektowana z myslg o ta-
- - kiej wtasnie grupie wiekowej. Zwrd¢ uwage na jej
SnurpyCon Forum Posts catkowitg odmiennos$¢ od poprzedniegj. Przyktadami
Play nySnurpy.Gheat projektéw kierowanych do ludzi mtodych mogg by¢
Free oy i rowniez nastepujace witryny:

Text Messages gy o e B e D https://worldofwarcraft.com,
demmmemsw  Game of the Week =~ D http://www.twentyonepilots.com,
e s ) http:/fwww.thresholdrpg.com.

Copyright © 2018 Contact Snupy. Games.

RYSUNEK 3.14. Wielu mfodym ludziom podobaja sie strony
o ciemnej tonacji
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Wszyscy

Jesli zamierzasz utworzy¢ witryne atrak-
cyjng dla wszystkich, idZ za przyktadem
serwisow Amazon.com i eBay.com. Tutaj

tto kazdej strony jest neutralnie biate, przez
co wzrok widza automatycznie kieruje sie
ku rozmieszczonym na tym tle obszarom
kolorowym. Na popularnos¢ biatego tta
zwrocili uwage Jakob Nielsen i Marie Tahir
w swojej ksigzce Funkcjonalnosé stron www.
50 witryn bez sekretéw, w ktdrej przeanali-
zowali 50 witryn internetowych cieszacych
sie najwieksza popularnoscig. W 84% tych
witryn zastosowano biafe tto, aw 72%

dla tekstu wybrano czerm. W ten sposob
zmaksymalizowano kontrast miedzy tekstem
a ttem, co oznacza réwniez maksymalng
tatwos¢ czytania.

Witryny internetowe kierowane do ,wszyst-
kich” czesto zawierajg takze przyciggajace
uwage elementy graficzne. Pokazana na
rysunku 3.15 strona prezentuje tekst na
maksymalnie kontrastowym biatym tle, ale
tez wprowadza gtéwnego bohatera, ktérym
jest duze zdjecie majace zachecic internaute
do przejrzenia pozostatych stron witryny.

Ludzie starsi

Dla grup docelowych ztozonych z oséb

w podesztym wieku odpowiednie sg jasne
tfa, wyraznie zarysowane obrazy i tatwo
czytelne teksty. Strona pokazana na rysunku
3.16 zostata zaprojektowana z myslg

0 osobach majacych 55 lat lub wiece;j.

Oto adresy kilku innych witryn kierowanych
do podobnych grup docelowych:

b https://www.aarp.org,
b http://www.theseniornews.com,
b http://senior.org.

Kup ksigzke

PHOTOGRAPHY BY

MELANIE

Melanie is fascinated by the

Sail away and explore Melanie’s unique
dance of light and shadow.

point of view and composition.

RYSUNEK 3.15. Tutaj na biatym tle umieszczono tekst i majaca
Zainteresowac widza grafike

2 Senior Moments. X - o X

Senior Moments

Travel Discounts Healthcare

Senior Moments is your Celebrate Life Af
moMoR fon Featured this week %
are seniors Steve and
* Senior Travel Opportunities Melanie enjoying a
+ Senior Discounts favorite outdoor cafe

in Sister Bay,
+ Healthcare Information il
+ Medicare Updates
* News for Seniors
In The News
e Best Places to Retire 4| Top 10 Cruises
Wondering about where Thinking
to l‘ﬂf';q : a mlse?‘:.::\rm
Here are some about our favorite
Copyright £ 2016 Senior Moments

RYSUNEK 3.16. Strona zaprojektowana z mysla o osobach w wieku
co najmniej 55 lat
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Wybor schematu

kolorystycznego

Atrakcyjna kolorystyka moze zachecac internautéw do odwiedzania witryny, a zbyt krzykliwa
lub mdta moze ich odstrecza¢. W tym podrozdziale przedstawie kilka metod wyboru wtasciwej
kolorystyki.

Schemat kolorystyczny przejety od obrazu

Jeden z najtatwiejszych sposobdw ustalania schematu kolory-
stycznego strony internetowej polega na skopiowaniu gtéwnych
koloréw obrazu bedacego jej elementem. Obrazem tym moze
by¢ logo, zdjecie lub inny element graficzny. Jesli wtasciciel
witryny ma wtasne logo, uzyj zawartych w nim kolorow jako
podstawy schematu kolorystycznego catej witryny.

Dostawca koloréow moze by¢ tez fotografia pasujgca klima-

tycznie do charakteru catej witryny — nawet petny schemat
kolorystyczny mozna zbudowac z koloréw pobranych z takie-
go obrazu. Na rysunku 3.17 pokazano zdjecie krajobrazowe
i utworzone na jego podstawie dwa schematy kolorystyczne.

Jesli umiesz sie postugiwacé programami graficznymi takimi

Schemat jak Photoshop, GIMP lub Pixlr Editor (https://pixIr.com/editor),
kolorystyczny A: mozesz do pobierania koloréw uzy¢ narzedzia typu kroplomierz.
Istniejg tez serwisy internetowe, ktére automatycznie tworzg
schemat kolorystyczny na podstawie dostarczonego im obrazu.
Schemat Przyktadami takich serwiséw sg http://www.cssdrive.com/ima-
Kelotyeyeiry & - . . . gepalette i http://www.pictaculous.com.

Niezaleznie od tego, czy zamierzasz utworzy¢ schemat kolory-
RYSUNEK 3.17. Schematy kolorystyczne utworzone  styczny witryny od podstaw, czy skopiowaé kolory z obrazu, po-
na podstawie zdjecia winiene$ sie zapoznaé z podstawami teorii barw. Na poczatek

przyjrzymy sie, czym jest i do czego moze stuzy¢ koto barw.
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Koto barw

Koto barw, pokazane na rysunku 3.18, to koto wypetnione
barwami podstawowymi (pierwszorzedowe) (czerwona, z6tfta

i niebieska), drugorzedowymi (pochodne) (pomaranczowa,
fioletowa i zielona) i trzeciorzedowymi (zéttopomaranczowa,
czerwonopomaranczowa, czerwonofioletowa, fioletowoniebieska,
niebieskozielona i z6ttozielona).

RYSUNEK 3.18. Kofo barw

Odcien, tinta i ton

Wecale nie musisz ogranicza¢ swoich wyboréw do bezpiecznych koloréw internetowych. Wsp6t-
czesne monitory potrafig wyswietla¢ miliony koloréw. Mozesz swobodnie wybiera¢ sposréd
rozmaitych odcieni, tint i tondw kazdego z koloréw. Na rysunku 3.19 pokazane sg probki koloru
z6ttego i jego odcienia, tinty oraz tonu.

Kolor Wersja Wersja Wersja
zotty ciemna jasna wyblakia
(Kolor) (Odcien) (Tinta) (Ton)

RYSUNEK 3.19. Kolor z6tty i jego odcien, tinta i ton

D Odcien (shade) — jest ciemniejszg wersjg koloru bazowego i powstaje w wyniku zmieszania
czystej barwy z czernia.

b Tinta (tint) — jest jasniejszg wersja koloru bazowego i powstaje w wyniku zmieszania
czystej barwy z biela.

D Ton (tone) — jest mniej nasycong wersjg koloru bazowego i powstaje w wyniku zmieszania
czystej barwy z szaroscia.

Przeanalizujmy teraz sze$¢ czesto uzywanych rodzajow schematow kolorystycznych: monochro-
matyczny, analogiczny, komplementarny, rozdzielno-komplementarny, triadyczny i tetradyczny.
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Schemat monochromatyczny

Rysunek 3.20 przedstawia monochromatyczny schemat kolorystyczny, ktory
sktada sie z odcieni, tint i tondw tego samego koloru. Wartosci poszczegdlnych
koloréw mozna ustala¢ samodzielnie, ale mozna tez skorzysta¢ z dostepnych

w internecie narzedzi, takich jak:
RYSUNEK 3.20. Monochroma- .
tyczny schemat koloréw D https://meyerweb.com/eric/tools/color-blend,
b http://www.colorsontheweb.com/Color-Tools/Color-Wizard (okre$l kolor i spo-

$rod wyswietlonych schematéw wybierz monochromatyczny),
D http://paletton.com (wskaz kolor i wtgcz opcje Monochromatic).

Schemat analogiczny

Aby utworzy¢ schemat kolorystyczny oparty na podobienstwie, wybierz kolor
gtéwny i dodaj do niego dwa kolory niezbyt odlegte na kole barw. Na rysunku
3.21 pokazany jest schemat ztozony z koloru pomaranczowego, z6ttopomaranczo-
wego i czerwonopomaranczowego.

RYSUNEK 3.21. Analogiczny Jesli taki schemat jest stosowany na stronie internetowej, kolor gtéwny dominuije,

schemat kolorow a kolory poboczne zazwyczaj petnig funkcje akcentéw kolorystycznych. Nalezy
przy tym zadbac, aby gtéwna zawartos¢ strony byta klarowna i czytelna, co mozna uzyskac przez
wprowadzenie jeszcze dodatkowych koloréw, takich jak biel neutralna, biel ztamana, szaro$¢,
czern lub braz.

Schemat komplementarny

Komplementarny schemat kolorystyczny sktada sie z dwéch koloréw lezacych po prze-
ciwnych stronach kota barw. Rysunek 3.22 przedstawia schemat komplementarny ztozony
z z6tci i fioletu.

Jesli projektujesz strone internetowg z tego typu schematem kolorystycznym, wybierz jeden

RYSUNEK 3.22. z tych koloréw jako gtéwny (dominujacy). Ten drugi potraktuj jako dopetniajacy (komple-
Komplementarny mentarny). Schemat komplementarny mozesz uzupetni¢ kolorami zblizonymi do gtéwnego,
schemat koloréw a takze bielg neutralng, bielg ztamana, szaroscig, czernig lub brazem.
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Schemat rozdzielno-komplementarny

Rozdzielno-komplementarny schemat kolorystyczny sktada sie

koloru gtéwnego, koloru dopetniajgcego (komplementarnego) i dwoéch

koloréw lezacych na kole barw blisko tego drugiego. Schemat poka-

zany na rysunku 3.23 zawiera kolor zétty (jako gtéwny), fioletowy

(jako dopetniajgcy) oraz czerwonofioletowy i niebieskofioletowy. RYSUNEK 3.23. Rozdzielno-komplementarny
schemat koloréw

Schemat triadyczny

Aby utworzy¢ triadyczny schemat kolorystyczny, wybierz trzy kolory lezace
w rownych odlegtosciach od siebie na kole barw. Przyktad takiego schematu
z kolorami niebieskozielonym, zéftopomaranczowym i czerwonofioletowym

przedstawia rysunek 3.24. .
RYSUNEK 3.24. Triadyczny sche-

mat koloréw

Schemat tetradyczny

Na rysunku 3.25 pokazany jest tetradyczny schemat kolorystyczny
ztozony z czterech koloréw tworzacych dwie pary komplementarne.

W tym konkretnym przypadku jedng pare tworza kolory z6tty z fiole-
towym, a drugg zéttozielony z czerwonofioletowym.

RYSUNEK 3.25. Tetradyczny schemat koloréw
Implementacja schematu kolorystycznego

Gdy projektujemy strone internetowg z uzyciem schematu kolorystycznego, zazwyczaj jeden z ko-
lorow przyjmujemy jako dominujacy. Pozostate traktujemy jako akcentujace i przypisujemy takim
elementom jak nagtowki, srodtytuty, obramowania, punktory oraz tto.

Niezaleznie od przyjetego schematu kolorystycznego wprowadzamy takze kolory neutralne, takie
jak biel, biel ztamana, szaros¢, czern i brgz. Wybdr najlepszego schematu kolorystycznego dla
danej strony czesto przeprowadza sie metodg prob i btedow.

Smiato mozna tez poszerza¢ schemat koloréw o odcienie, tinty i tony koloréw pierwszo-, drugo-
i trzeciorzedowych.

Jest tak duzo koloréw do wyboru! Oto kilka miejsc, w ktérych mozna szuka¢ pomocy w kwestii
';;’izfz" wyboru wtasciwego schematu kolorystycznego dla danej witryny internetowe;j:
e
D http://paletton.com,
b http://www.colorsontheweb.com/Color-Tools/Color-Wizard,
D https://color.adobe.com,

D https://www.colorspire.com.
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Stosowanie grafik

1 multimediow

Jak wida¢ na rysunku 3.15, atrakcyjny element graficzny moze skutecznie przycigga¢ uwage odbior-
cy. Nie nalezy jednak bezgranicznie ufac, ze obraz wystarczy jako forma przekazu. Niektore osoby nie
bedg w stanie zobaczy¢ ani obrazu, ani zadnego materiatu multimedialnego — jesli odwiedzg witryne
za pomocg smartfona lub beda sie postugiwac jakas$ technikg wspomagajaca, np. czytnikiem ekrano-
wym. Jesli chcesz, by tresci przekazywane za posrednictwem tego typu komponentéw witryny dotarty
rowniez do tych oséb, musisz pomysle¢ o umieszczeniu odpowiedniego tekstu. W tym podrozdziale
poznasz zalecane techniki postugiwania sie elementami graficznymi i multimedialnymi.

Wielko$é pliku i wymiary obrazu maja znaczenie

Optymalizacja obrazu jest procesem polegajgcym na takim przetworzeniu obrazu, aby miescit sie
w jak najmniejszym pliku, zachowujgc odpowiednio dobrg jakos¢ przy wyswietlaniu — chodzi

o0 zréwnowazenie jakosci obrazu z wielkoscig pliku. Wymiary obrazu powinny by¢ maksymalnie
zblizone do tych, ktére ma mie¢ podczas wyswietlania na stronie internetowej, aby przegladarka
mogta go jak najszybciej wyrenderowac. Inne podejscie do optymalizacji polega na utworzeniu
miniatury obrazu i przypisaniu jej tacza prowadzacego do wersji petnowymiarowej. Do przeprowa-
dzania procesu optymalizacji profesjonalisci wykorzystujg programy takie jak Photoshop i Fireworks
firmy Adobe. Darmowym narzedziem, ktére réwniez umozliwia wykonanie tego zadania, jest wspo-
minany juz Pixlr Editor, dostepny w trybie online pod adresem http://www.pixIr.com/editor.

Antyaliasing Aliasing tekstu i jego usuwanie

Spéjrz jeszcze raz na rysunek 3.13 i zwré¢ uwage na tatwosc, z jaka

RYSUNEK 3.26. Tekst po przeprowadzeniu ~ Mozna odczyta nazwy przyciskow nawigacyjnych. Dobrg czytelnos¢
antyaliasingu tych napisow zawdzigczmy zastosowanemu tam antyaliasingowi tekstu.

Antyaliasing polega na wygtadzaniu zagbkowanych krawedzi przez wpro-
wadzenie kolordw posrednich. Proces ten mozna wykonac przy uzyciu programow
graficznych, takich jak Photoshop czy Fireworks. Tekst pokazany na rysunku 3.26
ma gtadkie krawedzie, poniewaz zostat poddany antyaliasingowi, natomiast litera
z rysunku 3.27 stanowi przykfad obrazu z nieusunigtym aliasingiem — zwro¢
uwage na poszarpane krawedzie.

Ograniczanie multimediéw do naprawde niezbednych

Animacje i inne materiaty multimedialne umieszczaj tylko wtedy, gdy jest to na-
prawde uzasadnione. Ograniczaj liczbe elementéw animowanych. Stosuj animacje
jedynie wowczas, kiedy stuzg podniesieniu skutecznosci przekazu projektowanej
witryny. Nie umieszczaj animowanych GIF-6w lub plikéw z animacjami Flash tylko
RYSUNEK 3.27. Ta grafika ma dlatego, ze akurat masz je pod reka.

poszarpane krawedzie, poniewaz

nie zastosowano antyaliasingu
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Animacje z reguty bardziej pociggajag mtodg widownie niz dorosta. Strona internetowa pokazana
na rysunku 3.13 jest kierowana do dzieci i dlatego zawiera stosunkowo duzo animacji. W wi-
trynie kierowanej do oséb starszych taka liczba animacji bytaby przesadg. Oczywiscie dobrze
wykonana animacja nawigacyjna lub prezentujgca produkt bgdz ustuge moze by¢ atrakcyjna dla
niemal kazdej grupy docelowej, o czym Swiadczy chociazby przyktad z rysunku 3.28. O wsta-
wianiu animacji i elementow interaktywnych przy uzyciu nowych wtasciwosci CSS3 bedzie
mowa w rozdziatach 7. i 11.

Pokaz fadnych zdjec
krajobrazowych wzbogaca

Reservations

Checkin  Check-o
[ [l |

Located in the Heart of Sedona Newsletter

Al Casita Sedona Bed & Breakfast you'll be close 1o art galleries. shops, restauranis, hiking trakls,
and lours. Ride the free trofiey 1o shops and galleries. Map & Directions Gat special offers. articles,

and reviews. Subscribe loda,
Luxurious Rooms

RYSUNEK 3.28. Pokaz slajddw wzbogaca interaktywnos¢ i wizualng
atrakcyjnosc strony

Wstawianie tekstu alternatywnego

°
Kazdy obraz zamieszczony na stronie internetowej powinien mie¢ dotaczony tekst alternatywny Kwestia& v
(wstepne oméwienie konfigurowania obrazéw znajdziesz w rozdziale 5.). Tekst ten moze byé dostepnedd)

wys$wietlany zamiast obrazu, kiedy strona jest przegladana na urzadzeniu mobilnym, w czasie
wczytywania obrazu (jesli wczytywanie odbywa sie powoli), a takze gdy w przegladarce wyfgczo-
no wyswietlanie obrazéw. Tekst alternatywny jest tez odczytywany na gtos, kiedy osoba z niepet-
nosprawnoscig wzroku korzysta z czytnika ekranowego.

W celu spetnienia wymogoéw dostepnosci nalezy dodaé tekst alternatywny réwniez do materiatow
filmowych i dzwiekowych. Tekstowy zapis materiatu dZzwiekowego moze by¢ przydatny nie tylko
dla 0s6b z wadg stuchu, ale i dla tych, ktérzy tatwiej przyswajajg sobie nowe informacije, jesli sg
im podawane w formie pisemnej. Poza tym do zapisu tekstowego moze mie¢ dostep mechanizm
wyszukujacy, a to moze wptyng¢ na lepsze pozycjonowanie witryny w wynikach wyszukiwania.

Z tych samych wzgledéw do filméw nalezy dofgczaé napisy. Wiecej informacji na temat dostep-
nosci i multimediéw znajdziesz w rozdziale 11.
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Inne zalecenia

projektowe

Czas wczytywania

Na pewno nie chcesz, aby internauta opuscit Twojg witryne jeszcze przed jej petnym zatado-
waniem! Zréb wszystko, zeby strony wczytywaty sie jak najszybciej. Jakob Nielsen, ekspert od
spraw dostepnosci i uzytecznosci produktéw sieciowych, twierdzi, ze wielu internautéw nie czeka
na wczytanie sie strony dtuzej niz 10 sekund. Przy przepustowosci tagcza na poziomie 56 Kb/s
strona internetowa zajmujgca wraz z dotgczonymi do niej plikami 60 KB potrzebuje na petne
wczytanie sie ok. 9 sekund.

Wyniki najnowszych badan przeprowadzanych w ramach projektu Pew Internet & American Life
dowodzg, ze na terenie Standéw Zjednoczonych liczba uzytkownikéw internetu dysponujacych
taczem szerokopasmowym (telewizja kablowa, DSL itp.) w domu lub w pracy jest coraz wiek-
sza. Okofo 73% dorostych Amerykanéw ma dostep do takiego facza w domu. Trzeba jednak
pamieta¢, ze mimo ciggfego postepu w tej dziedzinie nadal ok. 27% gospodarstw domowych nie
dysponuje szybkim tgczem internetowym. Wiecej aktualnych danych na ten temat znajdziesz pod
adresem http://www.pewinternet.org. Rysunek 3.29 przedstawia poréwnanie czaséw przesyfania
plikéw o okreslonych rozmiarach w zaleznosci od przepustowosci tacza.

Jedna z metod okres$lania, czy czas wczytywania strony bedzie akceptowalny, polega na ocenie
sumarycznego rozmiaru plikéw zawierajgcych jej komponenty — w systemie Windows mozna
to zrobi¢ przy uzyciu Eksploratora plikéw, a w systemie Mac za pomocg Findera. Do rozmiaru
pliku zawierajgcego definicje strony dodaj rozmiary wszystkich plikéw z obrazami i materiatami
multimedialnymi. Jesli otrzymasz warto$¢ przekraczajaca 90 kB i spodziewasz sig, ze spora
czes¢ grupy docelowej moze nie mie€ tgcza szerokopasmowego, przyjrzyj sie uwaznie swojemu
projektowi. Przemys$l, czy rzeczywiscie wszystkie obrazy sa konieczne. A moze da sie je lepiegj
zoptymalizowaé pod katem zastosowan internetowych? Pomysl tez nad podziatem duzej strony
na kilka mniejszych. Co$ musisz z tym zrobi¢! Popularne narzedzia wspomagajace tworzenie
stron internetowych, takie jak Adobe Dreamweaver, potrafig okresli¢, jaki bedzie czas wczytywa-
nia opracowanej strony przy réznych szybkosciach przesytu danych.

Postrzegany czas wczytywania strony

Postrzegany czas wczytywania to czas otwierania sie strony w przegladarce rejestrowany w $wia-
domosci osoby odwiedzajacej. Skoro internauci czesto rezygnujg z przegladania witryny, jesli strony
wczytujg sie zbyt wolno, nalezy zrobi¢ wszystko, zeby postrzegany przez nich czas wczytywania

byt jak najkrétszy. Niezaleznie od optymalizacji obrazéw mozna w tym celu zastosowac¢ technike
sprite’éw (patrz: rozdziat 7.), ktéra pozwala taczy¢ wiele matych obrazéw w jednym pliku.

Odpowiednia biata przestrzen

Termin biafa przestrzen réwniez zostat zapozyczony z branzy wydawniczej. Umieszczenie pustych,
czyli biatych (papier jest zwykle biaty), przestrzeni wokot blokoéw tekstowych zdecydowanie
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poprawia czytelno$¢ strony. Biata przestrzen otaczajgca obraz uwydatnia go. Staraj sie wiec
umieszczac takie obszary miedzy blokami tekstu i obrazami. Jakie majg by¢ duze? To zalezy
— eksperymentuj, az strona przyjmie wyglad atrakcyjny dla grupy docelowe;j.

Powyzej zgiecia

Umieszczanie waznych informacji powyzej linii zgiecia jest technikg zapozyczong z branzy
gazetowe]. Gdy gazety sg ukfadane na ladzie lub w automacie sprzedajacym, skfada sie je na
pot i klienci widza tylko to, co jest powyzej linii zgiecia. Wydawcy szybko zauwazyli, ze sprzedaz
gazet wzrasta, kiedy powyzej zgiecia znajdujg sie informacje przyciggajace uwage czytelnikow.
Podobnie jest ze stronami internetowymi. Jesli chcesz wzbudzi¢ zainteresowanie internauty od-
wiedzajacego Twojg witryne, umiesé najciekawsze informacje powyzej zgiecia, czyli w obszarze,
ktory wida¢ bez koniecznosci przewijania strony. W przypadku popularnej rozdzielczosci ekranu
1024 %768 bedzie to obszar o wysokosci ok. 600 pikseli (po odliczeniu paskéw narzedziowych
przegladarki). Przy umieszczaniu interesujacych tresci nalezy tez unikac okolic potozonych blisko
prawej krawedzi, poniewaz na ekranach o mniejszych rozdzielczosciach obszar ten moze byc¢
niewidoczny zaraz po otwarciu strony.

Moda na ptaskie projekty stron internetowych

Ptaskosc¢ projektu strony internetowej przejawia sie B ¥ SRS
w jej prostocie, spdjnej kolorystyce poszczegdlnych

blokdw, wyraznych odstepach miedzy elementami
projektowymi (pusta przestrzen), obecnosci obrazu
reprezentatywnego (hero image) i stosownej typo-
grafii. Na pewno nie znajdziemy tu zadnych efektow KAYAK
3D, takich jak cienie czy gradienty. Ze wzgledu na
minimalizm projektu strony takie sg czesto utozone

w pionie i ich zawarto$¢ musi by¢ przewijana (projek-
tanci powinni wiec pamieta¢ o tym, co przed chwilg
napisatam na temat umieszczania najciekawszych
elementéw ,powyzej linii zagiecia”). Przyktad takiej =

minimalistycznej strony z przemyslang typografia, du- ~ RYSUNEK 3.29. Pfaski projekt strony internetowej
zymi blokami jednolitego koloru i duzg iloscig pustej

przestrzeni jest pokazany na rysunku 3.29.

KayakDoorCounty.net

LIKE YOU WERE MEANT TO

TOUR RENT BUY

P . .
V;’feffz’; w nastepujacych zasobach sieciowych:

@ Wiecej informacji o wspotczesnych trendach w projektowaniu stron internetowych znajdziesz

b https://designmodo.com/flat-design-principles,

D https://flatuicolors.com,

D https://speckyboy.com/flat-web-design,

D https://mobiletry.com/blog/nowoczesna-strona-internetowa,

D http://adnext.pl/trendy-w-projektowaniu-stron-internetowych.
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Projektowanie

nawigacji

Home > Tours > Half-Day Tours > Europe Lake Tour

Europe Lake Tour
Time: One-Half Day

Distance: 4 miles

Launch: Europe Lake

Europe Lake

Description: Explore an inland lake
surrounded by state natural area on

paddie.
% Includes a short break for picnic and
brief optional swim.

= Cost: $30.00 per person

2 You‘nezlamnlum'nmlya
paddle away!

RYSUNEK 3.31. Dzieki ,okruszkom chleba” uzytkownik
zawsze moze wrdci¢ po wtasnych sladach
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tatwosé nawigowania

Niektdrzy tworcy witryn internetowych tak mocno
zagtebiajg sie w szczegdty, ze traca z pola widzenia
sprawy ogolniejsze. Osoba odwiedzajaca witryne nie
powinna by¢ zmuszana do odgadywania, w jaki sposéb
ma sie po tej witrynie poruszaé, zeby dotrze¢ do tego,
czego szuka. Wyraznie opisane elementy nawigacyjne
sg w tym bardzo pomocne i zeby ich uzytecznos¢ byta
jak najwieksza, powinny by¢ umieszczone na kazdej
stronie w tym samym miejscu.

Paski nawigacyjne

Przejrzyste paski nawigacyjne, z napisami lub grafi-
kami, znakomicie ufatwiajg widzom orientowanie sie,
w jakim miejscu witryny sg i dokad mogg sie udac. Dla
nawigacji po catej witrynie zazwyczaj stosuje sie paski
poziome umieszczone pod nagtéwkiem strony (tak

jak na rysunku 3.30) lub pionowe zajmujace prawa
czes$¢ strony (tak jak na rysunku 3.31). Raczej rzadko
umieszcza sie takie paski w prawej czesci strony,
poniewaz przy mniejszych rozdzielczosSciach ekranu
mogtyby by¢ niewidoczne.

Nawigacja okruszkowa

Wspominany juz Jakub Nielsen zaleca stosowanie
sladow okruszkowych w przypadku witryn rozbudowa-
nych, gdyz pozwalajg internaucie zorientowac sie, ktore
strony juz odwiedzit podczas biezacej sesji. Rysunek 3.31
przedstawia strone z pionowym paskiem nawigacyjnym
i poziomym $ladem okruszkowym biegnagcym nad gtéw-
ng zawartoscia i pokazujgcym strony, ktore juz zostaty
odwiedzone: Home/Tours/Half-Day Tours/Europe Lake
Tour. Osoba przegladajgca witryne moze z tatwoscig
przesledzi¢ swoje wczesniejsze kroki i ewentualnie wro-
ci¢ do dowolnej z tych stron, ktdre juz przegladata.

Pole¢ ksigzke
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Stosowanie elementow graficznych w nawigaciji

Czasami elementy nawigacyjne majg charakter graficzny, tak jak rézowe przyciski na stronie

z rysunku 3.13. Widoczne na nich ,teksty” sg integralng czesciag plikéw graficznych reprezentu-
jacych poszczegodlne elementy. W tym miejscu wypada przypomnieé, ze taka graficzna nawiga-
cja nalezy do technik przestarzatych. Nawigacja tekstowa jest przystepniejsza dla uzytkownika

i dostepniejsza dla mechanizmoéw indeksujgco-wyszukujacych.

Niezaleznie od tego, czy gtéwna nawigacja zbudowana jest z hipertaczy graficznych czy teksto- <°v
wych, zawsze mozna zastosowac dodatkowe techniki wzmacniajgce dostepnos¢ witryny: gwetstia vk
0S epnc{:_l/

D zaopatrzenie kazdego obrazu w alternatywny tekst opisowy (patrz: rozdziat 5.);

D dodanie hipertgczy tekstowych w obszarze stopki.

Nawigacja dynamiczna

Na pewno przy okazji odwiedzania rozmaitych witryn
internetowych zetknates$ sie z hipertagczami nawiga-
cyjnymi, ktére po wskazaniu ich myszg wyswietlajg
szereg dodatkowych opcji. Jest to przyktad nawigacji
dynamicznej, ktéra oferuje duzo opcji, a jednoczes$nie
nie przyttacza swymi rozmiarami. Zamiast wyswietla-
nia przez caty czas wszystkich taczy wiekszos$¢ z nich
pozostaje w ukryciu i ujawnia sie dopiero wtedy, gdy jest
potrzebna — wyswietlanie ich odbywa sie dynamicznie
za pomocg odpowiednich zapiséw HTML CSS. Dodatko-
we pozycje stajg sie dostepne, kiedy pozycja z poziomu
gtéwnego zostaje wskazana kursorem. Na rysunku 3.32
wskazana zostata pozycja Tours i to spowodowato rozwi-
niecie listy z dodatkowymi opcjami.

Mapa witryny

Nawet przy przejrzystej i dobrze przemyslanej nawigacji
mozna straci¢ orientacje, jesli przegladana witryna jest
duza i rozbudowana. Mapa witryny, zwana tez indeksem,
pozwala zapoznac sie ze strukturg organizacyjng catosci

i umozliwia bezposrednie dotarcie do kazdej z gtéwnych
stron poszczeg6lnych dziatéw. Dla osoby odwiedzajacej
witryne jest to kolejny sposob na szybkie dotarcie do
poszukiwanych informacji (patrz: rysunek 3.33).

Funkcja wyszukiwania

Zwrd¢ uwage na pole wyszukiwania widoczne w pra-
wym gérnym rogu strony pokazanej na rysunku 3.33.
Taka funkcja pozwala osobom odwiedzajgcym wyszuki-
wac informacje, ktére nie sg bezposrednio wskazywane
przez elementy nawigacyjne czy mape witryny.

Kup ksigzke

Home > Tours > Half-Day Tours Ha e
EUFOPE Lake TouiFuii-pay Tours
Time: One-Half Day Custom Tours
Distance: 4 miles :
Launch: Europe Lake

Description: Explore an inland lake surrounded
by state natural area on three sides._

Enjoy birdwatching while you paddie.
Includes a short break for picnic and a brief
optional swim.

Cost: $30.00 per person

Your next adventure is only a paddle away!

RYSUNEK 3.32. Nawigacja dynamiczna zaprogramowana
przy uzyciu takich narzedzi jak HTML, CSS i JavaScript

Site Index

Home
Tours
One-Hour Tours

Baileys Harbor
Half-Day Tours
Europe Lake
Sister Bay
Cave Point
Full-Day Tours
Cana Island
Rock Island
Eagle Island
Reservations
Contact

Reservations

Home Tours Contact Site Map

RYSUNEK 3.33. Ta rozbudowana witryna oferuje mozliwosc
przeszukiwania zawartosci i korzystania z mapy

Projektowanie nawigacji 95
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Plany 1 uklady stron

internetowych

Plan (ang. wireframe) to po prostu szkic lub schemat strony internetowej pokazujacy strukture
(ale bez szczegdtow projektowych) podstawowych jej elementdéw, takich jak nagtéwek, pasek
nawigacyjny, obszar zawartosci i stopka. Plany wykorzystuje sie w procesie projektowania do
testowania rozmaitych ukfadéw stron i systemdéw nawigacyjnych. Stuzg one takze za podstawe
do wymiany informacji miedzy wspéttwdrcami witryny. Taki plan nie musi zawiera¢ konkretnej
tresci (tekst, obrazy, logo i elementy nawigacyjne) — jego zadaniem jest wytacznie prezentacja
ogolnej struktury strony.

Rysunki 3.34, 3.35 i 3.36 przedstawiajg plany trzech mozliwych projektéw strony z poziomym
paskiem nawigacyjnym. Plan z rysunku 3.34 jest bardzo prosty i moze by¢ odpowiedni dla stro-
ny, na ktérej najwazniejszy jest przekaz tekstowy, a wyglad nie musi by¢ szczegdlnie atrakcyjny.

Nagtowek

Strona gtéwna Ustugi | Produkty | O nas Kontakt

Tytut artykutu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Donec sit amet tortor non velit
finibus laoreet non in massa. Morbi pretium massa nunc, id fermentum dolor fringilla eu.
Mauris augue leo, consectetur et ante non, tempor aliquet augue. In bibendum nunc sed
erat molestie tincidunt. Donec venenatis viverra sollicitudin. Nam sed sagittis elit.

Srédtytut
Vivamus quis ornare enim, id eleifend nisl. Suspendisse luctus condimentum placerat.
Vivamus malesuada, tellus vel accumsan vulputate, libero mi suscipit enim, sit amet.

« Cursus nisi dolor sed arcu
« Fusce auctor, lorem vitae ultrices dictum
» Metus ante tristique arcu, ac accumsan est libero at nulla

Donec viverra diam nisl, eu venenatis arcu maximus at. Sed commodo felis tempor sapien
rhoncus, convallis dignissim turpis pharetra. Proin vestibulum a metus eu blandit.

Stopka

RYSUNEK 3.34. Prosty uktad strony

Plan z rysunku 3.35 przedstawia projekt strony zawierajacej podobng tre$¢, ale w trzech kolum-
nach i z dodanym obrazem. Jest lepiej, ale jeszcze czegos$ brakuje.

Plan z rysunku 3.36 przedstawia ukfad z trzema kolumnami o réznej szerokosci, obszarami
nagfowka, nawigacji, zawartosci (z tytutem artykutu, $rédtytutami, akapitami i listg punktowana)
i stopki. Sposrod wszystkich trzech uktadéw ten jest najatrakcyjniejszy. Zwré¢ uwage na to, jak
podzielenie zawartosci na trzy kolumny i dodanie obrazéw zdecydowanie poprawity atrakcyjnosc¢
strony (rysunki 3.35 i 3.36).
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Nagtowek

Nagtowek

Strona gtéwna

Ustugi

| Produkty |

Onas Kontakt

Strona gtéwna |

Ustugi

| Produkty |

Onas

Kontakt

Tytutartykutu
Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit. Donec
sitamet tortor non velit
finibus laoreet non in.

Srodtytut

Vivamus quis ornare enim,

id eleifend nisl. Suspendisse
luctus condimentum placerat.
Vivamus malesuada, tellus vel
accumsan vulputate, libero mi
suscipit enim, sit amet.

« Cursus nisi dolor sed arcu
« Fusce auctor, lorem vitae

ultrices dictum

« Metus ante tristique arcu,

acaccumsan est libero at nulla

Srodtytut
Morbi vitae viverra leo.
Maecenas varius mattis elit,

et semper nisl lacinia aliquet.

Nulla a lorem suscipit,
maximus leo eu, sollicitudin.

Srodtytut

Nullam lacinia gravida ex id
consectetur. Nullam viverra
feugiat leo, non egestas
risus ullamcorper id. Integer
volutpat, arcu et finibus
tempor, lorem ligula.

Tytut artykutu
Lorem ipsum
dolor sit amet,
consectetur
adipiscing elit. Donec
sitamet tortor non
velit finibus laoreet.

« Cursus nisi dolor sed
arcu

« Fusce auctor, lorem
vitae ultrices dictum

« Metus ante tristique
arcu, acaccumsan
est libero at nulla

Srédtytut

Vivamus quis ornare enim, id eleifend
nisl. Suspendisse luctus condimentum

placerat.

Vivamus malesuada, tellus vel
accumsan vulputate, libero mi

suscipit enim, sit amet.

Srédtytut

Morbi vitae viverra leo.
Maecenas varius mattis
elit, et semper nisl lacini
aliquet. Nulla a lorem
suscipit, maximus leo.

Srédtytut

Nullam lacinia gravida
exid consectetur.
Nullam viverra feugiat.

Stopka Stopka

RYSUNEK 3.35. Obraz i podziat na kolumny sprawiaja,
ze ukftad tej strony jest bardziej interesujgcy

RYSUNEK 3.36. W tym uktadzie wprowadzono wiecej
obrazéw i zréznicowano szerokos¢ kolumn

Plan z rysunku 3.37 przedstawia strone z nagtéwkiem, obszarem nawigacyjnym, obrazem repre-
zentatywnym, zawartoscig (obejmujaca tytut artykutu, $rodtytuty, obraz, akapity i liste punktowang)
oraz stopka.

s
Nagtowek
Strona gtéwna
Ustugi
Produkty
Onas
Kontakt Tytutartykutu Srédtytut
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing  Morbi vitae viverra
Z elit. Donec sit amet tortor non velit finibus laoreet. Ieo:Maecer}as )
.ﬁ/m varius mattis elit,
« Cursus nisi dolor sed arcu lacini aliquet.
Srédtytut « Fusce auctor, lorem vitae érod '
Vivamus quis ultrices dictum Srédtytu »
ornare enim, id - Metus ante tristique arcu, ac NuIIa_m Iacu_na
eleifend nisl. accumsan est libero at nulla gravida exid.
Stopka

RYSUNEK 3.37. Ukfad strony z nawigacjg pionowa

Czesto uktad strony gtéwnej jest inny niz uktad pozostatych stron witryny, a wtedy sp6jnos¢ wi-
tryny zapewniamy przez umieszczenie na kazdej stronie takiego samego nagtéwka z logo i takiej
samej nawigacji oraz zastosowanie tego samego schematu kolorystycznego. Z dalszej czesci
ksigzki dowiesz sie, jak mozna te wszystkie komponenty skonfigurowaé przy uzyciu kaskadowych
arkuszy styléw (CSS) i znacznikéw HTML. Na razie jednak przejdziemy do oméwienia czesto
uzywanych ukfadéw: statycznego i ptynnego.
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Statyczne 1 plynne

ukiady stron WWW

Skoro wiesz juz, na czym polega szkicowanie uktadéw stron internetowych, przyjrzyjmy sie blizej
dwom czesto stosowanym technikom projektowania polegajgcym na implementowaniu statego

lub ptynnego ukfadu strony.

B Canita sasons - = 0 x

Home

Located in the Heart of Sedona

Al Canits Sedona Bed & Breakfnst youll be closa to art
galleries. shops. restaurants, hiking trails. and tours. Ride the
free irolloy o shops and gatlories. Map & Dirpctions

Luxurious Rooms

Stay in 5 woll-apoointod room in Caida S0gons with your own
Faraplace, king-size bed, balcany averiooking 1he red rocks,
vl bailh wilh shemver, and whirlpool lub for two. Cheose
fram the Canyon, Javaling, Marzanita, Thunder Mountain, and

Rooms § About

Schnetly rooms - each Is unigue and sure 10 be 8
of your vacation experience.

paint

Hearty Breakfast

Fresh fruit. yogurt. uice, and coffes are always available

About Your Hosts

Your hosts, Medanie and Gregorio Tortuga, sne hang.time
Sedona residents wha love (o sharo thei knowledge of the
Sedona area with their guests. Molanie Torluga is an suthor
mnd ariist, Gregorio has years of eaperience leading jeep lours
andd guading hikes in and around Sedana

RYSUNEK 3.38. Ta strona zostata zaprojektowana w uktadzie statycznym

T Canta Sadons K - o0 x

Home Rooms

Located in the Heart of Sedona

At Cosita Secona Bod & Breakfast you'll be ciose to art galieries. shops.
teataurants, h-mg trails, 8nd lours. Ride the free troley 1o shops and

Luxurious Rooms

Stay in & woll-appointed room in Casas Sodans with your own fireplace.
king-size bed. balcony oweriooking the red rocks, private bath with shower,
and whiripool tub for two, Choose from the Canyon. Javaling, Manzanita,
Thinder Mountain, and Schoebly rooms — aach is unique and sure 1o be a
high poird of your vacation experience

Hearty Breakfast

Each day starts with a hearty broakies! that includes your choioo of belgian
‘waMes, pumpkin french loast. of quiche Fresh fruil. yogurt, juice. and
coties ate ahways available

About Your Hosts

Your hoats, Melanie and Gragorio Torluga, are long-time Sedona residents
wha love 1o share their of the Sedona ares with their guests
Melanie Tortuga is an author and artist has years of experience
leading jeop lours and guiding hikes in and around Sedona

Casita Sedona offers a e guided hiko sach woek for guests
Explore the Seven Sacred Pools along the Soldiers Pass Trail

RYSUNEK 3.39. Ta strona ma statg szerokosc i jest wysrodkowana
wzgledem okna przegladarki
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Uktad statyczny

Uktad statyczny jest czasami nazywany
statym lub zamrozonym. Strona o takim
uktadzie ma statg szerokos$¢ i na szerokich
ekranach moze by¢ wyswietlana bez lewego
marginesu, tak jak na rysunku 3.38.

Zwro¢ uwage na pusta przestrzen w prawe;j
czesci okna przegladarki widoczng na rysun-
ku 3.38. Zeby unikna¢ tak niezréwnowazo-
nego widoku, nadaje sie stronie okreslong
szeroko$¢ (np. 960 pikseli) i wySrodkowuje
sie jg wzgledem okna przegladarki, tak jak
na rysunku 3.39. Przy zmianach szerokosci
przegladarki zmieniajg sie oba marginesy,
aby strona pozostawata na srodku okna.
OdpowiedZ na pytanie, jak taki uktad skon-
figurowac przy uzyciu kaskadowych arkuszy
styléw (CSS), znajdziesz w rozdziale 6.
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Uktad ptynny

Techniki projektowania stron o uktadzie
ptynnym polegajg na budowaniu takich
stron, ktérych szerokos¢ zawsze pokrywa
sie w 100% z szerokoscig okna przegladar-
ki. Zawartosc¢ takiej strony ptynnie dostoso-
wuje sie do zmian wymiarow przegladarki
(patrz: rysunek 3.40). Jedng z wad takiego
uktadu jest to, ze przy duzej szerokosci
okna przegladarki wiersze tekstu mogg sie
sta¢ bardzo dtugie, a to moze utrudniac
czytanie, gdyz wzrok gubi sie przy przecho-
dzeniu z konca jednego wiersza na poczg-
tek nastepnego.

Rysunek 3.41 przedstawia zmodyfikowang
wersje uktadu ptynnego, w ktoérej nagtéwek
strony i pasek nawigacyjny zajmujg cafg
szerokos$¢ okna przegladarki, a gtéwna
tres¢ tylko 80% i jest wzgledem tego okna
wysrodkowana. Oczywiscie szeroko$¢ tego
komponentu strony zmienia sie, podob-
nie jak w wersji z rysunku 3.40, wraz ze
zmianami szerokosci okna przegladarki,
ale wiersze tekstu nie osiggajg juz takiej
dfugosci. Wersje te mozna jeszcze bardziej
usprawni¢ przez ustalenie w arkuszach
CSS maksymalnej szerokosci, jakg moze
0siggna¢ komponent tekstowy.

W sieci mozna spotka¢ mndéstwo witryn
ze stronami o uktadach statycznych i ptyn-
nych. Uktady statyczne umozliwiajg pro-
jektantowi petng kontrole nad konfiguracja
strony, ale przy duzych rozdzielczos$ciach
ekranu mogg prowadzi¢ do wyswietlania
pustych margineséw po bokach. Ukfady
ptynne moga powodowac pogorszenie

£ Canta Sacons K - 0 x

pecials Events  About Directions Contact

Located in the Heart of Sedona
At Casita Sedona Bed & Breakfast you'll be close 10 ari galleries. shops. restaurants, hiking trails, and fours. Ride the

Luxurious Rooms

Stay in & well-appointed rom in Casita Sedona with your own fireplace, king-size bed, balcony overiocking the red
rocks, private bath with shower, and whirkpoo! tub for two, Choase from the Cs , Manzanita, Thunder
Mountain, and Schnobly rooms ~ each s unique and surt 1o be a high point of your vacation exparience

Hearty Breakfast
Each day starts with a hearty breakfast that includes m choice of belgian waffles, pumpkin french toast, or quiche
Frash fruil. yogurt, juice, and cotioe ane always

About Your Hosts

Yaur hosts, Melarse and Gregerio Tortuga, are loeg-time Sedana residents wha love to share their knowledge of the
Sodona ares with their guests. Melanie Torfuga s an author and artist. Gregorio has years of experionce leading jeop
tours and guiding hikes in and around Sedona

Newsletter

Get spacial offers, aricles, and reviews. Subscribe loday

— .|

RYSUNEK 3.40. 7a strona o uktadzie ptynnym zawsze wypetnia catg
szerokosc okna przegladarki

1 Canta Sacans K - o0 x

Casita Sedona Bed & Breakfast

Home Rooms s About Direc

Located in the Heart of Sedona

Al Casita Bod & Broakfast you'll be ciose to art gallories, shops,
teataurants, hiking trails, and fours. Ride the free trolley 10 shops and
galieries. Map & Direchions

Luxurious Rooms.

Stay in & woll-appointed room in Casas Sodana with your own fireplace.
king-size bed. baicory overiooking the red rocks, peivate bath with shower,
and whiripool tub for two. Choose from the Canyon. Javaling, Manzanita,
Thinder Mountain, and Schoebly rooms — aach is unique and sure 1o be a
high poird of your vacation exparience

Hearty Breakfast

Each day starts with a hearty breakips! that includes your choice of bedgian
‘waMes, pumpkin french loast. of quiche Fresh fruil. yogurt, juice, and
cotien ate ahways available

About Your Hosts

Your hosts, Metanie and Gregorio Tortuga, are long-lime Sedonn residents
wha love to share their knowledge of the Sedona ares with their guests
Melanie Tortuga is an author and artist. Greganio has years of expericnce
leading jeap tours and guiding hies in and around Sedcna

Camita Sedona offers a fre guided hike sach woek for guests
Explore the Seven Sacred Pools along the Soldiers Pass Trail

RYSUNEK 3.41. Ten ukfad ptynny ma zakodowang maksymalng
szerokos¢ wysrodkowanej czesci z zawartosciag

czytelnosci tekstu, gdy przy duzej rozdzielczosci strona zostanie rozciggnieta bardziej, niz prze-
widywat jej projektant. Pewng poprawe w tym zakresie mozna uzyskac przez ustalenie maksy-
malnej szerokosci komponentéw zawierajgcych tekst. Mozna nawet okresli¢ ich szerokos$¢ jako
niezmienng (tak zrobiono z kolumng Reservations z rysunkéw 3.40 i 3.41). Zaréwno w uktadzie
statycznym, jak i ptynnym warto wysrodkowac strone wzgledem okna przegladarki, gdyz nieza-
leznie od rozdzielczosci ekranu daje to przyjemniejszy dla oka efekt wizualny.

Kup ksigzke
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Projektowanie witryn

internetowych z myslsg,
0 urzgdzeniach mobilnych

0 technikach kodowania stron internetowych w taki sposéb, aby ich wyglad byt dostosowany do
ekranu, na ktérym sg wyswietlane, bedzie mowa w rozdziale 8. Na rysunkach 3.42 i 3.43 wi-
doczna jest ta sama strona internetowa, ale wyswietlona na monitorze komputera desktopowego
i na urzadzeniu mobilnym. Rysunek 3.42 przedstawia ekran monitora, a rysunek 3.43 — ekran
smartfonu. Przyjrzyjmy sie blizej ograniczeniom, jakie trzeba
o uwzglednié przy projektowaniu strony pod katem wysSwietlania

KayakDoorCounty.l‘let na urzgdzeniu mobilnym.

Home Tours Reservations Contact

Uwarunkowania urzadzen mobilnych

Uzytkownicy internetu mobilnego sg zazwyczaj w ruchu,
wymagajg szybkiego dostepu do informacji i tatwo sie roz-
praszaja. Projektant mobilnej strony internetowej powinien
to wszystko bra¢ pod uwage. Przyjrzyj sie uwaznie rysunkom
3.42 1 3.43 i zwrd¢ uwage, w jaki sposdb wersja mobilna
reaguje na nastepujace uwarunkowania:

Your next adventu

D Maty rozmiar ekranu. Obszar nagtéwka strony zostat

zmniejszony, aby magt sie zmiesci¢ na matym ekranie.
RYSUNEK 3.42. Witryna przyktadowa w wersji Czesto tez rezygnuje sie z wyswietlania mniej istotnych
desktopowej elementdw, np. panelu bocznego.

D Mata szybkos$¢ tacza internetowego. Zauwaz, ze w wersji mobilnej wyswietlana jest
mniejsza wersja obrazu.

D Czcionki, kolory i formaty multimediéw. Zastosowano powszechnie uzywane kroje pisma
i zadbano o dobry kontrast miedzy tekstem a ttem.

D Odmienne sterowanie, ograniczona moc obliczeniowa i stosunkowo niewielkie zasoby
pamieciowe. W wersji mobilnej strona ma uktfad jednokolumnowy z obstugg klawiaturo-
wa i jest tatwa do sterowania dotykowego. Strona zawiera gtéwnie tekst, dzieki czemu
moze by¢ szybko renderowana.

D Funkcjonalno$¢. Elementy nawigacyjne w ukfadzie jednokolumnowym mozna fatwo
uaktywnia¢ przez pojedyncze dotkniecie palcem. W3C zaleca nadawanie kontrolkom
nawigacyjnym uruchamianym dotknieciem palca (w tym hiperfagczom) wymiaréw nie
mniejszych niz 44x22 piksele.

RYSUNEK 3.43. Potraktujmy te uwarunkowania jako baze i dodajmy jeszcze kolejne.

Mobilna wersja . .

witryny Optymalizacja uktadu strony

przyktadowej W przypadku matych mobilnych wy$wietlaczy dobrze sprawdza sie ukfad jednokolumnowy

(patrz: rysunek 3.44) z matym nagtéwkiem, kluczowymi tagczami nawigacyjnymi, zawartoscig
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i stopka. Rozdzielczosci takich wyswietlaczy sg mocno zréznicowane (np. 320x 480, Kontener

360x640, 375x667, 640x960 czy 720x1280). Wsrdd zalecen formutowanych przez

Nagtéwek strony

W3C w odniesieniu do internetu mobilnego znajdziemy miedzy innymi nastepujace:

Nawigacja
b Ogranicz przewijanie do jednokierunko- b Zaopatruj kontrolki formularzy wety- ||
wego. kiety (patrz: rozdziat 10.). || ___
b Stosuj elementy nagtéwkowe. b W arkuszach styléw unikaj stosowa- pa—
D Do organizowania informacji stosuj listy nia pikseli jako jednostek dfugosci.
(uporzadkowane, nieuporzagdkowane, D W arkuszach styléw unikaj okre$lania
definicyjne). potozen bezwzglednych.
D Unikaj stosowania tabel (patrz: rozdziat 9.), b Ukrywaj zawartos$¢ nieistotng dla
poniewaz czesto zmuszajg uzytkownika do uzytkownika mobilnego.
przewijania strony zaréwno w poziomie, —
jak i w pionie. fopke

RYSUNEK 3.44.
Schemat typowego ukta-
tatwa w obstudze nawigacja ma szczeg6lne znaczenie w kontekécie mobilnosci. du jednokolumnowego
Organizacja W3C w zwigzku z tym formutuje nastepujgce zalecenia:

Optymalizacja nawigacji

D Umies¢ ograniczong do minimum nawigacje w gor- D Staraj sie zréwnowazy¢ liczbe hiperfaczy umieszczo-
nej czesci strony. nych na stronie z liczbg pozioméw odwotan potrzeb-

) Zadbaj o spojnosc nawigacii. nych do uzyskania szukanej informacji.

D Unikaj hipertaczy otwierajgcych pliki w nowych
oknach lub w oknach wyskakujacych.

Optymalizacja grafiki
Grafika pomaga przyciagna¢ uwage internautéw, ale warto bra¢ pod uwage nastepujace zalecenia organizacji W3C:

D Unikaj wyséwietlania obrazoéw szerszych niz ekran ne pomniejszajg obrazy, wiec zawartos¢ tekstowa
urzadzenia mobilnego (przyjmijmy, ze ekran smart- takich obrazéw moze stac sie nieczytelna.

fona ma szerokos¢ 320 pikseli). D Unikaj stosowania grafik o duzych rozmiarach.

D Uwzgledniaj stosowanie matych i zoptymalizowa-

. b Podawaj wymiary obrazéw.
nych obrazow tfa.

b Do wszystkich obrazéw i innych elementoéw nietek-

D Bierz pod uwage, ze niektére przegladarki mobil- stowych dotaczaj tekst alternatywny,.
Optymalizacja tekstu

Czytanie tekstu wyswietlanego na matym ekranie moze byc¢ trudne. Aby maksymalnie ufatwi¢ te czynno$¢ osobom
odwiedzajgcym Twojg witryne, uwzglednij nastepujace zalecenia W3C:

D Zadbaj o nalezyty kontrast miedzy kolorami tekstu D Okreslaj rozmiar czcionki przy uzyciu jednostki em
i tta. lub w procentach.
D Stosuj powszechnie uzywane kroje pisma. D Stosuj krotkie i opisowe tytuty stron.

Organizacja W3C opublikowata dokument zatytutowany Mobile Web Best Practices 1.0, w ktérym opisano

60 najlepszych rozwigzan projektowych z zakresu internetu mobilnego. Dokument ten jest dostepny pod adresem
https://www.w3.org/TR/mobile-bp. Swoistym streszczeniem tego dokumentu sg fiszki udostepnione pod adresem
https://www.w3.0rg/2007/02/mwbp _flip_cards.html.
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Responsywne projekty

Internetowe

Jak juz wspominatam, wedtug najnowszych badan przeprowadzonych przez Net Market Share
obecnie jest w uzyciu ponad 90 réznych rozdzielczosci ekranowych w komputerach desktopo-
wych, tabletach i smartfonach. Jesli witryna lub aplikacja ma by¢ dostepna na réznych urzadze-
niach, mozna przygotowac¢ odrebne wersje dla komputeréw desktopowych i urzagdzen mobilnych,
ale lepszym rozwigzaniem jest korzystanie z jednej, odpowiednio opracowanej wersji. Ogtoszona
przez konsorcjum W3C inicjatywa One Web odnosi sie do koncepcji tworzenia jednego zasobu,
ktéry nalezy tak skonfigurowac, aby dobrze wyswietlat sie na réznych urzadzeniach.

Responsywny projekt internetowy to termin upowszechniony przez dewelopera Ethana Marcot-
tego (http://alistapart.com/article/responsive-web-design) i oznaczajacy witryne lub aplikacje
dostosowang do wyswietlania w réznych warunkach (w komputerach desktopowych, tabletach

i smartfonach). Taka uniwersalno$¢ uzyskuje sie przez stosowanie rozmaitych technik kodowa-
nia, ptynnych, elastycznych uktadéw stron, skalowalnych obrazéw i zapytan o media. Z rozdziatu
8. dowiesz sie, jak nalezy przygotowywac ukfady responsywne za pomocg kodu CSS, konfiguro-
wac obrazy skalowalne i kodowac zapytania o media w arkuszach styléw, aby uzyskac witryne
dobrze wygladajaca na réznych wyswietlaczach.

Odwiedz witryne Media Queries (http://mediaqueri.es) i obejrzyj przyktady ilustrujgce stosowanie
opisywanej metody tworzenia witryn responsywnych. Sg to zrzuty ekranéw wykonane podczas
wyswietlania tej samej strony przy nastepujacych szerokosSciach ekranu: 320 pikseli (smartfon),
768 pikseli (tablet w uktadzie portretowym), 1024 piksele (netbook i tablet w uktadzie horyzon-
talnym) oraz 1600 pikseli (monitor komputerowy).

Moze sie zdziwisz, ale rysunki 3.45 — 3.48 przedstawiajg te samg strone internetowg, ktéra
zostata tak skonfigurowana za pomocg arkuszy CSS, aby zmieniata swdj wyglad w zaleznosci od
rozmiaru okna przegladarki wykrytego przez zapytania o media. Pierwszy z tych rysunkéw (3.45)
przedstawia ekran typowego monitora komputerowego.

1 Canita Sedona % - 8 x

Ca Sedona & Breakfast
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Na rysunku 3.46 pokazano te sama strone wys$wietlang na ekranie netbooka i tabletu w uktadzie
horyzontalnym. Na rysunku 3.47 zademonstrowano przypadek tabletu w uktadzie portretowym,
a na rysunku 3.48 widoczny jest ekran smartfona. Zauwaz, ze w ostatnim przypadku zniknety
logo i obrazy, ale za to wyrdzniony zostat numer telefonu.

O takim konfigurowaniu stron internetowych z uzyciem technik projektowania responsywnego

bedzie jeszcze mowa w rozdziale 8.
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Lista kontrolna najlepszych

technik projektowania
webowego

Jesli chcesz tworzy¢ uzyteczne i dostepne strony internetowe, postepuj zgodnie z zaleceniami
zebranymi w tabeli 3.1.

TABELA 3.1. Lista kontrolna najlepszych technik projektowania webowego
Kryteria oceny ukfadu strony
O . Spdjny dla cafej witryny nagtéwek (logo).
. Spoéjny dla catej witryny obszar nawigacyjny.
. Informujacy o zawartosci tytut strony z nazwa firmy, organizacji lub witryny.
. Obszar stopki — informacje o prawach autorskich, data ostatniej aktualizacji, dane kontaktowe.
. Prawidtowa realizacja podstawowych zasad projektowania — powtarzanie, kontrast, odlegto$¢ i wyréwnanie.
. Przy rozdzielczosciach nie mniejszych niz 1024 x 768 strona wyswietla sie bez poziomego paska przewijania.
. Na catej stronie panuje rownowaga miedzy tekstem, grafikg i pustg przestrzenia.

ooooooad
0N OO A WN

. Elementy powtarzane (nagtéwek lub logo i nawigacja) zajmuja nie wiecej niz jedna czwarta, ewentualnie jedna
trzecia powierzchni okna przegladarki przy rozdzielczosci 1024 x768.

©

O Najatrakcyjniejszg zawartos¢ mozna znalez¢ na stronie gtéwnej bez potrzeby jej przewijania przy rozdzielczosci

1024 x768.
O 10. Strona gtéwna wczytuje sie w ciggu maksymalnie 10 sekund przy potaczeniu wdzwanianym.
O 11. Zastosowano znacznik meta o nazwie viewport w celu poprawienia wyswietlania na ekranie smartfona.
O 12. Do wyswietlania na tablecie lub smartfonie jest konfigurowany responsywny uktad strony.
Kryteria oceny nawigacji
O 1. Gtéwne tacza nawigacyjne sg wyraznie i spojnie opisane.
O 2. Nawigacja ma strukture listy punktowane;j.

O 3. Jesli gtéwna nawigacja jest zbudowana z grafik i (lub) multimediéw, w obszarze stopki znajduja sie hipertacza
tekstowe (wymaog dostepnosci).

O 4. Zastosowano pomocnicze elementy nawigacyjne, takie jak mapa witryny, facze do spisu zawartosci lub $lady
okruszkowe.

Kryteria oceny grafik i kolorystyki
O 1. Zastosowano najwyzej trzy lub cztery kolory, nie liczac koloréw neutralnych.
2. Kolorystyka wszystkich stron jest spojna.
3. Kolor tekstu dobrze kontrastuje z kolorem tfa.
4

O oo

. Kolor nie jest jedynym no$nikiem tresci (wymaog dostepnosci).
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O b5
O 6
o 7
o 8
o 9.

. Zastosowane grafiki i kolory raczej wzmacniajg przekaz, a nie ostabiajg go.

. Grafiki zostaty zoptymalizowane i nie wptywaja znaczaco na szybkos¢ wczytywania stron.
. Kazda grafika stuzy okreslonemu celowi.

. Znaczniki obrazowe zawierajg atrybut alt z tekstem alternatywnym (wymdg dostepnosci).

Obrazy animowane nie odwracajg uwagi od tresci zasadniczych i nie sg odtwarzane w nieskonczonos$é.

Kryteria oceny komponentéw multimedialnych

o 1
o 2.
o 3.

. Kazdy element audio, wideo lub flash stuzy okreslonemu celowi.

Zastosowane elementy audio, wideo lub flash raczej wzmacniajg przekaz, a nie ostabiajag go.
Dla wszystkich elementéw audio i wideo istniejg transkrypcje lub napisy (wymaog dostepnosci).
Podane sa czasy pobierania plikéw audio i wideo.

Kryteria oceny wygladu

o 1.
o 2.

ORRCORNSI NIRRT RN C0

Ooooooododgan
=
o

—_
—_

Zastosowano popularne czcionki, takie jak Arial lub Times New Roman.

Zastosowano podstawowe zasady pisania tekstow przeznaczonych do umieszczania na stronach internetowych:
tytuty artykutéw, srédtytuty, listy punktowane, krétkie zdania w niewielkich akapitach, wtasciwie uzyte puste
przestrzenie.

Konsekwencja w stosowaniu krojéw pisma, rozmiaréw czcionek i kolorow tekstu.
Zawarto$¢ prezentuje istotne i uzyteczne informacje.

Zawartos¢ jest zorganizowana w sposéb przemyslany.

Wszystkie informacje sg tatwe do odszukania (minimalna liczba kliknig¢).
Aktualno$¢ — data ostatniej aktualizacji nie jest zbyt odlegta.

Zawartos¢ jest pozbawiona btedéw ortograficznych i gramatycznych.

Przy wstawianiu hipertagczy unikano stosowania zwrotu ,Kliknij tutaj”.

Hipertagcza w sposob jednolity zmieniajg kolor po ich uaktywnieniu.

. Grafiki i elementy multimedialne moga by¢ zastgpione réwnowaznymi tekstami alternatywnymi (wymaég dostep-

nosci).

Kryteria oceny funkcjonowania

o 1.
o 2.
o 3.
O 4.

Wszystkie hipertacza wewnetrzne dziatajg prawidfowo.
Wszystkie hipertacza zewnetrzne dziatajg prawidtowo.
Wszystkie formularze dziafajg zgodnie z oczekiwaniami.
Strony nie generuja zadnych btedéw.

Dodatkowe kryteria oceny dostepnosci

o 1.
o 2.

W odpowiednich miejscach zastosowano atrybuty zwiekszajgce stopien dostepnosci (np. alt i title).
Zastosowano atrybut lang w celu okres$lenia jezyka, w ktérym tres$¢ strony jest przekazywana.

Kryteria oceny zgodnosci z przegladarkami internetowymi

o 1.

o 2

Witryna jest poprawnie wyswietlana przez najnowsze wersje przegladarek Edge, Internet Explorer, Firefox,
Safari, Chrome i Opera.

Witryna jest poprawnie wyswietlana przez popularne urzadzenia mobilne (tablety i smartfony).

Wrtascicielkg praw autorskich powyzszej checklisty jest dr nauk pedagogicznych Terry Ann Morris
(http://terrymorris.net/bestpractices/index.htm). Zgoda na skopiowanie zostata udzielona.
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ROZDZIAL 3.

Utrwalanie i stosowanie

nabyte] wiedzy

Pytania sprawdzajace

1. Ktére z ponizszych poje¢ oznacza szkic lub sche-
mat strony internetowej pokazujacy strukture (ale
bez szczeg6tow projektowych) jej komponentéw?

a. Rysunek c. Mapa witryny
b. Kod HTML d. Plan

2. Ktory z tych zestawoéw metody stanowi trojke
najpopularniejszych metod organizowania witryn
internetowych?

a. Pozioma, pionowa i ukosna

b. Hierarchiczna, liniowa i losowa
c. Dostepna, czytelna i naprawialna
d. Zaden z tych zestawéw

3. Ktora z tych regut projektowania nie jest zalecana
w odniesieniu do witryn internetowych?

a. Witryna powinna miec tatwy system nawigacyjny
b. Kolorowe strony podobajg sie wszystkim ludziom
c. Strony powinny sie szybko wczytywac

d. Nie nalezy przesadzac z liczbg elementéw ani-
mowanych

4. Ktory zestaw stanowi zbior czterech zasad zawartych
w zaleceniach WCAG (Web Content Accessibility
Guidelines)?

a. Kontrast, powtarzanie, wyréwnanie i odlegtos¢

b. Postrzegalnos$¢, funkcjonalnos$é, zrozumiatosé
i solidno$¢

c. Dostepnos¢, czytelnos¢, naprawialnos¢ i nieza-
wodnosé

d. Hierarchicznos$¢, liniowos$¢, losowosé i sekwen-
cyjnosc
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5. Ktora z tych cech nie opisuje spdjnego projektu

witryny internetowe;j?

a. Wszystkie strony majg podobny obszar nawiga-
cyjny

b. Na wszystkich stronach z zawartoscig witryny
wystepuje ta sama czcionka

c. Kazda strona ma tto w innym kolorze

d. Na kazdej stronie w tym samym miejscu znajdu-
je sie to samo logo

. Ktéry z tych uktadéw umozliwia tworzenie stron

dostosowujgcych swojg szeroko$¢ do szerokosci
okna przegladarki?

a. Statyczny c. Szkieletowy
b. Ptynny d. Sprite’'owy

. Ktore z ponizszych technik projektowania odnoszg

sie do witryn z nawigacja obrazkowa?
a. Dotaczanie do obrazéw tekstow alternatywnych

b. Umieszczanie hipertaczy tekstowych w dolnej
czesci strony

c. Zaréwno a, jaki b
d. Zadne dodatkowe zabiegi nie sa potrzebne

. Z ktorej techniki powinno sie korzystac przy pro-

jektowaniu witryn internetowych wyswietlanych
rowniez na urzadzeniach mobilnych?

a. Stosowanie stron z uktadem jednokolumnowym
b. Stosowanie stron z uktadem wielokolumnowym

c. Unikanie stosowania list do organizowania
informacji

d. Osadzanie tekstu w obrazach wszedzie, gdzie
jest to mozliwe
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9. Ktéra z ponizszych opcji nalezy wybra¢ przy tworzeniu hipertgczy?
a. Obja¢ hipertaczem cate zdanie
b. Umiesci¢ w tekscie sfowa ,Kliknij tutaj”
c. Obja¢ hipertaczem kluczowg fraze tekstu
d. Zadna z tych opcji

10. Ktéry z tych schematéw kolorystycznych sktada sie z dwoch koloréw lezagcych po przeciw-
nych stronach kota barw?

a. Kontrastowy

b. Analogiczny

c. Rozdzielno-komplementarny
d. Komplementarny

Cwiczenia praktyczne

1. Ocena projektu webowego. W tym rozdziale przeanalizowali$my zagadnienia zwigzane
z projektowaniem witryny internetowej i jej stron ze szczegdlnym uwzglednieniem budowania
systemu nawigacyjnego oraz stosowania zasad kontrastu, powtarzania, wyréwnania i odle-
gtosci. W proponowanym teraz éwiczeniu Twoim zadaniem bedzie dokonanie oceny witryny
wskazanej przez instruktora. Jesli uczysz sie sam, wybierz jedng z nastepujacych:

http://www.arm.gov
http://www.telework.gov
http://'www.dcmm.org
http://www.sedonalibrary.org
http://bostonglobe.com
http://www.alistapart.com
Przejrzyj oceniang witryne i zgromadz nastepujgce informacje:
. adres URL witryny;
. hazwa witryny;
. grupa docelowa;
. Zzrzut ekranowy strony gtéwnej;
. typ (typy) zastosowane] nawigacji;
konkretne przyktady stosowania zasad kontrastu, powtarzania, wyréwnania i odlegtosci;

. wypetniona lista kontrolna najlepszych technik projektowania webowego (patrz: tabela 3.1);

> m S o o O T Q

. trzy zalecenia majace na celu udoskonalenie witryny.
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2. Responsywny projekt internetowy. W witrynie Media Queries dostepnej pod adresem
https://mediaqueri.es obejrzyj galerie witryn obrazujacych idee responsywnego projektu
internetowego. Wybierz jeden z przyktaddw do analizy i utworz dokument zawierajacy naste-
pujace informacje:

a. adres URL witryny;
b. nazwa witryny;

c. odbiorca docelowy;
d

. trzy zrzuty ekranu przedstawiajace strone gtéwng wyswietlang na monitorze, tablecie
i smartfonie;

]

. podobienstwa i réznice miedzy tymi trzema zrzutami;
f. dwa sposoby dostosowania wygladu witryny do wyswietlania na ekranie smartfona;

g. czy witryna spetnia oczekiwania odbiorcy docelowego we wszystkich trzech trybach
wys$wietlania? (odpowiedz uzasadnij).

Projektowanie webowe

Wybierz dwie witryny podobne w swej naturze lub majace podobne grupy docelowe. Mozesz
wybrac jedng z nastepujacych par:

e http://amazon.com i http://bn.com
e http://chicagobears.com i http://greenbaypackers.com
e http://cnn.com i http://msnbc.com

a. Opisz, w jaki sposéb uwidacznia sie w poréwnywanych witrynach stosowanie zasad kon-
trastu, powtarzania, wyréwnania i odlegfosci.

b. Opisz, w jaki spos6b uwidacznia sie w poréwnywanych witrynach stosowanie najlepszych
technik projektowania webowego. Jak mozna by udoskonali¢ te witryny? Zaproponuj trzy
poprawki dla kazdej z nich.

Studium przypadku — projekt witryny internetowej

Przedmiotem tego studium przypadku bedzie opracowanie witryny internetowej z zastosowaniem
rekomendowanych technik projektowania. Tematem moze by¢ Twoje hobby, rodzina, kosciof lub
klub, do ktérego nalezysz, firma bedaca wtasnoscig kolegi, firma, w ktdérej pracujesz itp. Witryna
ma zawierac strone gtéwng i co najmniej 6 (ale nie wiecej niz 10) stron z zawartoscia. Rezul-
tatem niniejszego studium przypadku ma by¢ zarys przewidzianego na caty semestr projektu,

w ramach ktdrego zaprojektujesz, utworzysz i opublikujesz nowg witryne.

Kluczowe etapy projektu

e Zatwierdzenie tematyki projektu (musi by¢ zatwierdzona przed przejsciem do nastepnych
etapow)

e Sporzadzenie arkusza analizy projektu witryny
e QOpracowanie mapy witryny
e Wybranie uktadu strony
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o Pierwsza aktualizacja witryny
e Druga aktualizacja witryny
e Publikacja i prezentacja witryny

1. Zatwierdzenie tematyki projektu. Tematyke Twojej witryny powinien zatwierdzi¢ instruktor.
Napisz krotkie, jednostronicowe uzasadnienie, zawierajgc w nim odpowiedzi na nastepuja-
ce pytania:

e Jaka jest nazwa tworzonej witryny i w jakim celu tworzysz te witryne?
Napisz nazwe witryny i powody, dla ktérych chcesz jg utworzyd.
e (Czego oczekujesz od tej witryny?

Opisz cel, jaki chcesz 0siggnaC przez utworzenie tej witryny. Napisz, co powinno sie
stac, abys uznat, ze cel zostat osiggniety.

e Jaka jest grupa docelowa?

Podaj wiek, pte¢, cechy socjoekonomiczne i tym podobne parametry grupy, do ktdrej
chcesz dotrzec¢ za posrednictwem witryny.

e Jakie mozliwosci stworzy Twoja witryna lub jakie rozwigze problemy?

Twoja witryna moze postuzy¢ do przekazywaniu informacji na okreslony temat, wpro-
wadzenia firmy na rynek itp.

e Jaki charakter ma miec jej zawartos¢?
Napisz, jakiego rodzaju tekstow, grafik i multimedidow bedziesz potrzebowad.
e Wymien przynajmniej dwie istniejgce juz witryny o podobnym charakterze.

2. Sporzadzenie arkusza analizy projektu witryny. Napisz krétki, jednostronicowy referat
omawiajacy ponizsze tematy i zawierajgcy podane tu nagtéwki:

Cel tworzenia witryny
Podaj nazwe witryny i w jednym lub dwdch zdaniach opisz cel, ktdremu ma stuzyc.
Jakich rezultatéw sie spodziewasz?

Podaj robocze nazwy wszystkich stron wchodzgcych w sktad witryny. Ich liczba powinna
sie zawiera¢ w przedziale od 6 do 10.

Jakie informacje bedg potrzebne?

Wymien zrédfa, z ktdrych bedzie pochodzita zawartosc (fakty, teksty, grafiki, nagrania
dzwiekowe i filmowe) wymienionych wyzej stron. O ile tekst w zasadzie powinienes
napisa¢ samodzielnie, to obrazy i multimedia mozesz pobra¢ z zewnetrznych Zrddet,
spefniajgc stosowne warunki licencjonowania (o prawach autorskich byta juz mowa

w rozdziale 1.).

3. Opracowanie mapy witryny. Za pomocg graficznych narzedzi procesora tekstu, programu
graficznego lub po prostu kartki i otdéwka sporzadZz mape witryny obrazujaca hierarchiczne
zaleznosci miedzy stronami. Jesli instruktor nie zaleci inaczej, wykonaj mape w stylu poka-
zanej na rysunku 3.3.
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4. Wybranie ukfadu strony. Za pomoca graficznych narzedzi procesora tekstu, programu gra-
ficznego lub po prostu kartki i oféwka naszkicuj uktad strony gtéwnej oraz wspdélny uktad
wszystkich pozostatych stron. Jesli instruktor nie zaleci inaczej, skorzystaj z wzorcéw po-
kazanych na rysunkach 3.34 — 3.37. Wskaz miejsca dla logo, nawigacji, tekstu i obrazéw.
Na tym etapie nie zajmuj sie pisaniem tekstow czy szukaniem konkretnych obrazdw.

5. Pierwsza aktualizacja witryny. Do tego czasu powiniene$ mie¢ juz opracowane przynaj-
mnigj trzy strony ze swojej witryny. Instruktor pomoze Ci je opublikowa¢ w sieci (informacje
0 wyborze hosta znajdziesz w rozdziale 12.). Jesli nie ustalono inaczej, aktualizacja taka
odbedzie sie podczas zajec¢ praktycznych. Aby wszystko poszto sprawnie, musisz mie¢
przygotowane nastepujace elementy:

e adres URL witryny;
e pliki Zrodfowe stron i obrazow;
e mapa witryny (sprawdz, czy jest zgodna z pozostatymi elementami).

6. Druga aktualizacja witryny. Wszystkie strony powinny by¢ juz gotowe. Tym razem opu-
blikowana zostanie cafa witryna. Jesli nie ustalono inaczej, aktualizacja taka odbedzie sie
podczas zaje¢ praktycznych. Aby wszystko poszto sprawnie, musisz mie¢ przygotowane
nastepujace elementy:

e adres URL witryny;
e pliki zrédfowe stron i obrazow;
e mapa witryny (sprawdz, czy jest zgodna z pozostatymi elementami).

7. Publikacja i prezentacja witryny. Opublikuj ostateczng wersje swojej witryny. Przygotuj
sie na jej zaprezentowanie przed catg klasg — omoéw cel, potencjalnych odbiorcéw, uzycie
koloréw i wskaz problemy, jakie napotkates podczas pracy (i opowiedz, jak je rozwigzates).
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Zmien swojg strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] | dofacz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl
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Dobra strona WWW?
Funkcjonalnos¢, elegancja,
standardy!

Projektowanie i tworzenie stron internetowych wymada zaréwno wiedzy
oraz biegtego postugiwania sie technologiami, jak i zmystu artystycznego.
Dtugo mozna wymieniac cechy idealnej strony WWW, zwtaszcza w obliczu
dynamicznych zmian, ktére dotycza technologii, potrzeb uzytkownikow

i mody. Projektant stron internetowych musi wciaz podazac za nowinka-
mi. Powinien tez pamietac o osobach, dla ktdrych utatwienia dostepu sa
szczegolnie istotne, a takze o uzytkownikach urzadzen mobilnych. Przy tym
wszystkim pisanie stron WWW jest fascynujacg umiejetnoscia, ktéra najle-
piej rozwijajg wiczenia praktyczne i praca na studiach przypadkow.

To kolejne, uaktualnione wydanie kultowedo podrecznika projektowania

i programowania stron internetowych, niezbednedo do rozpoczecia samo-
dzielnej pracy. Opisano tu obowigzujgce standardy tworzenia witryn WWW
oraz przysztoSciowe techniki kodowania w HTML5.2 i CSS3. Sporo miejsca
poswiecono zasadom projektowania wizualnego, schematom kolorystycz-
nym czy kwestii uwzgledniania wymadan grupy docelowej. Zaprezentowano
réwniez zasady dotyczace drafik, multimediow, nawigacji oraz uktadu
strony. Utrwalenie zdobytej wiedzy bedzie tatwiejsze dzieki licznym
wskazowkom, cwiczeniom i studiom przypadkow. To wydanie uzupetniono
o tak wazne kwestie jak techniki projektowania responsywnego oraz

nowe uktady CSS bazujace na modutach Flexible Box Layout i Grid Layout.
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Najwazniejsze zagadnienia:

= tworzenie stron za pomocg HTML5.2 i CSS3
Z uktadem elastycznym i siatkowym

« obrazy i multimedia
na stronach internetowych

» najlepsze praktyki w dziedzinie
projektowania internetowedgo

« tworzenie stron zarowno dla monitorow,
jak i dla urzadzen mobilnych

« techniki projektowania responsywnego

« uzyskiwanie nazwy domeny
oraz publikowanie strony WWW

Dr Terry Felke-Morris od 1996 roku tworzy
strony internetowe i stosuje technologie
informatyczne w przedsiebiorstwach. Przez
dtudi czas zajmowata sie upowszechnianiem
standardow internetowych. Uzyskata szereg
certyfikatow i otrzymata wiele prestizowych
nadrad. Przygotowywata programy nauczania

i certyfikacji z zakresu programowania interne-
towego. Jej podreczniki programowania docze-
katy sie licznych wydan. Jest znana z innowa-
cyjnedo podejscia do nauczania. Hobbystycznie
zajmuje sie fotografig artystyczna.
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