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Wprowadzenie do Vue.js

Ten rozdziat opisuje nastepujace
zagadnienia:
m Prezentacje wzorcéw projektowych MVC i MVVM.
m Definiowanie aplikacji reaktywnej.
m Opis cyklu zycia Vue.
m Ocena projektu Vue.js.

Interaktywne witryny WWW pojawily sie juz wiele lat temu. Na poczatku ery Web 2.0,
w polowie pierwszej dekady tego wieku, zaczeto zwracaé znacznie wieksza uwage na
interaktywno$¢ i angazowanie uzytkownikéw. Firmy takie, jak Twitter, Facebook
i YouTube, powstaly wlasnie w tamtym czasie. Nadejscie mediéw spoteczno$ciowych
i tresci generowanych przez uzytkownikéw przyczynito sie do zmiany Sieci na lepsza.

Programis$ci musieli dotrzymaé kroku tym zmianom, by zapewni¢ uzytkownikom
wiekszg interaktywno$é, a na poczatku tego okresu zaczely juz powstawaé biblioteki
i frameworki utatwiajace tworzenie interaktywnych witryn internetowych. W 2006 roku
John Resig udostepnil swojg biblioteke jQuery, ktéra ogromnie ulatwiata tworzenie
skryptéw JavaScript wykonywanych w przegladarkach WWW. Po pewnym czasie zaczely
powstawaé frameworki i inne biblioteki dzialajace po stronie przegladarki.

Poczatkowo te frameworki i biblioteki byly bardzo duze, monolityczne, a ich
tworcy — zadufani w sobie. P6zniej jednak nastapita zmiana podej$cia i zaczeto two-
rzy¢ mniejsze biblioteki, ktére z atwoscig mozna dodawaé¢ do dowolnego projektu.
I wlasnie tak powstata biblioteka Vue.js.
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24 RozDzIAt 1. Wprowadzenie do Vue.js

Vue.js to biblioteka pozwalajaca na dodawanie interaktywnych zachowan i mozli-
wosci funkcjonalnych w dowolnym kontekscie, w jakim jest wykonywany kod Java-
Script. Mozna jej uzywaé na pojedynczych stronach WWW do prostych zadan, moze
jednak takze stanowi¢ podstawe calych aplikacji korporacyjnych.

WSKAZOWKA W interecie terminy Vue i Vue.js sg uzywane w zasadzie zamiennie. W tej
ksigzce w wiekszosci tekstu uzywam bardziej kolokwialnego okreSlenia, Vue, rezerwujac
uzycie Vue.js dla sytuacji, w ktérych odwotuje sie konkretnie do biblioteki lub kodu.

Zaczynajac od interfejsu, z ktérym uzytkownicy bedsg prowadzi¢ interakcje, poprzez
bazy danych dostarczajace informacji dla aplikacji w tej ksiazce przyjrzymy sie, jak
Vue i inne, towarzyszace jej biblioteki pozwalaja na tworzenie kompletnych, zlozonych
aplikacji internetowych.

Po drodze dowiesz sie, jak kody przedstawione w poszczegdlnych rozdziatach pasuja
do wiekszej uktadanki, jakie najlepsze praktyki mozna stosowaé oraz w jaki sposéb
rozwigzania i techniki prezentowane w tej ksigzce mozesz stosowaé we wlasnych
projektach, i to zaréwno tych juz istniejgcych, jak i nowych.

Ta ksigzka jest przeznaczona gléwnie dla programistéw aplikacji internetowych,
ktérzy majg przecietng znajomosé jezyka JavaScript oraz dobrze rozumiejg jezyki
HTML i CSS. Warto zwr6ci¢ uwage, ze Vue dzieki wszechstronnosci swojego inter-
fejsu programowania aplikacji (API) jest biblioteka, kt6ra rosnie wraz z nami — progra-
mistami — i naszymi projektami. Niniejsza ksigzka bedzie dobrym, solidnym przewod-
nikiem dla kazdego, kto planuje stworzenie prototypu lub swojej prywatnej witryny.

1.1. Na ramionach giganta

Zanim zabierzemy sie za pisanie jakiegokolwiek kodu pierwszej aplikacji, a nawet
zanim przyjrzymy sie Vue na bardzo ogélnym poziomie, musisz poznaé i zrozumieé¢
nieco historii programowania. Trudno bowiem bedzie docenié to, co daje nam Vue, bez
znajomosci probleméw i wyzwan, jakie w przeszlosci staly przed twoércami aplikacji
internetowych, oraz korzysci, jakie Vue zapewnia.

1.1.1. Wzorzec projektowy Model-Widok-Kontroler

Wzorzec projektowy Model-Widok-Kontroler (ang. Model-View-Controller, w skré-
cie: MVC) stanowi, czym dowodzi swojej przydatnosci, architektoniczny szablon sto-
sowany przez wiele istniejacych frameworkéw do tworzenia aplikacji internetowych.
(Jesli znasz ten wzorzec, to spokojnie mozesz pominaé dalszg czesé tego punktu).

Warto zwrécié¢ uwage, ze pierwotny wzorzec MVC w ciaggu lat sie zmienil. Wzo-
rzec nazywany czasami klasycznym wzorcem MVC (ang. Classic MVC) korzystal z odreb-
nego zestawu regul okreslajacych wzajemne interakcje jego poszczegélnych elemen-
téw — modelu, widoku oraz kontrolera. Dla uproszczenia rozwazan przedstawie tu
uproszczona, kliencka, wersje wzorca MVC. Stanowi ona bardziej nowoczesng inter-
pretacje pierwotnego wzorca, powszechnie stosowang w tworzeniu aplikacji inter-
netowych.
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1.1. Na ramionach giganta 25

Jak wida¢ na rysunku 1.1, wzorzec MVC stuzy do separowania obowigzkéw w aplika-
cji. Widok jest odpowiedzialny za wysSwietlanie informacji uzytkownikom. Reprezentuje
on graficzny interfejs uzytkownika (GUI — ang. Graphical User Interface). Posrodku
znajduje sie kontroler. Pomaga on w przeksztalcaniu zdarzen pochodzacych z widoku
i przesylaniu ich do modelu oraz w przekazywaniu danych z modelu do widoku.
I w konicu model zawiera logike biznesows i moze zawieraé¢ wszelkiego rodzaju maga-

zyny danych.
Widok odpowiada 24
wyéwietlanie informacji Widok
uzylK F'\ Dziatania wukonywane
przez uzytkownika w widoku
powodujg przesytanie informacji
Kontroler dziata jako poérednik. do kontrolera. Po zakoriczeniu
Pomaga an w gromadzeniu v obstupi zadania kontroler
i przeksztateaniu danych w odpowiedzi twirzy nowy widok
z modelu oraz przekazywaniu
ich do widoku, jak rdwnie Konfroler
w przekeztateaniu zdarzen A
generowanych przez widok Kiedy kontroler przetworzy
i kierowaniu ich do modelu odbietane dane, przekazuje je
do modelu w celu ich uttwalenia.
W typowej aplikacii korzystajace] W Gdy baza danych zakofiezy
ze wzorea MVC model jest obstuge zapytania, sugnalizuje
teprezentowany przez logike Model kontrolerowi mozliwoéé
biznezows oraz logike dziedziny. kontynuacji dziatania
Moze takze zawieraé baze danych

Rysunek 1.1. Role modelu, widoku i kontrolera opisywane przez wzorzec MVC

UWAGA Jesli chcesz dowiedzie€ sie czegos$ wiecej o wzorcu MVC, zacznij od strony Martina
Fowlera poswigconej ewolucji tego wzorca — https://martinfowler.com/eaaDev,/uiArchs.html.

Ze wzgledu na niezawodng i $wietnie przetestowang architekture wzorca MVC wielu
tworcow frameworkéw internetowych zdecydowalo sie go zastosowaé. Gdybys chciat
sie dowiedzieé, jak sg projektowane nowoczesne frameworki do tworzenia aplikacji
internetowych oraz jaka jest ich architektura, to polecam ksigzke Emmitta A. Scotta Jr. pt.
»SPA Design and Architecture”, wydang przez wydawnictwo Manning w 2015 roku.

W nowoczesnych rozwiazaniach wzorzec MVC jest czesto stosowany jako element
pojedynczych aplikacji, poniewaz stanowi doskonaty mechanizm separacji r6l w kodzie
aplikacji. W przypadku witryn WWW korzystajacych z tego wzorca kazde zgdanie ini-
cjuje przeptyw informacji z klienta na serwer i do bazy danych, a nastepnie w przeciw-
nym kierunku. Ten proces jest czasochlonny, wymaga wielu zasobéw, a pod wzgle-
dem ptynnosci dziatania interfejsu nie zapewnia odpowiednich doznan uzytkownika.

Wraz z uplywem lat programisci poprawili interaktywnosé aplikacji internetowych
przez zastosowanie zadan asynchronicznych oraz klienckiego wzorca MVC, dzieki
czemu zadania przesylane na serwer sg realizowane w sposéb, ktéry nie blokuje apli-
kacji i pozwala na jej dalsze dziatanie bez konieczno$ci odebrania odpowiedzi z serwera.
Jednak zmiany, ktére sprawiajg, ze aplikacje internetowe w coraz to wickszym stopniu
zaczynaja dzialaé¢ jak klasyczne programy komputerowe, powodujg takze, ze oczeki-
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wanie na interakcje klient-serwer moze prowadzi¢ do spowolnienia funkcjonowania
aplikacji lub wrazenia, ze w ogéle przestala dzialaé. I wlasnie w tym miejscu na scene
wkracza nastepny wzorzec projektowy.

Kilka stow o logice biznesowej

Kliencki wzorzec MVC zapewnia sporg swobode, jesli chodzi o miejsce implementacji logiki
biznesowej. W przypadku wzorca przedstawionego na rysunku 1.1 logike biznesowaq ze
wzgledu na prostote rozwigzania umiesciliSmy w modelu, jednak réwnie dobrze mozna
ja zaimplementowac w innych warstwach, w tym w kontrolerze. Model MVC, odkad zostat
wprowadzony przez Trygve Reenskauga w 1979 roku dla jezyka Smalltalk-76, troche
sie zmienit.

Rozwazmy problem weryfikacji poprawnosci kodu pocztowego podawanego przez uzyt-
kownika:

m Widok moze zawiera¢ kod JavaScript sprawdzajgcy poprawnos¢ wpisanego kodu
pocztowego jeszcze przed jego przestaniem.

= Model moze sprawdzac poprawnos¢ kodu w czasie, gdy bedzie tworzony obiekt
adresu zawierajacy przestane dane.

m Ograniczenia bazy danych zdefiniowane dla pola kodu pocztowego oznaczaja,
ze takze model moze wymuszac elementy logiki biznesowej, cho¢ mozna to uznac
za ztq praktyke.

A zatem okreslenie, co stanowi faktyczng logike biznesowa, moze by¢ stosunkowo
trudne, a w wielu przypadkach w trakcie obstugi zadania mogg by¢ uwzgledniane wszyst-
kie wymienione wczesniej ograniczenia.

Podczas tworzenia aplikacji prezentowanej w tej ksigzce dowiesz sie, jak i gdzie nalezy
organizowac logike biznesowaq oraz w jaki sposéb Vue i inne wspotpracujace z nig biblio-
teki utatwiajg utrzymanie separacji mozliwosci funkcjonalnych i uchronienie sie przed ich
przenikaniem pomiedzy poszczegolnymi warstwami aplikacji.

1.1.2. Wzorzec Model-Widok-ModelWidoku

Kiedy frameworki JavaScript zaczety obstugiwaé techniki programowania asynchro-
nicznego, zniknela koniecznosé, by aplikacje internetowe pobieraly z serweréw kom-
pletne strony WWW. Witryny i aplikacje mogly zaczaé odpowiadaé szybciej, gdyz
musialy pobieraé tylko cze$ciowe aktualizacje widokéw, jednak takie rozwigzania
wymagaly pewnych powtarzajacych sie dzialan. Logika prezentacji czesto musiala
odwzorowywacé logike biznesowa.

W ramach usprawnienia wzorca MVC opracowany zostal nowy wzorzec projek-
towy — Model-Widok-ModelWidoku (ang. Model-View-ViewModel, w skrécie MVVM).
Wprowadzat on model widoku oraz powigzania danych (okreslane wspdlnie jako mecha-
nizm wigzania danych, ang. binder). Model MVVM to szablon pozwalajacy na tworzenie
aplikacji klienckich cechujacych sie sprawniejszg obstugg interakcji z uzytkownikiem
i szybszymi reakcjami oraz unikanie kosztownego powielania kodu i dzialai w obrebie
calej architektury aplikacji. Aplikacje tworzone na podstawie modelu MVVM mozna
takze latwiej testowacé przy uzyciu testéw jednostkowych. Pomimo tego wszystkiego sto-
sowanie wzorca MVVM do obstugi prostego interfejsu uzytkownika moze by¢ pewna
przesada, zatem nalezy je starannie rozwazy¢.
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W przypadku aplikacji internetowych projekt wzorca MVVM umozliwia pisanie
oprogramowania reagujacego blyskawicznie na interakcje z uzytkownikiem i pozwalaja-
cego uzytkownikom na nieskrepowane przechodzenie od jednego zadania do drugiego.
Jak pokazatem na rysunku 1.2, takze model widoku ma rézne przeznaczenia. Ta kon-
solidacja odpowiedzialnosci ma jedna kluczows konsekwencje — kazdy widok powigza-
ny z modelem widoku bedzie automatycznie aktualizowany. Mechanizm wigzania
danych udostepnia dane i pomaga zagwarantowac, ze kiedy dane te sie zmienig, zmiany
zostang odzwierciedlone w widoku.

Widok weigz odpowiada za to, co Model widoku przechowuje Model pozostaje trwatym repozytorium danych
AT st Kyl ciaf s sl reprezentacjg danych aplikacji aplikacji. W nickirych architekturach
logika zwigzana z podejmowaniem zapizang w obickeie, ktiry zazwyczaj aplikacji Jg.uageripf model dziata wytgeznie

decyzji zoetata przeniesiona do jest nazywany magazynem. jako magazyn i jest pozbawiony
il ey zewioss wezasitn jakichkolwick logieznyeh ograniczen

widoki wyéwietlajg treéei na dane wymagane przez aplikacje narzucanych na przychodzgee dane, 2 tym
podetawie doctepnodei oraz ilogei w downlnym momencie jej dziatania camym przenosi wezelkie decyzje zi:n'aznnﬂ
danych w biezgeym etanie aplikacii i okredlane wepdinie jako etan aplikacji 7 S p e :

f z logikg biznezowg na model widoku
Widok Mechanizm | 546l widoku Model
wiazania danych

f—\-—H_.__,/

Mechanizm wigzania danych udoctopnia Model widaku, podobnie jak
dane widokowi w fotmie wiadeiwoée] kontrolet, weigz jest odpowiedzialny
Widoki uzywaja tych danyceh, 24 przekazywanie danych do

wywotujae metody, kidre takze e modelu w eelu ich utrwalenia.
dostepniane przez meehanizm wigzani Jednak trancakeje te nie muszg
danyeh; metody te z kolei operujg byt realizowane synchronicznie,
na danych przechowywanych e pozwala uzytkownikom na
w magazynie w modelu widoku kontynuowanie korzystania z aplikacji

Rysunek 1.2. Komponenty wzorca Model-Widok-ModelWidoku.

UWAGA Wiecej informacji na temat wzorca MVVM mozna znaleZ¢ na stronie Martina Fowlera
poswieconego modelowi prezentacji — https://martinfowler.com/eaaDev/Presentation
Model.htmi.

1.1.3. Czym sa aplikacje reaktywne?

Paradygmat programowania reaktywnego nie jest weale nowym pomystem. Jednak
dopiero stosunkowo niedawno zostal on wykorzystany w aplikacjach internetowych, co
w duzej mierze jest zwigzane z dostepnoscia frameworkéw JavaScript, takich jak Vue,
React i Angular.

W internecie mozna znalezé wiele wspaniatych informacji dotyczacych teorii reak-
tywnosci, jednak nasze potrzeby dotycza raczej bardziej konkretnej problematyki. Aby
aplikacje internetowa mozna bylo uzna¢ za reaktywng, powinna ona mieé nastepujace

cechy:
= obserwowaé¢ zmiany zachodzace w stanie aplikacji;
= rozglasza¢ powiadomienia o zmianach stanu w obrebie calej aplikacji;
= automatycznie wySwietla¢ widoki w odpowiedzi na zmiany stanu;
m zapewnia¢ szybka reakcje na interakcje prowadzone przez uzytkownika.
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Reaktywne aplikacje internetowe maja te cechy dzieki uzyciu wzorca projektowego
MVVM, technik programowania asynchronicznego oraz (tam, gdzie to mozliwe) idio-
moéw programowania funkcyjnego, co pozwala im unikaé blokowania interakcji.

Choc¢ zastosowanie wzorca MVVM wecale nie oznacza, ze aplikacja bedzie reaktywna,
jak réwniez reaktywnosé aplikacji nie oznacza, ze korzysta ona ze wzorca MVVM, to
jednak uzycie obu tych rozwigzan ma ten sam cel: zapewnienie uzytkownikom apli-
kacji jak najlepszych i solidnych doswiadczeni. Superman i Clark Kent moga wygla-
da¢ inaczej, jednak ze wzgledu na swoje cechy obaj cheg tego samego. (Nie, nie powiem
ci, ktére z pary: wzorzec MVVM i reaktywno$¢ nosi peleryne, a ktére okulary).

INFORMACIA Jesli chciatbys dowiedzie¢ sie czego$ wiecej na temat paradygmatu pro-
gramowania reaktywnego zastosowanego we frameworku Vue, zajrzyj do poradnika Reac-
tivity in Depth, dostepnego na stronie https://vuejs.org/v2/guide/reactivity.html.

1.1.4. Kalkulator JavaScript

Abys lepiej zrozumial idee wigzania danych oraz reaktywnosci, zaczniemy od zaimple-
mentowania kalkulatora z wykorzystaniem jedynie zwyczajnego kodu JavaScript. Kod
strony z kalkulatorem przedstawilem na listingu 1.1.

<!DOCTYPE>
<htm1>
<head>
<title>Kalkulator JavaScript</title>
<style>
p, input { font-family: monospace; }
p { white-space: pre; }

</style>
</head> Pola formularza stuzace do pobierania
<body> wartoséci x i y oraz powiazane z funkcja
<div id="myCalc"> runCalc.

<p>x <input class="calc-x-input" value="0"></p>
<p>y <input class="calc-y-input" value="0"></p>

</div> obliczeh na podstawie wartosci x i y.
<script type="text/javascript">
(function(){

<p>= <span class="calc-result"></span></p> <—\ Element wyswietlajacy wynik

ﬂmctjon Calc(xInput, yInput, output) { Konstruktor stuzacy do tworzenia
this.xInput = xInput; instancji kalkulatora.

this.yInput = yInput;
this.output = output;

1
Calc.xName = 'xInput';
Calc.yName = 'yInput';

Calc.prototype = {
render: function (result) {
this.output.innerText = String(result);
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}

}:

ﬂmctwn CalcValue(cale, x, y) { Konstruktor do tworzenia wartosci
this.calc = calc; uzywanych przez instancje kalkulatora.
this.x = x;
this.y = y;
this.result = x + y;

}

CalcValue.prototype = {
copyWith: function(name, value) {
var number = parseFloat(value);

if (isNaN(number) || !isFinite(number))
return this;

if (name === Calc.xName)
return new CalcValue(this.calc, number, this.y):

if (name === Calc.yName)
return new CalcValue(this.calc, this.x, number);

return this;

},

render: function() {
this.calc.render(this.result);

1
s
function initCalc(elem) { <—‘ Funkcja inicjujaca komponent
kalkulatora.
var calc =
new Calc(

elem.querySelector("input.calc-x-input"'),
elem.querySelector('input.calc-y-input'),
elem.querySelector('span.calc-result")
)
var lastValues =

new CalcValue(
calc,
parseFloat(calc.xInput.value),
parseFloat(calc.yInput.value)
)

var handleCalcEvent = <—— Funkcja obstugujaca zdarzenia.
function handleCalcEvent(e) {
var newValues = TastValues,
elem = e.target;

switch(elem) {
case calc.xInput:
newValues =
TastValues.copyWith(
Calc.xName,
elem.value
)

29
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break ;
case calc.ylnput:
newValues =
lastValues.copyWith(
Calc.yName,
elem.value
)
break ;

}

if(newValues !== lastValues){
lastValues = newValues;
lastValues.render();

1
b

elem.addEventListener('keyup', handleCalcEvent, false); 4—‘ Ustawienie

procedury obstugi

return lastValues: zdarzen keyup.

}

window.addEventListener(
"load",
function() {
var cv = initCalc(document.getElementById( 'myCalc'));
cv.render();

b,
false
)

1}
</script>
</body>
</html>

Ten kalkulator korzysta z jezyka JavaScript w wersji ES5 (w dalszej czesci ksigzki
bedziemy uzywaé nowszej wersji JavaScript — ES5/2015). Do uruchomienia skryptu
uzywamy wyrazenia funkcyjnego, ktére zostaje natychmiast wykonane. Do przecho-
wywania wartosci jest uzywany konstruktor, a kazde zdarzenie keyup jest obslugiwane
przez funkcje handleCalcEvent.

1.1.5. Kalkulator w wersji Vue

Nie zwracaj zbytniej uwagi na skladnie kolejnego przyktadu, w ktérym wykorzystali-
$my biblioteke Vue, gdyz jego celem nie jest wyjasnienie ci wszystkiego, co dzieje sie
w kodzie, lecz jedynie poréwnanie obu implementacji. Dlatego, jesli tylko w miare
dobrze rozumiesz dzialanie przyktadu z listingu 1.2, to kod kalkulatora korzystajacego
z Vue powinien by¢ zrozumialy, przynajmniej na poziomie teorii.

<!DOCTYPE htm1>
<html>
<head>
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<title>Kalkulator Vue.js</title>
<style>
p, input { font-family: monospace; }
p { white-space: pre; }
</style>
</head>
<body>
<div id="app"> <——— To uchwyt DOM dla aplikacji.

<p>x <1:nput v»modeT:::x::></p> To sa pola formularza uzywane
<p>y <input v-model="y"></p> przez aplikacje.

PPommm e </p>
<p>= <span v-text="result"></span></p> W tym elemencie span bedzie
</div> wyswietlany wynik obliczen.

<script src="https://unpkg.com/vue/dist/vue.js"></script> Znacznik script dodajacy
<script type="text/javascript"> do strony biblioteke Vue.js.
function isNotNumericValue(value) {

return isNaN(value) || !isFinite(value);
1
var calc = new Vue({ «—— Inicjalizacja aplikacji.
el: '#app', <«——— Okreslenie elementu taczacego aplikacje z DOM.
data: { x: 0, y: 0, TastResult: 0 }, Ten wiersz okresla zmienne
computed: { _ Obliczenia sa wykonywane | dodawane do aplikacji.
result: function() { przy uzyciu wiasciwosci
let x = parsefloat(this.x); | computed.
if(isNotNumericValue(x))
return this.lastResult;
let y = parseFloat(this.y);
if(isNotNumericValue(y))
return this.lastResult;
this.lastResult = x + y;
return this.lastResult;
}
1
1K
</script>
</body>
</html>

1.1.6. Porownanie wersji JavaScript i Vue

Kod obu przedstawionych implementacji kalkulatora jest, w przewazajacej czesci, inny.
Kazdy z fragmentéw pokazanych na rysunku 1.3 jest dostepny w przyktadach dota-
czonych do ksigzki, w katalogu odpowiadajagcym numerowi rozdziatu; dzieki temu
mozesz kazdy z nich uruchomié i poréwnaé ich dzialanie.

Kluczows réznicg pomiedzy obiema aplikacjami jest sposob wyzwalania aktualizacji
ostatecznych wynikéw oraz sposéb, w jaki wyniki te trafiajg z powrotem na strone
WWW. W przypadku aplikacji korzystajacej z Vue za wszystkie aktualizacje i obli-
czenia na stronie odpowiada jedno powigzanie — v-model. Kiedy tworzymy instancje
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<script type="text/javascript™s
{funcrion(){

aut, output) {

: 8, lastResult: @ },

function() {
= parseFloat{this.x);
cValue(x))

prototype = {
fun

= String(result);

uelcale, x, y) i

if (isMaN(number) |l !isFinite(number})
return this;

Rysunek 1.3. Poréwnanie reaktywnego kalkulatora samodzielnie napisanego w jezyku JavaScript
(z lewej) oraz korzystajgcego z biblioteki Vue.js (z prawej)

aplikacji z uzyciem wyrazenia new Vue({ ... }), Vue zbada kod JavaScript oraz kod
HTML strony i utworzy wszelkie powiazania danych i zdarzen niezbedne do dziala-
nia aplikacji.

1.1.7. W jaki sposéb Vue utatwia uzycie wzorca MVVM

oraz zapewnienie reaktywnosci?
Biblioteka Vue jest czasami okres§lana jako framework progresywny, co, ogélnie rzecz
biorac, oznacza, ze mozna jg dodaé do istniejacej strony WWW do wykonywania pro-
stych zadan badz tez mozna jej w catosci uzywaé jako podstawy wielkich aplikacji
internetowych.

Niezaleznie od tego, w jaki sposob bedziesz chcial uzywaé Vue w swoim projekcie,
kazda z aplikacji korzystajacych z tej biblioteki musi mie¢ przynajmniej jedng instancje
Vue. W najprostszych aplikacjach bedzie uzywana jedna instancja Vue, obstugujaca
wszelkie powiazania pomiedzy wskazanym kodem HTML a magazynem danych opi-
sane w modelu widoku (patrz rysunek 1.4).

Pojedyncza instancja Vue, stworzona wylacznie przy wykorzystaniu technologii
internetowych, istnieje w calo$ci po stronie klienta — w przegladarce uzytkownika.
Najwazniejsza konsekwencja jest to, ze nie jesteSmy uzaleznieni od komunikacji
z serwerem podczas aktualizowania widokéw, wykonywania logiki biznesowej ani wyko-
nywania jakichkolwiek innych zadan zwigzanych z widokiem czy modelem widoku.
Pamietajac o tym, wr6émy jeszcze raz do naszego przykladu przesylania formularza.

Prawdopodobnie najbardziej uderzajaca zmiang zwiazang z kliencka architekturg
MVC jest to, ze podczas calej sesji z uzytkownikiem rzadko kiedy (jesli w ogéle) konieczne
bedzie od$wiezanie strony w przegladarce. Dzieki temu, ze zar6wno widok, jak i model
widoku oraz powigzania danych sg zaimplementowane w catosci w HTML i Java-
Scripcie, nasza aplikacja moze asynchronicznie przekazywaé zadania do modelu, co
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Kazda instancja Vue, niezaleznie od tegn,
jak joet procta czy ztozona, jeet etworzona
przy uiyciu znanych standardow i jopzykdw

AVAN

Instancja Vue

1
[ |

HTML + CSS JavaScript
| |
| 1.1 1
y Mechanizm >
Widok wiazania danych Model widoku
Widoki mozna pieaé w HTML W naszej aplikacji do opizania danych
i CSS bgdz tez dotgezaé do reprezentowanych przez madel widoku oraz
ietniejgeagn kodu znacznikowegn metod udoetgpnianyeh przez meehanizm

wigzania danych uzywamy jezyka JavaSeript

Rysunek 1.4. W typowej instancji Vue kod HTML, dzieki utworzeniu odpowiedniego powigzania
danych, zostaje powigzany z danymi przechowywanymi w modelu widoku

zapewnia uzytkownikom mozliwos$é nieskrepowanego dziatania. Kiedy model zwréci
nowe dane, powigzania zdefiniowane przez Vue wyzwolg wszelkie aktualizacje, ktére
muszg zosta¢ wprowadzone w widoku.

Prawdopodobnie najwazniejsza rola Vue jest ulatwianie interakcji z uzytkownikiem
przez tworzenie i obstuge powigzafi pomiedzy przygotowanymi widokami a danymi
przechowywanymi w modelu widoku. Pod tym wzgledem, jak zobaczysz w naszej
pierwszej aplikacji, Vue moze stanowi¢ solidny fundament dla kazdej reaktywnej aplika-
¢ji internetowe;.

1.2. Dlaczego Vue.js?

Podczas uruchamiania nowego projektu trzeba podja¢ wiele decyzji. Jedng z najwaz-
niejszych jest wyb6r uzywanego frameworka lub biblioteki. Dla agencji, a nawet dla
samodzielnie pracujacego programisty wybér narzedzia odpowiedniego do wykona-
nia zadania ma niezwykle istotne znaczenie. Na szczescie biblioteka Vue.js jest wszech-
stronna i doskonale sprawdzi sie w wielu réznych sytuacjach.

Ponizej przedstawilem kilka najczesciej pojawiajacych sie obaw, z jakimi moga
spotka¢ sie niezalezni programisci oraz firmy programistyczne podczas rozpoczynania
prac nad nowym projektem, wraz z informacjami o tym, w jaki sposéb Vue ulatwia
rozwigzanie tych probleméw, badz to bezposrednio, badz tez jako element wiekszego
trendu do tworzenia reaktywnych aplikacji internetowych.

m  Nasz zespdt nie radzi sobie zbyt dobrze w stosowaniu frameworkdw internetowych.
Jedna z najwiekszych zalet stosowania Vue w projektach jest to, ze nie wymaga
ona zadnej specjalistycznej wiedzy. Kazda aplikacja Vue jest tworzona z uzyciem
jezykéw HTML, CSS i JavaScript — doskonale znanych narzedzi pozwalajacych
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od samego poczatku uzyskaé¢ wysokg efektywnosé. Nawet zespoly o bardzo malym
doswiadczeniu w tworzeniu rozwiagzan klienckich dzieki znajomosci wzorca
MVC mogg szybko i sprawnie zaczaé korzystaé ze wzorca MVVM.
Dysponujemy istniejgcymi rozwigzaniami, z ktérych wcigz chcielibysmy korzystac.
Bez obaw — absolutnie nie trzeba rezygnowaé z pieczolowicie przygotowanych
stylow CSS czy tez zaimplementowanego wcze$niej komponentu karuzeli.
Niezaleznie od tego, czy chcemy uzy¢ Vue w istniejagcym projekcie z wieloma
zalezno$ciami, czy tez chcemy stworzy¢ nowy projekt i wykorzystaé w nim inne
biblioteki, ktére znamy, Vue w niczym nam nie bedzie przeszkadzaé. Wciaz
mozemy uzywaé frameworkéw CSS, takich jak Bootstrap czy Bulma, mozemy
zostawié w aplikacji biblioteke jQuery lub komponenty Backbone i dolaczyé
do niej ulubiong biblioteke do obstugi zagdain HTTP lub obstugi obietnic czy
tez biblioteki w inny spos6b rozszerzajace mozliwosci funkcjonalne Vue.js.
Musimy blyskawicznie stworzyc prototyp aplikacji i ocenic¢ reakcje uzytkownikow.
Jak sie przekonale$ na przyktadzie pierwszej przedstawionej aplikacji Vue,
wszystkim, czego potrzeba do rozpoczecia korzystania z tej biblioteki, jest dota-
czenie Vue.js do zwyczajnej strony WWW. Korzystanie z niej nie wymaga zad-
nych ztozonych narzedzi do budowy aplikacji! Przedstawienie uzytkownikom
prototypu aplikacji moze zaja¢ tydzien lub dwa od uruchomienia projektu, co
pozwoli na szybkie zebranie opinii i przejscie do nastepnych cykli pracy.

Nasz produkt jest uzywany niemal wylgcznie na wrzqgdzeniach mobilnych. Zmini-
malizowana i spakowana wersja Vue.js zajmuje 24 kB, a to naprawde niewiele,
jak na biblioteke do tworzenia aplikacji klienckich. Bez problemu bedzie mozna
ja przekazywa¢ przez polaczenia komérkowe. Nowoscig wprowadzong w Vue 2
jest generowanie po stronie serwera (ang. server-side rendering, w skrécie SSR).
Strategia ta oznacza, ze poczatkowa ilo§¢ danych wezytywanych przez aplika-
cje moze zostaé ograniczona do minimum, dzieki czemu p6zniej nowe widoki
i zasoby beda musialy by¢ pobierane wylacznie w razie koniecznosci. Polacze-
nie SSR z wydajnym przechowywaniem komponentéw w pamieci podrecznej
w jeszcze wiekszym stopniu ogranicza zuzycie przepustowosci.

Nasz produkt ma unikatowe i niestandardowe mozliwosci funkcjonalne. Aplikacje
Vue, tworzone od podstaw pod katem modularnosci i mozliwosci rozszerzania,
sa komponentami nadajacymi sie do wielokrotnego uzycia. Vue zapewnia takze
mozliwo$¢ rozszerzania komponentéw przy wykorzystaniu dziedziczenia, pozwala
na dodawanie mozliwosci funkcjonalnych przy uzyciu wstawek (ang. mix-ins) oraz
umozliwia rozszerzanie mozliwosci samej biblioteki za pomocg wtyczek i nie-
standardowych dyrektyw.

Mamy bardzo duzq baze klientéw i wydajnosé ma kluczowe znaczenie. Obecnie,
po ostatnich modyfikacjach, wprowadzonych w celu poprawy niezawodnosci,
wydajnosci i szybkosci dziatania, Vue korzysta z wirtualnego DOM-u. Oznacza
to, ze Vue najpierw wykonuje operacje na reprezentacji DOM, ktéra nie jest
dolaczona do przegladarki, a nastepnie ,,kopiuje” zmiany do widzialnego widoku.
W efekcie Vue na ogot osigga lepszg wydajnosé dziatania niz inne biblioteki do
tworzenia interfejsu uzytkownika. Poniewaz ogélne testy czesto sa zbyt abs-
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trakcyjne, zachecam klientéw do wybrania kilku typowych przypadkéw uzycia
i kilku skrajnych, opracowania scenariusza testowego oraz samodzielnego zmierze-
nia wydajnosci dziatania Vue. Wiecej informacji na temat wirtualnego DOM-u
i jego por6éwnanie z konkurencyjnymi rozwigzaniami mozna znalez¢é na stronie
https:/fvuejs.org/v2/guide/comparison.html.

m  Korzystamy z opracowanego procesu budowy, testowania i wdrazania aplikacji.
Te zagadnienia przedstawie wyczerpujaco w ostatnim rozdziale ksigzki, jednak
wnioski sg takie, ze Vue mozna tatwo zintegrowaé z wieloma najpopularniej-
szymi narzedziami do budowy aplikacji (Webpack, Browserify i innymi) oraz
frameworkami testowymi (takimi, jak Karma, Jasmine). W wielu przypadkach
testy jednostkowe napisane na istniejgce frameworki mozna przenosi¢ bez zad-
nych modyfikacji. Tym, ktérzy zaczynaja projekt od poczatku i cheg skorzystaé
z takich narzedzi, Vue zapewnia szablony projektéw umozliwiajace tatwg inte-
gracje z nimi. Najprosciej rzecz ujmujac, dodanie czy tez adaptacja Vue do ist-
niejacych projektéw sa bardzo latwe.

m  Co zrobié, jesli podczas prac nad projektem lub po ich zakoviczeniu bedziemy
potrzebowali pomocy? Dwie ogromnie wazne korzysci ze stosowania biblioteki
Vue to jej spotecznosé oraz ,.ekosystem” wsparcia. Biblioteka ma $wietng do-
kumentacje, i to zaré6wno w formie dokumentéw dostepnych w internecie, jak
i komentarzy bezposrednio w kodzie, a zespot twércow jest aktywny i chetnie
stuzy pomoca. Zapewne jeszcze wazniejsze jest to, ze réwnie mocna i aktywna
jest spoleczno$é programistéw korzystajacych z Vue. W serwisach takich, jak
Gitter czy internetowe forum Vue, mozna znalez¢ bardzo wiele oséb chetnych
do pomocy, a lista dostepnych wtyczek, mechanizméw integracyjnych i rozsze-
rzen wzbogacajacych biblioteke o czesto stosowane rozwigzania wydtuza sie
kazdego dnia.

Sam zadawalem wiele takich pytan podczas prac nad wlasnymi projektami, a teraz
moge rekomendowaé zastosowanie biblioteki Vue niemal we wszystkich projektach,
nad ktérymi pracuje. Mam nadzieje, ze kiedy juz w pelni opanujesz Vue po lekturze
tej ksigzki, bedziesz mégt z pelnym przekonaniem poleci¢ wykorzystanie jej w swoim
nastepnym projekcie.

1.3. Dalsze przemyslenia

W tym wprowadzajacym rozdziale poruszylismy catkiem duzo zagadnien. Jesli dopiero
zaczateS zajmowaé sie tworzeniem aplikacji internetowych, to moglo to byé twoje
pierwsze spotkanie z architekturg MVVM lub programowaniem reaktywnym, jednak
pokazatem ci, ze tworzenie aplikacji reaktywnych wcale nie musi by¢ tak przerazajace,
jak mozna by sadzié¢ po uzywanym zargonie.

Prawdopodobnie jednak najwazniejszy wniosek, jaki nalezy wyciggnaé z lektury
tego rozdziatu, nie jest zwigzany z samg bibliotekg Vue. Jest nim to, w jaki sposéb reak-
tywnosé utatwia pisanie aplikacji. Bardzo korzystne jest takze to, ze aplikacje tego typu
ograniczaja ilo$¢ powtarzajacego sie kodu interfejsu uzytkownika, ktéry trzeba napisaé.
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RozDzIAt 1. Wprowadzenie do Vue.js

To, ze nie trzeba samodzielnie implementowa¢ obstugi wszystkich interakcji z uzytkow-
nikiem, pozwala skoncentrowa¢ sie na modelowaniu danych oraz projektowaniu interfej-
su uzytkownika. Powigzanie ich staje sie dzieki Vue banalnie proste.

Jesli jestes podobny do mnie, to najprawdopodobniej wymySlasz teraz tysigce
sposob6w ulepszenia naszej skromnej aplikacji. To bardzo dobrze — koniecznie powi-
nienes poeksperymentowac i pobawi¢ sie z jej kodem. Oto kilka rzeczy, ktére mi przy-
chodzg do glowy, kiedy analizuje jej kod:

m W jaki spos6b mozna by unikngé¢ koniecznosci powtarzania tancuchéw znakéw
w tak wielu miejscach?

m  Czy mozna czy$ci¢ domy§lng zawartosé pola tekstowego, kiedy uzytkownik do
niego przejdzie? A co z jej ponownym wySwietleniem w polu, jesli uzytkownik
je opusci bez wpisywania zadnej wartosci?

m Czy istnieje mozliwos$é unikniecia recznej obstugi kazdego z pél do wprowa-
dzania danych?

Odpowiedzi na wszystkie te pytania znajdziesz w drugiej czesci ksigzki. Biblioteka Vue
zostala zaprojektowana tak, by mogla rosna¢ wraz z nami — programistami — lecz
takze wraz z naszym kodem, dlatego zawsze bedziemy analizowa¢ inne strategie, por6w-
nywaé ich mocne i stabe strony oraz uczy¢ sie, jak okreslaé, co bedzie najlepsza prakty-
ka w danej sytuacji.

No dobrze, zobaczmy zatem, jak mozemy usprawnié to, co udalo sie nam napisaé
w tym rozdziale!

Podsumowanie

= Kroétka historia dziatania modeli, widokéw i kontroler6w oraz sposob6éw ich
wsp6tdziatania w Vue.js.

s Wyjasnienie, jak uzycie Vue.js pozwala zaoszczedzié czas podczas prac nad
tworzeniem aplikacji.

m Informacje, dlaczego warto rozwazy¢ uzycie Vue.js w nastepnym projekcie.
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Vue.js jest lekkim, nowoczesnym frameworkiem

Ta ksigzka to praktyczny przewodnik po frameworku Vue.js

W tej ksigzce miedzy innymi:

Vue.js. Napisz piekng aplikacje!

Erik Hanchett jest programista aplikacji, blogerem i wiecznym studentem.
Okazjonalnie prébuje swoich sitw biznesie. Napisat kilka cenionych ksigzek o programowaniu.
Ma ponad 10-letnie doSwiadczenie w pisaniu kodu.

Benjamin Listwon od ponad 20 lat jest architektem oprodramowania. Pracuje tez

jako programista i projektant oraz konsultant, a takze pisze ksigzki. Uwielbia sie uczyé
nowych technologii i dzieli¢ sie wiedza z innymi.
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