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Przedmowa

Jedenasta edycja monografii naukowej KASKBOOK Katedry Architektury Sys-
temow Komputerowych, Wydzialu Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki
Politechniki Gdanskiej po§wiecona jest zagadnieniom uczenia maszynowego i sys-
temom rozproszonym. Zawiera ona opis zagadnien teoretycznych, jak i wyniki
badan zrealizowanych przez pracownikéw i wspotpracownikow Katedry. Znalazty
sie tu przede wszystkim aplikacje nowoczesnych architektur sieci neuronowych
oraz tradycyjnych podejs¢ do uczenia maszyn w bardzo szerokim spektrum za-
stosowan: od przetwarzania tekstu, dzwieku i obrazu do teoretycznych rozwazan
nad mozliwoscia uczenia $rodowisk logicznych. W monografii opisano réwniez
metody stosowane w programowaniu srodowisk wspotbieznych, a takze zastoso-
wania nowoczesnych systemoéw rozproszonych. W ksiazce zamieszczono réwniez
ogoblne rozwazania nad jakoScia wytwarzania i licencjonowaniem aplikacji infor-
matycznych.

W tym miejscu chcialbym podziekowaé osobom, dzieki ktéorym powstata ta
monografia: mgr. inz. Szymonowi Olewniczakowi za sktad tekstu i Mateuszowi
Olszewskiemu za projekt oktadki. Szczegdlne podziekowania skladam dr. hab.
inz. Marcinowi Wozniakowi z Politechniki Slaskiej i dr. hab. inz. Jackowi Rakowi
z Politechniki Gdarniskiej za recenzje i uwagi, dzieki ktorym udato zachowaé sie
wysoki poziom redakcyjny i merytoryczny tego wydania.

dr hab. inz. Julian Szymarnski
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