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Rozdziat 5.

Ekrany

W tym rozdziale zajmiemy sie pracg z ekranami. Jest to podstawa, poniewaz ogdlna idea
wizualizacji polega na pokazywaniu odpowiednich wartoéci oraz tego, jak si¢ zmieniaja.
To wlasnie na ekranach umieszcza sie elementy biblioteczne, aby przedstawi¢ operato-
rowi i obstudze informacje o danym sktadniku procesu.

Dodawanie ekranow

Pierwszy krok to dodanie do projektu nowych ekranéw, na ktérych zostanie zbudowana
wizualizacja pokazujaca aktualny czas, date oraz temperaturze otoczenia w mieszkaniu.
Te informacje zostang umieszczone na ekranie o nazwie Info. Kolejny ekran, ktéry bedzie
nam potrzebny, to Light. Postuzy on do wy$wietlenia informacji o aktualnym stanie sygna-
tow wejsciowych w sterowniku oraz do umieszczenia przyciskéw do wiaczenia/wylaczenia
o$wietlenia w kazdym z pomieszczen.

Z drzewa projektu rozwijamy Screens i wykorzystujemy Add new screen. Dodajemy dwa
ekrany i zmieniamy im nazwy zgodnie z tym, co zostalo napisane wczesniej. W ten spo-
sOb w projekcie mamy aktualnie trzy ekrany, co przedstawia rysunek 5.1.

RYSUNEK 5.1. - TZI SCreens
Lista ekranéw i
. K’ Add newscreen
w projekcie
1 Info
] Light

F_ | Rootscreen

Ekran startowy to Root screen, co jest symbolicznie zaznaczone zielonym tréjkatem.
Oczywiscie istnieje mozliwo$¢ zmiany. Kazdy ekran w projekcie mozna ustawié, aby byt
startowy.

Zaczniemy od utworzenia szablonu (template), ktéry bedzie dostepny na kazdym z ekra-
néw. Zostang tam umieszczone obiekty, ktore beda potrzebne do przechodzenia pomiedzy
ekranami. Jednym stowem zrobimy menu.
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Z drzewa projektu wybieramy Screen management i nastepnie Templates. Wybieramy Add
new template.

Nastepnie zmieniamy nazwe na MyTemplate. Z prawej strony srodowiska TIA Portal,
z karty Toolbox dodajemy z zaktadki Elements obiekt Button. Umieszczamy go w lewym
dolnym narozniku. Przechodzimy do wiasciwosci tego obiektu poprzez jego zaznaczenie.
Przedstawia to rysunek 5.2.

\ﬂPmperﬁes ||*L'.Iniu ||ﬂ Diagnostics
J Properties ” Animations || Events || Texts
E* Property list cenesl
General
Mode Graphic
Appearance
Fill Panem O Text @® Graphic
Design
Layout @ Graphic () Graphic list
Text format 0 Graphics or text Graphic when button is "not pressed”
Style/Designs H =
ty . m Graphics and text [Home [EIE3
Miscellaneous I hic when b . &
T i O Invisible [T Graphic when button is "presse
| [~
Hotkey
|NDI’|E -

RYSUNEK 5.2. Edytowanie wlasciwosci obiektu

Przechodzimy do zakladki Properties w zakladce Properties. Nastepnie w General z pola
Mode wybieramy Graphic i nastepnie w polu Graphic wybieramy z listy rozwijanej ikone
Home. Spowoduje to, ze zamiast teksu na przycisku zostanie umieszczona grafika.

Kolejna czynno$¢, jaka mamy wykona¢ dla tego przycisku, to utworzenie zdarzenia. Be-
dzie ono polegalo na tym, ze po naciénigciu tego przycisku nastapi zmiana ekranu na
ekran startowy (Root screen). Aby taka funkcjonalno$¢ utworzy¢, trzeba wybra¢ zaktadke
Events, co przedstawia rysunek 5.3.

[ Properties  [*4info |2 Diagnostics
Properties || Animations ” Events ” Texts |
AT HBHE X

Click

Press - ActivateScreen
E Screen name Root screen

Activate Object number 1]

Deactivate <Add function>

Change N

RYSUNEK 5.3. Zaktadka Events

Po lewej stronie sa dostepne zdarzenia, ktére sa powiazane z przyciskiem. Skorzystamy
z Release, wiec dopiero w momencie zwolnienia przycisku nastapi wykonanie akgji, czyli
zmiana ekranu. Akcje wybieramy z listy <Add function> lub mozna tez wpisa¢ ja recznie,
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Rozdziat 5. ¢ Ekrany 125

jezeli znamy jej nazwe. Nas interesuje aktywizowanie okreslonego ekranu, dlatego wyko-
rzystamy ActivateScreen. Pozostalo w polu Screen name wybra¢ takze z rozwijanej listy
nazwe ekranu. Wybieramy Root screen.

Analogicznie dodajemy do szablonu dwa przyciski, ktérym nalezy przypisa¢ odpowied-
nio nazwy Info oraz Light. Pozostalo jeszcze dla kazdego z nich utworzy¢ zdarzenia, aby
po naci$nigciu nastapilo przejécie do ekranu, ktéry wskazuje nazwa przycisku.

W prawym dolnym rogu umiescimy obiekt Data/time field z zaktadki Elements. Konfi-
guracja tego obiektu zostala przedstawiona na rysunku 5.4.

el Properties %} Info ”ﬁ Diagnostics

J Properties || Animations || Events || Texts
% Property list General

.

Format Field

Appearance

Layout I System time [ showdate

Text format M Showtime

Style/Designs

Miscellaneous ]

Security ol it

; Mode:

RYSUNEK 5.4. Konfiguracja obiektu Data/time field

Ten obiekt wykorzystamy do wyéwietlania aktualnego czasu systemowego. Dlatego
w polu Field zostalo tylko zaznaczone Show time.

Aby czas systemowy byl poprawnie synchronizowany, to w drzewie projektu nalezy
skonfigurowa¢ zaktadke Connection. Nalezy tylko zmieni¢ w kolumnie HMI time synchro-
nization mode na Slave.

Na wstepie napisatem o ekranach, z ktérymi bedziemy pracowaé w tym rozdziale. Przed
przystapieniem do realizacji tego zadania nalezy jeszcze przygotowac kilka rzeczy.

Hmi tags

Przed przystapieniem do tworzenia ekrandéw nalezy przygotowaé dane. W czeéci dla
PLC jest warstwa wizualizacji (01 Visualization) zawierajaca bloki danych ze zmiennymi,
ktore zostana wyswietlone w celu prezentacji wartosci lub ich zmiany.

Bloki danych z warstwy wizualizacji zostaly przedstawione na rysunku 5.5.
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RYSUNEK 5.5. « [%:] 01Visualization
Bloki ~ [&] Digitalio
wykorzystywane @ V_Digital_I0 [DB3]
w projekcie ¥ [&] Error

~ [&] Light

@ V_InsertScene [DB38]
@ v_Light [DE8]
¥ [&] PLCTime
@ v_systemTime [DB6]
- [&z] Temperature
@ V_Temperature [DB9]

Na rysunku 5.5 widzisz pig¢ blokéw DB. Skorzystamy tylko z czterech, poniewaz blok
V_InsertScene nie bedzie potrzebny w tym rozdziale.

W katalogu HMI tags tworzymy nowe grupy zgodnie z rysunkiem 5.6.

RYSUNEK 5.6.
Struktura grup
w katalogu HMI
tags

v | HMI tags

%g showall tags

E Add new tag table

% Default tag table [0]
z| DigitallO
&R V_Digital_IO [2]
Light
EQ V_Light [4]
PLCtime
By V_SystemTime [3]
| Temperature
ER V_Temperature [1]

q
=

L |
i

4

L |
i

Do kazdej grupy dodajemy nowa tablice tagéw o nazwie takiej samej, jak nazwa bloku
danych. Wéwczas pozostanie nam tylko skopiowanie danych z odpowiednich blokéw
danych do tablicy tagdéw o takiej samej nazwie.

Text list

Informacje mozna przedstawia¢ na wizualizacji w postaci liczb. To chyba naturalne i pew-
nie tak tez podejrzewates. Kolejny sposéb to prezentacja informacji w postaci tekstowej
(wyrazy, zdania). Istnieje tez mozliwo$¢ powigzania wartosci liczbowych z tekstem.
W zalezno$ci od aktualnej wartosci ukaze sie odpowiedni cigg znakdw. Do tego celu stuza
tzw. Text list. Takie powigzanie wykorzystamy na ekranie Info, aby przedstawia¢ w postaci
stowa aktualny dzien tygodnia, oraz na ekranie Light w celu przedstawienia aktualnego
stanu kazdego z wej$¢ i wyjs¢ cyfrowych PLC.
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Tworzenie list tekstowych odbywa sie¢ w Text and graphic lists, co przedstawiaja rysunki
5.715.8.

RYSUNEK 5.7. .
Powi . , Text lists
owigzanie stanow -
logicznych zich Mame a selection Comment
-
opisem L[t Levello | valuelRange [=]
] 1l Weekday ValuelRange
<Add new:
Text list entries
Default Value a Text
J @ o Low
W O 1 High
RYSUNEK 5.8. Text lists
Dni tygodnia :
Name a selection Comment
ﬂ tl_LevellD ValuelRange
ﬁ|tI_Weekday | valuelRange E
<Add new=

Text list entries

Default |Value o Text
H O 1 Sunday
1 @ = Monday
H O 3 Tuesday
M & 4 Wednesday
1 @& s Thursday
M © 6 Friday
H O 7 Saturday

Info

Zaczniemy od przygotowania ekranu, ktéry dodaliémy do projektu pod nazwa Info. Do-
celowy wyglad przedstawiono na rysunku 5.9.

Na poczatku dodamy do ekranu obiekt Text field z Basic objects. Nalezy to wykona¢ pie¢
razy (nagtéwek Info, Date, Weekday, Time, Temperature). Zaczniemy od przygotowania
nagtéwka Info. Bedzie on informacja, na ktérym ekranie znajduje si¢ aktualnie uzyt-
kownik. W pierwszej kolejnoéci nalezy zaznaczy¢ obiekt, ktéry chcemy edytowaé. Za-
czniemy od zakladki General, co przedstawia rysunek 5.10.
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RYSUNEK 5.9.
Wyglad ekranu Info

Text field_1 [Text field]

E} Property list

Appearance
Layout

Text format
Flashing
Style/Designs

Miscellaneous

RYSUNEK 5.10. Widok zaktadki General

Trzeba w polu Text zmieni¢ nazwe na Info oraz w polu Fit to size usung¢ zaznaczenie Fit

object to contents. Przechodzimy do kolejnej zakladki, czyli Appearance. Ta zakladka zo-
stata przedstawiona na rysunku 5.11.

Text field_1 [Text field]

= Property list

General

Appearance

Layout

Text format
Flashing
StylelDesigns

Miscellaneous

RYSUNEK 5.11. Widok zakladki Appearance

W tej zakladce nalezy zmieni¢ w polu Background kolor na niebieski. Natomiast w polu

Text zmieniamy kolor na bialy. Pozostalo nam tylko przejs¢ do zakladki Layout, co
przedstawia rysunek 5.12.
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|§Pmperlies H"_i.‘.lnfn yllﬂ Diagnostics

J Properties H Animations || Events || Texts

=¥ Property list Layout
General . = i
AT Position & size Margins
Layoug X - 1] =
Text format v ® 1 E -
Flashing
Style/Designs ¢ Fit to size
Miscell -
seelaneous [T Fit object to contents =i

RYSUNEK 5.12. Widok zaktadki Layout

Ta zakladka stuzy do ustawienia pozycji i rozmiaru pola tekstowego. My jednak ustawi-
my to recznie za pomocg myszy. Nalezy tylko w polu Fit to size usuna¢ zaznaczenie Fit
object to contents.

Pozostalo nam tylko reczne ustawienie obiektu pola tekstowego, aby przypominato na-
gtowek.

Pozostalym obiektom pél tekstowych nalezy zmieni¢ odpowiednio nazwy (zakladka Ge-
neral i nastgpnie pole Text). Zmiany rozmiaru czcionki lub jej typu dokonuje si¢ w zaktadce
Text format, co przedstawia rysunek 5.13.

[ properties  [?idinfo @) |l Diagnostics
J Properties || Animations ” Events || Texts |

¥ Propersy list Text format

General —
Appearance Ve

Layout Font: |Tahoma, 23px, style=Bold

Flashing
StylelDesigns
Miscellaneous

[]
ori jon: |Horizontal [~]

Alignment

Horizontal: |Left

[-]
Vertical: |Top [~]

RYSUNEK 5.13. Widok zakladki Text format

Zmieniamy tylko rozmiar czcionki i dodajemy pogrubienie, wiec nalezy zmieni¢ pole
Font. Analogiczne zmiany robimy dla pozostalych pdl tekstowych. Woéwczas pozostanie
mam tylko odpowiednio porozmieszcza¢ te obiekty.

Do wys$wietlenia poszczegélnych skladnikéw daty i czasu potrzebujemy obiektéw znaj-
dujacych sie w Elements, ktory nazywa sie dokladnie I/O field. Nalezy doda¢ tacznie
sze$¢ takich obiektow. Jedynie do wyswietlenia dnia tygodnia bedzie na potrzebny
obiekt o nazwie Symbolic I/O.
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Zaczniemy od parametryzacji obiektu, ktory bedzie wyswietlal aktualny dzien miesigca.
Po zaznaczeniu obiektu I/O field przechodzimy do jego wlasciwosci, ktére zostaly przed-
stawione na rysunku 5.14.

€ Properties  [%)info )| Diagnostics

J Properties | Animations | Events [ Texts

E¥ Froperty list General
General
frrEEm Process Format
Characteristics Tag: |V_SystemTime_ReadSystemTime.Day | =)|...| Display format: | Decimal [+]
#:}::':)rmal i PLC tag: V_SystemTime.ReadSystemTime.Day A Decimal places:
Limits i Address: usint Field length:
Style/Designs d Leading zeros: [ |
Miscellaneous Type Format pattem: |99 [+]

Security

Mode: |Output =]

RYSUNEK 5.14. Wlasciwosci obiektu I/O field

W polu Process nalezy wskaza¢ tag, ktéry powinien by¢ wyswietlany. W tym przypadku
bedzie to dzien, wiec wciskamy przycisk zawierajacy trzy kropki. Pojawi sie dodatkowe
okno, gdzie w katalogu HMI tags znajdujemy tablice o nazwie V_SystemTime. Ten pro-
ces przedstawia rysunek 5.15.

General
Process Format
Tag: |V _SystemTime_ReadSystemTimeDay  [EE].. Display format: | Decimal -]
e || | ——]
Address: » 52 Default tag table [0] u
. ame
» %] Digitallo
Type » [&] Light _@: gionth }z‘
« [2] PLCtime jﬂl ay; = :
iz - g V_SystemTime [3] h g ‘:EE 2 3
_|F
R ol _SystemTime_ReadSystemTimefiilld :fur
» @ V_SystemTime_WriteSystemTime b Ialie
R <@  Second
» |iz] Temperature = u =
| [ ] <] il ] -
O showat Gem
4

RYSUNEK 5.15. Zawartos¢ tablicy V_SystemTime

Z tej tablicy wybieramy tag o nazwie V_SystemTime_ReadSystemTime (ktéry w tym wy-
padku jest strukturg) i wybieramy Day. Poniewaz ten obiekt bedzie stuzyt jedynie do
wys$wietlania aktualnego dnia tygodnia, to w polu Type na liScie rozwijanej zmieniamy
Mode na Output. Z tego wzgledu, ze dzien miesigca moze by¢ tylko jedno- lub dwucy-
frowy, w Format pattern (pole Format) wpisujemy 99.

W podobny sposob nalezy wybra¢ odpowiednie skladniki z tagu V_SystemTime_Read
SSystemTime dla pozostatych obiektow I/O field. Trzeba pamietad, ze rok jest czterocyfro-
wy, wiec odpowiednio nalezy ustawi¢ Format pattern (pole Format). Wpisujemy 9999.

Zalozyli$my, ze dzien tygodnia bedziemy wyswietla¢ w postaci tekstu. Do tego celu mu-
simy koniecznie uzy¢ obiektu Symbolic I/O. Parametryzacje przedstawia rysunek 5.16.
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€ Properties % info &)l Diagnostics

J Properties H imati H Events ‘l Texts
E¥ Property list Tl

General

Process Contents

Appearance

Design Tag: |V_SystemTime_ReadsystemTime Weekday | =l[...] Textlist: |t_Weekday Elr.

'I;:!:‘::‘)mai PLCtag: V_SystemTime.ReadSystemTime.Wee... ' Field length:

Limits Address: usint Visible entries:

Style/Designs Bit number:

Miscellaneous Ll

Security ' Mode

Mode: |Cutput =]

RYSUNEK 5.16. Wlasciwosci obiektu Symbolic I/O

Zmiana tekstu nastapi w zaleznosci od wartosci tagu. Dlatego w polu Process wybieramy
odpowiedni tag. W polu Contents wybieramy utworzong przez nas wczeéniej liste tek-
stowa o nazwie t_Weekday.

W przypadku wyswietlania temperatury poza wskazaniem tagu z tablicy V_Temperature
nalezy zmieni¢ Format pattern na s9999.99. Temperatura moze by¢ dodatnia lub ujem-
na, a literka s powoduje dodanie znaku. Wystarczy doktadno$¢ dwoch miejsc po prze-
cinku, wiec tak przygotowano wzér do wyéwietlania temperatury. W ten sposob ekran
Info zostal przygotowany.

Light

Pozostalo nam przygotowa¢ ekran Light, ktory powinien wyglada¢ podobnie, jak przed-
stawiono na rysunku 5.17.

RYSUNEK S.17. T

o

| Living room 000

éAnteroom OFF| Switch

| Bathroom OFF| Switch| [ ©

| Children room

Zaczynamy od przygotowania nagléwka ekranu, czyli Light. Postepujemy analogicznie
jak na poprzednim ekranie.

Nastepnie mozemy przej$¢ do dodania pdl tekstowych opisujacych nazwy sygnatéw wejécio-
wych (umieszczamy je z lewej strony ekranu Light) oraz pdl tekstowych do opisu sygnalow
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wyjéciowych (umieszczamy je z prawej strony ekranu Light). Zmieniamy rozmiar czcionki
na I5px oraz pogrubiamy.

Stany sygnaléw wejsciowych zostana wyswietlone w postaci tekstu. Z tego powodu do-
dajemy obiekty Symbolic I/O. Przyktadowa konfiguracja dla czujnika ruchu (Motion
Sensor) zostata przedstawiona na rysunku 5.18.

[d Properties  |%l info & %] Diagnostics

J Properties H Animations || Events || Texts

é Property list General
Process Contents
Appearance
Design Tag: ‘V_D\gita\_lo_\nput[cl] ‘El‘ Text list: ! .
:‘_af:fm . PLCtag: V_Digital_lQ.Input{0] A Field length:
ext forma
Limits Address: Bool Visible entries:
StylelDesigns Bit number:
Miscellaneous L
Security ‘' Mode
k Mode: |Output [+]

RYSUNEK 5.18. Przyktadowa konfiguracja dla czujnika ruchu (Motion Sensor)

Tagi znajduja si¢ tym razem w V_Digital. S tam dwa tagi typu Array (czyli typ tablicowy).
Poniewaz czujnik ruchu jest podfaczony do wejscia cyfrowego o adresie 0, dlatego zostat
wskazany w polu Tag zerowy element. Tym razem w polu Text list trzeba wybrac liste
o nazwie tI_LevellO. Analogicznie postepujemy z pozostaltymi polami Symbolic I/0.
Nalezy tylko wskaza¢ kolejne indeksy dla V_Digital_IO_Input.

W przypadku sygnaléw wyjsciowych dla Living room dodajemy obiekt Field I0. Konfi-
guracja zostafa przedstawiona na rysunku 5.19.

[ Properties  |id Info &) | 2] Diagnostics
J Properties || Animations || Events ” Texts
EX Property list General
Process Format
Appearance
Characteristics Tag: |V_Light LivingRoom [=.] Display format:
'II-':i?:‘c‘mnat ‘ PLCtag: V_LightLivingRoom L Decimal places:
Limits | Address: Dint Field length:
StylelDesigns il Leading zeros: [
e e Fomat patm:
f—
ecurity Mode: | Inputioutput [+]

RYSUNEK 5.19. Konfiguracja obiektu Field IO

Jako tag podpinamy V_Light LivingRoom. W polu Mode zostal uzyty typ Input/output.
Wrynika to z faktu, Ze to pole powinno wyswietla¢ aktualng warto$¢ ustawionego nateze-
nia o$wietlenia, jak rowniez powinna by¢ mozliwos¢ wprowadzenia nowej wartosci.
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Dla Anteroom wstawiamy obiekty Switch oraz Button. Za pomoca tych dwdch obiektow
uzytkownik bedzie mial mozliwo$¢ zmiany (wlaczenia lub wylaczenia) os$wietlenia
w przedpokoju. Konfiguracje obiektu Switch przedstawia rysunek 5.20.

|§Pr0perties ”*_i-‘.lnio iJ”ﬂ Diagnostics
J Properties || Animations ” Events ” Texts
EX Propery list General
Process Mode
Appearance
Fill patter Tag: |V_Light_nieroom Em Fomats [Swich [v]
Desi m -
esign | PLCtag: V_LightAnteroom ”
g i Label
Text format N Address: Beol
Limits [ | veleforont: [ 7] ON:
steiesigns ofF:
Miscellaneous

RYSUNEK 5.20. Konfiguracja obiektu Switch

Podobnie jak w przypadku innych obiektow, réwniez obiekt Switch wymaga powigzania
z tagiem. W tym wypadku bedzie to V_Light Anteroom. Dla kazdego z dostepnych standéw
(stan niski, stan wysoki) mozna w polu Label ustawi¢ etykiete.

W przypadku obiekt Button zmieniamy nazwe na Switch. Nastepnie we wlasciwosciach
tego obiektu trzeba przej$¢ do zakladki Events. W zakladce Release nalezy wybra¢ zda-
rzenie InvertBit i wybra¢ takze tag V_Light Anteroom. Dzigki temu naci$niecie przyci-
sku bedzie powodowalo zmiang wartoéci tagu, a tym samym zmiane stanu o$wietlenia.

Analogicznie nalezy skonfigurowac¢ obiekty i powiazac je z tagami dla Bathrom i Children
room.

Ostatnia rzecz, jakg nalezy zrobi¢ w celu poprawienia wygladu, to zgrupowanie obiek-
tow. Na poczatku zaznaczamy wszystkie obiekty, ktére zostaly dodane na ekranie Light
(poza naglowkiem). Nastepnie przechodzimy do wlasciwoéci i wybieramy Miscellaneo-
us, co przedstawia rysunek 5.21.

(gl properties % Info i) | %) Diagnostics |
J Properties || Animations || Events || Texts |

=¥ Property lst Miscellaneous
General
Appearance

Layout Name: |Textfield_3 |
Text format
Flashing
Style/Designs

Miscellaneous

Object

Layer: [1-Loyert -

T~ T«

RYSUNEK 5.21. Widok zaktadki Miscellareous
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Tutaj ustawiamy w polu Layer warstwe 1-Layer_1. Ogolna zasada jest taka, ze im wyzszy
numer warstwy, tym blizej uzytkownika znajduja si¢ obiekty. Zatem obiekty znajdujace
sie na nizszych warstwach sg przystaniane.

Do zgrupowania obiektéw wykorzystamy te o nazwie Rectangle. Nalezy doda¢ dwa takie
obiekty. Kazdy z nich powinien znajdowa¢ si¢ na warstwie 0 - Layer_0. W zakladce
Appearance nalezy ustawi¢ odpowiednie kolory (pole Color). Dla kazdego obiektu
Rectangle nalezy przygotowal nagléwek z opisem, co znajduje si¢ na danej ,,zaktadce”.
Nagtéwek przygotowujemy analogicznie jak nagléwki dla ekranu. Naglowek réwniez
powinien znajdowac si¢ na warstwie 1-Layer_1.

Pozostalo tylko zrobi¢ kompilacje catego projektu i wgra¢ ja na panel HMI (lub uru-
chomi¢ symulator). Przetestuj informacje wyswietlane na kazdym z ekranéw. Sprawdz,
czy stany sygnalow odpowiadajg tym, ktdre sa prezentowane na HMI. Czas prawdopo-
dobnie nie bedzie si¢ zgadzat.
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A

ADC, 91
aktywacja sygnatu
dzwiekowego, 25
alarm analogowy, 138
Alarm
indicator, 140
view, 141
window, 139
Alarms, 41, 135, 140, 142
Appearance, 128
Attributes, 135
automatyczne
aktualizacje, 35
wylogowanie, 147
autoryzacja, 146
autostart, 25

Basic objects, 45

blok
EventDirectionHSC3, 104
EventEqualHSC3, 104
LC_ManegmentRecipe,

108

LC_ParameterDBL, 108
LC_ParametersRecipe, 108
LC_SceneData, 114
OB100, 76, 81, 92, 104
OB80, 84

Buttons, 43
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C

Check Error, 87
Connections, 45
Controls, 46

czas, 22

czujnik ruchu, 132

data, 22
Data/time field, 125
DatalLog, 61, 92
Device configuration, 44
Diagnostic Buffer, 87
Digital IO, 66, 71, 99
dodawanie
ekrandw, 123
jezykow, 149
panelu HMI, 38
zdarzen, 142
dostep do panelu, 26

edytowanie wlasciwosci
obiektu, 124
ekran, 29, 39, 123, 138
Alarms, 140
Light, 131
Root screen, 44
Service, 143

ekrany
dodawanie, 123
przefaczanie, 151
wizualizacji, 44

Elements, 46

Error, 72

Events, 124

Field 10, 132
funkcja
ADC_Class(), 92
DIO_ClassDigitalIO(), 99
DIO_ReadlIO(), 99
DL_AddressState(), 95
DL_CheckChanges(), 97
DL_ClassDataLog(), 98
DL_ControlFunction(), 93
DL_CreateLogs(), 93
DL_WriteRecord(), 96
ERR_ClassCheckError(),
88
ERR_ClassGetError(), 77,
80, 81
ERR_ClassReset(), 90
ERR_CompareGetError
>Component(), 79
ERR_CompareOB80OBnr(),
83
ERR_CompareSoftware
>Error(), 85
ERR_GetErrorFrom
> Structure(), 78
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ERR_GetErrorID(), 78
ERR_GetFaultID(), 82
ERR_GetSoftwareError(),
86
ERR_OBS80(), 83
ERR_OverflowBuffer
> Control(), 79
ERR_ResetGetError(), 89
ERR_ResetOB80(), 89
ERR_ResetSoftwareError(),
89
ERR_SaveErrorToBuffer(),
80
ERR_SaveSoftwareError
>ToBuffer(), 86
HD_CTRL_HSC(), 67
HD_CTRL_PWMJ), 68
HD_DataLogClose(), 65
HD_DataLogCreate(), 63
HD_DataLogOpen(), 64
HD_DataLogWrite(), 65
HD_RD_SYS_T(), 67
HD_RecipeExport(), 69
HD_Recipelmport(), 70
HD_WR_SYS_T(), 68
LC_AnteroomLight(), 101
LC_ClassLight(), 102
LC_ClassRecipe(), 114
LC_ClassScene(), 115
LC_ControlLoadMemory(),
109
LC_ControlRecipe
> Function(), 110
LC_CopyLoadMemory(),
112
LC_ExportRecipe(), 110
LC_ImportRecipe(), 113
LC_InitializationScene(),
115
LC_Light(), 100
LC_LightLevel(), 105
LC_LivingRoom(), 106
LC_SceneActivate(), 117
LC_WeekdayCarculate(),
116
PT_ClassPLCTime(), 121
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PT_ReadTimeOfDay(),
119
PT_SetTimeOfDay(), 120

G

General, 128
GetError, 75
Global screen, 139
Graphics, 47
Groups, 145

Hardware, 61
hasto, 26
Historical data, 45
HMI, Human Machine
Interface, 7
alarms, 45
tags, 45, 125
HSC, 66

1/0 field, 130
Info, 127

jezyki, 149

katalog HMI tags, 126
kompilowanie projektu, 49
konfiguracja, 17, 121
alarmodw, 141
alarmu analogowego, 138
autostartu, 25
czasu, 23, 24
dla czujnika ruchu, 132
ekranu, 29
HMI, 47
obiektu
Alarm indicator, 140
Alarm window, 139

Data/timefield, 125
Field 10, 132
Switch, 133
projektu, 47, 48
serwera czasu, 22
zakladki Toolbar, 141
zarzgdzania
uzytkownikami, 144
zmiennych do alarméw,
136
zdarzenia, 144
zdarzenie SetTag, 154
kreator ekranow, 39
ksigzki, 158
kursy wideo, 159

Layout, 129
licencja, 35

Light, 73, 131
Light Control, 100
Login, 147

menedzer licencji, 35
Miscellaneous, 133
modut
ADC, 91
Check Error, 87
DatalLog, 61, 92
Diagnostic Buffer, 87
Digital 10, 66, 71, 99
GetError, 75
HSC, 66
Light, 73
Light Control, 100
OB, 81
PLC Time, 67, 74, 119
PWM, 68
Recipe, 69
Reset, 88
SoftwareError, 84
Temperature, 75
Motion Sensor, 132
multipanel, 9
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OB, 81
obiekt
Alarm indicator, 140
Alarm window, 139
Data/time field, 125
1/0 field, 130, 132
Switch, 133
Symbolic I/0, 131
okno
Create a new project, 37
Global screen, 139
kreatora
Alarms, 41
Buttons, 43
PLC connections, 39
Screen layout, 40
Screen navigation, 42
System screens, 42
Login, 147
nadzoru, 50
Project texts, 150
Start Center, 21
symulatora, 54
Online & diagnostics, 44

P

panel
Basic, 12, 13
Comfort, 12, 13
HMI KTP400 Basic, 17
panele
I generacji, 10
II generacji, 11
mobilne, 8
przyciskowe, 8
pierwszy projekt, 37
PLC, Programming Logic
Controller, 7
connections, 39
Time, 67, 74, 119
podlaczenie zasilania, 19
pomoc, 34
Portal view, 31
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program
Start Center, 20
TIA Portal, 31
WinCC Basic, 53
Project
texts, 150
stt_ERR_Enum_SoftwareE
rror, 84
stt_ ERR_SoftwareError, 85
view, 33
projekty
dodawanie jezykow, 149
kompilowanie, 49
konfiguracja, 47, 48, 121
okno nadzoru, 50
uruchomienie, 121
w pamieci urzadzenia, 51
w TIA Portal, 37
przelaczanie ekrandéw, 151
przycisk
LogOft, 148
przelaczania ekranow, 151
Reset, 142
PWM, 68

receptury, 106
Recipe, 69

Recipes, 45

Reset, 88

Root screen, 44, 48
Runtime setting, 44

S

SCADA, Supervisory Control
and Data Acqusition, 7
sceny, 114
Scheduled tasks, 45
schemat elektryczny, 58
Screen
layout, 40
management, 44
navigation, 42
Screens, 44
Service, 143

serwer
czasu, 22
NTP, 23
SetTag, 154
SoftwareError, 84
Start Center, 20
sterowanie, 55
struktura
stt_DL_Parameters, 62
stt_ ERR_Enum_SoftwareE
rror, 84
stt_ ERR_GetError, 77
stt_ERR_OB80, 82
stt_ ERR_SoftwareError, 85
stt_ PWM, 68
V_ErrorOB_Int0, 137
V_InsertScene, 73
V_Light, 73
V_SoftwareError_Int, 136
V_SystemTime, 74, 130
V_Temperature, 75
Switch, 133
sygnal dzwigkowy, 25
Symbolic I/0, 131
symulacja, 53
system SCADA, 7
System screens, 42

T

tablica
tagéw Language, 152
V_SystemTime, 130
tag ActualLanguage, 153
Temperature, 75
Text
and graphic lists, 45
format, 129
list, 126
TIA Portal, 31
drzewo narzedzi, 33
karta zadan, 34
kreator ekranéw, 39
obszar roboczy, 33
okno nadzoru, 34
pasek edycji, 34
pasek narzedzi, 33
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pierwszy projekt, 37
zmiana widoku
$rodowiska, 34
Toolbar, 141
transfer projektu, 28
tworzenie ekranu, 48

uruchamianie, 17, 121
symulatora, 53

User
administration, 45, 144
groups, 145

ustawienia domyglne, 52

uzytkownicy, 143

v

Visibility, 153
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w

warstwa
bledow, 75
Error, 72
Hardware, 61
logiczna, 90
sprzetowa, 61
wizualizacji, 71
widok Portal view, 31, 33
wizualizacja, 44, 71
panelu, 155
wlasciwoéci obiektu, 124
wlasciwos¢ Visibility, 153
wylogowanie, 147

Z

zaktadka
Appearance, 128
Attributes, 135

Events, 124
General, 128
Groups, 145
Layout, 129
Miscellaneous, 133
Text format, 129
Toolbar, 141
User administration, 144
User groups, 145

zapisywanie domyslnych

ustawien, 52
zarzadzanie uzytkownikami,
144

zasilanie, 19

zdarzenie, 142, 144
SetLanguage, 152
SetTag, 154

zestaw startowy, 56

zlacza, 18

zmiana jezyka, 152
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Tak jak do komunikacji miedzy cztowiekiem i komputerem stuza klawiatura i ekran, tak
do porozumiewania sie cztowieka z linig technologiczng czy skomplikowanym systemem
elektronicznym stuzy panel sterowniczy. W literaturze przedmiotu oraz w praktyce przemystowej
oznacza sie go angielskim akronimem HMI (Human-Machine Interface). Panel, majacy postac ptaskiej
powierzchni — dawniej z przyciskami, pokrettami i licznikami, dzis z wyswietlaczem — pozwala
odczytywac komunikaty systemu i wydawa¢ mu polecenia, podtaczac urzadzenia zewnetrzne oraz
wizualizowac sam system w formie uproszczonego schematu graficznego.

Ta ksiazka stanowi kompleksowy kurs tworzenia wizualizacji nowoczesnych paneli dotykowych HMI
firmy Siemens. Rozdziat po rozdziale autor pokazuje funkcje urzadzenia, ktore trzeba poznac, by méc
efektywnie wdrozy¢ projekt do zarzadzania inteligentnym domem. Nie oznacza to, Ze z podrecznika
skorzystaja jedynie wykonawcy tego typu systemow — aktualnie panele sterownicze znajduja sie
w praktycznie kazdej maszynie realizujacej procesy technologiczne lub produkcyjne. Bardzo wiele
z nich pracuje pod panelami SIMATIC firmy Siemens.

= Konfiguracja i programowanie paneli HMI

= Praca z ekranami

= Tworzenie scenariuszy (receptury)

= (Odczytywanie komunikatow (alarmy, raporty)

= Jarzadzanie uzytkownikami

= faczenie wiekszej liczby paneli

= Bezpieczenstwo systemu i diagnozowanie problemow
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