TWORZ WITRYNY, KTORE BEDA,
RZADZIC W HECH

ZAPRZYIAZNG SIE 2 [EZTRIEH €35
POZNA] ZASADY PRIVGOTOWTWARNLA
1 OBROBK] GRAFIX)

ODKRY) SKUTECZNE SPOSOBY

NA PROMOCK W INTERNECIE

STRON WWW
Il §

ALEKSANDRA
TOMASZEWSKA




 Spis tresci
= Przyktadowy rozdziat

» Katalog ksigzek

= Katalog online

e Zamow drukowany
katalog

>

Twoj koszyk

* Dodaj do koszyka

» Cennik i informacje

e Zamow informacje
0 nowosciach

e Zamow cennik

» Czytelnia

* Fragmenty ksigzek
online

» Kontakt

Helion SA

ul. Kosciuszki 1c
44-100 Gliwice

tel. 32 230 98 63
e-mail: helion@helion.pl
© Helion 19912011

Tworzenie stron WWW.
llustrowany przewodnik.
Wydanie I

Autor: Aleksandra Tomaszewska
ISBN: 978-83-246-2621-2
Format: 140208, stron: 224

Tworz witryny, ktore beda rzadzic w sieci

« Zaprzyjaznij sie z jezykiem (SS
« Poznaj zasady przygotowywania i obrobki grafiki
« Odkryj skuteczne sposoby na promocje w Internecie

Projektowac strony WWW moze niemal kazdy. Jednak tworzenia projektow wysokiej jakosci to juz
spore wyzwanie. Internet jest pefen nieczytelnych, przetadowanych trescig albo grafika witryn,
ktdre przynosza swoim whascicielom wiecej szkody niz pozytku. Technologia pedzi do przodu,
podczas gdy niektérzy projektanci wyraznie za nig nie nadazaja. Jesli chcesz mie¢ pewnos¢, ze
efekty Twojej pracy to zawsze produkt najwyzszej jakosci, tak pod wzgledem funkcjonalnosci, jak
i estetyki, a takze jesli chcesz nauczyc sie projektowac witryny wyrdzniajace sie sposréd miliondw
przecietnych pétproduktéw, nadszedt czas, by zacza¢ wreszcie dziatac z rozmachem.

W drugim wydaniu ksiazki ,Tworzenie stron WWW. llustrowany przewodnik” znajdziesz przydatne
narzedzia, utatwiajace prace projektantom stron WWW. Dowiesz sie, dlaczego warto uzywac
aplikacji Macromedia Dreamweaver oraz Adobe GoLive i czemu lepiej miec kilka aplikacji, ktére
robia to samo, niz jedna aplikacje, ktdra robi wszystko. Przeczytasz takze o tym, czym roznig sie
formaty GIF, JPEG i PNG oraz ktérego z nich warto uzywac w jakiej sytuacji. Nauczysz sie podstaw
jezykéw HTML i XHTML i odkryjesz, jak rozwingc skrzydfa w dziedzinie pisania skryptéw, poniewaz
poznasz blizej jezyk skryptowy JavaScript. W zakoriczeniu znajdziesz praktyczne porady dotyczace
tego, co i w jakich proporcjach powinno znajdowac sie w doskonale zaprojektowanej witrynie.

« Zasady pisania i formatowania tekstu oraz edytory stron WWW

« Praca z elementami graficznymi przy uzyciu takich narzedzi, jak Photoshop i Fireworks
« Kaskadowe arkusze stylow — formatowanie i programy do tworzenia arkuszy

« Tworzenie dynamicznych stron WWW, czyli JavaScript w akgji

« Przygotowywanie i optymalizowanie animagji Flash

« Jezyk HTML — podstawy i struktura dokumentu

Projektuj pierwszorzedne witryny i tworz nowa jakos¢ w Internecie


http://helion.pl
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/katalog.htm
http://helion.pl/zakupy/add.cgi?id=twoip2
http://helion.pl/emaile.cgi
http://helion.pl/cennik.htm
http://helion.pl/online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://helion.pl/ksiazki/twoip2.htm
http://helion.pl/autorzy/alta.htm

SPIS TRESCI

Rozdziat 1. Trzy, dwa, jeden... START! . ............ .. ... .... 5
Blog o 5
Serwisy STron WWW o 14
Rozdziat 2. Edytory WYSIWYG, czyli chtopcy od brudnej roboty . . 26
Edytory HTML . oo 27
Edytory WYSIWYG . ..o 29
Korzystanie z edytora WYSIWYG ... ... o i 36
Rozdziat 3. Grafika. ..... ... 65
Dodawanie obrazkdw do strony . . ... ... 69
Tworzenie grafiki . ... .o 76
Darmowa grafika . ... .o 83
Rozdziat4. HIML —jezykinternetu........................ 88
SKIAANIQ JEZYKA . . v o 88
Rozdziat 5. Wykorzystanie formularzy iramek .............. 109
Formularze . . ... . 109
ROMKI . o o 116
Dodatkowe ZnaCzNiKi . . v v oo v o 119
Rozdziat 6. Co to znaczy miec styl, czyli stobw kika o CSS.. . . .. 120
Formatowanie tekstu . ... ... o 128
Dekoracja tekstU. . .o v 131
Koloritto .o 136
MAIQINESY .ttt 137
Programy do tworzenia arkuszy stylow .. .......... .. o o 138



* llustrowany przewodnik

Rozdziat 7. Tworzenie dynamicznych stron WWW,

czylidavaScriptw akcji .. ..o 141
TYRY AONYCH oo 144
WyYrazenia i WArUNKi . . ..o e 146
Wprowadzanie poleCen. . . ..o 149
OKN G L 159

Rozdziat8. AnimacjeFlash . ............. ... ... ... .. ... 169
Przygotowywanie grafiki. . . ... 170
ANIMNOC . o o 182
Eksportowanie i publikowanie filmow .. ........ ... ... o e 189

ROzZAZIOt Q. PrOmMOC)IO . v v v v i 191
Wyszukiwarki internetowe. . ... .. 193
REKIOMA. . 200
Katalogiinternetowe . ........ ... . 201
OGtOSZENIA PrASOWE .+« v vt ettt e e 202
Poczta elektroniczna . ... .. 203
Banery reklamowe . .. .. 205

Rozdziat 10. Poradnik, czyliod czego zaczgC............... 207
SHUKTUra WItTYNY Lo 212
SzAbION WITTYNY Lo 213
Projektowanie zawartoscistron . ... ... .o 215



ROZDZIAE O

Co to znaczy miec styl,
czyli stdw kilka o CSS

Przyciski, paski menu, zdjecia, obrazy — nieodtaczne elementy stron WWW.
Dotychczas dowiedziates sie, jak je tworzy¢ i budowaé z nich catosé za pomocy
edytoréw tekstowych lub aplikacji WYSIWYG. Poznates réwniez podstawy je-
zyka HTML. Czas zaprzyjaznic si¢ z CSS, czyli kaskadowymi arkuszami stylow.
Styl w wirtualnym swiecie nie wymaga duzych naktadéw finansowych, a jedynie
zainwestowania odrobiny czasu w opracowanie stylistyki strony i konsekwentne
realizowanie przyjetych zatozen.

Kaskadowe arkusze stylow (ang. cascading style sheets — CSS) sg stosowane do
formatowania stron i pozwalajg na uzyskanie doskonatej kontroli nad jednolitym
wygladem poszczegdlnych stron i calej witryny. Wyobraz sobie witryne sktada-
jaca si¢ z duzej liczby stron WWW, nad ktéra pracuje cata grupa programistéw.
Majac wyobrazenie o stopniu skomplikowania zadania polegajacego na stwo-
rzeniu kilku stron, na ktérych uzywana bedzie ta sama stylistyka — krdj, kolor,
wielko§¢ czcionki, kolorystyka elementéw czy wyglad tabel, wyobraz sobie, jak
trudno zapanowac nad tymi wszystkimi elementami, gdy masz do ogarniecia kil-
kaset stron projektowanych przez kilka réznych oséb. Do tego celu niezawodnie
przydajg si¢ kaskadowe arkusze stylow.

Korzystanie z CSS oznacza réwniez oszczgdno$é miejsca, poniewaz styl kazdego
elementu jest definiowany jednokrotnie w pliku definicji styléw, a nie przy kaz-
dym wystapieniu elementu na stronie, czyli w przypadku takich elementéw jak na
przyktad akapit czy nagtéwek kilkadziesiat razy na kazdej stronie.

' WSKAZOWKA

Szczegotowe informacje na temat kaskadowych arkuszy stylow znajdziesz pod
adresem http://www.w3.org/Style/CSS/.
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Co to znaczy miec styl, czyli stow kilka o CSS

Definicje styléw mozna wprowadza¢ do opisu strony na kilka sposobéw. Pamietaj,
ze kazdy z tych sposobéw ma swoje wady i zalety, a wybér najlepszego sposobu
zalezy od preferencji programisty oraz sytuacji, w ktérej styl ma by¢ zastosowany.

Sposob |

font-size:12pt;

Definicja stylu jest umieszczona bezposred-
nio w znaczniku. Jest to analogiczna sktad-
nia do umieszczania w znaczniku atrybutéw
tego znacznika.

<p style="color:blue; font-family:Arial;
"> ZawartoS¢ akapitu </p>

Zaleta: prostota uzycia.

Wada: koniecznos$¢ powtarzania definicji dla
kazdego kolejnego znacznika umieszczane-
go na stronie.

Sposob Il <html><head>

<style type="text/css">

p
{ color:blue;

font-family:Arial;

font-size:12pt;

}

</style></head>

<body>

<p> Pierwszy akapit </p>
<p>Drugi akapit</p>

</body></html>

Definicja stylu jest umieszczona w nagtéwku
dokumentu. Tak zdefiniowany styl odnosi sie
do wszystkich znacznikéw tego typu w doku-
mencie.

Zaleta: jednokrotna definicja stylu dla ele-
mentu w obrebie strony.

Wada: dla tego samego znacznika na innych
stronach musisz ponownie zdefiniowac style
znacznika wewnatrz nagtéwkow tych stron.

Sposéb Il <html><head>

<link href="style.css" rel="stylesheet"
type="text/css"></head>

<body>

<p> Pierwszy akapit </p>
<p>Drugi akapit</p>

</body></htm1>

Definicja stylu jest umieszczona w osobnym
pliku o rozszerzeniu *.css, ktory jest powigzany
z dokumentem strony poprzez uzycie znacz-
nika <link>. Atrybut href wskazuje Sciezke
dostepu do pliku arkuszy styléw. Wywotanie
zewnetrznego arkusza styléw znajduje sie
w nagtéwku i dotyczy catej strony WWW, czyli
wszystkich elementéw danego typu.

Zaleta: do tak zdefiniowanego arkusza moz-
na podtaczy¢ wiele stron witryny i wszyst-
kie bedg miaty zdefiniowane te same style.
Zmiana stylu danego elementu na wszyst-
kich stronach witryny wymaga jedynie zmia-
ny odpowiednich wpiséw w arkuszu stylow.
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' WSKAZOWKA

Pamietaj, ze zarowno element <sty1e>, jak i element <11ink> musza by¢ umiesz-
czone wewnatrz nagtéwka strony.

Najbardziej zalecanym, najefektywniejszym i dajacym najlepsze wyniki sposo-
bem uzywania arkuszy styléw jest sposéb III. W pliku zewnetrznego arkusza
styléw znajduja si¢ wyltacznie wpisy definiujace style okreslonych elementéw. Do
tak zdefiniowanego arkusza mozna podlaczy¢ wiele stron witryny i wszystkie
beda miaty zdefiniowane te same style. Dzigki temu w jednym miejscu mozesz
definiowa¢ wyglad calej witryny i nim zarzadzac.

Plik arkusza styléw moze mie¢ postaé:

p
{ color:blue;

font-family:Arial;

font-size:12pt;

}
Kaskadowe arkusze styléw nieprzypadkowo nosza taka nazwe, bo jak juz wiesz,
style mozna wprowadzaé na trzech réznych poziomach:

P za pomocy atrybutu style (sposéb I) — styl definiowany kolejno dla po-
szczegdlnych elementéw na stronie;

P za pomocy elementu style (sposéb II) — styl elementu jest okreslany dla
calej strony;

P zapomoca zewngtrznego arkusza styléw — styl jest definiowany dla danego
typu elementu dla wszystkich stron powigzanych z arkuszem styléw.

Filozofia CSS taczy w sobie elastyczny sposéb kontroli styléw stron WWW
i poszczegdlnych elementéw na stronach z odpowiednig hierarchig styléw, ktéra
pozwala unika¢ konfliktéw, jesli style elementéw sa definiowane na kilku po-
ziomach. Sposéb I (atrybut style) ma najwyzsza range w hierarchii, sposéb 11
(element style) ma wyzsza range niz styl definiowany przez zewnetrzny ar-
kusz styléw, ale nizsza niz atrybut style. Najnizszg range ma styl przypisywany
przez zewngtrzny arkusz styléw. Takie rozwigza-
nie pozwala unikna¢ konfliktéw, ktére moglyby | atrybut style
wyniknad, jesli na stronie uzylibysmy wszystkich

trzech metod fleﬁmowama sty}ow. H1er:arch1a — clement STYLE
struktura styléw — przypomina stopnie wodo-
spadu, stad bierze si¢ w nazwie okreslenie kaska- zewnétrzny arkusz
dowy (rysunek 6.1). stylow

Rysunek 6.1.

Style poszczegodlnych elementéw sg
uporzadkowane w okreslonej kolejnosci
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_ Co to znaczy miec styl, czyli stow kilka o CSS

Hierarchizacja styléw obejmuje nie tylko rézne sposoby definiowania styléw, ale
réwniez sytuacje, gdy do jednej strony podtaczonych jest kilka réznych zewngtrz-
nych arkuszy stylow. W takim wypadku przegladarka uwzglednia kolejnosé
wprowadzania styléw. Zewnetrzny arkusz wprowadzony jako pierwszy dominuje
nad arkuszem, ktéry jest wprowadzony jako nast¢pny w kolejnosci. Problem po-
lega na tym, ze jesli w zewnetrznych arkuszach styléw wystepuja wzajemne kon-
flikty, trudno przewidzie¢ efekt graficzny, dopdki strona nie zostanie wyswietlona
w przegladarce.

Do okreslenia wartosci atrybutéw arkusze styléw wykorzystuja wzgledne i bez-
wzgledne jednostki miary oraz okreslone definicje koloréw.

Jednostki wzgledne:

P px — piksel — jednostka definiowana w oparciu o pojedyncze punkty
$wietlne monitora;

P em — proporcje wysokosci do czcionki danego elementu — okresla zalez-
no$¢ pomiedzy poszczegSlnymi wielkosciami;

P ex — proporcje do wysokosci litery;

P % — procent — okreslenie wielkosci wzgledem wartosci domyslnej.

' WSKAZOWKA

Istnieje takze mozliwos¢ importowania arkusza stylow wewnatrz innego arkusza
styléw. W tym celu nalezy uzy¢ nastepujacej konstrukgji:

@import url(style.css) ;

body {background-image: url(obraz.gif) ;}
W takiej sytuacji importowany arkusz ma nizszy priorytet niz arkusz, do ktérego
import nastepuje.

Zasada dziatania jednostki em jest nastepujaca — przy zdefiniowaniu okreslonej
wartoéci (na przyklad czcionki o wielkoéci 12 pt) jest ona przyjmowana jako
1 em. Jesli okresle inny atrybut jako 2 em, to bedzie on dwukrotnoscia wezesniej

zdefiniowanej wartosci (czyli w tym wypadku bedzie to 24 pt).
Jednostki bezwzgledne:

P in — cal — jednostka najczesciej uzywana w USA, rzadko uzywana w Pol-
sce (1in = 2,54 cm);

P pt — punkt — wywodzi si¢ z typografii, gdzie jest standardows jednostka
miary (72 pt = 1 in);

P cm — centymetr — jednostka pochodna systemu metrycznego, czesto sto-
sowana w Europie;
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IR TWORZENIE STRON WWAY. Wsowony prwodni _

P mm — milimetr — jednostka pochodna systemu metrycznego, czesto sto-
sowana w Europie;

P pc— pica — jednostka wywodzaca sie z typografii (1 pica = 12 pt).

W kaskadowych arkuszach styléw mozna definiowaé kolory poprzez uzycie ich
nazw angielskich, jak blue czy yellow. Wszystkie kolory, ktére nie zostaly zdefi-
niowane przez uzycie ich nazw, muszg by¢ okreslone przez wykorzystanie modelu
RGB. Polega on na przypisaniu liczb catkowitych z przedziatu od 0 do 255 kaz-
dej z wartosci sktadowych palety RGB. Na przyktad color: rgb(0,12,255).
Kolor mozna réwniez zapisaé, definiujac procent nasycenia danej barwy, na przy-
kiad color: rgb(10%, 50%, 0%), a takze stosujac metode¢ szesnastkowsa, na
przyktad color: #ff2c00 (tabela 6.1).

Tabela 6.1. Tablica nazw kolordéw oraz ich odpowiednikow w systemie szesnastkowym
#000000
#C0OCOCO

prm— SEFEEQD

Schemat konstrukeji stylu mozna zapisa¢ w nastepujacy sposob:
selektor {cecha: wartos$¢; cecha: wartosc; itd.}

P selektor — znacznik jezyka HTML, np. p to paragraf, hl — nagtéwek
pierwszy, a table — tabela.
P cecha — wpis okreslony specyfikacja kaskadowych arkuszy stylow.

Przyktadowe wlasciwosci okreslone przez specyfikacje kaskadowych arkuszy
styléw to background-color, border-style, font-family itd. Wartos¢ jest
zazwyczaj przypisana do danej cechy, ale moze si¢ zdarzy¢, ze bedzie podobna
dla kilku zupetnie réznych cech. Ogdlnie przyjmujemy, ze selektor to dowolny
znacznik jezyka HTML. Mozemy jednak wyréznic kilka rodzajéw selektoréw:

P Selektory proste — selektor bedacy pojedynczym znacznikiem jezyka
HTML, odnoszacy si¢ jedynie do tego elementu. Jest to najczgsciej spotyka-
ny rodzaj elektora.
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_ Co to znaczy miec styl, czyli stow kilka o CSS

P Selektor uniwersalny — uzywany, gdy jakie$ cechy i wartosci sg uniwersalne
i powinny dotyczy¢ wszystkich elementéw na stronie.
P Potomek — selektor zbudowany w oparciu o zaleznosci panujace pomiedzy

poszczegSlnymi znacznikami jezyka HTML.
Przyktady selektoréw uniwersalnych:

*

{color: blue;}
BODY
{color: blue}

Tak zapisane selektory dziataja dla wszystkich elementéw strony — nagléwki,
akapity, listy itd. beda miaty kolor niebieski. Przyktady potomkéw:

p
{color: blue}

p > span
{font-style: italic}

Kolor tekstu akapitu bedzie niebieski, ale dodatkowo, jesli wewnatrz akapitu po-
jawi si¢ znacznik <span>, otoczony nim tekst bedzie pochylony.

Specyfikacja kaskadowych arkuszy styléw dopuszcza réwniez mozliwosé grupo-
wania selektoréw. Jesli na przykiad chciatbys, aby wszystkie listy, ktére wystapia
w dokumencie, miaty kolor czerwony, to zamiast definiowa¢ styl dla kazdego
typu listy, mozesz zastosowal nastgpujacy zapis:

ul, ol, di
{

color: red

}

Selektory ID pozwalaja okresli¢ styl okreslonego elementu na stronie, co pozwala
zréznicowaé formatowanie elementéw tego samego typu na stronie. Wyobraz
sobie, ze wszystkie akapity na stronie maja mie¢ kolor granatowy, ale w jednym
tekst powinien by¢ czerwony, poniewaz zawiera on szczegdlnie wazne informacje.
W tym celu mozesz zdefiniowa¢ style w nast¢pujacy sposéb:

p {color: navy}
p#wazne {color: red}

Aby utworzy¢ akapit zawierajacy tekst w kolorze czerwonym, musisz go wywolaé
przez uzycie zdefiniowanej nazwy:

<p id="wazny"> Bardzo wazne informacje wyrdznione kolorem
czerwonym</p>

Pozostate akapity bedziesz tworzy¢, uzywajac znacznika <p>.
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Definicja identyfikatora moze réwniez mie¢ nastepujaca postac:

#duzy czerwony tekst

{font-size: 20pt; color: red}
Identyfikator ten mozesz wywota¢ w dowolnym znaczniku, korzystajac z atry-
butu ID.

Kolejnym podstawowym elementem specyfikacji kaskadowych arkuszy styléw
jest klasa. Klase konstruuje si¢ w nastgpujacy sposéb:

selektor.nazwa_klasy {cecha: warto$c}

Tak zdefiniowana klasa moze by¢ wywotana tylko w znaczniku, dla ktérego zo-
stata utworzona. Aby wywotac klas¢ w dokumencie, nalezy uzy¢ atrybutu CLASS.

Na przykiad tworzac klase akapitu zawierajacego tekst w kolorze czerwonym,
nalezy wpisa¢ definicje:

p.czerwony {color: red}
Aby wywota¢ t¢ klase w dokumencie, wpisz:

<p class="czerwony"> Czerwony tekst </p>

o Deklaracja selektora ID musi by¢ poprzedzona znakiem #, ale znaku tego nie na-
lezy uzywac do odwotywania sie do wartosci atrybutu ID.

>N E;‘amietaj, aby definiujac klase, umiesci¢ znak kropki miedzy selektorem a nazwg
asy.

Dziedziczenie i kaskadowos¢ to cechy, ktérym kaskadowe arkusze styléw za-
wdzieczajg swéj dynamiczny rozwéj i pozycje. O kaskadowosci byta mowa juz
wezesniej w tym rozdziale, a teraz warto napisa¢ kilka stéw o dziedziczeniu.

Jesli cheesz okresli¢ kolor tekstu w komdrce tabeli, zrobisz to przez uzycie ele-
mentu <td>. Mozesz to réwniez zrobi¢ przez uzycie elementu <table> i wtedy
wszystkie komérki tabeli, zaréwno w wierszach, jak i w nagtéwkach, beda miaty
okreslony dla tabeli kolor. Ale mozesz to réwniez zrobi¢, definiujac kolor tekstu
dla elementu <body>. Wtedy nie tylko tekst w komodrkach tabeli bedzie miat
okreslony kolor, ale réwniez okreslony kolor bedzie mie¢ tekst w akapitach, na-
gtéwkach i listach. Na tym wtasnie polega dziedziczenie w kaskadowych arku-
szach styléw — elementy nadrzedne domyslnie przekazuja zdefiniowane whasci-
wosci elementom, ktére znajduja si¢ nizej w hierarchii (rysunek 6.2).
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Rysunek 6.2. Schemat dziedziczenia w kaskadowych arkuszach stylow

W naszym przyktadzie kolor niebieski dla tekstu, zdefiniowany w elemencie
<body>, bedzie oznaczal réwniez niebieski kolor tekstu we wszystkich komér-
kach tabeli. Jesli jednak okreslimy atrybut elementu podrz¢dnego, to nie przekaze
on tej wiasciwosci w gére hierarchii. W naszym przyktadzie niebieski tekst zde-
finiowany dla komérki tabeli nie bedzie oznaczal niebieskiego tekstu dla wszyst-
kich elementéw wewnatrz elementu <body>.

Dziedziczenie dziata domyslnie, czyli dla tych elementéw, dla ktérych nie okre-
slono innej wartosci wiasciwosci niz ta, ktérg wskazano dla elementu nadrzed-
nego. Mozemy zdefiniowaé czerwony tekst w komérkach tabeli, mimo ze dla
elementu <body> zdefiniowano, ze tekst ma by¢ niebieski.

Wigkszo$¢ ludzi ogranicza wykorzystanie kaskadowych arkuszy styléw do okre-
§lania koloru tekstu w dokumencie lub kroju czcionki w nagtéwkach. Jednak ist-
niejg réwniez cickawsze zastosowania kaskadowych arkuszy styléw — moga one
stuzy¢ do tworzenia menu, do czego wigkszo$¢ projektantéw zaangazowataby
JavaScript (rysunek 6.3).

\g, D\ ALEx Helion|, Tworzenie stron Wi V‘ 1| X "-.—l

-y

< Ulubione | (& DrALEX Helion! Twarzenie stron Wi Wydanie 2iht. . ‘ |

Menu utworzone bez uzycia
JavaScriptu, a wylacznie z
wykorzystaniem kaskadowych
arkuszy stylow

Gotowe j M6j komputer v R00% v

Rysunek 6.3. Menu utworzone z wykorzystaniem kaskadowych arkuszy stylow 127 I
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<html>

<head><link rel="stylesheet" href="menu.css" type="text/css">
</head>

<body>

<ul id="menu">

<li>Firma

<ul>

<li><a href=" "> Misja</a></1i>
<li><a href=" "> Historia</a></1i>
<li><a href=" Kontakt</a></1i>
</ul>

</1i>

<li>0fetra

<ul>

<li><a href=" Konsulting</a></1i>
<li><a href=" "> Projektowanie aplikacji</a></1i>
</ul>

</1i>

</ul>

</body>

</html>

N

\%

Menu utworzone bez uzycia JavaScriptu, a wytacznie z wykorzystaniem kaskado-
wych arkuszy styléw wykorzystuje osobny plik o nazwie menu.css o nastgpujacej
zawarto$ci:

body{background-color: Tightblue; font-size: Targer}
#menu { background-color: blue; float: Teft }

#menu 11 {font-size: x-Targe; color: yellow}

#menu 1i a {color: Time}

#menu 11 a hover {color: navy; background-color: white;
font-size: Tlarger }

Formatowanie tekstu
Specyfikacja kaskadowych arkuszy stylow pozwala na kontrolowanie nastepuja-
cych wiasciwosci tekstu:

4 wyréwnanie poziome i pionowe,
) weiecie,
P odstepy migdzy wierszami,
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odstepy miedzy wyrazami,
odstepy miedzy literami,
dekoracja tekstu,
przeksztatcanie tekstu,
kontrola pustej przestrzeni.

VVVVvVew

Pionowe i poziome wyréwnanie tekstu:

do prawej — text-align: left,

do lewej — text-align: right,

wysrodkowanie — text-align: center,
wyjustowanie bloku tekstu — text-align: justify,
do géry — vertical-align: top,

do érodka — vertical-align:middle,

do dotu — vertical-align: bottom,

indeks dolny — vertical-align: sub,

indeks gérny — vetical-align: super.

VVVVVVVVY

Wciecie pierwszego wiersza akapitu

Aby uzyska¢ efekt weiecia pierwszego wiersza w akapicie, nalezy uzy¢ parametru
text-indent i okresli¢ gtebokos¢ tego weigcia w jednostkach wzglednych lub
bezwzglednych (rysunek 6.4). Na przyktad:

p {text-indent: 1 cm}

/ Kaskadowe arkusze stylow - Windows Internet Explorer

2] DHALEHelon Twara ¥ | ¥4 | A ﬁGoogle ‘ P

Ulubione | eKaskadowe arkusze styldw | |

-

Jui w starozytnosci podejmowano proby ujecia poznania jako odbicia.
Najstarsza jest teoria atomistyczna, wedhig ktérej od poszezegdlnych przedmiotdw
odrvwaja sie grupy atomow, ktdre poprzez narzady mmyslow przedostaja sie do
duszy, gdzie tworza obraz rzeczywistosci. Zgodnie z ta teoria umyst ndzki jest w tej
relacji narzedziem biernvm, a rzeczywistos¢ zostaje odwzorowana niczym na czystej
kartce. Jednak latwo wykazaé paradoks zawarty w te] teorii pytajac jej zwolennika,
tak jak pisze Edmund Hussetl, jak wiasciwie sie takie odbicie widzi, skoro widzenie
nie jest ani odbitvm obrazem, ani procesem odbicia:

.Odbicie jako element realny w psvchologicznie realnym spostrzezenu byloby mowu
czyms realnym (= empirycznym) 7 czyms realnyvm, co dla czegos innego
funkcjonowaloby jako obraz.”

Gobowe QMo'jkomputer dg o mamw -

Rysunek 6.4. Wciecie akapitu uzyskano przez uzycie parametru text-indent
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Odstepy

Za sterowanie odstepem pomiedzy wierszami tekstu odpowiada parametr
Tine-height, ktéry moze przyjmowaé wartosci dodatnie i ujemne. Przy uzyciu
wartosci dodatnich odstepy miedzy wierszami sie zwiekszaja, a gdy uzyjesz war-
toéci ujemnych, tekst bedzie si¢ zaggszczal (rysunek 6.5).

{= Kaskadowe arkusze styléw - Windows Internet Explorer

& v e mmmsmsionies ¥ 42| %

2F cocale

ok
¢ Ulubione | (B Kaskadowe arkuszs styldw ‘:I—
~

Juz w starozytnosci podejmowano proby ujecia poznania jako odbicia. Najstarsza jest
teoria atomistyczna. wedhig ktorej od poszezegdlnyeh przedmiotdw odrywaja sis

grupy atomow, ktdre poprzez narzady zmyslow przedostaja sie do duszy, gdzie tworzg
obraz rzeczywistosci. Zgodnie z ta teoria umyst ludzld jest w te] relacji narzedziem b
biernym. a rzeczywistosd zostaje odwzorowana niczym na czystej kartce. Jednak

latwo wvkazad paradoks zawarty w tej teori pvtajac jej zwolennika, tak jak pisze

Edmund Husserl, jak wiasciwie sie taki= odbicie widzi, skoro widzenie nie jest ani ~

Gokowe J M6 kamputer R S

Rysunek 6.5. Parametr line-height umoZliwia doktfadne okreélenie odstepu miedzy wierszami

Kaskadowe arkusze styléw pozwalajg réwniez definiowad odstepy pomiedzy po-
szczegblnymi wyrazami tekstu przy wykorzystaniu parametru word-spacing.
Réwniez i w tym wypadku mozliwe jest podanie wartosci dodatnich (zwigksze-
nie odstgpu migdzy wyrazami) i ujemnych (zmniejszenie odstepu miedzy wyra-

zami) (rysunek 6.6).

(= Kaskadowe arkusze stylow - Windows Internet Explorer

6\:;' & | DALER\Helion\ Twora 42| X 'Gooqle | P

7 Ulubione ‘ (& Kaskadowe arkusze styldw |4‘—

JugstarozvinoécpodejmowangrébujecipoznanijakmdbicialNajstarszgesteoria
atomistvcznaywedhugtorepgoszezegolnvelprzedmiotdvodrwajgigrupatomowktore
poprzenarzadgmyslovprzedostajgidaduszvgdaigworzabrarzeczvwistosciZ godmga
teoriamyshidzkys relacmarzedzienbiemyvmazeczywistosZostajodwzorowanaiczyima
czvstekartceJednallatwovvkazaparadokzawartwiefeorpytajagerwolennikataljalpisze
Edmundusserljalwlasciwisigaldodbicievidziskoravidzenimige senpdbitvnobrazemani
procesenndbicia:

.Odbicigakelementealnwpsychologicznizealnvispostrzezennbylobynowwzymsealnym
(=empirvemymkzymseanymeallezego mnegdimkejonowalobyakwbraz. ™

Gokowe J M6 komputer da v HI00% v

Rysunek 6.6. Stowa zostaty scisniete, poniewaz parametr word-spacing ma wartos¢ ujemng
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Twoércy kaskadowych arkuszy stylow poszli jeszeze o krok dalej i pozwolili pro-
jektantom stron wplywaé nawet na odstepy pomigdzy literami w tekscie. Efekt
ten mozna uzyskaé, korzystajac z parametru letter-spacing.

Na przyktad:
p {letter-spacing: 5pt}

Dekoracja tekstu

W kaskadowych arkuszach styléw twércy stron moga kontrolowaé wyglad tekstu
za pomocy whasciwosci text-decoration. Korzystajac z tego parametru, moga
sprawi¢, ze tekst bedzie:

P podkreslony — text-decoration: underline,

P przekreslony — text-decoration: 1ine-through,
> nadkreslony — text-decoration: overline,

P migajacy — text-decoration: blink,

P bez dekoracji tekstu — text-decoration: none

Korzystajac z tego parametru, mozesz na przyktad wytaczy¢ podkreslenia wszyst-
kich faczy na stronie:

A {text-decoration: none;}

Mate i wielkie litery

Nie trudzac si¢ zbytnio, mozesz zamieni¢ caly tekst na stronie na wielkie litery,
chociaz oryginalnie w pliku jest on wpisany matymi literami. Na taka wygode
pozwala parametr text-transform. Moze on przyjmowaé nastgpujace wartosci:

P tylko wielkie litery — text-transform: uppercase (rysunek 6.7),

P tylko male litery — text-transform: Towercase,

P kazda pierwsza litera w stowie jest zamieniana na wielka — text-trans-
form: capitalize,

P bez zmian — text-transform: none

Zamiast wstawia¢ do dokumentu twarde spacje, mozesz uzy¢ parametru white-
space, ktéry przyjmuje nastepujace wartosci:

P normal — spagje s3 redukowane do jedne;j,

P pre — zachowanie dokladnej liczby spacji znajdujacych si¢ w tekscie,

P nowrap — blokuje automatyczne famanie wierszy.
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('.';' Kaskadowe arkusze styléw - Windows Internet Explorer

@T-\:}v |g, D ALER Helion| Tworz: V| 3| % ﬁGnngla ‘ geats

T,:‘? Ulubiane | @Kaskadawe arkusze styldw | |

|

TUZ W STAROZYTNOSCI PODEIMOWANO PROBY UJECIA POZNANIA
JAKO ODBICIA. NAJSTARSZA JEST TEORIA ATOMISTYCZNA, WEDLUG
KTORE] OD POSZCZEGOLNYCH PRZEDMIOTOW ODRYWAIJA SIE
GRUPY ATOMOW, KTORE POPRZEZ NARZADY ZMYSLOW
PRZEDOSTAIJA SIE DO DUSZY, GDZIE TWORZA OBRAZ
RZECZYWISTOSCIL. ZGODNIE Z TA TEORIA UMYSL LUDZKI JEST W TEJ
RELACII NARZEDZIEM BIERNYM. A RZECZYWISTOSC ZOSTAIJE
ODWZOROWANA NICZYM NA CZYSTEJ KARTCE. JEDNAK LATWO
WYKAZAC PARADOKS ZAWARTY W TE] TEORII PYTAJAC JEJ i
ZWOLENNIKA, TAK JAK PISZE EDMUND HUSSERL, JAK WLASCIWIE -
SIE TAKIE ODBICIE WIDZI, SKORO WIDZENIE NIE JEST ANI ODBITYM
OBRAZEM, ANI PROCESEM ODEICIA:

ATITATE TA T A TT T3 AT DT AT ATS 117 IE SO TTAT ACTo 7 TTE BT AT AT T -

Gotowe d 1] komputer 43 - ®iw0n -

Rysunek 6.7. Wszystkie litery zostaty automatycznie zamienione na wielkie przez uzycie
parametru text-transform: uppercase

Formatowanie wyglgdu czcionki

Zgodnie ze specyfikacja kaskadowych arkuszy styléw mozliwe jest definiowanie
nastepujacych wiasnosci czcionki:

P rodzaju — atrybut font-family,
P rozmiaru — atrybut font-size,
P wagi — atrybut font-weight,

P stylu — atrybut font-styTe.

Pod pojeciem rodzaju czcionki kryje sie rozréznienie pomiedzy krojami czcionek
lub rodzinami czcionek. Za pomoca kaskadowych arkuszy styléw mozesz okre-
§li¢ rodzaj czcionki, z ktérego chcesz korzysta¢ przy wyswietlaniu wskazanego
fragmentu tekstu. Konstrukeja stylu jest budowana wedtug nastepujacej definicji:

selektor {font-family: nazwa wtasna czcionki lub nazwa
rodzajowa czcionki}

nazwa wtasna czcionki — np. Arial, Times New Roman, Verdana;

nazwa rodzajowa czcionki — jedna z pieciu wartosci: serif, sans-serif, mono-
space, cursive lub fantasy.

Czcionki szeryfowe (serif) charakteryzuja si¢ tym, ze kazda litera posiada ozdob-
niki zwane szeryfami. Dodatkowo czcionki tego typu sa proporcjonalne, gdyz
kazda litera ma inng szeroko$¢. Typowym przedstawicielem tej grupy czcionek
jest czcionka Times New Roman.  Przyktad czcionki szeryfowej (serif) przed-
stawiono na rysunku 6.8.
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. Rysunek 6.8.
abcde fg h 1] klmn Czcionka szeryfowa

OPQRSTUWXYZ

Czcionki bezszeryfowe nie maja zadnych ozdobnikéw na czcionce, ale sg one
réwniez proporcjonalne. Ten rodzaj czcionek jest najczesciej uzywany do two-
rzenia tekstu przeznaczonego do czytania (tres¢ strony). Typowym przedstawi-
cielem tej grupy czcionek jest czcionka Arial. Przyktad czcionki bezszeryfowej
(sans-serif) przedstawiono na rysunku 6.9.

. . Rysunek 6.9.
abcde fg hi J k1m Czcionka bezszeryfowa

NOPQRSTUWXYZ

Czcionki tego typu sa nieproporcjonalne, co oznacza, ze kazda litera ma taka
samg szeroko§¢. Ten rodzaj czcionek automatycznie kojarzy si¢ z tekstem napisa-
nym na maszynie do pisania. Typowym przedstawicielem tej grupy czcionek jest
czcionka Curier New (rysunek 6.10).

bcdefghdij Rysunek 6.10.

& Przyktad czcionki typu
k 1 m monospace

N OPQRSTUWX

Y 7

Czcionki typu cursive charakteryzuja si¢ duzym podobiedstwem do pisma odrecz-
nego, moga tez zawiera¢ réznego rodzaju ozdobniki w postaci zawijaséw. Przykta-
dem czcionki typu cursive moze by¢ czcionka Comic Sans MS (rysunek 6.11).

abcdgfghijklm Rysunek 6.11.

Przyktad czcionki typu

NOPQRSTUWXY cursive
Z

Czcionki typu fantasy to czcionki, ktérych nie da sie zakwalifikowa¢ do zadnego
z opisanych powyzej rodzajéw czcionek (rysunek 6.12).

- i Rysunek 6.12.
& |:| ' n ﬁ Przyktad czcionki typu
* fantasy
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o Nalezy pamietac, ze czcionki zdefiniowane w arkuszu styléw s3 pobierane z kom-
putera uzytkownika przegladajacego strone. Jesli w systemie nie ma zainstalo-
wanej czcionki okreslonej przez arkusz styléw, przegladarka zastapi ja domysing
czcionka dla danego systemu. Dlatego przy projektowaniu stron nie nalezy uzy-
wac zbyt wymyslnych i rzadko spotykanych krojow czcionek. Warto trzymac sie
najpopularniejszych, jak Times, Arial czy Helvetica.

Za rozmiar czcionki uzytej na stronie odpowiada parametr font-size. Rozmiar
czcionki moze by¢ podany w jednostkach wzglednych lub bezwzglednych. Mo-

zesz w zwiazku z tym uzywaé nast¢pujacych definicji rozmiaréw czcionki:

b font-size: 20 pt,
P font-size: 12 px,
b font-size: 200%.

Ciekawym rozwigzaniem jest réwniez mozliwo$¢ korzystania ze zdefiniowanych
wielko$ci: xx-small, x-small, medium, Targe, x-1arge, xx-1arge. Dodatkowo
istnieje réwniez mozliwos¢ okreslenia wzglednych rozmiaréw za pomoca opcji
larger oraz smaller. Na przyktad:

body

{font-size: Tlarge;}
.wiekszy

{ font-size: larger;}
.mniejszy

{font-size: smaller;}

Pojecie wagi czcionki odnosi si¢ do jej grubosci, a do definicji grubosci czcionki
uzywany jest atrybut font-weight. Wartos¢ moze by¢ okreslona za pomoca liczb
z przedziatu od 100 do 900 oraz nazw bold, bolder, Tighter i normal. Styl
czcionki jest definiowany przez parametr font-style, ktéry moze przyjmowaé
jedna z dwoch wartosci — italic (kursywa) lub ob1ique.

Kontrola nad wygladem list za pomoca kaskadowych arkuszy styléw polega na
sterowaniu wiasciwosciami uzytej czcionki oraz okreslaniu typu listy, uzyte-
go punktora graficznego oraz definiowaniu pozycji elementéw listy wzgledem
punktora.

Typy list dzielimy na punktowane, numerowane i definicje. Od typu listy uza-
leznione sg rodzaje punktoréw, ktérych mozemy uzyé w liscie. Dla list numero-
wanych punktorami mogg by¢ litery (male lub wielkie) oraz cyfry (arabskie lub
rzymskie). Dla list punktowanych mozemy uzy¢ takich punktoréw jak kwadrat,
koto lub okrag.
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Typ listy okresla wlasciwos¢ Tist-style-type. Dla listy punktowanej moze ona
przyjmowac wartosci:

P disc — punktor ma postaé kota,
P circle — punktor ma posta¢ okregu,
P square — punktor ma posta¢ kwadratu.

Dla listy numerowanej wiasciwos¢ Tist-style-type moze przyjmowaé war-

tosci:
P decimal — odpowiada liczbom arabskim,
» lower-roman — odpowiada matym liczbom rzymskim,
» upper-roman — odpowiada duzym liczbom rzymskim,
» lower-alpha — odpowiada matym literom,
» upper-alpha — odpowiada duzym literom,
» none — brak wypunktowania.

Czasem projektanci chca zablysnac zupelnie nowa i niestandardowa koncepcja
listy, 1 wtasnie na takie okazje twércy kaskadowych arkuszy styléw przygotowali
parametr 1ist-style-image, ktéry pozwala uzy¢ jako punktora listy wskazane-
go pliku graficznego w formacie GIF, JPG lub PNG. Nalezy jednak pamigtaé, ze
obrazek nie powinien by¢ zbyt duzy, gdyz bedzie psut efekt listy (rysunek 6.13).
Czasem moze réwniez wystapi¢ koniecznos¢ regulacji potozenia tekstu wzgle-
dem punktora. Do tego celu stuzy parametr 1ist-style-position.

= Kaskadowe arkusze styldw - Windows Internet Explorer. |Z||E|E|

@T-\Z}v ] DALERHelioni Twarz ¥ | | #4| | X ﬁGongle |p =

57 Ulubione | eKaskaduwe arkusze stylow ‘ |

Zakres uslug firmy:

OT\\'urzeniE szkolen na platformie e-learning
OOrgani.zal:ja szkoleii indywidualnych i grupowych

O'[.'slu gi informatyczne

Gotowe 4 WA kemputer v Hioow -

Rysunek 6.13. Punktor w liscie mozna zastapi¢ niewielkim plikiem graficznym

Parametr Tist-style-position przyjmuje nastepujace wartosci:

P outside — punktor znajduje sie wyraznie poza lista,
P inside — punktor jest schowany w tekscie listy.
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Jezeli lista zawiera krétkie wpisy w kazdym punkcie, to réznica pomiedzy usta-
wieniami parametru 1ist-style-position bedzie dla uzytkownika trudna do
zauwazenia. Stosowanie tego parametru jest zasadne, jesli kazda pozycja listy
sktada si¢ z wigcej niz jednego wiersza.

Kolor i fto

Kazdy element strony, ktéry mozesz sformatowacé przez uzycie kaskadowych ar-
kuszy styléw, moze mie¢ zdefiniowany kolor i tlo. Jako tto elementy moga mieé¢
zdefiniowany kolor lub uzycie wskazanego obrazu. Aby przypisa¢ kolor do ele-
mentu strony, nalezy uzy¢ parametru color i poda¢ wartos¢ koloru przez uzycie
jego zwyczajowej nazwy angielskiej, zapisu z palety rgb lub okreslenie wartosci
szesnastkowej koloru. Szczegétowe sposoby definiowania koloréw znajdziesz
wezesniej w tym rozdziale.

Tto elementu mozesz okresli¢ poprzez podanie koloru tla:
selektor {background-color: warto$c;}

lub wskazanie obrazu, ktéry ma zosta¢ uzyty jako tto obiektu:
selektor {background-image: URL(obraz.gif)}

Obraz uzyty jako tlo elementu strony musi by¢ zapisany w formacie JPG, GIF
lub PNG.

Domyslnie obraz uzyty jako tlo elementu jest powielany do rozmiaru elementu,
jesli jego rozmiar jest mniejszy niz rozmiar elementu, ktérego tto stanowi. Jednak
za pomocg kaskadowych arkuszy styléw mozliwe jest wprowadzenie kontroli nad
powielaniem oraz zablokowanie przewijania tta.

Za powielanie obrazu w obrebie elementu, dla ktérego zdefiniowane jest tto be-
dace obrazem, odpowiada parametr background-repeat, ktéry moze przyjmo-
waé nastepujace wartosci:

P no-repeat — tlo nie bedzie powielane i zostanie wy$wietlone tylko jeden
raz,

P repeat-x — tlo bedzie powielane wylaczenie w poziomie,

P repeat-y — tlo bedzie powielane wylacznie w pionie,

P repeat — tlo bedzie powielane w pionie i w poziomie.

Dodatkowo istnieje mozliwos¢ zatrzymania tla, aby nie przesuwato sie wraz z za-
warto$cig calej strony. Do tego celu stuzy parametr background-attachment
z ustawiong wartoscig fixed. Na przykiad:

body
{background-image: url(tlo.gif);
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background-attachment: fixed;

}
Specyfikacja kaskadowych arkuszy styléw pozwala nie tylko zdefiniowaé sposéb

powtarzania obrazu umieszczonego w tle elementu, ale réwniez pozwala okresli¢
pozycje obrazu wzgledem okna przegladarki lub jego lewego gérnego rogu. Wia-
$ciwos¢ t¢ okresla parametr background-position, ktéry moze przyjmowaé
jedna z nastepujacych wartosci:

center — tto wysrodkowane,

left — tlo z lewej strony okna,

right — tlo z prawej strony okna,

top — tlo znajduje si¢ na gérze okna,

bottom — tto znajduje si¢ na dole okna,

wartoS¢ liczbowa — okresla odlegtosé tta od lewego gérnego rogu okna
przegladarki.

4
4
4
4
>
4

Wiartoéci parametréw mozna ze sobg taczy¢, dzigki czemu mozna na przykiad
umiesci¢ tto w prawym, gérnym rogu okna przegladarki, stosujac zapis:

background-position: right top

Jesli zdecydowates si¢ na uzycie wartosci liczbowych do okreslenia potozenia tta,
mozesz stosowaé wartosci wzgledne lub bezwzgledne.

Szczegdétowy opis wartosci wzglednych i bezwzglednych stosowanych w kaska-
dowych arkuszach styléw znajdziesz wezesniej w tym rozdziale.

Marginesy

Podczas tworzenia stron WWW mozna definiowa¢ dwa rodzaje margineséw:
zewngtrzne i wewnetrzne. Marginesy zewnetrzne strony to margines lewy, prawy,
gorny i dolny. Do okreslania szeroko$ci marginesu nalezy uzy¢ parametrumargin
w polaczeniu z okresleniem polozenia marginesu:

P margin-left — lewy margines.

P margin-right — prawy margines,

P margin-top — gérny margines,

P margin-bottom — dolny margines.
Parametr przyjmuje wartosci liczbowe wzgledne i bezwzgledne. Marginesy sa de-
finiowane w sposéb niezalezny od siebie (gérny moze by¢ inny niz dolny, a prawy
moze by¢ inny niz lewy) i moga przyjmowaé wartosci ujemne.

Przyktadowa definicja margineséw na stronie:
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body

{

margin-Teft: 1 cm;
margin-right: 2 cm;
margin-top: 1 cm;
margin-bottom: 3 cm;

}

© Pamietaj, ze marginesy réznych elementéw sie sumuja. Jedli na przyktad ustawisz
lewy margines dla elementu <body> na 2 cm, a nastepnie umiescisz na stronie
tabele, dla ktérej ustawisz lewy margines na 2 cm, to lewa krawedz tabeli zostanie
odsunieta od lewej krawedzi strony o 4 cm.

' WSKAZOWKA

Jesli chcesz ustawi¢ identyczne wartosci dla wszystkich margineséw, mozesz to
zrobi¢, uzywajac wytacznie parametru margin, na przykfad:

body

{

margin: 12 pt

}

Margines wewnetrzny jest definiowany za pomoca parametru padding w pola-
czeniu z okresleniem miejsca na stronie, ktérego dotyczy margines. Okreslenie
to nalezy poda¢ w jezyku angielskim: right (prawy), Teft (lewy), top (gérny)
i bottom (dolny).

Programy do tworzenia arkuszy stylow

Mam dla Ciebie dobra wiadomo$¢ — nie zawsze bedziesz musial tworzy¢ ka-
skadowe arkusze styléw samodzielnie, poniewaz istnieja programy, ktére zrobia
za Ciebie ,brudng robote”. W takie funkcje wyposazone sg dobre edytory WY-
SIWYG (jak na przyktad Dreamweaver, o czym méwilismy szczegétowo w roz-
dziale 2.), ale mozesz réwniez pobra¢ programy do tworzenia arkuszy styléw
z sieci. Do takich programéw nalezy Style Master, ktérego testowa wersje mozesz
pobraé¢ pod adresem Aztp://www.westciv.com/style_master (rysunek 6.14).
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{= Style Master Screenshots - Windows Internet Explorer

G@ v [ rttofwm westeiv.comistyle_masterjscresnhotsfscreenshots_win html DIERIENE

¢ Ulubione | (& 5tyle Master Screenshats 1 |

tools & resources for web professionals

style master tools resources  downloads store

style master

Style Master - Windows

screenshots product infa
. Windows
DeSIgn Mac 05 X
. screenshots
Windows
e Mac 05 X
< bl ‘ = tutorial I
o PR R = s
Templates
demo

buy now - $59.99

il

Internet 45~ 100%  ~
@ AR |

Gotowe

Rysunek 6.14. Program Style Master pozwala w prosty sposéb tworzy¢ kaskadowe arkusze
stylow

Jesli zainteresowata Cie tematyka kaskadowych arkuszy styléw, mozesz poglebic
swoja wiedzg, odwiedzajac witryny poswigcone tej tematyce:

b http//www.csszengarden.com (rysunek 6.15),
b http//www.kurshtml.boo.pl/,
b http://www.w3schools.com/css/.
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B v [ rminuw cssmengarden con) 9| B [#] (%] M ewoe |2

< Ulbione ‘ 7 s Zen Garden: The Beauty in 55 Design | |

= =

Zen
Garden P By of 055 D

The Road to Enlightenment

Ademonstration of what ~ Littering a dark and dreary road lay the past relics of browser-specific

selectia destan

, tags, incompatible DOMs, and broken CSS support.

can be accomplished Under the Seal by Eric
. Staltz

Today, we must clear the mind of past practices. Web enlightenment =

visually through €SS-
P . . : G Make "em Proud by
g has been achieved thanks fo the tireless efforts of folk like the W3C, Michaal McAghon and
based design. Select any A R rder
WaSP and the major browser creators.
style sheet from the list to Orchid Beauty by | |
L. ) The css Zen Garden invites you to relax and meditate on the Kevin Addisan
load it into this page. . ¥ ) g g b =
impertant lessons of the masters. Begin to see with clarity. Learn to g:::"m“ PRl
Download the sample use the (yet to be) ti h techniques in new and invigorating €55 Cony 18d, by
fashion. Become one with the web. Benjamin Klemm
himi file and css file sl
Se What is This About? s
There is clearly a need for CSS to be taken seriously by graphic artists. Kyoto Farest by John

Politowski
The Zen Garden aims to excite, inspire, and encourage participation. To begin, view some of the
0y _ A Walkin the Garden
sheet into this very page. The code R s
Hauwermeiren

existing designs in the list. Clicking on any one will load the style

remains the same, the only thing that has changed is the external file. Yes, really.

58 allows complete and total control over the style of a hypertext document. The only way this can be archives
illustrated in a way that gets people excited is by demonstrating what it can truly be, once the reins next designs
are placed in the hands of those able to create beauty from structure. To date, mest examples of neat View All Designs:

tricks and hacks have been demonstrated by structurists and coders. Designers have yet to make their

mark: This needs to change.
View This Design's CSS

Participation €SS Resources

Gotowe & Interret 5 - Bioon v

Rysunek 6.15. W sieci WWW znajdziesz wiele witryn szczegdétowo omawiajacych tematyke
kaskadowych arkuszy stylow
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