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Projektowanie serwisu WWW

Projektowanie serwisu

Naszym zadaniem jest przygotowanie serwisu internetowego. Jedna
z najistotniejszych spraw jest zadbanie o jego poprawng organizacje.

CWICZENIE

m Projektowanie serwisu internetowego

Rozpocznij od przygotowania scenopisu. Okresl w nim cel tworzo-
nego serwisu i sformutuj gtéwne tematy, ktére chciatby$ poruszyc. Za-
pisz je na kartce papieru lub w edytorze tekstu. Cel bedzie okreslat
tematyke strony, a tematy przeksztalcimy pdzniej w odnosniki prowa-
dzace do odpowiednich fragmentéw strony (lub do kolejnych stron).

1. Zdefiniuj cel. W tym przykladzie zaplanujemy zwyklg strone
reklamujacg Twoja firme lub bedgca Twoja prywatng wizytéwka
w sieci WWW.

2. Okresl podstawowgq zawarto$¢ serwisu. Beda to:
0 informacje teleadresowe,

0 przydatne informacje, np. dotyczace profilu Twojej firmy
lub bezposrednio Ciebie,
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24 Tworzenie stron WWW « Cwiczenia praktyczne

0 zasobnik plikéw do pobrania przez odwiedzajgcych Twoje
strony; mozesz tu umiesci¢ np. folder reklamowy w formacie
.pdf,

Q informator o wydarzeniach.

3. Podejmij decyzje dotyczaca struktury serwisu. W tym przykltadzie
zastosujemy strukture r6wnolegla, najczesciej stosowang
w obecnie tworzonych serwisach WWW. Réwnie dobrze
mozesz sie jednak ograniczy¢ do budowy hierarchiczne;j
lub hierarchiczno-liniowej. Co znaczg te terminy, wyjasniam
w tekscie uwagi.
4. Przydziel okreslone tematy konkretnym stronom (rysunek 2.1).
Wspdlne menu nawigacyjne,

identyczne na wezystkich stronach
sktadowych serwizu WIWW

Informacje Materizty

Dane tele- dia do Alktualnosc
adrezowe odwiedza- paokrania
iacych

Rysunek 2.1. Oto struktura przygotowywanego serwisu WWW;
nosi ona nazwe réwnoleglej

% Najfatwiejsza i najbardziej logiczna jest struktura hierarchiczna. W tym
\) przypadku przegladanie rozpoczyna sie od strony giéwnej, na ktorej
umieszczone jest menu lub lista tematéw. Wybranie tematu prowadzi
do podtematéw lub konkretnej tresci.

Struktura liniowo-hierarchiczna to kombinacja struktury liniowe;
(w niej strony sa potaczone kolejno ze soba — tak jak wagony pociagu)
i hierarchiczne;j.

Mozliwe sg takze inne struktury: np. liniowa z alternatywa (innymi stowy
— z odgatezieniami) lub sieciowa, ktéra jest forma bardzo luzna.

Obecnie najczesciej stosowang struktura jest struktura réwnolegta,

w ktorej wszystkie strony serwisu zawieraja nagtéwek i wszystkie panele
stuzace do nawigacji w ramach serwisu — réznia sie tylko wtasciwa
trescia. Tego typu struktura jest efektem spowszednienia wyszukiwarek
internetowych, ktére moga skierowac czytelnika bezposrednio na jedna
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Rozdziat 2. « Projektowanie serwisu WWW 25

ze stron skfadowych serwisu, a nie na strone gtéwna. W takim przypadku
| réwnoprawnosc¢ wszystkich stron serwisu utatwia przejicie do innego
| tematu lub odszukanie strony gféwnej.

Wybér struktury zalezy przede wszystkim od tematyki strony, ktéra moze
i narzuca¢ pewien logiczny kierunek nawigacji.

Projektowanie serwisu
— uwagi praktyczne

Przygotowanie porzadnego projektu jest réwnie wazne dla stron
WWW, jak i wszelkich innych konstrukcji. Fakt, ze informacje pre-
zentowane sg na ekranie, a nie na papierze, nie zwalnia z obowigzku
uczynienia wszystkiego, aby przekaz byl przyjemny dla oka i tatwy
w odbiorze. Projektowanie stron WWW jest tym trudniejszym zada-
niem, ze konieczne jest takze zapewnienie elastyczno$ci stron w tym
sensie, ze powinny one réwnie prawidtowo dziala¢ na réznych
platformach, przy réznych rozmiarach okna przegladarki oraz przy r6z-
nej wielkosci czcionkach. Oto kilka rad, ktére pomoga Ci w poprawie-
niu czytelnosci stron.
QO Stosuj zasade: jeden temat — jedna strona. Jesli to niemozliwe,
umieszczaj na jednej stronie tematy, ktére wigza sie ze soba.
Nie przesadz jednak z przetadowaniem strony. Pamietaj, ze kilka
niezbyt przetadowanych stron bedzie sie tadowac szybciej niz
jedna ogromna strona.

Q Rozwaz bardzo pieczolowicie kwestig odno$nikéw miedzy
stronami. Musisz przemy$le¢ doktadnie wszystkie aspekty
przemieszczania sie miedzy stronami (lub w ich obrebie),
aby czytelnik nie zagubit sie w niefortunnie zaprojektowanym
»labiryncie”.

Q Zastanéw sie, jakie informacje umiesci¢ na stronie gtéwnej
— opis tego, co znajduje sie dalej, czy tez odnosniki.

Q Wiersze tekstu nie powinny by¢ zbyt dlugie, aby utatwié
czytelnosé. Jest to szczeg6lnie wazne, gdy odstep miedzy
liniami jest za maly — przy malych odstepach czytelnik
bedzie bezwiednie przeskakiwaé wzrokiem co drugi wiersz.
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Q Zachowaj umiar w korzystaniu z pogrubienia i kursywy.
Szczegdlnie tej ostatniej nalezy raczej unikaé. Czcionka
o malym rozmiarze, pisana kursywa, jest catkowicie nieczytelna.

O Unikaj takze korzystania z czcionki podkreslonej, poniewaz
tekst podkreslony wyglada jak odno$nik.

O Nie wyrézniaj zwyklego tekstu za pomoca znacznika nagtéwka.

Q Zachowuj podobny uklad stron (np. umieszczaj tgcza do
pozostalych stron w tym samym miejscu).

QO Definiujac odnoénik, unikaj okreélenia , tutaj”.

QO Nie twdrz niepotrzebnego tloku, nadmiar obrazéw i koloréw
jest niekorzystny.

Q Wielu projektantéw umieszcza w nagtéwku obrazy — mozna je
samodzielnie przygotowaé, korzystajac np. z programu
PhotoShop i zapisa¢ w formacie GIF. Nadajg one stronom
indywidualny charakter. Pamietaj jednak, ze strona bedzie sie
woéwczas tadowata dtuzej i aby nie zniechecaé uzytkownika,
powiniene$ umiesci¢ w kodzie tekst alternatywny, korzystajac
z atrybutu alt znacznika <img>. Oto przykladowa definicja:
<img src="kot.gif" alt="[obraz kota]">.

Q Pamietaj, ze uzytkownicy nie tylko mogg korzysta¢ z r6znych
rozdzielczosci, lecz takze majg do dyspozycji opcje pozwalajaca
na zwiekszanie lub zmniejszanie rozmiaru czcionki. Tak
wiec wzgledne relacje miedzy tekstem a obrazem moga by¢
u uzytkownikéw najrézniejsze. Projektujac strone, powinienes
wzigé te kwestie pod rozwage i uwzglednic je przy testowaniu.
Kreatywne operowanie wolng przestrzenig ekranu jest zawsze
najbezpieczniejsze i daje bardzo ciekawe efekty.

Q Nie dowierzaj wygladowi strony WWW w Twojej przegladarce
i testuj swoje strony w réznych przegladarkach.

Q Sprawdz ortografie! Nawet ortograficzne orlty robig bledy.

Q Pamietaj o podpisaniu swojej strony WWW. Odnos$nik
umozliwiajacy bezposérednie wyslanie wiadomo$ci e-mail do
autora kodu HTML umozliwia uzytkownikom serwisu szybkie
i fatwe zgtaszanie zauwazonych btedéw.
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Projektowanie stron WWW
— po prostu musisz sie fego nauczyc!

Tworzenie dobrych stron WWWY ma w soble cod z magil | cos ze
sziukl. MNie ogranicza sle wylacznie do raplisania paru linljek kodu
czy zastosowania Kilku . klbckaw™ z gotowyeh bibliotek. Naprawde
Swietra strona wymaga zardemo znajomossi zagadnien tech-
niczimych, zwiagzanych z wykorzystaniem whkasciwych narzedzi, jak
| wrazlivoscl na nivanses, wizualne oraz merytoryczne | zaranie”
wszystkich elementéw, by razem tworzyly harmonijna catoss.
Nieodzowne przy |2 bworzeniu |est przemysienle  sirukiury,
dobranie odpowiedniege sposobu prezentowania tresci,
zapswnienie mozliwoscl kbwe| aktualizac)i darychi meshanizmaw
zabezpieczajacych przed dostepem osol: nisuprawnionych, atak-
ze nadanle witnmie niepowtarzalnego charakteru, by wszyscy
goscle misll ochote pojawlé sie nanle) ponownie,

Mauke tworzenia takich wiasnle Interesuygeych stron mozesz roz-
poczac ol przeczytania bzeciege wydania niszaykle popularmsy
ksiazki  Tworzenie stron WAWY, Cwiczeria praktyezre” | wykora-
ria zrajdujacych sie w nis] ewiczen. Autorka poprowadzi Cie przez
kolejne zagadnienia. przedstawiajac |2 od podstaw | thumaczac
wszystko tak jasno, jak tylko sie da, Dowiesz ske, jak funkejoenuje
Intemet | za co odpowledzialne s3 réomme jego cresc, poznasz
podstawowe elementy strony | nauczysz sie wiasciwie projekto-
wad serwisy internstowe. Nostepnie zajmiesz sie tworzeniem
podstawows] struktury witnyry, by w koncu dojsé do tabel, od-
nosnikow | nadawania rozmym  elementom indywildualnego cha-
rakteru przy Leyciu kaskadoaych arkuszy stylow. £ ta ksiazka wda
Ci sle zhudowad nigjedna deskonaka strome WWW!
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