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WPROWADZENIE

Poczawszy od lat 50. XX wieku, gdy komputery zaczety pojawiac sie na catym Swiecie,
zainteresowanie technologia informacyjna stale rosnie. Sercem tej technologii jest potprze-
wodnik nazywany procesorem. Od poczatku XX| wieku rozwoj teorii projektowania uktadow

i ich wytwarzania doprowadzit do gwattownego postepu zaréwno szybkoéci przetwarza-

nia danych, jak i rozmiarow uktadow scalonych, ktore pozwalaja nam na umieszczanie ich

w wiekszosci urzadzen elektronicznych uzywanych przez nas na co dzien. Poza komputerami
osobistymi, smartfonami i tabletami procesory znajdziemy dzié w takich urzadzeniach jak
klimatyzatory, lodowki, pralki i inne podstawowe sprzety domowe.

Warto zauwazy¢, ze procesory, ktore znajduja sie w nowoczesnych komputerach, maja
niezwykta moc, a wiele ich zastosowan wykracza poza zakres tej ksiazki. Nie bedziemy tez
zajmowac sie architektura komputera, ktora przezyta w ostatnich lata wielki rozkwit. Zamiast
tego, jak sie wydaje, najlepszym sposobem zrozumienia, czym sa procesory i jak dziataja
programy - jest analiza dziatania pierwszych procesoréw i przyjrzenie sie pojeciom
i zasadom, wedle ktorych je zaprojektowano.

Pozwolcie, ze postuze sie alegoria. Mineto juz sporo czasu od chwili, gdy zaczelismy
traktowac samochody w zyciu codziennym jako co$ oczywistego, ale mimo ich powszechnosci
niewiele jest dzi$ 0sob, ktore potrafia wyjasnic, jak dziata silnik lub jak energia wytwarzana
przez silnik jest przenoszona na ped samochodu. W latach 50. XX wieku na egzaminie na
prawo jazdy trzeba byto odpowiedzie¢ na pytania dotyczace budowy silnika, ale w dzisiej-
szych testach takich pytan nie ma. Oznacza to, ze o wnetrzu silnika samochodowego ucza
sie dzi$ tylko osoby tym zainteresowane.

Podobnie ja chciatbym, zeby dzieki tej ksiazce czytelnicy nie tylko nauczyli sie roznych
podstawowych pojet, lecz takze aby mogta zaspokoic ich ciekawosc co do niektorych
wewnetrznych zasad dziatania procesorow, ktore tak nonszalancko wkroczyty do naszego
Zycia codziennego.

Przy okazji publikagji tej ksiazki chciatbym podziekowat Sawako Sawada z Biura sawa,
ktory wymyslit komiksowa historyjke oraz Takashi Tonagi za prace nad ilustracjami.

MICHIO SHIBUYA
LISTOPAD 2014



