
Ayumi jest światowej klasy graczem w shogi  

(japońskie szachy) i była niepokonana do chwili,  

gdy przegrała z mocnym komputerem, nazwanym 

Spadającą Gwiazdą. 

Ayumi przyrzeka sobie, że spróbuje  

dowiedzieć się wszystkiego o swojej klęsce.  

Na szczęście Yuu Kano, genialny programista, twórca 

Spadającej Gwiazdy, chce nauczyć ją wszystkiego 

o tajnikach działania mikroprocesora – „mózgu” 

komputerów, telefonów i innych urządzeń.

Śledź historię Ayumi w The Manga Guide. 

Mikroprocesory, a nauczysz się:

 Jak procesor przetwarza informacje i podejmuje 

decyzje 

 Jak komputery wykonują działania arytmetyczne  

i przechowują informacje 

 Czym są bramki logiczne i jak są używane  

w układach scalonych 

 O podstawowych komponentach nowoczesnych 

komputerów, w tym o rejestrach, układach GPU  

i pamięci RAM

 Języka assemblera i czym się on różni od języków 

programowania wysokiego poziomu

Niezależnie, czy jesteś studentem informatyki,  

czy tylko chcesz zrozumieć siłę mikroprocesorów,  

w The Manga Guide. Mikroprocesory znajdziesz to, 

czego potrzebujesz.
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Poczekaj chwilę…  
Nie wyciągaj za szybko 

wNiosków.

Haa! 
To Procesory 
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WPROWADzENIE
Począwszy od lat 50. XX wieku, gdy komputery zaczęły pojawiać się na całym świecie, 
zainteresowanie technologią informacyjną stale rośnie. Sercem tej technologii jest półprze-
wodnik nazywany procesorem. Od początku XXI wieku rozwój teorii projektowania układów 
i ich wytwarzania doprowadził do gwałtownego postępu zarówno szybkości przetwarza-
nia danych, jak i rozmiarów układów scalonych, które pozwalają nam na umieszczanie ich 
w większości urządzeń elektronicznych używanych przez nas na co dzień. Poza komputerami 
osobistymi, smartfonami i tabletami procesory znajdziemy dziś w takich urządzeniach jak 
klimatyzatory, lodówki, pralki i inne podstawowe sprzęty domowe.

Warto zauważyć, że procesory, które znajdują się w nowoczesnych komputerach, mają 
niezwykłą moc, a wiele ich zastosowań wykracza poza zakres tej książki. Nie będziemy też 
zajmować się architekturą komputera, która przeżyła w ostatnich lata wielki rozkwit. Zamiast 
tego, jak się wydaje, najlepszym sposobem zrozumienia, czym są procesory i jak działają 
programy – jest analiza działania pierwszych procesorów i przyjrzenie się pojęciom  
i zasadom, wedle których je zaprojektowano.

Pozwólcie, że posłużę się alegorią. Minęło już sporo czasu od chwili, gdy zaczęliśmy 
traktować samochody w życiu codziennym jako coś oczywistego, ale mimo ich powszechności 
niewiele jest dziś osób, które potrafią wyjaśnić, jak działa silnik lub jak energia wytwarzana 
przez silnik jest przenoszona na pęd samochodu. W latach 50. XX wieku na egzaminie na 
prawo jazdy trzeba było odpowiedzieć na pytania dotyczące budowy silnika, ale w dzisiej-
szych testach takich pytań nie ma. Oznacza to, że o wnętrzu silnika samochodowego uczą 
się dziś tylko osoby tym zainteresowane.

Podobnie ja chciałbym, żeby dzięki tej książce czytelnicy nie tylko nauczyli się różnych  
podstawowych pojęć, lecz także aby mogła zaspokoić ich ciekawość co do niektórych 
wewnętrznych zasad działania procesorów, które tak nonszalancko wkroczyły do naszego 
życia codziennego.

Przy okazji publikacji tej książki chciałbym podziękować Sawako Sawada z Biura sawa, 
który wymyślił komiksową historyjkę oraz Takashi Tonagi za pracę nad ilustracjami.

MICHIO SHIBUYA
lISTOPAD 2014
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