OKIEM EKSPERTA

Testowgnie
| rozwoj API
w Postmanie

tatwe tworzenie, testowanie,
debugowanie i zarzagdzanie API

Wydanie I

Dave Westerveld




Tytut oryginatu: API Testing and Development with Postman: API creation, testing,
debugging, and management made easy, 2" Edition

Ttumaczenie: Robert Gorczynski
ISBN: 978-83-289-2478-9

Copyright © Packt Publishing 2024. First published in the English language
under the title ‘API Testing and Development with Postman - Second Edition -
(9781804617908)

Polish edition copyright © 2025 by Helion S.A.

All rights reserved. No part of this book may be reproduced or transmitted

in any form or by any means, electronic or mechanical, including photocopying,
recording or by any information storage retrieval system, without permission
from the Publisher.

Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie cato$ci
lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione.
Wykonywanie kopii metodg kserograficzng, fotograficzng, a takze kopiowanie
ksigzki na no$niku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje naruszenie
praw autorskich niniejszej publikacji.

Wszystkie znaki wystepujace w tekscie sa zastrzezonymi znakami firmowymi
badz towarowymi ich wtascicieli.

Autor oraz wydawca dotozyli wszelkich staran, by zawarte w tej ksigzce informacje
byty kompletne i rzetelne. Nie biorg jednak Zadnej odpowiedzialno$ci ani za ich
wykorzystanie, ani za zwigzane z tym ewentualne naruszenie praw patentowych
lub autorskich. Autor oraz wydawca nie ponosza réwniez zadnej odpowiedzialnos$ci
za ewentualne szkody wynikte z wykorzystania informacji zawartych w ksiazce.

Drogi Czytelniku!

Jezeli chcesz oceni¢ te ksigzke, zajrzyj pod adres
helion.pl/user/opinie/teroz2

Mozesz tam wpisa¢ swoje uwagi, spostrzezenia, recenzje.

Helion S.A.

ul. Kosciuszki 1c, 44-100 Gliwice

tel. 3223098 63

e-mail: helion@helion.pl

WWW: helion.pl (ksiegarnia internetowa, katalog ksiazek)

Printed in Poland.

« Kup ksigzke « Ksiegarnia internetowa
« Pole¢ ksigzke « Lubie to! » Nasza spotecznos¢
+ Ocen ksigzke



https://helion.pl/rt/teroz2
https://helion.pl/rf/teroz2
https://helion.pl/ro/teroz2
https://helion.pl
http://helion.pl/r/4CAKF

Spis tresci

L0 B 11 ] . 11
0 korektorach merytorycznych .........c.ccccmiicmmiscmnnssnmnnsnnmssmssssnssssnssnsans 11
WProwadzenie ........ccccruimmmmsmmmssnmmsssmmssssmsssssmsssssssssssssssssssnsssssnssssanssssans 12
ROZDZIAL 1
Terminologia APl i ich typy ......cccciicmnicmmismmnsnssnrsssnssssssess s sessssnsases 17
CzYM JESE API? e 18
Rodzaje Wywolan APl ........c..oiiiiiiiiii e 19
Instalacja programu POStMaNn ..........coccieiiiiiiiiiiiiei e 21
Uruchamianie POStmMana ...........cccooiuiiiiiiiiiiie e 22
Konfigurowanie zgdania w Postmanie ............ccccocviviiiiiieicniiiecc e, 22
Zapisywanie Zadania ... 23
Struktura zadania APl .......oooviiiiiiii 23
Punkty KONCOWE AP ......oiiiiiiiii e 24
OPEIACIE AP . 25
Parametry APl ... 26
NAGIOWKI APl ..o 27
Tre$¢ zadania APl ..., 29
OdPOWIEAZ AP ... 29
Nauka przez praktyke — wykonywanie wywotan APl ............cccocciiieeneen. 30
Przygotowanie aplikacji teStOWE] ........cceveeviiiiiiiiiiiiei e 31
Wykonywanie wywotan do aplikacji testowej .........ccooocuiiieiiiiiiiiiinnne 32
WYZWANIE oo 33
Aspekty zwigzane z testowaniem APl .........cccooeiiiiiiiiie e 33
Rozpoczecie od eksploracji ........ooocuuieiiiiiiiiiiie e 33
W poszukiwaniu probleméw biznesowych ............cooiiiiiiiii, 36
Wyprébowanie nietypowych dziatan ... 36

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/teroz2
https://helion.pl/rt/teroz2

4 Spis tresci

Rézne rodzaje interfejSOW APl ........ooooi i 37
Interfejsy APl typu REST ... 37
Interfejsy APl typu SOAP .....oviiii e 38
APLGraphQL ... 40

POASUMOWANIE ... a e e e 42

ROZDZIAL 2
Projektowanie i dokumentowanie API ..........cccccimnimmienienmsnmsesmsssnine 44

Wymagania teChNICZNE .........ueiivieiiiiiiiiie e 45

Rozpocznij od wyznaczenia Celu .........ooocuviiiiiiiiiiiiciieecee e 45
Okreslanie przeznaczenia APl ........cooiuiiiiiiiie e 45

Tworzenie uzytecznych APl ........ooiiiiiii e 47
Uzyteczna struktura APl ........ooiiiiiiiii e 48
Dobre komunikaty o btedach ..o 49

Dokumentowanie APl (za pomocg Postmana) .........cccccceeeeiiiniiiiiiennenenne 49
Tworzenie dokumentacji w Postmanie ..........cccoocueeiiniiiiiiiiiinc e 49
Dobre praktyki w zakresie dokumentowania APl .............cccccceiiiiinnne 53
Jezyk modelowania API typu RESTIUl .......ooocviiiiiiiee e 54

Przyktad projektowania API (¢wiczenie praktyczne) ..........cccceccvvieveeeennnns 55
Studium przypadku — projektowanie API dla rozwigzania

TYPU €-COMMEICE ..ot e s 55
Modelowanie istniejacego projektu APl ........c.oveiiiiiiiiiiiii 59
POOSUMOWANIE ...t a e e e 60
ROZDZIAL 3
Open APl i specyfikacja API .........ccccurmmimmssmnsssmssenmssssssssssssssssssssssssnsssaneas 61

Wymagania technNiCZNe ........ooovvviiiiiiiiiiiiiiii 62

Czym 53 SPECYTIKACIE API? ooeeiee i 62
Terminologia specyfikacji APl ... 63
Definiowanie schematu APl ..........cccooiiiiiiiiiii e 63
Rodzaje specyfikacji APl ........oooiii i 64

Tworzenie specyfikacji OAS ... 65
Elementy specyfikacji OAS .......ooiiiiiiiiiee e 66
Schematy OAS dla APl Petstore .......oocuvviiiiiieiiiiieeeee e 69

Tworzenie wiasnej specyfikacji OAS ... 69
Utworzenie PlikKU ........ooooiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 70
Definiowanie parametrOW ..........occccuiiiiiiiiiiiiie e 73

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/teroz2
https://helion.pl/rt/teroz2

Spis tresci 5

(0] o] IR (7T - I- | | - [ 74
Uzywanie przyktadOw ... 75
Korzystanie ze specyfikacji APl w Postmanie ............ccocccvvveeeeeeeiiiciiiieneennn, 76
TWOrzenie SErWera MOCK ........ooiiiiiiiiiiiee e 77
Weryfikacja Zgdan ..........eeevvieiiiiiiiieic e 78
POOSUMOWANIE oo 79
ROZDZIAL 4
Rozwazania dotyczace dobrej automatyzacji testowania API .............. 80
Wymagania teChNIiCZNe ........coooviiiiiiiiiic e 81
Testowanie eksploracyjne i zautomatyzowane ...........ccccceeeviiiciiiienneeennnne 81
Cwiczenie — aspekty dobrej automatyzacji testdw APl ..............co........ 83
Opracowanie dobrego rozwigzania w zakresie automatyzacji ............. 83
Rodzaje teStOW APl ......coovviiiiiiieie 85
Organizowanie testéw i nadawanie im struktury ...........cccccceiiiinniiiniennn. 86
Tworzenie struktury teStOW .........cooiiiiiiiiiii e 86
Organizowanie teStOW .........occuuiiiiiiieii e 88
Tworzenie testow tatwych w pdzniejszej obstudze ........cccccvvvvvviiiiiiiiininnn, 95
Rejestrowanie danych ... 96
Raporty Z teStOW ....ccovvviiiiii 96
Tworzenie powtarzalnych teStOW .......ccccciiiiiiiiiis 97
POOSUMOWANIE .o 98
ROZDZIAL 5
Opcje zwigzane Z AULOIYZAC ....cerrrrssmrssansssnrssasssnsssssssassssnssssssssnsssasssans 99
Wyjasnienie kwestii zwigzanych z zapewnieniem bezpieczenstwa API .... 100
AULOryZacja W AP ... 101
Uwierzytelnienie W APl ........c.ooiiiiiiiieiiie e 101
Bezpieczenstwo APl w programie Postman .........cccccceeiii, 102
Rozpoczecie pracy z autoryzacjg w Postmanie ...........ccooiiiiieiiiennnns 103
Korzystanie z uwierzytelnienia podstawowego ...........ccccccvviieeeeennnnn. 104
Korzystanie z tokenOw bearer ..........c..ueeeviiiiiiiiiii e 106
Korzystanie z KIUCzy APl ........oooiiiiie e 107
Korzystanie z AWS Signature .........cccceeeiiieiiiiiiiiieeee e 108
Korzystanie z OAULN ..o 109
Uwierzytelnienie typu Digest .........ccuveiiiiiiiiiiiiie e 115
Uwierzytelnienie Hawk .........cccccoiiiiiiiiiii e 117
Korzystanie z uwierzytelnienia NTLM .......cccoociiiiiiiiiiiiee e 118

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/teroz2
https://helion.pl/rt/teroz2

6 Spis tresci

Korzystanie z sieci brzegowej AKamai ..........cccccevriiieiiiiiieeiinieeee 119
Bezpieczne zarzadzanie danymi uwierzytelniajgcymi w Postmanie .... 119
POOSUMOWANIE ...t e e e 120
ROZDZIAL 6
Tworzenie skryptow weryfikacji teStOW .........ccccvvemrvsmnssnssnsssesssnsnsans 121
Wymagania techniCZNe .........cueviiiiiiiii e 122
Sprawdzanie odpowiedzi udzielanych przez APl ........ccccccevvveeiiiiciiieee. 122
Sprawdzanie kodu stanu w odpowiedzi ...........ceeveiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeee, 123
Sprawdzanie tresci odpowWiedzi .......cccveieiiieiiiii e 126
Sprawdzanie NAgIOWKOW ...........cccvvvviiiiiiiiiiiiiii 130
Niestandardowe obiekty asercji w programie Postman ..................... 130
Tworzenie wiasnych testOw ..., 132
Tworzenie katalogow i KOIEKCji .....uvveevreeeiiiiiiiieiiee e 133
Porzagdkowanie po testach ..o 134
Konfigurowanie skryptéw wstepnych ... 135
Uzywanie zmiennych w skryptach typu Pre-request ...........ccccceveeeennes 135
Przekazywanie danych miedzy testami ...........cccocciiiiiiiiiiics 136
Tworzenie przeptywow pracy dla zgdan .......cccccceeviiiiiiiiineee e, 138
Korzystanie ze sSrodowisk w POSTMaNIe ........ccccceeviiiiiieiieee i 142
Zarzadzanie zmiennymi $rodowiskOwymi ..........cccccoeeiieiiiiiiiiiennnen. 142
POASUMOWANIE ...t a e e e e 144
ROZDZIAL 7
Testowanie sterowane danymi .........ccccmnimmimmnenmnnemessa—————— 145
Wymagania techniCzne ..o 146
Definiowanie testow sterowanych danymi .........cccccveeveeiiiiiciiiinnne s 146
Konfigurowanie danych wejsciowych przeznaczonych
dla testow sterowanych danymi ........cccccceeeeiiiiiiinee e 148
Planowanie wynikéw dla testéw sterowanych danymi ...................... 149
Tworzenie w Postmanie testow sterowanych danymi ............cccccceeeeens 150
Przygotowanie danych wejsciowych .........cccoccviiiiiiieiiiiiciiiecce e 151
DOdawanie teStU ..c..eiiiiiiiiiiiiii e 152
Poréwnywanie odpowiedzi z danymi z pliku ........cccccoevviiiiiiiinneennnns 154
Wyzwanie — testy sterowane danymi z wykorzystaniem wielu API ........ 155
Konfiguracja WYZwWania .........ccoooiiiiiiiiiiee e a e 156
Wskazowki do zadania ........cccooeiieiiiiiiii 157
POOSUMOWAENIE ... e e 157

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/teroz2
https://helion.pl/rt/teroz2

Spis tresci 7

ROZDZIAL 8
Testowanie przeplywu pPracy .......cccccccmcsmssmnssmsssmssssssmssssssssssasns 159
Rézne rodzaje testdw przeplywoOw pracy ......ccccoceeeiiiieiiiiiiieee e 159
LiNiOWY PrzepiyW Pracy .......ccoeooooiiiiiiiiiiee e 160
BiZnNesowy Przeptyw Pracy ......cccoocveeeriiiieee i 162
Testowanie przeptywow pracy w Postmanie
z wykorzystaniem funkcjonalnosci FIOWs .........ccccceeeeiiiiiiiiiecee e, 163
Konfiguracja bloku Send Request ...........cccovviieiiiiiiiiiiie e 164
Tworzenie przeptywu w programie Postman ............cccceeeveiiinnnnnn, 165
Wskazowki dotyczgce tworzenia testéw przeptywu pracy .......cccceeeeennne 168
Sprawdzanie elementdw ztozonych ..........ccccoviiiiiiii 168
Sprawdzanie poza Postmanem ............cceeveeiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeee 169
POASUMOWANIE .o a s 170
ROZDZIAL 9
Wykonywanie za pomocg narzedzia Newman testow API
w potoku ciagtej Integracji .......cccvveerismnsmrismnssnisens s 172
Wymagania teChNiCZNe ........c..uviiiiiiii e 173
Konfiguracja NeWmana ..........ooocuiiiiiiiiiiiiiiiie e 173
Instalacja NeWMANa ........ovviiiiiee e e e e e e e 173
Uruchamianie narzedzia Newman ........cccccccooiiiiiiiioiniiiiiieeeeeee e 175
Opcje uruchamiania NEWmMana ............oovvieiiiiiiiiiiieee e 177
Korzystanie ze Srodowisk w NeWmManie ...........ccccvvvveeeeiiiiiiiiieneee e 178
Uruchamianie za pomoca narzedzia Newman testéw
sterowanych danymi ......ccoeeviviiiiiice e 180
INNe OPCje NEWMANA .....ieiiiiiiiiie et e e 181
Raportowanie testow w narzedziu Newman ............cccccveveeeeniiiciiiennenn. 182
Korzystanie z wbudowanych funkcji raportowania
Narzedzia NEWMaAN ...t 182
Korzystanie z zewnetrznych modutéw raportowania .......ccccceeveeeeennn. 183
Tworzenie wiasnego generatora raportOw ........ccccceeeccveeeeeeeeneicnnnee. 185
Integracja Newmana z potokiem CI/CD .........cccoocvveeeiiiieieiiiiee e 188
Ogodlne reguty uzywania narzedzia Newman z potokiem CI/CD ......... 189
Przyktad — wykorzystanie GitHub Actions .........ccccciiiiiiiiiiniencn 189
POASUMOWANIE .ot e e e e eeeeeeeee e s 193

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/teroz2
https://helion.pl/rt/teroz2

8 Spis tresci

ROZDZIAL 10

Monitorowanie APl za pomocg Postmana ..........ccccvrmrssernsmsssnsssansssnnas 194
Konfiguracja monitorowania w Postmanie ...........cccccccveeiiiiiiiiienneennnns 195
TWOIZENIE MONITOIA ...vvviiiiiieeiiiiiiie ittt a e 195
Korzystanie z ustawien dodatkowych monitora ...........ccccceevviierennn. 197
Dodawanie testOw do MoNitora .........ccccceeeeriiiiiiiieiie e 201
Przegladanie wynikdw monitorowania ........ccccccooecuviiiiiieeiiiiiiiiieeeee e 203
Pozbywanie sie MONItOrOW .........ccueeiiiiiiiiiiiiiie e 205
POASUMOWANIE ... e e e e e s e e e e e e e e e 206

ROZDZIAL 11

Testowanie istniejacego API ...........covcrimnismissnnss s sssnnanes 208
Wykrywanie btedOw W APl ... 208
Przygotowanie APl do testowania ...........ccceceeeeiiiieriiiiiiie e 209
TeSTtOWANIE APl .o 209
Wyszukiwanie bteddw W APl ..........cooviiiiiiiee e 212
Ponowne uruchomienie Ustugi ......c...eeeiiiiiiiiiiiiiiiiiee e 213
Przyktadowy btad ......coooeiiieeiee e 213
Automatyzacja teStOW APl .......eeeii e 214
Przeglad pomystow na automatyzacje APl .........cccccoeiiiiiiiiiiiiiiieee, 214
Tworzenie kolekcji w POStManie ........ccccccoeeciiiieiee e 215
TWOIZENie tESTOW ... 216
Przyktad zautomatyzowanych testdw APl ..........ccccooviiiiiiiiiiniiiiee 217
Tworzenie kolekcji w POStManie ........ccccccoeecciiieeieee e 217
TWOIZENie tESTOW ... 221
Udostepnianie SWOjJE] PraCy .........cccoirueeieriiieeeriiieeesiiieee e e e e 231
Udostepnianie kolekcji w PoOStmanie ..........ccccccuviiiiieeiiiiiciiiieecee e 231
POASUMOWANIE ..coiiiiiiiiiiiiii et 232

ROZDZIAL 12

Tworzenie i uzywanie serwerow mock w Postmanie .........cccccevienninnee 234
Rozpoczecie pracy z serwerami MOCK .........ooeeveeiiiiiiiiiiiiee e eecieeeeae e 234
Czym jest Serwer MOCK? ......uviiiii i 234

Kiedy nalezy stosowad serwer mock? .........oooioiiiiiiiiiniiiiiiiiiiee e 235

Na co uwazad podczas korzystania z serwerdw mock? ........cccceeeeenn. 236
Konfigurowanie serweréw mock w Postmanie ...........cccccccoevcvviiineeennnnnns 236
Modyfikowanie wartosci serwera mock ..........cccccciiiiiiiiiii 238
Tworzenie wiekszej liczby obiektow imitacji .........ccoeeeeeii, 239

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/teroz2
https://helion.pl/rt/teroz2

Spis tresci 9

Tworzenie mockOw parametrow tras ..........ccccoeeeeeeeeiiicciieeee e 240
Symulowanie danych dynamicznych ........ccccccovvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiceee, 241
UzZywanie SEerwerOW MOCK ........cuuuiiiiiiiiiiiiiiiiee e 243
Uzywanie serwerdw prywatnych ..........cccccoiiiiiiiiniieeeiieee e 244
Tworzenie mocka zewnetrznego APl ..., 245
POASUMOWANIE .o 246
ROZDZIAL 13
Stosowanie testowania kontraktowego w celu weryfikacji API ........ 248
Wprowadzenie do testowania kontraktowego ...........ccccocceveiiiiieeinnnnnn. 249
Czym jest testowanie kontraktowe? ...........cccccccviieniiiiniiiiiiiiiiiiiiiinnn, 249
Jak stosowac testowanie kontraktowe? ..o 250
Kto tworzy kontrakty? ......cccccvvviiiiiiiii 251
Konfigurowanie testowania kontraktowego w Postmanie ...................... 253
Tworzenie kolekgji przeznaczonej na potrzeby
testowania kontraktowego .............eeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiieii 253
Dodawanie testéw do zestawu testowania kontraktowego ............... 257
Uruchamianie i poprawianie testow kontraktowych ..........cccccooviinnneen. 263
Naprawianie testow kontraktowych ........cccccvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee, 264
Wspoidzielenie testéw kontraktowych ........cccceeeeieiiiiiiiiii e, 264
POOSUMOWANIE ....eiiiiiiiieiitiie ettt 266
ROZDZIAL 14
Testowanie bezpieczenstwa API ............ccoriemriirisnnrnninrs e 267
Lista OWASP dotyczaca bezpieczefstwa APl ..., 267
Uwierzytelnianie i autoryzacja ........cccuvevveeeiiiiiiiiiieee e e e e 267
Nieprawidtowa autoryzacja na poziomie obiektu .............ccccceeieinnis 269
Nieprawidtowa autoryzacja na poziomie wtasciwosci ........cccccvveeernnes 270
Nieograniczone uzywanie ZasobOW ..........cccoccuiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee 271
Nieograniczony dostep do biznesowych przeptywéw pracy ............... 272
Niebezpieczne uzywanie zasobOw APl ..........cccccoviiiiiiiiiiiieiiieeee 273
FUZZING e 274
Testowanie typu fuzzing w Postmanie ...........cccccceeeiviiiiiiieeee e, 275
Porzadkowanie teStOW .........ccoeeiiiiiiiiiiieiee e 278
Fuzzing z uzyciem metod wbudowanych w Postmana ...................... 281
POOSUMOWANIE ..o 282

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/teroz2
https://helion.pl/rt/teroz2

10 Spis tresci

ROZDZIAL 15

Testowanie wydajnosci dziatania API ..........ccccceriernrnrisnnnsesssnsssennsnas 283
Rdzne rodzaje obcigzenia wydajnosciowego ..........ccccvvieiiiiiieniiiiineenenn 284
Obcigzenie zwigzane z przetwarzaniem ...........cceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenns 284

(0] oTal T b2 o TT=I o s o1 =T of S OUURERR 285
Obcigzenie Pofaczen ........oovvvvviiiiiiiiiiiiiiii 286
Wykorzystanie w Postmanie profili obcigzenia .........cccccooviiiiiiinni, 287
Profil obcigzenia stalego .........ccooiviiiiiiiii 287
Profil obcigzenia skokOWEJO .........ccvvviiiiiiiiiiiiiee e 289
Profil obcigzenia Nnarastajacego .......cccvevvieeiiiiciiiiiiiee e 290
Profil obcigzenia wytrzymatosciowego ...........ccccceviiiiiiiiiiiiiees 292
Testy wydajnosci dziatania w Postmanie ..........ccocciiiiiiiiniiiieeees 293
Wykonywanie wielu Zgdan .........cccccvveeiiiiiiiiiiiece e 295
Rézne kwestie zwigzane z testowaniem wydajnosci dziafania ................ 298
Kiedy przeprowadzac testy wydajnosci dziatania? ..........cccccceveennnnnn. 298
Testy POrOWNAWCZE ..coooeeieeieeeeee e 299
POWEArzalnosSe .....ooooiiiiiie e 300
Wspodtpraca i komunikacgja ......ccccvvviiiiieiiiiicee e 301
POASUMOWANIE ..ottt 302

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/teroz2
https://helion.pl/rt/teroz2

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/teroz2
https://helion.pl/rt/teroz2

riiat | IProjektowanie
2 | i dokumentowanie
API

Uwazam, Ze projektowanie, testowanie i dokumentacja sa w tworzeniu wysokiej jako-
$ci produktu réwnie istotne jak samo programowanie. By¢ moze sa nawet wazniejsze.
Moze sie wydawac zaskakujace, ze ksigzka o testowaniu po$wieca tyle uwagi dokumen-
tacjii projektowaniu, ale obie te praktyki maja kluczowy wptyw na jako$¢ konncowego
produktu.

Dobry projekt moze znacznie utatwié prace programistom i testerom. Projektowanie
czegos$ nie polega tylko na tym, aby wygladato to tadnie, ale przede wszystkim na tym,
aby przynosito satysfakcje. My, ludzie, lubimy rzeczy, ktére dobrze wygladaja, wiec pro-
jekty czasem koncentruja sie na wygladzie i odczuciach, jakie wywotuja. Jednak nawet
w przypadku interfejsow programowania aplikacji (API), w ktérych nie ma za bardzo
,€0 ogladac¢”, dobry projekt moze sprawi, ze korzystanie z nich bedzie o wiele przy-
jemniejsze, a tym samym poprawi ich jako$¢.

Dobra dokumentacja znacznie utatwia prace programistom i testerom. Sam zmagatem
sie z AP], do ktérych nie byto dokumentacji, a nawet jesli byta, to okazata sie niepo-
prawna. To znacznie utrudnia prace z takim API i jego testowanie. Mozna straci¢ godziny
na prébach zrozumienia, jak wykona¢ wywotanie AP], tylko dlatego, ze brakuje jed-
nego parametru niezbednego do jego dziatania. W przypadku dobrej dokumentacji to
mozna ustali¢ w ciggu zaledwie kilku minut.

W tym rozdziale przedstawie reguty dotyczace dokumentowania i projektowania APIL.
Przy okazji omdéwie nastepujgce zagadnienia:

B okre$lanie przeznaczenia AP],

B tworzenie uzytecznych API,

B dokumentowanie API (za pomocg Postmana),

B przyktad projektowania API (¢wiczenie praktyczne).

Wprawdzie przedstawiony material moze wydawac sie nieco abstrakcyjny i teoretyczny,
ale zamiescitem kilka ¢wiczen, ktdre pomoga zrozumie¢, jak wykorzystac te koncepcje
w praktyce. Zachecam, by poswieci¢ czas na ich wykonanie. Dzieki lekturze rozdziatu
bedziesz w stanie wykorzysta¢ oméwione reguly projektowania do tworzenia warto-
$ciowych rozwigzan dla AP, nad ktérymi obecnie pracujesz. Zdobedziesz tez solidne
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podstawy, ktére przydadza sie, gdy trzeba bedzie opracowac zupetie nowe API. Zamiesz-
czone tutaj informacje pomoga réwniez rozpocza¢ prace z dokumentacjg API w Post-
manie i pokaza, jak uzywac jezyka specyfikacji RAML do projektowania i modelowania
API oraz automatycznego dodawania zgdan do Postmana.

Wymagania techniczne

Kod wykorzystany w rozdziale znajduje sie w repozytorium GitHub dostepnym
pod adresem https://github.com/PacktPublishing/API-Testing-and-Development-with
-Postman-Second-Edition/tree/main/Chapter02.

Rozpocznij od wyznaczenia celu

Nie tworzymy API tylko dlatego, Ze to $wietna zabawa. Tworzymy je, aby osiaggna¢ kon-
kretny cel. Maja one pom6c nam lub naszym uzytkownikom rozwigzac jakis problem.
Moze sie to wydawac oczywiste, ale badZzmy szczerzy: zbyt czesto o tym zapominamy.

Projektowanie to trudna dziedzina. By¢ moze w Twojej firmie pracuja projektanci
(podobnie jak w mojej). Osoby ukierunkowane techniczne, np. testerzy i programisci,
czasami lekcewazg prace projektantow, uwazajac, ze ,tylko upiekszaja rzeczy”. Jednak
w rzeczywistosSci dobre projektowanie jest bardzo wymagajgce. Dobry projekt tworzy
co$, co jest dostosowane do swojego celu. Ta ksigzka nie jest poswiecona teorii projek-
towania (jesli chcesz dowiedzie¢ sie wiecej na ten temat, siegnij po pozycje takie jak
The Design of Everyday Things Dona Normana). Natomiast je$li zalezy Ci na wysokiej
jakosci interfejsie programowania aplikacji, musisz poswieci¢ troche czasu na przemy-
Slenie celu tego API i sposobu, w jaki je zaprojektujesz, aby ten cel osiaggnac.

Swiadomo$¢, ze trzeba co$ zrobié, to wazny pierwszy krok. Niestety, wiele prezentacji,
artykutéw i ksigzek na tym poprzestaje. Ale jaki z tego pozytek? Jeste$ przekonany, ze
rozsadne jest projektowanie API z my$la o wyznaczonym celu, ale co nim jest? Co zro-
bi¢, jesli go nie znasz? Jak okresli¢ przeznaczenie budowanego API?

Okreslanie przeznaczenia API

Chcesz okresli¢ cel swojego AP], ale zastanawiasz sie, jak to zrobi¢? Istnieje kilka pro-
stych strategii, ktdre mozesz wykorzysta¢ w tym celu. Pierwsza rzecza jest zadawanie
pytan. Jesli Ty lub Twoj zesp6t tworzycie AP, prawdopodobnie kto$ Was o to poprosit.
Porozmawiaj z tg osoba! Ustal, dlaczego prosita o opracowanie API. Co chce z nim zro-
bi¢? Jakie problemy jej zdaniem rozwiaze to API? Zadaj tego rodzaju pytania i spréobuj
sie dowiedzie¢, jaki ma by¢ cel opracowania API.
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Persony

Inng prosta strategia, ktérag mozesz zastosowac, jest wykorzystanie person. Persona to
po prostu fikcyjna posta¢, ktorg tworzysz, aby lepiej zrozumie¢, kto moze korzystaé
z Twojego API. Na przyktad mozesz utworzy¢ persone reprezentujgcg pracownika
firmy, ktory bedzie uzywat API podczas opracowywania interfejsow uzytkownika, lub
persone inzyniera oprogramowania pracujacego dla jednego z Twoich klientéw, ktory
wykorzystuje API do tworzenia niestandardowej aplikacji. Przeanalizowanie réznych
typow uzytkownikéw i rozwazenie, w jaki spos6b mogliby korzystac z API, pomoze zro-
zumie¢ cel, jakiemu ono stuzy.

Tworzac persone, warto wyjs¢ poza aspekty techniczne, ktére dana osoba moze znac
lub wykorzystywac. Zastanéw sie nad jej celami, motywacjami i tym, co moze ja frustro-
wac. Pomocne jest tez dodanie osobistych szczegétow, ktore sprawig, ze persona bedzie
bardziej autentyczna. Na przyktad czy lubi psy albo czy ma dzieci? Co czyni ja wyjat-
kowa? Innymi stowy — jakim jest cztowiekiem? Zapisywanie takich szczegotéw moze
sie wydawac nieco dziwne, ale pomaga lepiej wczu¢ sie w te persone. Dzieki temu
tatwiej bedzie spojrze¢ na $wiat jej oczami i zrozumie¢, co jest dla niej wazne. Im lepiej
to zrozumiesz, tym skuteczniej bedziesz w stanie okresli¢ cel tworzonego APL.

Dlaczego?

Gdy ustalasz przeznaczenie API, podstawowe pytanie, ktore sie wowczas pojawia,
brzmi ,dlaczego?”. Dlaczego ma by¢ utworzone dane AP1? OdpowiedZ prawie zawsze
wiaze sie z rozwigzaniem jakiego$ problemu. Swietnym sposobem na ustalenie prze-
znaczenia APl jest okreslenie, jaki problem ono rozwigzuje. Czy utatwia opracowanie
elementéw interfejsu uzytkownika? Czy umozliwia klientom dostosowywanie apli-
kacji do wtasnych potrzeb? Czy pozwala zewnetrznym programistom korzysta¢ z Two-
jej platformy? Czy upraszcza integracje z innymi aplikacjami? Jaki problem rozwigzuje
tworzone API? OdpowiedZ na te pytania to dobry punkt wyjscia, aby zrozumie¢ prze-
znaczenie dla tworzonego API.

Cwiczenie polegajace na odkrywaniu przeznaczenia API nie dotyczy tylko nowych
interfejsow. Jesli pracujesz z istniejagcym API, jego zrozumienie zapewnia ogromng
wartos¢. Moze by¢ juz za pdzno na radykalng zmiane projektu API. Nie ma wiekszego
zagrozenia dla jakosci produktu niz podejmowanie nieskutecznych préb pomagania
uzytkownikom w rozwigzywaniu ich probleméw. W najgorszym razie zrozumienie
istniejacego API, ktére testujesz, pomoze ustali¢, ktore btedy sg wazne, a ktére moga
mie¢ mniejsze znaczenie. Pewnej wprawy wymaga nabycie umiejetnosci rozrdznie-
nia, ktérymi btedami trzeba sie pilnie zaja¢. Zrozumienie przeznaczenia APl na pewno
bardzo w tym pomoze.

Wyprébuj to

Wtasnie przekazatem kilka praktycznych wskazéwek, ale nie przyniosa one wiele
pozytku, jesli ich nie zastosujesz. Niniejsza ksigzka nie stuzy tylko do przedstawienia
teorii; ma na celu pomo6c w lepszym testowaniu API. Nieco pdZniej oméwie wybrane
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narzedzia, jakie Postman oferuje w zakresie projektowania API. Jednak wczesniej
zachecam do zrobienia sobie przerwy na wyprébowanie tego, o czym wtasnie mowi-
liSmy.

Wez istniejace API, nad ktérym pracujesz, i sprobuj opisac jego przeznaczenie w dwdch
lub trzech zdaniach. W trakcie tego procesu mozesz zastosowa¢ wymienione tutaj kroki.

1. Wskaz co najmniej dwoch kluczowych zainteresowanych danym API. Zréb to
w formie odpowiedzi na pytanie ,Kto chce (lub chciat) opracowania tego API?”.
Zapisz imiona tych oséb.

2. Jesli to mozliwe, porozmawiaj z zainteresowanymi i zapytaj ich, jakie ich
zdaniem powinno by¢ przeznaczenie danego API i dlaczego chca, zeby je
opracowac. Zapisz ich odpowiedzi.

3. Utworz co najmniej jedng, a najlepiej dwie persony opisujace typy osob, ktore
Twoim zdaniem bedga korzystac z API. Jaki jest ich poziom umiejetnosci? Jakie
zadania staraja sie wykona¢? W jaki sposéb pomoze im to API?

4. Zapisz, jakie problemy Twoim zdaniem rozwigze budowane API.

5. Teraz przejrzyj wszystkie zebrane informacje. Podsumuj je w dwéch lub trzech
zdaniach, ktére wyjasniaja przeznaczenie API.

Dzieki wykonaniu tego ¢wiczenia dobrze zrozumiesz przeznaczenie danego API. Osta-
teczny rezultat moze wyglada¢ mniej wiecej tak:

,To APl zostato opracowane, aby umozliwiato komunikacje miedzy nasza ustugg a innymi
ustugami w firmie. Bedzie ono gtéwnie wykorzystywane przez innych programistow
w naszej organizacji. To wewnetrzny interfejs API, dostepny wylacznie w ramach naszej
wewnetrznej sieci firmowe;j.

Jego celem jest przekazywanie do innych cze$ci naszego systemu informacji o stanie
okreslonych zdarzen w ustudze. Wprawdzie co jaki$ czas bedzie sprawdzana cze$¢ punk-
téw koncowych, ale ogdlnie rzecz biorgc, nie przewiduje sie duzego obcigzenia”.

Zrozumienie przeznaczenia APl ma kluczowe znaczenie. Jednak aby osiaggnac ten cel,
API musi by¢ uzyteczne. W nastepnym podrozdziale wyjasnie, co sprawia, ze API jest
tatwe w uzyciu.

Tworzenie uzytecznych API

Uzyteczno$¢ polega na znalezieniu rownowagi miedzy udostepnieniem zbyt wielu kon-
trolek a udostepnieniem zbyt matej liczby. Osiggniecie tego stanu jest niezwykle trudne.
W skrajnych przypadkach tatwo zauwazy¢, ze ta rownowaga zostaje zaburzona. Wezmy
na przyktad API Metropolitan Museum of Art, ktére udostepnia informacje o r6znych
dzietach sztuki znajdujgcych sie w zbiorach muzeum. Gdyby API oferowato tylko jedno
wywotanie zwracajgce wszystkie dane, udostepniatoby zbyt mato kontrolek. Koniecz-
nos¢ przetworzenia tak duzej ilosci informacji sprawitaby, Ze korzystanie z API stra-
citoby sens. Z drugiej strony, gdyby API udostepniato oddzielny punkt konicowy dla
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kazdego elementu metadanych w systemie, znalezienie wtasciwego punktu konicowego
z poszukiwanymi informacjami bytoby bardzo trudne. Aby skorzysta¢ z takiego sys-
temu, trzeba bytoby przyswoi¢ zbyt wiele informaciji.

Jesli chcesz osiggna¢ odpowiednia rownowage, musisz dobrze przemysle¢ rozwigzanie.
Upewnij sie, ze budowane API dostarcza uzytkownikom wystarczajaco szczegétowych
danych, ktdre sg im potrzebne do wykonywania zadan (tutaj przydaje sie znajomos¢
przeznaczenia API), ale nimi nie przyttacza. Innymi stowy, zachowaj jak najwieksza
prostote.

Uzyteczna struktura API

Jednym ze sposobdw na utworzenie uzytecznego API jest stosowanie jako nazw punk-
tow koncowych wytacznie rzeczownikow. Jesli chcesz, aby uzytkownicy tatwo zrozu-
mieli dane API, zbuduj je w zgodzie z obiektami istniejacymi w systemie. Na przyktad,
jesli uzytkownicy API maja mie¢ mozliwo$¢ pobrania informacji o studentach w syste-
mie edukacyjnym, nie definiuj punktu koricowego o nazwie /getAl11Students (pol. pobierz
wszystkich studentéw). Zamiast tego utworz punkt koncowy /students i wywotuj go
za pomoca metody GET. Jednym z powoddw takiego podejscia jest tatwos$¢ dodawania
nowych studentéw. Gdy punkt koricowy nazywa sie /students, mozesz go tatwo wywo-
ta¢ z uzyciem metody POST, aby w ten sposéb doda¢ nowego studenta. Natomiast w przy-
padku punktu koricowego o nazwie /getAl1Students uzycie wymienionej metody w celu
dodawania nowych elementéw bytoby bardzo nienaturalne. Zastanéw sie nad tym,
wypowiadajac to na gtos. Zdanie ,Chce utworzy¢ nowy obiekt studenta” brzmi natural-
nie, w przeciwienstwie do ,,Chce utworzy¢ obiekt pobierania wszystkich studentow”.

Tworzenie punktéw koncowych o nazwach opartych na rzeczownikach pomoze réw-
niez w bardziej naturalnym ustrukturyzowaniu danych. Na przyktad, jesli masz punkt
konicowy /students, wéwczas dla kazdego studenta mozesz tatwo doda¢ punkt koncowy,
ktory bedzie miat postac /students/{studentId}. Taka struktura kategoryzacji to kolejna
reguta przydatna w projektowaniu API i dlatego warto o niej pamietac.

Opracowanie tego rodzaju struktury odwzorowuje uktad API na rodzaje informacji,
ktdre sg potrzebne uzytkownikowi danego API. Dzieki temu znacznie tatwiej bedzie
znaleZ¢ odpowiednie informacje.

Taka struktura sprawdza sie catkiem dobrze, ale czy rzeczywiscie odpowiada temu,
jak uzytkownicy beda korzystac z API? Jesli szukam informacji o studencie, czy bede
znat jego identyfikator w API? By¢ moze, ale bardziej prawdopodobne jest to, ze bede
znal np. jego imie (ang. name). Czy w takim razie powinnismy zmodyfikowa¢ struk-
ture przez dodanie kolejnego punktu koricowego, np. /students/name? A co, jesli chcemy
znalez¢ wszystkich studentéw w okre$lonym wieku (ang. age)? Czy powinni$my doda¢
jeszcze jeden punkt koncowy, /students/age? Doskonale widzisz, do czego zmierzam —
sytuacja moze szybko stac¢ sie skomplikowana.

W tym miejscu przydatne okazujg sie parametry zapytania. Taki parametr okresla spo-
séb, w jaki mozna uzyskaé podzbidr kategorii na podstawie jej wtasciwos$ci. Zamiast
tworzy¢ osobne punkty konicowe name i age w kategorii students, jak w poprzednich
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przyktadach, mozemy po prostu uzy¢ parametroéw zapytania. W takim przypadku
wywotanie mogtoby mie¢ posta¢ /students?name="'JanKowalski' lub /students?age=25.
Parametry zapytania pomagajg zachowac prostote i logike punktéw koncowych, a zara-
zem zapewniajg uzytkownikom elastyczno$¢ w efektywnym pobieraniu interesujacych
ich informacji.

Dobre komunikaty o btedach

Dobrze zaprojektowane API powinno pomagac uzytkownikom, gdy popetniaja btedy.
Dlatego tez w odpowiedziach udzielanych za zadania nalezy zwraca¢ odpowiednie kody
stanu HTTP. Jesli zadanie jest Zle sformatowane, API powinno zwrdci¢ kod btedu 400.
Nie bede tu wymienia¢ wszystkich kodéw stanu HTTP, poniewaz tatwo je znalez¢
w internecie. Waznym aspektem jako$ci jest to, aby API zwracato kody adekwatne do
rodzaju udzielanej odpowiedzi. To istotne kryterium oceny jakos$ci API.

Oproécz kodéw stanu HTTP niektore API moga zwracac rowniez komunikaty informu-
jace o mozliwych krokach, jakie mozna podjg¢ w celu rozwigzania problemu. Z jedne;j
strony taka mozliwo$¢ moze okaza¢ sie niezwykle pomocna, cho¢ z drugiej nalezy
uwazac, aby nie ujawnic zbyt wielu informacji osobom, ktére mogtyby je wykorzystaé
w niecnych celach.

Dokumentowanie API
(za pomoca Postmana)

Czesto pomijanym, lecz niezwykle istotnym aspektem dobrej jakosci API jest jego odpo-
wiednie dokumentowanie. Czasami testerzy i programi$ci moga traktowac¢ dokumen-
tacje jako co$ spoza ich obszaru kompetencji. Je$li masz zesp6t, ktory przygotowuje
dokumentacje do AP], to oczywiScie dobrze jest pozwoli¢ mu sie tym zajaé, przy czym
nie traktuj dokumentacji jako czegos mniej waznego. Dokumentacja jest czesto pierw-
szym elementem, z ktorym zetknie sie uzytkownik Twojego API. Zatem jesli nie wskaze
mu wlasciwego kierunku, moze poczuc sie zdezorientowany i sfrustrowany. Niezalez-
nie od tego, jak dobrze zaprojektowano interfejs programowania aplikacji, uzytkow-
nicy beda potrzebowali pewnej formy dokumentacji, ktéra pomoze im zrozumie¢, co
on potrafi i jak z niego korzystac.

Tworzenie dokumentacji w Postmanie

Postman umozliwia tworzenie dokumentacji bezposrednio w programie. W poprzed-
nim rozdziale pokazatem, jak utworzy¢ zadanie do API GitHuba. Oczywiscie GitHub
ma wiasng dokumentacje AP, ale w tym miejscu na podstawie tego zadania wyjasnie,
jak mozna opracowac ja w Postmanie. Jesli wcze$niej nie utworzyte$ kolekcji przezna-
czonej do eksperymentdw z GitHubem, mozesz jg zaimportowac z repozytorium Git-
Huba, ktére zawiera przyktadowe materiaty do tego rozdziatu.
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1. Ze strony https://github.com/PacktPublishing/API-Testing-and-Development
-with-Postman-Second-Edition/tree/main/Chapter02 pobierz plik kolekcji
GitHub API Requests.postman_collection.json.

2. W programie Postman kliknij przycisk Import widoczny na gérze okna,
jak pokazatem na rysunku 2.1.

= > Home Workspaces v APl Ne
sting New | Import
+ =

Rysunek 2.1. Przycisk Import w oknie Postmana
3. W wyswietlonym oknie dialogowym kliknij przycisk Choose Files (pol. wybierz
pliki), przejdz do katalogu zawierajgcego pobrany plik kolekcji i wskaz go.
4. Kliknij przycisk Import, a Postman automatycznie zaimportuje kolekcje.

Po skonfigurowaniu kolekcji mozesz utworzy¢ dokumentacje przez wykonanie naste-
pujacych krokow:

1. Przejdz do kolekgcji GitHub API Requests i ja kliknij.

2. Teraz musisz klikna¢ tacze View complete documentation (pol. wyswietl petng
dokumentacje).

To spowoduje wyswietlenie panelu Documentation.

Jesli chcesz, to w gornej czesci okna mozesz wprowadzi¢ dokumentacje dla catej kolekcji.
Wprawdzie czasami moze to by¢ przydatne, ale w tym przypadku mamy tylko jedno
zadanie, wiec prawdopodobnie nie bedzie tutaj zbyt wielu aspektéw do opisania.
Zamiast tego mozesz przej$¢ na dét okna i wprowadzi¢ dokumentacje jedynie dla zada-
nia Get User Repos (pol. pobierz repozytoria uzytkownika).

Zauwaz, ze aby przej$¢ do zadania, mozesz réwniez klikna¢ je w panelu widocznym po
prawej stronie okna, jak pokazatem na rysunku 2.2.

B Documentation

3

1 Get User Repos

o

n

Rysunek 2.2. Przejécie do dokumentacji zadania
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W omawianym przypadku kolekcja sktada sie z tylko jednego zadania, wiec zeby je
odszuka¢, wystarczy przewina¢ zawarto$¢ okna. Jednak gdy masz wiele zadan, szybkie
przejscie do interesujacego Cie elementu umozliwia nawigacja skokowa. Aby edytowac
dokumentacje, po prostu kliknij obszar ponizej adresu URL Zadania, a nastepnie mozesz
zacza¢ dodawac opis bezposrednio w wyswietlonym polu tekstowym.

W opisie APl w Postmanie mozna stosowac sktadnie Markdown. Jesli jej nie znasz, to
wyjasniam, ze ma ona postac prostego zestawu regut stuzacych do formatowania
tekstu. Doskonatym zasobem informacji o dostepnych poleceniach Markdown jest
Sciggawka, ktorg znajdziesz pod adresem https://github.com/adam-p/markdown
-here/wiki/Markdown-Cheatsheet.

Przystepujemy do utworzenia dokumentacji dla tego punktu konicowego.

1. Na tym etapie wpisz po prostu co$ prostego, aby wyprébowac sposéb tworzenia
dokumentacji. Na przyktad mozesz wprowadzi¢ zdanie typu Ten punkt kofcowy
pobiera informacje o repozytoriach danego uzytkownika.

2. Gdy klikniesz gdzie$ poza panelem edycji, Postman automatycznie zapisze
wprowadzone zmiany. Jednak tak utworzona dokumentacja jest obecnie
dostepna tylko w danej kolekcji. Mozesz ja upubliczni¢ przez jej opublikowanie.

3. Aby opublikowa¢ dokumentacje, kliknij w gérnej czesci okna ikone Publish,
jak pokazatem na rysunku 2.3.

@ﬁ

Reques + o00 No Environment v B

?39 Fork 0 \Sf View Collection ﬁ‘ Publish

Rysunek 2.3. Opublikowanie dokumentacji

4. To spowoduje wyswietlenie strony internetowej, na ktérej mozna wybrac
rézne opcje zwigzane z nadaniem stylu dla utworzonej dokumentaciji.
Po skonfigurowaniu ustawien na tej stronie przewin jg w dét i kliknij przycisk
Publish Collection (pol. opublikuj kolekcje), aby udostepnic¢ te dokumentacje
innym uzytkownikom.

5. Na opublikowanej stronie znajdziesz adres URL, pod ktérym bedzie dostepna
utworzona przed chwilg dokumentacja. Kliknij to tacze, aby wyswietli¢
przejrzysta strone dokumentacji, ktérg mozesz udostepnic¢ innym.

Przegladajac te dokumentacje, mozna zauwazy¢, Ze jest ona do$¢ skromna. Jedng z moz-
liwo$ci jej usprawnienia jest dodanie przyktadowego zadania wraz z udzielang na nie
odpowiedzia. Dodawanie przyktadéw w programie Postman jest bardzo tatwe i spro-
wadza sie do wykonania wymienionych tutaj krokéw.
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1. Wré¢ do Postmana i przejdz do zadania Get User Repos.

2. Zmienng {{username}} w adresie URL zastgp poprawng nazwa uzytkownika
(mozesz uzy¢ wlasnej lub wpisa¢ moja, czyli djwester). W kolejnych rozdziatach
wyjasnie sposéb pracy ze zmiennymi, natomiast w tym momencie nalezy
po prostu recznie podmienic te wartos¢.

w

. Kliknij przycisk Send, aby wykonac¢ zadanie. Jesli w odpowiedzi otrzymasz
pusta tablice, moze to oznacza¢, ze Twoje ustawienia prywatnos$ci w serwisie
GitHub uniemozliwiajg zwrécenie oczekiwanych wynikow. W takim przypadku
uzyj mojej nazwy uzytkownika (djwester).

4. Teraz przejdz do odpowiedzi i kliknij przycisk Save as example (pol. zapisz jako
przyktad), jak pokazatem na rysunku 2.4.

Body Cookit Headers (25)  Test Results €5 Stetus: 2000K  Time: 345 ms  Size -\=.'.==.-'K!:<->

Pretty Raw Praview Wigualize JSON - A
3 id": 138736097,
node_id": "MDEWOL)lcGOzaMRvonkxMeg3NzYwlTes",

Rysunek 2.4. Dodawanie przyktfadu w programie Postman

5. Postman automatycznie dotaczy przyktad do danego zadania. Wr6¢ na strone
dokumentacji APl i od$wiez j3. Zobaczysz teraz przyktadowe zadanie i udzielong
na nie odpowiedz, jak pokazatem na rysunku 2.5.

LAYOUT  Double Column - LANGUACE  cURL - cUML

Github API Requests

Examiple Request

GET  Get User Repos

Thit Eratpaint wil gat intorsmtios Absut [

Rysunek 2.5. Przyktad umieszczenia w dokumentacji APl zadania i udzielonej odpowiedzi

Warto poswieci¢ wiecej czasu na poznawanie sposobéw dobrego dokumentowania API.
Funkcjonalnos¢ oferowana przez Postmana sprawia, ze jest to dos¢ proste zadanie.
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Niezaleznie od tego, czy jestes testerem czy programistg i czy pracujesz nad nowym
API czy nad istniejacym juz od jakiego$ czasu, zachecam Cie do pewnego wysitku maja-
cego na celu odpowiednie udokumentowanie APIL. Dobra dokumentacja znaczaco uta-
twi prace uzytkownikom, a takze pomoze Tobie i Twojemu zespotowi lepiej zrozumiec
spos6b dziatania danego API. Warto wiec poswieci¢ na to czas, zwtaszcza gdy korzy-
sta sie z narzedzia takiego jak Postman, ktdre bardzo utatwia tworzenie dokumentacji
API. Wprawdzie to nie jest ksigzka o dokumentacji API, ale mimo to warto poswiecic¢
kilka minut na omoéwienie wybranych kwestii zwigzanych z tworzeniem dobrej doku-
mentacji APL

Dobre praktyki w zakresie dokumentowania API

Jedna z kluczowych regut, o ktérej nalezy pamieta¢ podczas tworzenia dokumentacji
AP], jest spojnosc. W tym i poprzednim rozdziale przedstawitem wiele terminéw zwig-
zanych z API. Zawsze beda wystepowac pewne roéznice w stosowaniu tych poje¢, ale
staraj sie uzywac ich w sposéb zgodny z tym, jak ma to miejsce w przypadku innych API.
Nalezy réwniez dazy¢ do osiagniecia jak najwiekszej wewnetrznej sp6jnosci w doku-
mentacji. Oznacza to miedzy innymi konsekwentne stosowanie tych samych terminéw
na okreslenie tych samych rzeczy w catej dokumentacji. Wazne jest takze zachowanie
spéjnosci struktury API, co pozwoli unikng¢ konieczno$ci wyjasniania podobnych kwe-
stii na rézne sposoby w poszczegdlnych sekcjach dokumentaciji.

Utworzenie dokumentacji APl moze przynies$¢ korzysci nie tylko czytajacym, ale takze
Tobie. Czasami w trakcie tego zadania pewne rzeczy same rzucajg sie w oczy. Mozesz
zauwazy¢, ze dwie podobne funkcje sg opisane w zupetnie odmienny sposdb. Dzieki
temu dostrzegasz, gdzie nalezy co$ poprawi¢ lub zmieni¢ w samym API, co stanowi
kolejng zalete dobrej dokumentacji API.

Kolejng bardzo wazng kwestia, o ktérej nalezy pamieta¢ podczas tworzenia dokumen-
tacji AP], jest znaczenie przyktadéw. Wczesniej pokazatem, jak tatwo w Postmanie two-
rzy sie przyktad w dokumentacji. Warto to wykorzysta¢. Méwi sie, ze obraz jest wart
tysiaca stéw. Uwazam, Ze przyktad w dokumentacji API jest wart prawie tyle samo. Nie-
ktore kwestie trudno jest dobrze wyttumaczy¢ jedynie stowami i dopiero zobaczenie
czego$ w praktyce pozwala uzytkownikom zrozumiec¢ sposob, w jaki to dziata. Nie nalezy
lekcewazy¢ sity dobrze przygotowanego przyktadu.

Ostatnia rzecz, o ktérej warto pamieta¢ podczas tworzenia dokumentacji API, to problem
dotyczacy wszystkich rodzajéw dokumentacji — dezaktualizacja. Kod sie zmienia, a to
dotyczy rowniez kodu interfejsu programowania aplikacji. Z czasem funkcjonalnos¢
i spos6b dziatania API bedg ewoluowac. Jesli nie bedziesz na biezaco aktualizowa¢ doku-
mentacji, aby odzwierciedlata te zmiany, szybko przestanie ona by¢ przydatna.

Wczesniej pokazatem, jak mozna utrzymywac¢ dokumentacje razem z testami oraz jak
generowac przyktady bezposrednio na podstawie zadan w Postmanie. Wykorzystaj te
mozliwo$ciizadbaj o to, aby dokumentacja Twojego API zawsze byta aktualna. Duza
czes$¢ pracy Postman wykona za Ciebie, automatycznie aktualizujac cata dokumentacje
przy kazdej publikacji.
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Istnieja narzedzia do pracy ze specyfikacja, ktére moga poméc w automatycznym gene-
rowaniu dokumentacji. Tego rodzaju narzedzia pomagaja utrzymac¢ dokumentacje i testy
na biezaco z najnowszymi zmianami wprowadzanymi w kodzie. W rozdziale 4. wybrane
z nich omdéwie bardziej szczegétowo. Skoncentruje sie przy tym szczeg6lnie na specyfi-
kacji OpenAPI, ktora jest poteznym i popularnym narzedziem przeznaczonym do two-
rzenia specyfikacji API. Oczywi$cie istnieja tez inne narzedzia tego typu.

W spotecznosci zajmujacej sie tworzeniem API toczy sie dyskusja, ktéra odzwiercie-
dla szersze debaty w catym Srodowisku programistycznym. Spdr sprowadza sie do tego,
ile czasu nalezy po$wieci¢ na wstepne projektowanie. Niekt6rzy twierdzg, ze skoro
jedynym dobrym oprogramowaniem jest to, ktére pomaga uzytkownikom rozwigzac
problem, nalezy stosowac¢ podejscie typu ,najpierw wydaj”, pozwalajace szybko wpro-
wadzi¢ w zycie wtasne pomysty. Nastepnie uzupetniamy projekt na podstawie rzeczy-
wistych potrzeb i oczekiwan klientéw. Z kolei inni opowiadajg sie za podejsciem typu
yhajpierw zaprojektuj”, w ktérym rygorystycznie definiuje sie sposéb dziatania AP]I,
jeszcze zanim przystapi sie do utworzenia jakiegokolwiek kodu. Jak zwykle w takich
przypadkach, najlepiej jest unika¢ skrajnosci i znalez¢ ztoty Srodek miedzy tymi dwoma
podej$ciami.

Nowoczesne narzedzia mogg nam w tym pomoc. Na przyktad istniejg narzedzia umoz-
liwiajgce tworzenie prostych projektow, a nastepnie wykorzystywanie ich do zbierania
opinii od klientéw. Jednym z narzedzi przydatnych w trakcie projektowania API sg tzw.
jezyki specyfikacji. To po prostu zbiory regut, ktére mozna wykorzysta¢ do okresle-
nia sposobu dziatania interfejséw API. Przygladajac sie metodom projektowania AP],
przyjrzyjmy sie jezykowi specyfikacji, ktéry ma na celu przeniesienie uwagi z samego
dokumentowania interfejséw API na wspomaganie ich projektowania.

Jezyk modelowania API typu RESTful

RAML, czyli RESTful API Modeling Language, to jezyk specyfikacji API, ktory — jak
sama nazwa wskazuje — pomaga w modelowaniu API. Wiecej informacji na jego temat
znajdziesz w witrynie internetowej https://raml.org/. RAML oferuje narzedzia wspo-
magajace projektowanie API, ale ich szczeg6towe omowienie wykracza poza zakres
tematyczny tej ksigzki. W tym miejscu chce jedynie wspomnie¢ o istnieniu tej specyfi-
kacji i pokaza¢, jak mozesz jej uzy¢ do opracowania API spetniajacego kryteria projek-
towe, o ktérych méwitem w tym rozdziale.

Rozpoczecie pracy z jezykiem RAML jest bardzo proste — sprowadza sie do uruchomie-
nia edytora tekstu i wpisania kilku wierszy kodu. RAML zaprojektowano w taki sposéb,
aby pozostat czytelny dla cztowieka. Dlatego specyfikacja jest napisana w prostym for-
macie tekstowym. RAML ma réwniez strukture hierarchiczna, co utatwia tworzenie
uzytecznych struktur API, o ktérych wczes$niej wspominatem. W nastepnym podroz-
dziale przedstawie przyktad uzycia tego jezyka modelowania w pracy nad APIi wyko-
rzystania jego mozliwo$ci w trakcie pracy nad projektem w Postmanie. Nastepnie
bedziesz mie¢ okazje samodzielnego wyprébowania tej techniki.
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Przykiad projektowania API
(éwiczenie praktyczne)

Przedstawitem juz sporo teorii dotyczgcej projektowania API, wiec teraz chciatbym
wyjasni¢, jak mozna do tego celu wykorzysta¢ Postmana. Omoéwione tutaj reguty nie
dotycza tylko nowo tworzonych interfejséw API. W rzeczywisto$ci stosowanie tych
regut takze podczas testowania istniejgcego API to $§wietny sposéb na wykrycie poten-
cjalnych zagrozen dla jego wartosci. Jednak zebys$ mogt lepiej zrozumiec to zagadnienie,
pokaze, jak zaprojektowac¢ interfejs API od poczatku. Jesli zrozumiesz te reguty na takim
przyktadzie, poradzisz sobie z ich zastosowaniem rowniez do istniejgcych interfejsow.

Studium przypadku — projektowanie API
dla rozwigzania typu e-commerce

Wyobrazmy sobie, ze chcemy zaprojektowaé API dla bardzo prostej aplikacji e-com-
merce. Ta aplikacja ma kilka produktéw, ktére mozna przeglada¢. Umozliwia réw-
niez uzytkownikom utworzenie profilu, z ktérego moga korzysta¢ podczas dodawania
produktéw do koszyka i dokonywania zakupéw. Celem tego API jest udostepnienie
danych w sposoéb, ktéry moga wykorzystac interfejsy uzytkownika aplikacji zaréwno
internetowej, jak i mobilnej. Twdj zesp6t wiasnie otrzymat te informacje i musi opra-
cowac AP], ktdre spetni te wymagania.

PrzejdZmy teraz przez ten proces i zobaczmy, jak zastosowaé omdéwione reguty pro-
jektowania. Zaczne od prostej definicji API w jezyku RAML. Pierwszym krokiem jest
utworzenie pliku i okreslenie uzywanej wersji RAML. W tym celu w programie Visual
Studio Code (mozesz uzy¢ dowolnego edytora tekstu) utworzytem plik tekstowy o naz-
wie E-Commerce_API-Design.raml. Nastepnie na poczatku pliku dodatem odwotanie
wskazujace, ze bedzie uzywana wersja 1.0 specyfikacji RAML.

#%RAML 1.0

Nastepnym krokiem jest nadanie tytutu dla API oraz skonfigurowanie podstawowego
adresu URIL. W tym celu dodatem do pliku nastepujace definicje.

title: E-Commerce API
baseUri: https://api.ecommerce.com/{version}
version: vl

Definiowanie punktow koncowych

To jest fikcyjne API, wiec podstawowy adres URI nie wskazuje istniejacej witryny inter-
netowej. Zwrd¢ rowniez uwage na sposob okreslenia wersji. Skoro zdefiniowatem pod-
stawy API, moge rozpocza¢ projektowanie jego faktycznej struktury i dostepnych pole-
cen. Musze zacza¢ od przeznaczenia tego API, ktérym jest obstuga zaréwno witryny
internetowej, jak i aplikacji mobilnej. W tym studium przypadku nie bede zagtebia¢
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sie w szczegbty, takie jak tworzenie person. Wiemy jednak, Ze z tego API beda korzysta¢
programisci frontendu, aby umozliwi¢ wyswietlanie tresci uzytkownikom. Po przemy-
Sleniu mozemy zatozy¢, ze beda oni potrzebowac¢ dostepu do informacji o produktach,
ktdre zostang wyswietlone uzytkownikom. Ponadto muszg mie¢ mozliwo$¢ dostepu
do danych konta uzytkownika, aby umozliwi¢ uzytkownikom tworzenie kont lub ich
modyfikowanie. Wreszcie programisci frontendu potrzebujg funkcjonalno$ci dodawa-
nia i usuwania przedmiotéw z koszyka na zakupy.

Majac te informacje dotyczace przeznaczenia API, mozna zastanowi¢ sie nad jego uzy-
tecznoscig i struktura. Programisci frontendu prawdopodobnie beda oczekiwali punktu
koncowego /products, ktory bedzie uzywany do wyswietlania informacji o produktach.
Ponadto oczekuja punktu koficowego /users przeznaczonego do odczytywania danych
uzytkownikéw i zarzadzania tymi danymi oraz punktu koncowego /carts, ktéry pozwoli
dodawac i usuwac przedmioty z koszyka na zakupy.

Te punkty konicowe to niejedyny sposéb, w jaki mozna zaprojektowac to API. Na przy-
ktad mozna potaczy¢ punkty konicowe carts i users. Kazdy koszyk na zakupy musi
naleze¢ do uzytkownika, wiec mozna zdecydowac, ze taki koszyk bedzie wtasciwoscia
danego uzytkownika. Wtasnie dlatego, Ze istniejg r6zne sposoby projektowania API,
musimy rozwazy¢ kwestie takie jak przeznaczenie interfejsu programowania aplikacji.
W omawianym przypadku wiemy, Ze proces bedzie wymagat regularnego dodawania
i usuwania przedmiotow z koszyka na zakupy.

Programi$ci bedg zastanawiac sie nad tym, co musza zrobi¢ w tych kategoriach. Zatem
zmuszanie ich do korzystania z punktu konncowego users w celu zmiany zawartosci
koszyka na zakupy spowodowatoby zwracanie dodatkowych danych, ktére sa niepo-
trzebne w tym kontekscie, a takze mogtoby wprowadzi¢ pewne zamieszanie.

Po wybraniu punktéw konicowych, ktére bedg uzywane w budowanym API, nalezy je
umiescic¢ w pliku specyfikacji RAML. To po prostu kwestia zapisania ich do pliku i umiesz-
czenia dwukropka na konicu nazwy kazdego z nich.

/products:

Jusers:
/carts:

Definiowanie operacji

Oczywi$cie, musimy mie¢ mozliwo$¢ wykorzystania tych punktéw koncowych do pew-
nych dziatan. Jakie operacje, Twoim zdaniem, powinny by¢ dostepne dla poszczeg6l-
nych punktéw koncowych? Zastanéw sie przez chwile, jakie operacje bytyby przydatne
w ich przypadku.

Moja poczatkowa koncepcja zaktadata, ze powinni$my mieé nastepujace operacje dla
poszczegoblnych punktéw konicowych.
/products:
get:
jusers:
get:
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post:
put:
/carts:
get:
post:
put:

Zastanowmy sie nad tym przez chwile. Jesli do pobierania informacji o koszykach na
zakupy bedzie stuzyt tylko jeden punkt konicowy, /carts, wéwczas bedzie trzeba pobie-
rac¢ i aktualizowac dane o wszystkich koszykach w systemie za kazdym razem, gdy zaj-
dzie potrzeba przeprowadzenia dowolnej operacji z ktérymkolwiek z nich. Powinie-
nem sie zatrzymac i lepiej przemysle¢ to rozwigzanie. Nazwy punktéw koncowych s3
tutaj w liczbie mnogiej i powinny reprezentowac zbiory lub listy obiektéw. Potrzebny
jestjakis sposob, ktéry umozliwi prace z pojedynczymi obiektami w poszczegdlnych
kategoriach.
/products:
get:
/{productId}:
get:
Jusers:
post:
get:
/{username}:
get:
put:
/carts:
post:
get:
/{cartld}:
get:
put:

Zdefiniowatem tutaj parametry URI, ktére umozliwiajg uzytkownikom pobieranie
informacji o konkretnym produkcie, uzytkowniku lub koszyku na zakupy. Zauwaz, ze
polecenia POST sg przypisane do punktéow konicowych kolekcji, poniewaz uzywanie
metody POST w trakcie pracy z kolekcja spowoduje dodanie do niej nowego obiektu.
Ponadto umozliwiam uzytkownikom API pobieranie petnej listy poszczeg6lnych kolek-
cji, jesli tego potrzebuja.

Dodawanie parametrow zapytania

W poprzednim rozdziale oméwitem pojecie parametréw zapytania. Patrzac na to z per-
spektywy uzytkownikéw API, mysle, Zze warto bytoby zastosowac parametr zapytania
w punkcie koncowym koszyka na zakupy. Gdy uzytkownik klika produkt i chce doda¢ go
do koszyka, identyfikator produktu jest juz znany na podstawie kliknietego elementu.
Jednak niedostepny moze by¢ identyfikator danego koszyka na zakupy. W takim przy-
padku konieczne bytoby przeszukanie kolekcji koszykéw w celu znalezienia tego, ktory
nalezy do biezacego uzytkownika. Mozna utatwic to zadanie przez utworzenie parametru
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zapytania. Ponownie kieruje sie tutaj regutami projektowymi dotyczacymi uzytecznosci
i przeznaczenia API, aby w ten spos6b opracowa¢ dobry model dziatania tego APL

W kodzie RAML wystarczy utworzy¢ wpis parametru zapytania dla operacji, dla ktérej
chcemy dodac taki parametr.

/carts:

post:

get:
queryParameter:

username:

/{cartld}:
get:
put:

Strukture API zaprojektowatem zgodnie z przedstawionymi wcze$niej regutami. Mam
nadzieje, ze widzisz, jak potezne mozliwosci maja te reguty w zakresie zawezania
szerokiego zakresu do czego$ znacznie tatwiejszego w zarzadzaniu i zdecydowanie
bardziej uzytecznego. Podczas tworzenia specyfikacji RAML dla API nadal trzeba okre-
$li¢ poszczegoblne atrybuty lub wtasciwosci kazdego z punktéw koricowych i parame-
trow zapytan, ktére maja by¢ utworzone. Nie zamierzam tutaj wchodzi¢ we wszystkie
zwigzane z tym szczego6ly. Jezeli chcesz dowiedzieé sie wiecej na ten temat, skorzy-
staj z dostepnych samouczkéw RAML, ktére znajdziesz na stronie https://raml.org/
developers/raml-100-tutorial. W naszym hipotetycznym API nie podatem wystarcza-
jaco duzo informacji, aby mozna byto wypetni¢ wszystkie wtasciwosci. Na przyktad nie
mamy doktadnych danych na temat poszczegélnych produktéw i uzytkownikéw. W rze-
czywistym rozwigzaniu tego rodzaju informacje prawdopodobnie bytyby pobierane
z bazy danych, a nastepnie na ich podstawie powstatyby przyktady i atrybuty.

Korzystanie ze specyfikacji RAML w programie Postman

To moze nie by¢ petna specyfikacja AP], ale wystarczy nam do eksperymentéw w Post-
manie. Kliknij w Postmanie przycisk Import i wybierz utworzony wczes$niej plik.raml.
Przed zaimportowaniem zajrzyj do sekcji ustawien importu, do ktdrej masz dostep za
pomoca tgcza View Import Settings (pol. wyswietl ustawienia importowania), jak poka-
zatem na rysunku 2.6.

Upewnij sie, Ze opcje generowania parametréw zgdania i odpowiedzi sg ustawione na
uzycie schematu (Schema). Wré¢ do panelu importu i kKliknij przycisk Import. Postman
przeanalizuje specyfikacje i automatycznie utworzy kolekcje zawierajgca zdefiniowane
wywolania dla kazdego z punktéw konicowych i wariantéw operacji, ktore zostaty zde-
finiowane w pliku specyfikacji. Prawda, Ze to $wietne rozwigzanie?

Gdy juz poznasz wiecej funkcji Postmana, pokaze Ci, jak wykorzystac te koncepcje do
gtebszego zanurzenia sie w proces projektowania API. Na razie jednak zachecam Cie,
zebys$ zastanowit sie nad tym, jak projektowanie APl wptywa na jego jako$¢. Mam zresztg
dla Ciebie mate wyzwanie.
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Choose how to import your API x

© Postman Collection
ﬁ E-Commerce API
RAML 1.0 with a Postman Collection

@ You can create up to 3 APls. Learn more about plans »

8t View Import Settings Back m

Rysunek 2.6. Lacze umozliwiajace przejscie do ustawien dotyczacych importowania

vy

Modelowanie istniejacego projektu API

Dotychczas wyjasnitem, jak podchodzi¢ do projektowania API. Przedstawitem kilka
regul, a nastepnie pokazatem przyktad ich praktycznego zastosowania. To studium
przypadku dotyczylto projektowania od podstaw zupelnie nowego API. Jednak czesto
bedzie trzeba pracowac z juz istniejacym API. Na szczeScie te same reguly projektowa-
nia mogg pomoéc w ulepszeniu istniejacego API. Aby je lepiej przyswoi¢, warto samo-
dzielnie wykonac zamieszczone tutaj ¢wiczenie. Zatem sprobuj zastosowaé wspomniane
reguty w AP], nad ktérym obecnie pracujesz. Jesli Twoja firma nie ma AP, ktérego mozna
uzy¢ podczas wykonywania tego ¢wiczenia, mozesz oczywiscie skorzystac z jakiegos
publicznie dostepnego API.

Wykorzystujac wybrane API, wykonaj wymienione tutaj kroki, aby zastosowa¢ wcze-
$niej omdéwione reguty projektowania API.

1. Do pliku RAML dodaj wszystkie punkty koricowe. Upewnij sie, Ze struktura
w tym pliku odzwierciedla hierarchie API.

2. Poswie¢ chwile na przemyslenie przeznaczenia API i ocen, czy biezaca struktura
pozwala osiggnac ten cel. Czy istnieje inny sposob, w jaki mozna zaprojektowac
to API? Czy mozna usprawnié jego uktad, aby utatwiat osiggniecie
wyznaczonego celu?

3. Jak sadzisz, ktére operacje i parametry zapytania nalezy przypisac
poszczegdlnym punktom koncowym? Utwoérz kopie pliku, a nastepnie uzupetnij
ja swoimi pomystami dotyczacymi funkcjonalno$ci danego API.

4. W oryginalnym pliku dodaj rzeczywiste operacje i parametry zapytan, ktore
ma APL. Jak sie one maja do tych, ktdre zostaty umieszczone w kopii pliku?

Jesli chcesz, mozesz zaimportowac plik do Postmana. W miare poznawania funkcjonal-
nosci tego programu, m.in. zwigzanej z testowaniem, bedziesz mie¢ juz gotowa kolekcje
zadan do wykorzystania.
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60 Testowanie i rozwéj APl w Postmanie

Podsumowanie

Projektowanie API wymaga starannego przemyslenia. API to oprogramowanie, a celem
tworzenia oprogramowania jest pomoc uzytkownikom w rozwigzywaniu problemdw.
Zadaniem API jest rozwigzywanie konkretnych probleméw, a im lepiej sobie z tym
radzg, tym wieksza jest ich jako$¢. Jednym z czynnikéw wplywajacych na jakos¢ API
jestjego dobry projekt. Dobrze zaprojektowane API to takie, ktore skutecznie realizuje
postawione mu zadania. W tym rozdziale wyjasnitem, jak przeanalizowaé przeznacze-
nie API przez zdefiniowanie person. Przedstawitem réwniez pytania, ktére pomagaja
ustali¢, dlaczego dane API w ogble powinno istniec.

W rozdziale przedstawitem rowniez kilka sposobow strukturyzowania i dokumento-
wania API. Omdwitem specyfikacje interfejsu programowania aplikacji i pokazatem,
jak uzywacjezyka RAML do tworzenia specyfikacji opartych na projekcie. Oczywiscie
poruszone zagadnienia mozna byto wyprébowac¢ w praktyce. Po opanowaniu podstaw
regut dotyczacych projektowania APl mozemy nieco bardziej zagtebic sie w jezyki spe-
cyfikacji interfejséw API i sposoby ich wykorzystania podczas tworzenia wysokiej jako-
$ci API. Tym zajmiemy sie w nastepnym rozdziale.
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API? Lepiej przetestowac dzis niz debugowac jutro!

Znaczenie interfejsow API systematycznie rosnie. Gtéwnie za sprawa tego, ze utatwiaja komunikacje —
zaréwno zewnetrzna, jak i te, ktéra zapewnia spdjne dziatanie elementéw nowoczesnych systemow.
| podobnie jak dobre porozumienie jest podstawa relacji miedzyludzkich, tak samo sprawna komunikacja
miedzy ustugami ma kluczowe znaczenie dla prawidtowego funkcjonowania aplikacji. Z tego powodu
od jakosci API zalezy jakos¢ systemu oprogramowania jako catosci.

Dzieki tej praktycznej ksiazce poznasz peinie mozliwosci Postmana. Znajdziesz tu przystepnie wyjasnione
koncepcije, a takze zestaw rzeczywistych przyktadow, co utatwi Ci korzystanie z tego narzedzia do tworzenia
doskonale zaprojektowanych, udokumentowanych i przetestowanych interfejséw programowania aplikacji.
Za pomoca praktycznych projektéw nauczysz sie dodawac automatyzacje testow do istniejacego API.
Poznasz rowniez nowe funkcjonalnosci Postmana, stanowiace duza pomoc w unikaniu btedow. W drugim,
w petni zaktualizowanym wydaniu znajdziesz nowe rozdziaty dotyczace testowania przeptywu pracy,
tworzenia i uzywania serweréw imitacji, testowania bezpieczeristwa API, jak rowniez testowania wydajnosci.
W ksiazce:

» uzycie Postmana do poprawy jakosci interfejsu API

» uzycie sieci GAN do przeprowadzania atakow i generowania deepfake’'ow

* serwery mock w Postmanie i testowanie kontraktowe

» zasady testowania bezpieczenstwa

» funkcjonalne i niefunkcjonalne podejscie do testowania API

* praca ze standardami przemystowymi, na przyktad przy uzyciu OpenAl i imitaciji

Dave Westerveld jest doswiadczonym testerem oprogramowania, ktéry pomaga innym specjalistom
nadazac¢ za dynamicznym swiatem IT. Tworzy popularne kursy wideo, przemawia na konferencjach

i dzieli sie wiedza w podcastach i rozmowach online. Przez lata petit rézne funkcje w branzy — od testera
eksploracyjnego, przez programiste automatyzaciji testow, po specjaliste do spraw integracji API.
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