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ROZDZIAL 2.
Wstep do programowania w JavaScript

W poprzednim rozdziale przedstawitem podstawowe elementy konstrukcyjne
stosowane w programowaniu, czyli zmienne, petle, konstrukcje warunkowe
i funkcje. Oczywiscie caly prezentowany kod zostal utworzony w jezyku Java-
Script. W tym rozdziale chce si¢ skoncentrowac na rzeczach, ktére musisz wiedzie¢
o JavaScript, jedli zamierzasz stac si¢ programistg korzystajacym z tego jezyka.

Zaprezentuje kilka koncepgji, ktore doktadnie beda wyjasnione w kolejnych
ksigzkach z tej serii. Potraktuj ten rozdziat jako ogdlne przedstawienie tematéw,
ktérych szczegotowe oméwienie znajdziesz w pozostalej czesci serii.

Jezeli dopiero zaczynasz przygode z jezykiem JavaScript, to bedziesz musial po-
$wieci¢ niemalo czasu na wielokrotne przeanalizowanie przedstawionych tutaj
koncepdji i fragmentéw kodu. Kazdy dobry fundament jest ktadziony cegla po
cegle, a wiec nie oczekuyj, ze od razu wszystko bedzie zrozumiale.

W tym miejscu rozpoczynasz podroz, ktdrej celem jest dokladne poznanie jezyka
JavaScript.

Jak wspomniatem w rozdziale 1., podczas lektury zdecydowanie
powinienes$ samodzielnie wyprébowywa¢ kod przedstawiony
w ksigzce. Pamietaj, ze w niektdrych fragmentach kodu przyjatem
dostepnos¢ funkcjonalnosci wprowadzonej w najnowszych (gdy
powstawala ta ksigzka) wersjach JavaScript (najczesciej mozna
spotkac okreglenie ,,ES6” dla szdstego wydania ECMAScript — to
oficjalna nazwa specyfikacji JavaScript). Jezeli uzywasz starszej
wersji przegladarki internetowej, opracowanej przed wydaniem
ES6, przedstawiony w ksigzce kod moze nie dzialaé. W takim
przypadku warto zastosowa¢ najnowsza wersje jednej z najwaz-
niejszych przegladarek, takich jak Chrome, Firefox lub IE.
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Wartosci i typy

Jak juz wspomnialem w rozdziale 1., JavaScript stosuje typy dla wartosci, a nie
dla zmiennych. Dostepne sg nastepujace wbudowane typy danych:

string
number
boolean
null iundefined
object

symbol (nowos$¢ w ES6)

JavaScript oferuje operator typeof, ktéry moze przeanalizowaé wartos¢ i poda¢

jego typ:
var a;
typeof aj; // "undefined”
a = "Witaj, Swiecie!";
typeof a; // "string"
a = 42;
typeof a; // "number”
a = true;
typeof a; // "boolean”
a =null;
typeof a; // "object” <-- Dziwne, blgd.

a = undefined;
typeof a; // "undefined"

a={bhb:"c"};
typeof a; // "object”

Warto$¢ zwrotna operatora typeof to zawsze jedna z szeSciu (siedmiu w spe-

cyfikacji ES6) warto$ci w postaci ciagu tekstowego. Oznacza to, Ze wynikiem
wywolania typeof "abc" jest "string", a nie string.

Zwrd¢ uwage, ze w powyzszym fragmencie kodu zmienna a przechowuje war-
toéci réznych typéw. Pomimo wydania polecenia typeof a nie sprawdzamy
»typu a”, ale ,typ wartosci aktualnie przechowywanej w a”. W jezyku JavaScript
tylko warto$ci majg przypisany typ; zmienne sg po prostu kontenerami prze-
znaczonymi dla tych warto$ci.

44
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Interesujacym przypadkiem jest typeof null, poniewaz otrzymujemy warto$¢
zwrotng "object" zamiast oczekiwanej "nul1".

To znany od dawna blad w jezyku JavaScript, ale nie zostal
A dotad usuniety. Poniewaz duza ilo$¢ kodu w internecie opiera
swoje dzialanie na tym bledzie, wiec jego usuniecie wprowa-
dziloby jeszcze wiecej bledow!

Zwrdc réwniez uwage na a = undefined. Zmiennej a wyraznie przypisujemy
warto$¢ undefined, ale tak naprawde nie rézni sie to od sytuacji, gdy zmienna
w ogdle nie ma przypisanej wartoéci, czyli jak w wierszu var a; na poczatku
omawianego fragmentu kodu. Zmienna moze przej$¢ do stanu ,,niezdefinio-
wanego” na wiele réznych sposobdw, miedzy innymi na skutek dziatania
funkgji, ktdra nie zwraca wartosci, i przez uzycie operatora void.

Obiekty

Typ Object odnosi sie do wartoéci ztozonej, gdzie mozna przypisa¢ zbiér wha-
$ciwosci (nazwanych lokalizacji), z ktorych kazda bedzie przechowywata wlasne
wartoéci dowolnego typu. To prawdopodobnie jeden z najuzyteczniejszych
typdw wartosci w calym jezyku JavaScript:

var obj = {
a: "Witaj, Swieciel!™,
b: 42,
c: true
1
obj.a; // "Witaj, swiecie!”
obj.b; // 42
obj.c; // Prawda

obj["a"l;  // "Witaj, swiecie!”
obj["b"ls  //42
obj["c"]s  //Prawda

Pomocne moze by¢ graficzne przedstawienie wartosci obj, jak na rysunku 2.1.

obj

* "Witaj, swiecie!" 42 < true

Rysunek 2.1. Graficzne przedstawienie obiektu obj
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Dostep do wlasciwosci moze odbywac si¢ za pomoca sktadni z uzyciem kropki
(na przyktad obj.a) lub tez skfadni z uzyciem nawiasu (na przyklad obj["a"]).
Skfadnia z uzyciem kropki jest krotsza i generalnie latwiejsza w odczycie,
dlatego tez jest preferowana, o ile to tylko mozliwe.

Z kolei skfadnia z uzyciem nawiasu okazuje si¢ przydatna, gdy nazwy wlasci-
wosci zawierajg znaki specjalne, takie jak obj["Witaj, Swiecie!"] — w kon-
tekécie omawianej skladni tego rodzaju wlasciwosci sg najczesciej okreslane
mianem kluczy. Notacja [ ] wymaga zmiennej (wyjasni¢ to pozniej) lub literatu
w postaci ciggu tekstowego (konieczne jest jego opakowaniew " .. "lub' .. ).

Oczywiécie skladnia z uzyciem nawiasu jest przydatna, je$li chcesz uzyska¢
dostep do whasciwosci lub klucza, gdy nazwa jest przechowywana w innej
zmiennej, na przyklad:

var obj = {
a: "Witaj, Swiecie!",
b: 42
}s
var b = ||a||;
obj[b]; // "Witaj, swiecie!”
obj["b"]; // 42

Wiecej informacji na temat obiektow w JavaScript znajdziesz
w ksigzce Wskaznik this i prototypy obiektow z tej serii, w szcze-
golnosci w rozdziale 3.

Mamy jeszcze kilka innych typdw wartosci czesto stosowanych w programach
JavaScript: tablice i funkcje. Jednak zamiast traktowa¢ je jako poprawne wbu-
dowane typy, tablice i funkcje, mozna traktowa¢ je bardziej jak podtypy —
specjalizowane wersje typu object.

Tablice

Tablica to obiekt przechowujacy wartoéci (dowolnego typu) nie w nazwanych
wlasciwo$ciach lub kluczach, ale w liczbowo zindeksowanych pozycjach.
Na przyktad:
var arr = [
"Witaj, Swieciel",
42,
true
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1;

arr[0]; // "Witaj, $wieciel"
arr[1]; /42

arr[2]; // Prawda
arr.length; //3

typeof arr; // "object”

ma indeks 0.

W jezykach programowania, w ktérych zaczynamy odliczanie
od zera, na przyklad w JavaScript, pierwszy element tablicy

Na rysunku 2.2 przedstawilem graficzna posta¢ tablicy arr.

arr

& "Witaj, swiecie!"

t 4

% true

Rysunek 2.2. Graficzne przedstawienie tablicy arr

Poniewaz tablice sa obiektami specjalnymi (jak wskazuje na to typeof), moga
mie¢ rowniez wlasciwoéci. Przykladem jest wlasciwos¢ 1ength, ktéra prze-
chowuje automatycznie uaktualniang warto$¢ wskazujaca wielko$¢ tablicy.

Teoretycznie tablice mozna wykorzystaé jak zwykly obiekt wraz z wtasciwo-
$ciami, ewentualnie mozna uzy¢ zwyklego obiektu (object) i definiowaé
w nim jedynie wlasciwosci o nazwach liczbowych (0, 1 itd.), symulujac w ten
sposob tablice. Jednak w takich przypadkach uznaje sie, ze doszto do niepra-
widlowego uzycia wymienionych typéw.

Najlepsze i najnaturalniejsze podejscie polega na wykorzystaniu tablic do
przechowywania wartoéci zindeksowanych liczbowo, natomiast obiektéw —

do przechowywania nazwanych wtasciwosci.

Funkcje

Innym podtypem object czesto stosowanym w programach JavaScript jest funkgcja:

function foo() {
return 42;

}

Kup ksigzke
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foo.bar = "Witaj, Swiecie!";

typeof foo; // "function”
typeof foo(); // "number"
typeof foo.bar; // "string”

Jak mozesz zobaczy¢, funkgja jest podtypem object — operator typeof zwraca
warto$¢ "function" oznaczajaca, ze function jest typem gléwnym — a wiec moze
mie¢ wlasciwosci. Jednak wlasciwosci obiektu funkeji (na przyklad foo.bar)
s3 uzywane sporadycznie.

Wiecej informacji na temat wartosci JavaScript oraz ich ty-
péw znajdziesz w pierwszych dwoch rozdziatach ksigzki Typy
i sktadnia z tej serii.

Wbudowane metody typu

Omoéwione dotad typy i podtypy maja pewne zachowanie udostepnione w po-
staci wladciwosci i metod, ktdre sg calkiem uzyteczne i oferuja bardzo duze
mozliwo$ci.

Na przyklad:

var a = "Witaj, Swiecie!";
var b = 3.14159;

a.length; // 11
a.toUpperCase(); // "WITAJ, SWIECIE!"
b.toFixed(4); //"3.1416"

»Mechanizm” pozwalajacy na wywolanie a.toUpperCase() jest znacznie bar-
dziej skomplikowany niz metoda istniejaca dla danej wartosci.

Pokrétce: mamy obiekt opakowujacy String (nazwa rozpoczyna si¢ od duzej
litery S), zwykle nazywany ,natywnym”, ktéry tworzy pare wraz z typem pod-
stawowym string. W swoim prototypie ten obiekt opakowujgcy definiuje
metode toUpperCase().

Kiedy uzywasz wartoéci typu podstawowego, takiej jak "Witaj, Swiecie!",
jako obiektu przez odwotanie sie¢ do wtasciwosci lub metody (na przykiad
toUpperCase() w powyzszym fragmencie kodu), to JavaScript automatycznie
»opakowuje” warto$¢ obiektem opakowujgcym (ukrytym w tle).
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poznasz podstawy JavaScriptu

Ma dar przekazywania wiedzy,

a przy tym zaraza entuzjazmem.
Pisze ksiazki, prowadzi warsztaty,
wystepuje na konferencjach

o tematyce technicznej oraz
pozostaje aktywnym czfonkiem

spolecznosci OSS.
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