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RYPTY PYTHO

| Wykonywanie skryptow

Uruchomienie z powtoki graficznej, np. IDLE: otworz plik+F5

Uruchomienie z powfoki systemu: python plik.py

WORZENIE WEASNYCH MODULOW

Umieszczenie pustego pliku o nazwie __init__.py w wybranym katalogu pozwoli Pythonowi zidentyfikowac dany katalog
jako modut i spowoduje miedzy innymi rekurencyjne przeszukanie podkatalogow. Aby katalog (tzn. moduf) byt widoczny,
musi znajdowac sig w jednej ze $ciezek sys.path.

Nazewnictwo: zmiennym oraz skryptom .py nigdy nie nalezy nadawac nazw, ktdre zostaty juz nadane funkcjom. Trzeba
tez unikac nazw zastrzezonych i stow kluczowych.

katalog/
W systemach uniksowych mozna pomina¢ interpreter python, jezeli informacje | - /p1ik.py ,ﬂ,t oy
o0 nim, poprzedzone shebangiem (# ! ), znajduja sie w nagtéwku skryptu. Taki skrypt Enkc/e_.py
musi tez mie¢ uprawnienia do wykonywania: podKatalog/
__init__.py
. macierze.py
| Pliki Python | wykresy.py
oy skrypty, ktére mozemy modyfikowac
pye, .pyo skrypty skompilowane (nigdy nie nalezy ich edytowac recznie) | Co moze znajdowac sie¢ w pliku __init__.py
.pyz, .pywz skompresowane archiwum skryptow Zmienna __all  typu list zawiera listg podrzednych modutdw, ktore bedg importowane przy uzyciu sktadni £rom
— — - nazwaModuZu import *.W ponizszym przykiadzie, aby macierze.pyi wykresy.py, znajdujace sig w podkatalogu,
pyd odpowiednik biblioteki dynamicznej DLL Windows importowaly sig przy Uzyciu form katalog import *,w pliku__init _pynalezy zadeklarowag:
. L _all = ['macierze', 'wykresy']
pynb pliki IPython Notebook (Jupyter Notebook) W Python 2 znaki Unicode nie s dopuszczalnew a1l . Rozwigzanie tego problemu jest nastgpujgce:
oyw skrypty wykonywane za pomoca pythonw.exe (Windows) _all__ = [n.encode('ascii') for n in _ all 1 #tykodlaPython2

Przyktadowa struktura pliku .py

Sciezka do interpretera (Unix, opcjonalnie), np.: # l/usr/bin/env python

Kodowanie znakéw (opcjonalnie), np.: # -*- coding=utf-8 -*-

Import bibliotek, np. NumPy: import numpy as np

Definicje funkcji, procedur, klas: def komentarz():

print ('Witam")

Warunek sekcji  main if _ name ==

Gtowna czes¢ programu: # pozostate instrukcje

Zmiennaprywatna__name___ przyjmujewartoS¢ main__tylko wtedy, gdy uruchamiamy skrypt jako samodzielny
program. Wstawienie powyzszego warunku pozwoli nam importowac z pliku funkcje i klasy bez wykonywania programu
gtdwnego znajdujacego sig w sekcji  main .

Zmienna tekstowa __version__ moze zawiera¢ dowolne informacje o wersji.
Zmienna tekstowa __author__ powinna zawiera¢ informacje o autorze.
W nagtéwku pliku __init__.py mozna tez umiescic komentarz docstring.

5. SLOWA KLUCZOWE — NAZWY ZASTRZEZONE

Liste stow kluczowych mozna otrzymac w nastepujacy sposdb:
import keyword
print (keyword.kwlist)
Liste nazw zastrzezonych obejmujaca wszystkie nazwy funkcji typéw wbudowanych mozna otrzymac w nastepujacy sposob:

Python 2 Python 3

import _ builtin_

dir(__builtin_ )

. TYPY DANYCH

import builtins
dir (builtins)

Kodowanie znakow | | Typy arytmetyczne |
Strona kodowa pozwala edytorowi tekstowemu odczyta¢ znaki zapisane w plikach .py. Informacje o stronie kodowej
umieszczamy tak, jak to pokazano w przyktadzie powyzej. int

# -*- coding: kodowanie -*- Zalecany sposob. Nalezy uzy¢ ut £-8, a gdy nie ma
takiej mozliwosci, polskie znaki sa zapewniane przez
is0-8859-2lubcpl250
# coding: kodowanie Alternatywa.
Niektore edytory moga nie rozpoznawa¢ powyzszego zapisu. Konsola interaktywna moze mie¢ inng strong kodowa.
Aby sprawdzi¢ strong kodowa, nalezy wykonac:

import sys; print(sys.stdin.encoding)

2. KOMENTARZE

Komentarze jednowierszowe poprzedza sig minimum jednym znakiem #:

# wykomentowac mozna cafa linijke

print ("ok™) #lub umiescic komentarz po instrukcji
Komentarze blokowe otwiera si¢ i zamyka trzema cudzystowami (" " "') lub trzema apostrofami (* ' '):

""" komentarza blokowego mozna uzy¢ do wykomentowania

Jednej, dwdch lub wigkszej liczby linjjek"""
Komentarz blokowy, potocznie zwany docstring, umieszczony na poczatku funkcji (lub modutu) bedzie dostepny przez metodg
nazwaFunkcji. doc_ lubnazwaModufu. doc__.Komentarze blokowe mogg postuzy¢ do automatycz-
nego wygenerowania dokumentacji w pliku . htm/. Pozwalaja na to takie projekty jak: pydoc, epydoc lub sphinx-doc.

3. IMPORT MODULOW

Aby méc korzystac z funkcji danego modutu, nalezy go najpierw zaimportowac.
Przyktad

from math import sqgrt
b = sqgrt(4)

Skiadnia

#z modutu importujemy jedna wybrang funkcje
from nazwaModutu import nazwaMetody

# import wszystkich funkcji z modutu
from nazwaModufu import *

from math import *
b = sqgrt(4)

# import catego modutu import math
import nazwaModutu b = math.sqrt (4)

Python 2: wartosci catkowitoliczbowe typu int mieszczg sig w zakresie od +2 147 483 647 do —2 147 483 648.
Wartoci catkowitoliczbowe wychodzace poza zakres int konczymy L,np.a = 4721885298529L. Jezeli jaka$
warto$¢ przekroczy zakres int, Python 2 automatycznie zmieni typ na 1ong. Python 3: typ int jest praktycznie typem
long. Nie wolno podawaé koriczacego L. Liczby 1ong moga by¢ zapisane w postaci heksadecymalnej Iub oktalnej,
np.a = 44B664BBF61.

float
Liczby rzeczywiste deklarujemy przy pomocy kropki dziesietnej. Dopuszczalne sa tez zapisy na bazie e lub & z podaniem
wykfadnika, np. zapis a = 2. 5e2 odpowiada wyrazeniu 2 . 5 - 102, ktdre jesttozsameza = 250. luba = 250.0.

complex
Liczby urojone zapisuje sig, podajac obowiazkowo cze$¢ rzeczywista oraz czg$¢ urojona j,np.a = 25+37.

Do konwersji pomigdzy typami stuzg funkcje int () ,float (), long () i complex () .Dodatkowe informacje mozna
uzyskac po zaimportowaniu biblioteki sy s lub z funkeji type () :

sys.maxint Maksymalny zakres int w Python 2.

sys.maxsize Maksymalny zakres int w Python 3.

type (a) Zwraca typ zmienngj a.

sys.getsizeof (a) Rozmiar obiektu a w bajtach.

W Pythonie wszystkie zmienne sa obiektami. Liczby tez. Kazdy obiekt posiada od kilku do kilkunastu metod wiasnych
dostepnych ,po kropce”. Jezeli zmienna a jest typu liczbowego, beda to metody usprawniajace prace z liczbami. Np.
dlaa = 2.0 metodaa.hex () zwrdci nam posta¢ heksadecymalng liczby. Jezeli a jest faricuchem znakéw, beda
to metody usprawniajace prace ze znakami, np. a. title () zamieni mate litery na duze. Kazda zmienna liczbowa
posiada metode .bit length () zwracajgca rozmiar w bajtach.

| Typ logiczny (bool)

Dopuszczalne wartosci zmiennej typu logicznego to True lub False (wielkos¢ liter ma znaczenie). Liczba catkowita 1
moze by¢ interpretowana jako logiczne True, a liczba 0 jako False.
a = True ; b =1
if a and b:
print ("ok")

# import catego modutu pod aliasem import math as blabla
import nazwaModutu as jakisAlias b blabla.sqgrt (4)

Zapis from nazwaModutu import * moze by¢ zrédem konfliktéw, powinno sig go unikac.

[ znaki (str)

Python 2: znaki s typu ASCII. Deklaracje znakéw Unicode poprzedzamy . Python 3: znaki sa typu Unicode, pomijamy u:
ptak = u"gzegzdika" #Python2
ptak = "gzegzdika"

# Python 3






