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1: Tworzenie utworéw od podstaw



1.1. Tryb Simple — szybkie generowanie z opisem

Tryb Simple stanowi podstawowy sposéb pracy z Suno Al
zaprojektowany dla uzytkownikéw rozpoczynajacych przygode z
generowaniem muzyki. W tym trybie wystarczy wpisa¢ jedna opisowa
fraze okreslajgcg ogdlny charakter utworu, a system samodzielnie
zajmie sie wszystkimi aspektami produkcji muzyczne;.

Po wprowadzeniu opisu - na przyklad "wesola piosenka o lecie w stylu
pop" - sztuczna inteligencja generuje jednoczes$nie tekst oraz muzyke.
System automatycznie dobiera strukture utworu (wersy, refren),
instrumentacje, tempo, tonacje oraz charakterystyke wokalng, bez
konieczno$ci okre$lania tych parametréw przez uzytkownika. W okoto
60 sekund Suno generuje dwie wersje utworu, ktére mozna odstuchacd i
poréwnac.

Tryb Simple nie wymaga Zadnej wiedzy muzycznej ani znajomo$ci
terminologii technicznej. Uzytkownik nie musi zna¢ réznicy miedzy BPM
a tonacjg, nie musi takze umiec¢ pisa¢ tekstow piosenek. Opis moze by¢
strumieniem mys$li, nastrojem lub ogélnym pomystem na utwoér -
system interpretuje nawet nieprecyzyjne instrukcje i przeksztatca je w
kompletng kompozycje.

Ograniczenie tego trybu polega na braku kontroli nad szczegdétami. Nie
mozna wprowadzi¢ wilasnego tekstu, wymusi¢ konkretnej struktury
utworu czy okre§li¢ precyzyjnych parametréw brzmieniowych.
Wszystkie te elementy sg dobierane automatycznie przez algorytm na
podstawie ogdlnego opisu. Dlatego tryb Simple sprawdza sie najlepie;j
jako punkt wyjscia do eksperymentowania z mozliwo$ciami platformy
oraz do szybkiego testowania réznych kierunkéw muzycznych przed
ewentualnym przejsSciem do trybu Custom, ktory oferuje petng kontrole
nad procesem tworzenia.



Skuteczny opis w trybie Simple sktada sie z trzech podstawowych
elementéw: nastroju lub emocji, tematu tekstowego oraz stylu
muzycznego. Wszystkie te informacje mozna przekaza¢ w jednym
zdaniu, uzywajac zwyktego jezyka, bez terminologii techniczne;.

Okres$lanie nastroju

Nastroj opisujemy  prostymi  przymiotnikami: energetyczny,
melancholijny, spokojny, radosny, nostalgiczny, mroczny, romantyczny.
System interpretuje te stowa i dobiera odpowiednie tempo, tonacje oraz
charakterystyke brzmieniowg. Przyktadowo, okreslenie "energetyczna”
skutkuje szybszym tempem i dynamiczng instrumentacja, podczas gdy
"spokojna" generuje wolniejszy utwor z tagodniejszym brzmieniem.

Wskazywanie tematu

Temat to tresé¢, o ktérej ma opowiadac piosenka. Wystarczy poda¢ go w
kilku stowach: "o letnim wyjezdzie", "o zakonczeniu zwigzku", "o
porannej kawie", "o pokonywaniu trudnosci". Nie trzeba pisa¢ petnego
tekstu ani szczegdtowo opisywacé fabuty - system samodzielnie rozwinie

podany temat w kompletny tekst piosenki z wersami i refrenem.
Nazywanie stylu muzycznego

Styl okre§lamy potocznie: pop, rock, jazz, hip-hop, country,
elektroniczny, akustyczny. Mozna taczy¢ gatunki ("jazzowy hip-hop") lub
dodawaé¢ okreSlenia brzmieniowe w naturalnym jezyku ("z gitarg
akustyczng", "z fortepianem”, "z zenskim wokalem"). System rozpoznaje
te okreS$lenia i odpowiednio dobiera instrumentacje oraz

charakterystyke wokalna.

e Praktyczne przyklady opiséw "Radosna piosenka pop o
wakacjach nad morzem"

e "Melancholijny utwor akustyczny o tesknocie z meskim
wokalem"



e "Energetyczny rock o pokonywaniu przeciwnosci z mocnymi
gitarami"
e "Spokojny jazz o porannej kawie z fortepianem”

Opis w trybie Simple jest ograniczony do 200 znakéw, co wymusza
zwiezlo$¢. Lepiej podac¢ kilka kluczowych elementéw niz prébowac
opisa¢ wszystko szczegdtowo. System radzi sobie z interpretacjg nawet
nieprecyzyjnych instrukcji, dlatego nie ma potrzeby dbaé¢ o idealng
formute opisu - wystarczy przekaza¢ ogdlny kierunek, a szczegétly
zostang uzupeinione automatycznie.

1.2. Tryb Custom — petna kontrola nad tekstem i stylem

Przelaczanie na tryb Custom

Tryb Custom aktywuje sie za pomocg przetgcznika umieszczonego w
interfejsie tworzenia utworéw. W gérnej czesci interfejsu znajduje sie
opcja przetgczania miedzy trybem Simple i Custom. Po wigczeniu trybu
Custom interfejs rozszerza sie, pokazujagc dodatkowe pola i opcje
niedostepne w trybie podstawowym.

Podstawowe mozliwosci trybu Custom

Gtéwna rdéznicg wobec trybu Simple jest rozdzielenie tekstu piosenki od
stylu muzycznego. Tryb Custom umozliwia bardziej szczegotowaq
kontrole nad procesem tworzenia poprzez oddzielenie generowania
tekstu od okreslania stylu muzycznego. Zamiast jednego pola opisowego,
uzytkownik otrzymuje dwa niezalezne pola wprowadzania danych.

Pierwsze pole stuzy do wprowadzania lub generowania tekstu piosenki.
Uzytkownik moze wpisa¢ witasny tekst w catoSci, wygenerowac go
automatycznie na podstawie polecenia, lub pozostawi¢ puste pole i
pozwoli¢ systemowi stworzy¢ tekst samodzielnie. Tekst wprowadzony
w tym polu zostanie wykorzystany doktadnie w takiej formie, w jakiej
zostat podany.



Drugie pole przeznaczone jest na opis stylu muzycznego. Tutaj okresla
sie gatunek, charakter brzmieniowy, instrumentacje, typ wokalu oraz
inne parametry dZwiekowe. Opis stylu nie wplywa na tres¢ tekstowg -
dotyczy wytacznie warstwy muzycznej utworu.

Ta separacja pozwala na precyzyjne kontrolowanie obu aspektéw
niezaleznie. Mozna napisa¢ konkretny tekst o okreslonej tresci i
dopasowac¢ do niego dowolny styl muzyczny, bez ryzyka, Ze system
zmodyfikuje stowa w celu dopasowania ich do muzyki. Jednocze$nie
mozna eksperymentowac¢ z roéznymi stylami muzycznymi dla tego
samego tekstu, tworzac wiele wersji jednej piosenki w odmiennych
brzmieniach.

Wypeknianie pola tekstowego

Pole "Lyrics" przyjmuje tekst piosenki w dowolnej formie. Mozna wpisa¢
tekst ciggly, bez podziatu na sekcje, a system samodzielnie zinterpretuje
jego strukture i roztozy go na odpowiednie fragmenty muzyczne.
Wystarczy napisa¢ stowa, ktére maja zosta¢ zaspiewane - tak jak pisze
sie wiersz lub notatke.

Tekst moze sktadac sie z kilku linijek lub kilkudziesieciu werséw. System
automatycznie rozpoznaje naturalne podziaty w tekscie i dostosowuje je
do struktury muzyczne;j. Jesli tekst zawiera powtdrzenia tych samych
fraz, zostang one potraktowane jako elementy refrenu. Jesli tekst rozwija
sie narracyjnie bez powtdrzen, system rozlozy go na kolejne sekcje
utworu.

Nie ma potrzeby martwienia sie o rytm, rymy czy dopasowanie stéw do
melodii - te aspekty system dopasowuje automatycznie podczas
generowania. Mozna pisac proza lub wierszem, stosowa¢ dowolny jezyk
i styl wypowiedzi. Catkowita dtugos¢ tekstu powinna miesci¢ sie w okoto
300 stowach, co odpowiada standardowej dtugosci piosenki.

Okreslanie stylu muzycznego
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Pole "Style of Music" wymaga krétkiego opisu brzmieniowego utworu.
Tutaj wpisuje sie gatunek oraz dodatkowe charakterystyki dzwiekowe.
Opis formutuje sie w naturalnym jezyku, podobnie jak w trybie Simple,
ale dotyczy on wytgcznie muzyki - nie tekstu.

non

Podstawowy opis stylu sktada sie z nazwy gatunku: "pop", "rock", "jazz",
"country”, "hip-hop", "elektroniczny". Do tego mozna doda¢ okreslenia
nastroju: "energetyczny pop", "melancholijny rock”, "spokojny jazz".
Kolejnym elementem moze by¢ wskazanie instrumentacji: "akustyczny

folk z gitarg", "pop z syntezatorami”, "rock z mocnymi gitarami".

Jesli zalezy nam na konkretnym brzmieniu wokalnym, dodajemy to do
opisu: "meski wokal", "zenski wokal", "gteboki gtos", "delikatny $piew".
System interpretuje te okreSlenia i dobiera odpowiednig
charakterystyke gtosowa do muzyki.

Przyktadowe opisy stylu dla pierwszych kompozycji:

e "Akustyczny pop z delikatnym Zenskim wokalem"
e "Energetyczny rock z gitarami elektrycznymi”

e "Spokojny jazz z fortepianem i meskim gtosem"

e "Elektroniczny pop z syntezatorami”

Po wypelnieniu obu pdl - tekstu i stylu — wystarczy nacisng¢ przycisk
generowania, a system stworzy utwor tgczacy podany tekst z wybranym
brzmieniem muzycznym.

1.3. Instrumental vs Vocal — wybor typu utworu

Aktywacja trybu instrumentalnego

Suno Al oferuje mozliwo$¢ tworzenia utwor6w zaréwno z wokalem, jak i
wytacznie instrumentalnych. Opcja "Instrumental” tworzy utwér bez
wokalu, pozostawiajgc tylko warstwe muzyczng z wszystkimi
instrumentami.
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W interfejsie trybu Simple oraz Custom znajduje sie przetgcznik lub pole
wyboru oznaczone jako "Instrumental”. Mozna przetgcza¢ miedzy
trybem instrumentalnym a wokalnym. Po zaznaczeniu tej opcji system
wygeneruje kompozycje zawierajacg tylko muzyke - melodie, harmonie,
rytm i instrumentacje — bez dodawania jakichkolwiek partii wokalnych.

Alternatywng metodg aktywacji trybu instrumentalnego jest
umieszczenie tagu [Instrumental] bezposrednio w polu tekstowym. Ten
tag informuje system, ze utwoér ma by¢ pozbawiony wokalu. Mozna go
umie$ci¢ na poczatku lub koncu pola tekstowego, niezaleznie od tego,
czy pole zawiera jakikolwiek inny tekst, czy pozostaje puste.

Zastosowanie trybu instrumentalnego

Tryb instrumentalny znajduje zastosowanie w sytuacjach, gdy potrzebne
jest podktadowe brzmienie muzyczne bez warstwy wokalnej. Sprawdza
sie przy tworzeniu muzyki do filméw, podcastéw, prezentacji, gier
komputerowych lub jako tto do innych tresci audiowizualnych.

W przypadku wyboru trybu instrumentalnego pole tekstowe moze
pozostac puste - system i tak wygeneruje peilng kompozycje muzyczna.
Jesli jednak w polu tekstowym znajduje sie jaki$ opis lub tekst, zostanie
on zignorowany pod wzgledem wokalnym, ale moze wptyngé na
interpretacje nastroju i charakteru muzycznego utworu.

DomysSIny tryb wokalny

Tryb wokalny jest standardowym ustawieniem w Suno Al Jesli nie
zaznaczy sie opcji instrumentalnej ani nie uzyje tagu [Instrumental],
system automatycznie wygeneruje utwor zawierajacy zaréwno muzyke,
jak i wokal. Kazda kompozycja tworzona bez wyraznego wskazania
trybu instrumentalnego otrzyma partie $piewana.

W trybie Simple wokal generuje sie automatycznie na podstawie
podanego opisu. System tworzy tekst piosenki samodzielnie,
interpretujgc temat zawarty w opisie, a nastepnie dodaje do niego $piew.
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Jesli opis zawiera informacje tematyczna - na przykiad "o letnim
wyjezdzie" lub "o zakonczonym zwigzku" - system napisze tekst
odnosz3acy sie do tego tematu i zaspiewa go.

W trybie Custom wokal pojawia sie, gdy pole tekstowe zawiera
jakikolwiek tekst. System interpretuje wpisane stowa jako tekst do
zaspiewania i automatycznie tworzy partie wokalna. Jesli pole tekstowe
pozostanie puste, a opcja instrumentalna nie jest zaznaczona, system
wygeneruje zaréwno tekst, jak i wokal samodzielnie, na podstawie opisu
stylu muzycznego.

Automatyczne rozpoznawanie typu utworu

System rozpoznaje zamiar uzytkownika na podstawie kilku sygnatow.
Jesli opcja "Instrumental” jest aktywna lub w tekScie znajduje sie tag
[[nstrumental], utwoér zostanie wygenerowany bez wokalu. W kazdej
innej sytuacji system domys$lnie dodaje wokal.

Obecnos$¢ tekstu w polu tekstowym w trybie Custom jednoznacznie
wskazuje na potrzebe wokalu. System nie pominie tekstu i nie
wygeneruje utworu instrumentalnego, jesli uzytkownik wpisat stowa do
za$piewania. Podobnie w trybie Simple, jesli opis zawiera temat liryczny,
system zinterpretuje to jako prosbe o utwor z tekstem i wokalem.

Nie ma potrzeby dodawania specjalnych tagéw czy polecen, aby
aktywowa¢ wokal - jest to automatyczna reakcja na obecno$¢ tresci
lirycznej lub opisu tematycznego. System zaktada, ze kazdy utwor bez
wyraznego wskazania opcji instrumentalnej powinien zawierac¢ Spiew.

1.4. Pierwsze generowanie — krok po kroku

Uruchamianie procesu generowania

Po wypelieniu wszystkich wymaganych pél - opisu w trybie Simple lub
tekstu i stylu w trybie Custom - nalezy nacisna¢ przycisk "Create"
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umieszczony w interfejsie tworzenia. To polecenie uruchamia proces
generowania muzyKki przez sztuczna inteligencje.

W okoto 60 sekund Suno generuje dwie wersje utworu. Obie wersje
powstajg na podstawie tych samych parametréw wejsciowych - tego
samego tekstu i opisu stylu - ale rézniag sie szczeg6tami wykonania.
System tworzy dwie interpretacje tego samego polecenia, co pozwala na
wybér lepszej z nich lub poréwnanie réznych podej$s¢ do tej samej
koncepcji muzyczne;.

RéZnice miedzy planami

Plan darmowy zapewnia okoto 10 generacji dziennie, kazda tworzy dwie
wersje utworu trwajacego 1-2 minuty. Oznacza to, ze przy kazdym
uzyciu przycisku "Create" uzytkownik otrzymuje pare utworéw do
odstuchania i oceny.

Plan Pro zawiera setki generacji miesiecznie oraz dostep do dtuzszych
utwordw trwajacych do 4 minut. Plany ptatne oferujg réwniez szybsze
przetwarzanie i priorytetowy dostep do najnowszych modeli AL
Niezaleznie od planu, kazda generacja tworzy co najmniej dwie wersje
do wyboru.

Podczas generowania interfejs wysSwietla wskaznik postepu lub
informacje o trwajacym procesie. Po zakonczeniu obie wersje stajg sie
dostepne do odstuchania bezposrednio w interfejsie, bez koniecznosci
pobierania plikow na dysk.

Monitorowanie postepu generowania

Proces generowania zajmuje zazwyczaj 30-60 sekund. W tym czasie
interfejs wysSwietla wskaznik postepu informujgcy o trwajacym
przetwarzaniu. Pasek postepu lub animacja tadowania pokazujg, ze
system przetwarza zapytanie i tworzy muzyke.
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Podczas generowania mogg pojawic¢ sie rézne komunikaty systemowe.
Standardowy komunikat informuje o trwajacym procesie tworzenia
utworu. Jesli system jest mocno obcigzony, moze pojawi¢ sie informacja
o dtuzszym czasie oczekiwania. W przypadku probleméw z
generowaniem, takich jak przekroczenie czasu, nalezy sprawdzi¢
stabilno$¢ potgczenia internetowego.

Czas oczekiwania w zaleznoS$ci od obcigZenia

Faktyczny czas generowania zalezy od rodzaju wykupionego planu oraz
aktualnego obciazenia serwer6éw. Plan darmowy ma nizszy priorytet, co
moze skutkowa¢ wolniejszym generowaniem w godzinach szczytu.
Uzytkownicy planu bezptatnego mogg doswiadczy¢ wydtuzonego czasu
oczekiwania, gdy wielu innych uzytkownikow korzysta jednocze$nie z
platformy.

Plan Pro oferuje priorytetowe generowanie, co oznacza szybsze
przetwarzanie i skrécony czas oczekiwania. Uzytkownicy planéw
platnych otrzymuja wyzszy priorytet w kolejce przetwarzania, co
przektada sie na bardziej przewidywalne czasy generowania, niezaleznie
od obcigzenia systemu.

Odstuchiwanie wygenerowanych wersji

Po zakonczeniu generowania utwoér automatycznie rozpoczyna
odtwarzanie. Przy kazdej z dwdch wygenerowanych wersji znajduje sie
przycisk odtwarzania, umozliwiajagcy natychmiastowe odstuchanie
rezultatu bezposrednio w interfejsie przegladarki.

Obie wersje mozna odtwarzac¢ osobno i poréwnywaé ze soba. Chociaz
powstaty na podstawie identycznych parametréw wejsciowych, réznig
sie wykonaniem - kazda ma nieznacznie odmienng melodie, aranzacje
instrumentalng, frazowanie wokalu czy strukture muzyczng. System Al
interpretuje ten sam prompt dwukrotnie, tworzac dwa niezalezne
warianty kompozycji.
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Poréwnanie wersji pozwala wybra¢ lepsza interpretacje lub oceni¢, jak
system rozumie podane polecenie. Jedna wersja moze lepiej oddawac
zamierzony nastrdj, podczas gdy druga moze mie¢ ciekawszg melodie
lub bardziej trafne dopasowanie tekstu do muzyki. Odstuchanie obu
wariantéw daje petniejszy obraz mozliwosci systemu i pomaga
zrozumie¢, jak réznorodne rezultaty moze generowac na podstawie tego
samego opisu.

1.5. Ocena i wybor najlepszej wersji

Kryteria oceny wygenerowanych utworow

Po odstuchaniu obu wersji nalezy oceni¢ je pod katem zgodnosci z
zatozonym zamierzeniem. Pierwszym elementem do sprawdzenia jest
styl muzyczny - czy utwoér brzmi zgodnie z podanym opisem gatunku,
czy instrumentacja odpowiada oczekiwaniom, czy tempo i energia
utworu pasuja do zamierzonego charakteru.

Kolejnym aspektem jest prawidtowos¢ wykonania tekstu. Nalezy
sprawdzié, czy wszystkie stowa zostaly zaSpiewane poprawnie, czy nie
ma znieksztalcen czy btednej wymowy, oraz czy frazowanie wokalne
brzmi naturalnie. System czasami moze nieprawidtowo zinterpretowac
pewne stowa lub doda¢ nieoczekiwane przeciaganie sylab.

Nastrdj i tempo wymagaja osobnej oceny. Utwér powinien oddawac
zamierzong emocje - energetyczny utwdr powinien brzmieé
dynamicznie, melancholijny spokojnie i refleksyjnie. Tempo musi by¢
odpowiednie do gatunku i nastroju - wolniejsze dla ballad, szybsze dla
utwordw tanecznych czy rockowych.

Wielokrotny odstuch jest kluczowy dla rzetelnej oceny. Pierwsze
wrazenie moze by¢ mylace - dopiero po kilkukrotnym przestuchaniu
mozna zauwazy( szczeglly aranzacyjne, btedy w wykonaniu czy
niespojno$ci w strukturze utworu. Warto poréwnaé obie wersje
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bezposrednio, odtwarzajac je naprzemiennie, aby wychwyci¢ réznice w
interpretacji tego samego materiatu.

Oznaczanie preferowanych wersji

System oferuje przyciski "thumbs up"” i "thumbs down" do oznaczania
utworéw, co pomaga uzyskiwaé lepsze rezultaty w przysztosci. Te
przyciski znajduja sie przy kazdej wygenerowanej wersji i stuza do
informowania systemu o jakos$ci rezultatu.

Przycisk "thumbs up" oznacza aprobate - wskazuje, ze dany utwor
dobrze realizuje zamierzenie, ze styl muzyczny, tekst i wykonanie sg
zadowalajace. Im wiecej utworéw tworzymy i uzywamy funkcji thumbs
up lub thumbs down, tym lepsze staja sie rezultaty. System analizuje,
ktére parametry i style otrzymuja pozytywne oceny, i wykorzystuje te
informacje w kolejnych generacjach.

Przycisk "thumbs down" sygnalizuje niezadowolenie z rezultatu. Moze to
dotyczy¢ niewtasciwego stylu muzycznego, btedéw w wykonaniu tekstu,
nieodpowiedniego tempa czy ogélnego braku zgodnosci z zamierzeniem.
System rejestruje negatywng ocene i stara sie unika¢ podobnych
rozwigzan w przysztych generacjach.

Ta funkcja dziata jako mechanizm uczenia sie preferencji uzytkownika.
Im wiecej utworéw ocenimy, tym lepiej system rozpoznaje nasze gusta
muzyczne i oczekiwania wzgledem konkretnych styléw czy parametréw
brzmieniowych. Regularne oznaczanie preferowanych i
niepreferowanych wersji poprawia trafno$¢ Kkolejnych generacji,
dostosowujac dziatanie systemu do indywidualnych preferencji.

Zapisywanie utworéw w bibliotece

Wszystkie wygenerowane utwory sg automatycznie zapisywane w sekcji
Library (Biblioteka), dostepnej w menu nawigacyjnym interfejsu. Nie
wymaga to zadnych dodatkowych dziatan - zaréwno obie wersje kazdej
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generacji, jak i wszystkie wcze$niejsze préby, trafiaja automatycznie do
kolekcji uzytkownika.

W sekcji Library znajduje sie lista wszystkich stworzonych utworéow.
Dostep do biblioteki pozwala na przegladanie catej historii generacji,
odstuchiwanie wcze$niej stworzonych utworéw oraz zarzadzanie swojg
kolekcjg muzyczna.

Nadawanie tytuléw utworom

Tytul mozna przypisa¢ utworowi, aby ulatwi¢ jego przechowywanie,
odnajdywanie i organizacje. Utwory domyS$lnie otrzymujg tytuly
automatycznie generowane przez system, czesto oparte na temacie
tekstowym lub pierwszych stowach piosenki. Te automatyczne tytuty
mozna jednak zmienic na bardziej opisowe lub zrozumiate.

Zmiana tytulu odbywa sie poprzez klikniecie w menu opcji przy danym
utworze (zazwyczaj ikone trzech kropek) i wybdr opcji edycji
szczeg6tow utworu. Mozna tam wprowadzi¢ wtasny tytut, ktory lepiej
opisuje charakter kompozycji lub jej przeznaczenie. Dobrze dobrane
tytuly znaczaco utatwiaja poézniejsze odnajdywanie konkretnych
utworow w rozrastajacej sie bibliotece.

Podstawowa organizacja kolekcji

Mozna tworzy¢ playlisty do organizowania biblioteki, tworzenia
doswiadczen stuchania i zapisywania utworéw odkrytych w Suno.
Playlisty pozwalajg grupowa¢ utwory wedtug wiasnych kryteriéw - na
przyktad wedtug gatunku, projektu, nastroju czy stopnia zaawansowania
pracy nad nimi.

Funkcja "Like" pozwala oznacza¢ obiecujace lub interesujgce utwory.
Polubione utwory gromadza sie w osobnej sekcji, co utatwia szybki
dostep do najlepszych kompozycji bez koniecznosci przeszukiwania
catej biblioteki.
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Workspaces (obszary robocze) stanowig kolejny sposdb organizacji.
Workspaces to $wietny sposob zarzadzania muzyka w preferowany
sposdb, znajdujg sie w sekcji Create. Pozwalaja one na tworzenie
osobnych przestrzeni dla réznych projektéw lub stylow muzycznych,
oddzielajac je od gtéwnej biblioteki i utrzymujac porzadek w
rozwijajacej sie kolekcji utwordéw.
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