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Dla kogo jest ta ksigzka?

Niniejsza ksigzka przeznaczona jest dla osob, ktore sg programistami, w szczegol-
nosci aplikacji internetowych, a ktére chciatyby pozna¢ podstawy programowania
we frameworku Spring. Ideg tej pozycji jest potozenie jak najwiekszego nacisku na
praktyczne podejscie do programowania i ograniczenie teorii do minimum niezbed-
nego do zrealizowania wymaganych zatozen. Nie jest to tez kompleksowy opis samego
frameworka — celem niniejszej pozycji jest szybki i maksymalnie uproszczony
wstep do programowania w Springu — tak by Czytelnik po lekturze mogt swobod-
nie sam stworzy¢ podstawowq aplikacje internetowg, obejmujaca najczesciej wyste-
pujace zagadnienia i techniki.

Mimo do$¢ kompaktowej formy opisu Springa zatozeniem autora byto, by ksigzka
opisywata zagadnienia w spos6b wyczerpujacy — podjety temat powinien zosta¢
opisany od poczatku do konca, stad pierwsze rozdzialy poswiecone sg klasycznej
technologii Spring, po czym nastepuje ptynne przejscie do Spring Boota.

Niestety, obszerno$¢ materiatu i samej technologii Spring spowodowata, ze nalezato
wprowadzi¢ pewne ograniczenia i wymagania. Czytelnik zasiadajacy do lektury
powinien wiec posiada¢ przynajmniej podstawowa wiedze z zakresu tworzenia apli-
kacji internetowych, idealnie przy uzyciu innych dostepnych na rynku framewor-
koéw, nawet jesli dotyczg one innych jezykow niz Java. Niezbedna okaze sie réwniez
elementarna wiedza dotyczaca obstugi relacyjnej bazy danych, a takze sposobu
dziatania protokotu HTTP czy API typu RESTful.

Zaprezentowane w ksigzce przyktady kodéw zrédtowych napisane zostaty w jezyku
Java, ktorego sktadnia i opis nie zostaty uwzglednione w ksigzce, dlatego tez w przy-
padku braku znajomosci tej technologii warto najpierw zapozna¢ sie z samym jezy-
kiem, a nastepnie wrdéci¢ do niniejszej pozycji.

Reasumujac, delikatne podstawy jezyka Java, baz relacyjnych i elementarnych technik
tworzenia aplikacji internetowych to wszystko, co jest wymagane i zalecane przed
zapoznaniem sie z niniejsza pozycja. Czytelnikowi Zycze, by lektura okazata sie strzatem
w dziesigtke — tytutowym szybkim wstepem do $wiata Springa.
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Konwencje zastosowane w ksigzce

Podczas ponad 13-letniej kariery programisty, a takze potowe krétszej nauczyciela
akademickiego zapoznatem sie z dziesigtkami ksigzek méwigcych o programowaniu.
Wiele z nich to swoiste kompendia wiedzy, majace na celu maksymalne wyczerpa-
nie danego materiatu. Ksigzki te, potezne objetosciowo, opisywaty kazdy mozliwy
detal, czesto przekazujac wiedze w formie tabel czy tez obszernych fragmentow
dokumentacji danej technologii. Tak kompleksowe podejscie zdecydowanie ma pewne
plusy — pozwala na dogtebne zapoznanie sie z treSciami, zajrzenie do kazdego
mozliwego zakatka opisywanej techniki czy narzedzia. Po przeczytaniu kilku takich
pozycji zaczatem sie jednak zastanawia¢, czy takie podejscie jest tym, czego programi-
$ci potrzebuja. Czy tworzenie 700-stronnicowych ksigzek wypetnionych w duzej
mierze opisami teoretycznymi jest tym, co sie naprawde sprawdza przy nauce nowego
jezyka czy biblioteki? Moje osobiste doswiadczenia skonfrontowatem z doswiad-
czeniami studentdw i os6b mi bliskich pracujacych w branzy IT. Wnioski nasunety
sie szybko — wszyscy stwierdziliSmy, ze cho¢ teoretyczne zagadnienia i to, co sie
dzieje wewnatrz technologii, jest wazne, to o wiele wazniejsze jest praktyczne podej-
$cie do danego tematu.

W tym duchu postanowitem zatozy¢ bloga, ktéry przedstawiatby rozwigzania naj-
czesciej spotykanych probleméw i zagadnien w wybranych jezykach programowa-
nia. Kolejno opracowatem materiaty niezbedne do prowadzenia zaje¢ ze studen-
tami czy tez na prowadzonych przeze mnie szkoleniach. Owe zapiski zaowocowaty
dwiema pozycjami ksigzkowymi — Laravel. Wstep do programowania aplikacji inter-
netowych i React. Wstep do programowania wydanymi przez wydawnictwo Helion.

W obu tych ksigzkach moim celem byto przedstawienie praktycznych zagadnien kosz-
tem monotonnych, dtugich opiséw, czesto pokrywajacych sie z oficjalng dokumentacjg
danej technologii.

W podobny sposéb napisana zostata niniejsza pozycja, gdyz skupia sie ona przede
wszystkim na praktyce, przekazywane przyktady maja za zadanie jak najgtebsze
ukazanie procesu tworzenia aplikacji internetowych w Springu. Poszczegélne roz-
dziaty kolejno wprowadzaja w $wiat Springa, przy tym utozone sa tak, by zazebia¢
sie i przenika¢. W zamy$le warto$¢ prezentowanej ksigzki miata zosta¢ zbudowana
na szybkim starcie — tak by Czytelnik zaraz po lekturze wiedzial, jak zrealizowa¢
podstawowaq wersje dedykowanego oprogramowania, znat wszystkie klocki potrzebne
do zbudowania swojej pierwszej budowli.
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Ksigzka zostata podzielona na wiele mniejszych objeto$ciowo rozdziatéw, tak by
czytelnik mogt szybko wrdci¢ do konkretnego zagadnienia, zajrze¢ do konkretnego
obszaru wiedzy bez zbednego wertowania stron. Kazdy z rozdziatéw rozpoczyna
sie maksymalnie uproszczonym wstepem teoretycznym — uwzgledniajacym tylko
absolutnie niezbedng wiedze do realizacji zatozonych tresci. Niezbednym, kolejnym
bardzo czesto wystepujacym elementem jest kod Zrédtowy — dzieki niemu uda nam
sie zrozumie¢ cel i spos6b dziatania programu, a jest to rzecz niezbedna do samo-
dzielnego tworzenia oprogramowania. Wreszcie, by mozna byto zobaczy¢ efekt dzia-
tania kodu, niezbedne s3 zrzuty ekranu. Ich réwniez jest niezwykle duzo, ale cel
jest jeden — efekt naszych poczynan musi by¢ widoczny i jednoznaczny.

Reasumujac, gtéwnymi elementy kazdego rozdziatu sg kod, opis i wynik dziatania —
czyli to, co najwazniejsze przy wytwarzaniu oprogramowania.
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ROZDZIAL 1.
Wstep do frameworka Spring

Korzenie Springa siegaja pazdziernika 2002 roku, kiedy to programista Rod Johnson
opublikowat jego pierwszg wersje, ktéra byta czescig ksigzki Expert One-on-One
J2EE Design and Development. 0gblng przyczyna powstania tego frameworka byt
brak zadowolenia z mocno skomplikowanej specyfikacji Javy Enterprise Edition w 6w-
czesnej wersji. Co wiecej, sam framework nie byt konkurencjg dla Javy EE, juz ofi-
cjalna dokumentacja Springa moéwi, Ze raczej rozszerzat on jej mozliwosci, wykorzy-
stujac przy tym jej techniki i specyfikacje, takie jak Servlet API, WebSocket, JPA (ang.
Java Persistence API), dependency injection czy JMS (ang. Java Message Service).

Oczywiscie, przez lata sam framework ewoluowat, wersja 1.0 ujrzata $wiatto dzienne
w 2004 roku, natomiast w 2006 roku powstata wersja 2.0, dodajaca do dzi$ istnie-
jacy modut MVC (ang. Model-View-Controller). Kolejna z wersji, 3.0 pochodzaca z 2009
roku, dodata obstuge Javy w wersji 5.0 wraz z alternatywng mozliwos$cig konfigu-
racji — obok znanego juz XML-a (ang. Extensible Markup Language). W wersji 4.0
dodano obstuge Javy w wersji 8, ale przede wszystkim rozpoczeto projekt Spring
Boot. W roku 2017 zaprezentowano Spring 5.0, ktéry dodat obstuge Javy 10, a takze
nowoczesnego jezyka Kotlin. Wreszcie w 2022 roku Spring zostat zaktualizowany
do wersji 6, ktora do dzi$ jest uwazang za aktywng wersje rozwojowa.

Framework Spring zawdziecza popularno$¢ stabilnemu rozwojowi, duzym mozliwo-
$ciom oraz zwiekszonej wydajnos$ci wytwarzania oprogramowania. Sam framework
sktada sie z wielu modutéw, idealnie dopasowanych do potrzeb wspétczesnych
aplikacji internetowych. Wéréd opisywanych modutéw wyr6zni¢ mozna:

» Spring Core Container — stanowi podstawowy element Springa, zawiera imple-
mentacje wzorca loC (ang. Inversion of Control) w postaci Dependency Injection,
zawiera komponenty takie jak obstuga beandw, kontekstu aplikacji (ang. Applica-
tionContext) czy SEL (ang. Spring Expression Language).

* Programowanie zorientowane aspektowo — modut pozwalajacy na tworzenie
kodu w paradygmacie aspektowym.

* ORM (ang. Object-Relational Mapping) — poprzez opisywany modul Spring
wspiera integracje z Java Persistance API oraz z narzedziem o nazwie Hibernate.

» Transaction — modut wspierajacy obstuge transakcyjnosci.

* JDBC — modut do natywnych zapytan do bazy.

o Spring Web-Serviet — modul, ktérego gtéwna czescia jest implementacja wzorca
MVC (ang. Model-View-Controller).

» Spring Web — modut wspierajacy tworzenie stron internetowych.
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» Spring Security — modut wspierajacy proces autentykacji.
» Spring Test — modut utatwiajacy testowanie aplikacji; umozliwia wykorzystanie
szerokiej gamy technologii i narzedzi testujacych — Junit, Mockito czy tez MockMVC.

* Instrumentation — modul umozliwiajgcy tadowanie klas w trakcie wykonywa-
nia programu.

 Spring Data — zesp6t technik utatwiajacy organizacje dostepu do réznych typow
danych, w tym relacyjnych czy baz typu NoSQL. Dodatkowo zapewnia warstwe
abstrakcji usprawniajgcg tworzenie podstawowych operacji na bazach.

e Spring Cloud — modut oferujacy zbior narzedzi utatwiajacych wspoétprace
z chmurami.

» Spring Batch — modut stuzacy do przetwarzania duzej ilosci danych.

* JMS — modut stuzacy do obstugi wiadomosci.

Zaprezentowane moduly grupuje sie, tworzac warstwy: dostepu do danych, aplikacji
webowych czy gtéwnego kontenera (ang. Core Container). Schemat ilustrujacy opisy-
wane warstwy zaprezentowany zostat na rysunku 1.1.

/_ Modut dostgpu do danych /_ Modut web \

‘ JDBC

| ORM ‘ l Websocket |

Serviet |

v | [ s | [we | [rome |

l OX|

‘ Transactions ‘

- % P
-

~
Modut AOP J [ Modut Aspects ] Instry tation } [ M ging
LS A S

e 2

Core Container

\[ oo | [ - ] { Contet } | ]

Test

RYSUNEK 1.1. Schemat elementéw frameworka Spring

Jak fatwo sie domysli¢, podstawowym modutem niezbednym do choéby elementarne;j
pracy z frameworkiem Spring jest oczywiscie kontener Springa (ang. Core Container).
Mozemy go rozpatrywac jako swoisty magazyn, ktérzy przechowuje poszczegdlne
komponenty aplikacji. Komponenty te, nazywane bean, moga ze soba koegzysto-
wac i by¢ w relacji. Za stworzenie opisywanej relacji i zarzadzanie nig odpowiada
kontekst aplikacji, ktory uzywa przy tym konfiguracji wykonanej przez programistow.
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Rzeczywiste polgczenie komponentéw realizowane jest przy uzycia wzorca Dependency
Injection. Dzieki temu obiekty s3 luzno powiazane, tatwiej jest nimi zarzadzac,
mozna ich uzywac wielokrotnie, sg tatwiej testowalne.

Pierwotnie konfiguracja beanéw odbywata sie poprzez odpowiednie zapisy w plikach
formatu XML, dzi$ tych mozliwos$ci jest wiecej i sa one zdecydowanie bardziej przy-
jazne programiscie — szerzej temat ten opisze juz w najblizszych rozdziatach.

Podsumowujgc, w duzym uproszczeniu mozna powiedzie¢, ze gdy tworzymy jeden
z komponentéw (bean), kontekst aplikacji zwraca nam wszystkie podlegte kompo-
nenty, niezbedne do dziatania tego pierwotnego. Z zadan programisty wylaczone
jest wiec reczne przeszukiwanie zalezno$ci pomiedzy komponentami — wszystko
spoczywa na kontenerze Springa korzystajacego z zaprojektowanej wcze$niej kon-
figuracji. Do szczegdtow tych zagadnien przejdziemy juz wkrotce, na razie sprébujmy
napisac pierwszy program Korzystajacy ze Springa.

Pierwsza czynnoS$cig, ktérag powinnis$my wykona¢, jest wybranie zintegrowanego
$rodowiska programistycznego (ang. IDE). W ksigzce postanowitem uzy¢ dwéch
bardzo popularnych rozwigzan — Srodowiska Eclipse wraz z pakietem Spring
Tools 4, a w dalszych rozdziatach — z Intelli] IDEA. Pierwszy z nich mozna Sciggna¢
za darmo ze strony internetowej projektu Eclipse, gdzie przede wszystkim musimy
wybraé rodzaj systemu operacyjnego i pobrac¢ pliki instalacyjne.

Sama instalacja nie r6zni sie od instalacji podobnych programéw i nie powinna
przysporzy¢ ktopotéw. Na rysunku 1.2 przedstawiono opcje instalacyjne — nas inte-
resuje wybor Eclipse IDE for Enterprise Java and Web Developers.

eclipse! =
Q

W3 Eclipse IDE for Java Developers

Eclipse IDE for Enterprise Java and Web Developers

q Tools for developers working with Java and Web applications, including a java
IDE, tools for javaScript, TypeScript, JavaServer Pages and Faces, Yaml,..

C Eclipse IDE for C/C++ Developers

Eclipse IDE for PHP Developers

RYSUNEK 1.2. Opcje instalacyjne srodowiska Eclipse

Kolejny ekran (rysunek 1.3) daje mozliwo$¢ wyboru wirtualnej maszyny Javy (ang. Java
Virtual Machine), a takze miejsca, gdzie ma ona zosta¢ pobrana.
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£ Back

RYSUNEK 1.3. Wybdr wirtualnej maszyny Javy

Juz po uruchomieniu samego Eclipse IDE zostaniemy poproszeni o wybér miejsca
w systemie plikéw, gdzie aplikacja bedzie mogta zapisywac dane projektu (rysunek 1.4).

@ @ Eclipse IDE Launcher

Select a directory as workspace

Eclipse IDE uses the workspace directory to store its preferences and development artifacts.

Work '}_fUsersfpawel;aclipse—workspaca [~ Browse...

Use this as the default and do not ask again

Cancel

RYSUNEK 1.4. Widok wyboru folderu z projektami

3

Standardowe okno programu Eclipse IDE, widoczne na rysunku 1.5, sktada sie z typo-
wych elementéw edytora kodu. Za pomoca gérnego paska narzedziowego mozemy

utworzy¢ nowy projekt, skompilowa¢ pliki zré6dtowe i wiele innych.

W tym momencie w celu stworzenia pierwszej aplikacji w Springu musimy zainstalowac
Spring Tools. W tym celu z menu Help wybieramy opcje Eclipse Marketplace, widoczng

na rysunku 1.6.
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echipse-workspace - Eclipre IDE

RYSUNEK 1.5. Widok okna roboczego programu Eclipse IDE

Help

) Welcome

(@) Help Contents

% Search

Show Context Help

Show Active Keybindings...
. Tip of the Day

“« Tips and Tricks...

Cheat Sheets...

@ Eclipse User Storage >
=2 Perform Setup Tasks...

%% Check for Updates
gk Install New Software...
& Eclipse Marketplace...

@ Donate
Contribute

RYSUNEK 1.6. Menu Help z widoczng pozycja Eclipse Marketplace

W wyszukiwarce rozszerzen Eclipse wpisujemy Spring Tools i wybieramy do instalacji
odnaleziony modut (rysunek 1.7).
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® L ] Eclipse Marketplace

Eclipse Marketplace

Select solutions to install. Press Install Mow to proceed with installation.
Press the "more infe" link to learn more about a solution.

Search | Recent | Popular | Favorites | Installed | |, Research at the Eclipse

Find: [ Q spring tool Q) Al Markets B Al Categories B 6o

Spring Tools 4 (aka Spring Tool Suite 4) 4.22.0.RELEASE

Spring Tools 4 is the next generation of Spring Boot tooling for your favorite coding
enrivonment. Largely rebuilt from scratch, it provides world-class support... i
by Wiware, EPL

snring Snring IDE Cloud Soring Tool Suite STS

-~ Installs: 2.84M (24,896 last month) Install

Spring Tools 3 Add-On for Spring Tools 4 3.9.22 . RELEASE
s Spring Tools 3 Add-On for Spring Tools 4 End of life: This Spring Tools 3 Add-On for
Spring Tools 4 is no longer maintained or updated. The final and last release...
| more info
' by YMware, EPL
J2EE spring Spring IRDE Cloud jee

# 329 #  Installs: 828K (3,703 last month) Install

JUnit Tools 4 Spring 1.2.4

‘ Tool for halping the developers to write simple and maintainable unit tests with minimal
=== effort on the tedious part and let them focus on the important part of...

by csorbazoli, Apache 2.0
WJunit § code generation test generater JUnit Test JUnit 4

* 17 - Instalis: 8.70K (1,122 last month) Install

Marketplaces

sve

Cancel

Q@

RYSUNEK 1.7. Modut Spring Tools widoczny w Eclipse Marketplace

Kolejne kroki instalacji to przede wszystkim wybor funkgji z listy dostepnych mozli-

wosci (rysunek 1.8), a takze postanowien licencyjnych (rysunek 1.9).

Poprawne zainstalowanie Spring Tools pozwoli nam na utworzenie nowego projektu,
z listy mozliwosci wybieramy wiec Spring Boot i Spring Starter Project. Opcja ta zostata
przedstawiona na rysunku 1.10.

W pierwszym kroku kreatora projektu, widocznego na rysunku 1.11, mozemy ustawié¢
wszystkie szczeg6ty projektu, w tym:

* nazwe aplikacji,

* jezyk, w ktorym bedziemy pisa¢ (oczywiscie Java),

» wersje jezyka,

* menedzera zalezno$ci (wybieramy Maven),
» pakiet gtéwny aplikacji (net.pawelkaminski).
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{. ] Eclipse Marketplace 2
| Confirm Selected Features ‘
Or go back solutions 1o =9

18~ 5 Soring Tooks 4 {ska Spring Tool Suite &) 4 220.RELEASE #imn ficdn soring bolspring-tosia/reiesel
L] s pring Boot Language Server Foat
1 P Spring Tool Sulte & Main Feal 1

| 4 Cioud Foundry Mantest Language Sarver Featiurs

P————

Iﬂ o Spring IDE Book Microservices Daak

@ v GIEEEE  onoe
%

RYSUNEK 1.8. Wybdr dodatkowych funkcjonalnosci

e e Ecliphe Marketplace 1
evbew Licenses 3
iz [T
ckpaa Putc Licarss - ¥ 10
B O FDACT IOFTMARE LN ASBITVINT i ACCOUMATING PRODALN 1 PACVIOLS LACHR Tt
TERAS OF 1% IELIPSE PUBLIC LETSSE
i - [ ACREEVAINT=). ANT LB REPROCUE TIoM O

Sarby s Bac et & non-anhiurve, weriSaste,
O brcapt The tarmma of the bcenis bermsmmesty

® i e I

RYSUNEK 1.9. Akceptacja licencji
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[ BN ) New Project
Select a wizard

Create new Spring Starter Project

Wizards:

¥ [ dava
> [=Java EE

3 [ JAXE |
> E=JPA

> [=Maven

» = Plug-in Development

~ [ Spring Boot

([ Import Spring Getting Started Content

¥ [ Examples

® cancal

RYSUNEK 1.10. Wybér projektu Spring Starter Project

o809
New Spring Starter Project @
Service URL https:f/start.spring.io [-]
Name HelloApplication
Use default location
Location
Type: Maven B Packaging: Jar a
Java Version: 7 B Language: Java [=]
Group net.pawelkaminski
Artifact HelloApplication
Version 0.0.1-SMAPSHOT
i Hall ¥ P |
ptin | | )
Package net.pawelkaminski
Working sets
Add project to working sets New...
Working sets:
® < Back Cancel

RYSUNEK 1.11. Pierwszy krok kreatora nowego projektu
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W drugim kroku, zaprezentowanym na rysunku 1.12, musimy wybra¢ wersje Spring
Boota, a takze dodatkowe zaleznosci. Z listy wybieramy kategorie Web i Spring Web.

L
New Spring Starter Project Dependencies

Spring Boot Version:  3.2.4 a
Fragquently Used:

{8 Spring Wob

Available: Selected:

X Spring Web
Spring Cloud Discovery
Spring Cloud Messaging
Spring Cloud Routing
Template Engines

Testing

VMware Tanzu Applicaticn Service
- Web
Spring Web
Spring Reactive Web
Spring for GraphQL
Rest Repositarios
Spring Session
Rest Repositories HAL Explorer
Spring HATEQAS
Spring Web Services
Jarsay
Vaadin

Hila Make Default

@ < Back Next > Cancel

RYSUNEK 1.12. Wybér Spring Web

©

Clear Selection

Po wykonaniu powyzszych krokéw kreatora ujrzymy wreszcie obszar roboczy pro-
gramu (rysunek 1.13), na ktérym widoczny bedzie kod utworzony przez edytor

Eclipse.

03~ g dllviBiw O 0k G -3
Iy Project Explorer 3 =R 170 ) relcappication jam X
< i ralloagplication 1 package net.pawelksminski;
= B weimainievs

i net.pawekaminski

* 4] Helohppiication java

> (B snefmainjresources
* B weestfiova
» A JAE System Library 1
* A Maven Dependancies 13}

=Y

T4 dmport arg.springf rasevork,boot.5pringApplication;

atApplicatior
s HelloApplication {

public static void sain(Stringl[] args) {

¥ Euegn
[5] HELPma
Lo
= e
- pom. =l

RYSUNEK 1.13. Domysiny kod projektu Spring Boot Starter
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Aplikacja sktada sie w tej chwili z jednego pliku Zrédtowego HelloApplication.java,
ktdry zawiera definicje klasy, a takze funkcje gtdéwng — main, uruchamiajaca silnik
Springa.

W celu przetestowania frameworka uzupelniamy zawarto$¢ pliku HelloApplication
Jjava kodem widocznym na listingu 1.1.

LISTING 1.1. Pierwsza aplikacja w Springu

package net.pawelkaminski;

import org.springframework.boot.SpringApplication;

import org.springframework.boot.autoconfigure.SpringBootApplication;
import org.springframework.web.bind.annotation.GetMapping;

import org.springframework.web.bind.annotation.RestController;

@SpringBootApplication
@Controller
public class HelloApplication {
public static void main(String[] args) {
SpringApplication.run(HelloApplication.class, args);
1
@GetMapping("/helloworid")
public String hello() {
return String.format("Hello");
1
}

Kod sktada sie z kilku elementow:

» Adnotacji @SpringBootApplication, ktéra informuje, ze mamy do czynienia z klasg
Springa, a takze @Controller definiujgcej kontroler Springa, co umozliwia obstuge
zadan HTTP. Wiecej o adnotacjach bedziemy mowi¢ w kolejnych rozdziatach.

» Klasy HelloApplication — to nasz gtéwny kod.

* Metody hello, ktéra zwraca sformatowany napis Hel1o; metoda opisana jest za
pomoca kolejnej adnotacji, tym razem jest to @GetMapping. Definiuje ona, Ze Zadanie,
ktore tworzona funkcja bedzie obstugiwata, musi by¢ typu GET. Dodatkowo adno-
tacja ta przyjmuje parametr tekstowy /helloworld, ktdry precyzuje adres URI
zadania, ktére musi zosta¢ wywotane, by zostata uruchomiona metoda hello.

Efekt dziatania skompilowanego i uruchomionego kodu mozemy zobaczy¢ na ry-
sunku 1.14. W celu szybkiego zbudowania projektu mozemy uzy¢ skrétu klawiszowego
w postaci Ctri+B dla systeméw rodziny Windows badz Shift+Command+F11 dla syste-
moéw rodziny OSX.

r

@00 @ localhost:8080/helloworld X =+
- C @ localhost:8080/helloworld

Hello

RYSUNEK 1.14. Efekt dziatania kodu wywotania metody hello
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Rozbudowujgc przedstawiony przyktad, mozemy pokusi¢ sie o dodanie mozliwosci
odczytu parametru paska adresu. W ramach bardzo podstawowego ¢wiczenia spré-
bujemy pobrac z adresu URI imie osoby, ktérg chcemy przywitac.

Na listingu 1.2 przedstawiono zaktualizowany kod klasy HelloApplication, ktory za-
wiera nowa wersje metody hello.

LISTING 1.2. Zaktualizowana aplikacja wyswietlajaca imie pobrane z parametru URI

package net.pawelkaminski;

import org.springframework.boot.SpringApplication;

import org.springframework.boot.autoconfigure.SpringBootApplication;
import org.springframework.web.bind.annotation.GetMapping;

import org.springframework.web.bind.annotation.RestController;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestParam;

@SpringBootApplication
@RestController
public class HelloApplication {
public static void main(String[] args) {
SpringApplication.run(HelloApplication.class, args);
1
@GetMapping("/helloworld")
public String hello(@RequestParam(value = "imie", defaultValue = "nieznajomy!")
String name) {
return String.format("Hello " + name);
1
}

Nowa wersja metody hello przyjmuje parametr tekstowy name, ktéry dodatkowo
posiada adnotacje w postaci @RequestParam. Adnotacja ta przyjmuje dwa argumenty
— nazwe parametru pobieranego z paska adresu, a takze warto$¢ domyslng, jesli
oczekiwana warto$¢ nie zostanie podana. Sama implementacja metody nie rézni sie
znaczaco od poprzedniej wersji — tym razem oprocz napisu Hello uwzgledniamy
réwniez zdefiniowany wcze$niej parametr.

Efekt dziatania kodu wraz ze zmodyfikowanym paskiem adresu uwzgledniajacym
parametr imie przedstawiony zostat na rysunku 1.15.

® O @® @ locahost:8080/helloworld?imi: x =+
&« C @ localhost:8080/helloworld?imie=Adam

Hello Adam

RYSUNEK 1.15. Wyswietlona wartos¢ parametru pobrana z paska adresu
W drugim przypadku uzycia naszej skromnej aplikacji nie ma zdefiniowanego imie-

nia w pasku adresu. W tym wypadku rezultat, widoczny na rysunku 1.16, obejmuje
wys$wietlenie domy$lnego imienia nieznajomy.
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@ @ @ localhost:8080fhelloworld x +
&« C @ localhost:8080/helloworld

Hello nieznajomy!

RYSUNEK 1.16. Wyswietlenie domysinej wartosci parametru

W ten sposéb udato nam sie w kilku ruchach zrobié co$, co dziata, odpowiada na
zadania HTTP wybranego typu i wyswietla wynik na razie zdecydowanie ubogiej
logiki aplikaciji.

Udato nam sie wykorzysta¢ podstawowe mechanizmy Springa. Wiedze o nich bedziemy
rozszerza¢ w kolejnych rozdziatach.
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Poznaj jeden z najpopularniejszych
frameworkow do projektowania
aplikacji w Javie

Spring nalezy do rodziny frameworkéw Javy. Jego pierwsza
edycja ujrzata Swiatto dzienne w 2002 roku i od razu
spotkata sie z pozytywnym odbiorem programistow. Spring
Framework zyskat uznanie i popularnos¢, poniewaz dziata na
zasadzie lekkiego szablonu, umozliwiajacedo duza dowolnosé,
jesli chodzi o wyb6r modelu programowania. W efekcie za jedo
pomocg mozna tworzy¢ szerokie spektrum aplikacji — od
niewielkich i prostych po potezne i bardzo skomplikowane.

To ksigzka skierowana do programistéw — przede wszystkim
tych, ktérzy tworza aplikacje internetowe i chcieliby zaczaé
pracowac ze Spring Frameworkiem. Teorie odraniczono w niej
do niezbednedo minimum, a gtdwny nacisk potozono na
aspekty praktyczne, by Czytelnik po lekturze magt swobodnie
sam stworzyc¢ aplikacje internetowa.

Z ksigzki dowiesz sie miedzy innymi:

Jak zbudowany jest Spring Framework

= Czym sie rézni klasyczny Spring od Spring Boota
Ktére elementy frameworka trzeba poznac,

by zaczac projektowac aplikacje

Jakiedo rodzaju projekty mozna zrealizowacd
przy uzyciu Spring Frameworka
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