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Zapoznanie sie ze smartfonem

2 Zapoznanie si¢ ze smartfonem

2.1 Rodzaje systemo6w operacyjnych

System operacyjny (ang. operating system, skrot OS) to oprogramowanie zarzadzajace
calym smartfonem. Tworzy on $rodowisko do uruchamiania, sterowania calym
urzadzeniem oraz kontroli zadan uzytkowania. Obecnie najbardziej powszechnymi
systemami operacyjnymi sterujagcym urzadzeniem sg: Android, i0OS, Windows Phone,
BlackBerry OS, Symbian, Firefox OS. Najbardziej popularnym na $wiecie, a takze
w Polsce jest: Android. To systemem zrodziny Linux (produkujacy systemy
komputerowe).

Camera Downloads

Rysunek 2.1 System Android na typowym smartfonie

Znak rozpoznawczy Androida (zielony robot), stat si¢ ponad kulturowym symbolem
produktu znanego obecnie praktycznie na caltym $wiecie i wszedt w poczet najbardziej
rozpoznawalnych marek. Wigkszo§¢ producentow smartfonow, produkuje swoje
urzadzenia w oparciu wlasnie o ten system operacyjny. Dlatego, ta ksigzka skupia si¢ na
wyjasnianiu oraz przedstawianiu korzystania z tego systemu.
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Rysunek 2.2 - Logo Android

Drugim co do popularnosci systemem operacyjnym na wspotczesnych smartfonach jest
i0S. To system wyprodukowany przez firm¢ Apple Inc, dedykowany jest tylko dla
urzadzen mobilnych owej firmy. Srodowisko systemu przedstawia ponizszy rysunek.

P R

Rysunek 2.3 System iOS na typowym smartfonie

Na ponizszym rysunku przedstawiamy logotypy produktu. Systemu tego mozna uzywac
tylko i wylacznie na smartfonach typu iPhone. Wizualnie jest on bardzo podobny do

androida, jednak funkcjonalno$¢ oraz ilos¢ aplikacji czgsto si¢ od niego zdecydowanie
rozni.
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Rysunek 2.4 - Logo Apple iOS
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Trzecim z kolei systemem operacyjnym, ktory mozna znalezé na wspotczesnych
smartfonach to Windows Phone. Na chwile obecng tego typu system operacyjny
zainstalowany jest w telefonach o nazwie NOKIA oraz wspolczesnych MICROSOFT. Jak
sama nazwa mowi jest to system opracowany przez firm¢ Microsoft (produkujacy systemy
operacyjne dedykowane na komputery osobiste PC). Jest on nastgpca systemu Windows
Mobile, ktory byl przeznaczony do urzadzen pierwszego typu biurowego. Typowy wyglad
systemu operacyjnego, opartego na tzw. ,,kafelkach” przedstawia ponizszy rysunek.
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Rysunek 2.5. Srodowisko graficzne Windows phone

Jesli chodzi o wydajno$¢ systemu, uzytkownicy bardzo sobie chwalg zaréwno smartfony
jak i oprogramowanie dedykowane na nie, jednak jesli chodzi o dostgpnos$¢ aplikacji
znanych z androida, mozna tylko obejs¢ si¢ ze smakiem. Nalezy dodaé, ze wigkszos¢
podstawowych aplikacji jak najbardziej spelnia oczekiwania przecigtnego uzytkownika,
jednak brak aplikacji o predefiniowanych oczekiwaniach wymagajacego uzytkownika
czasami dyskwalifikuje tego typu urzadzenia z powszechnego uzytku. Logo systemu
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operacyjnego Windows phone przedstawia ponizszy rysunek, a na jego podstawie, mozna
rozpozna¢ producenta oprogramowania.

BR Windows Phone

Rysunek 2.6 - logo Windows Phone

Czwartym pod wzgledem popularnosci systemem operacyjnym, a w zasadzie smartfonem
jest BlackBerry — smartfon wprowadzony w roku 1999, obshugujacy wiadomosci e-mail,
rozmowy glosowe, wiadomosci tekstowe (SMS), faksowanie przez globalng sie¢ Internet,
przegladanie stron WWW oraz inne ustugi informacyjne.

BlackBerry jest produktem kanadyjskiej firmy Research In Motion. BlackBerry
przyczynilo si¢ do postepu na rynku urzadzen mobilnych i jako jedno z pierwszych
skoncentrowato si¢ na przesylaniu wiadomosci e-mail. Zastosowano tu po raz pierwszy
metode push e-mail pozwalajaca na stale potaczenie terminala z serwerem BlackBerry
i odbieranie poczty w czasie rzeczywistym. Wyglad srodowiska graficznego przedstawia
ponizszy rysunek:
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Rysunek 2.7 Srodowisko graficzne BlackBerry

Tym co wyréznia BlackBerry, jest system operacyjny BlackBerry OS [1] niestosowany
przez innych producentéw i nieco spartanski, jesli chodzi o rozrywke, ale przede
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wszystkim BIS (BlackBerry Internet Service) lub - dla klientoéw biznesowych - BES
(BlackBerry Enterprise Server) - platne ustugi pozwalajace korzysta¢ z e-maila oraz
(u niektorych operatorow za wicksza optata) dajace nielimitowany dostep do Internetu.
Logotypy firmy przedstawia ponizszy rysunek.

*2:BlackBerry

Rysunek 2.8 - logo BlackBerry

2.2 Podzial wizualny smartfonéw

W dzisiejszych czasach producenci smartfonow przescigajg si¢ w robieniu jak najbardziej
cickawych urzadzen dla uzytkownika. W tym poddziale zostanie przedstawiona
atrakcyjno$¢ wizualna smartfonow.

Tradycyjny smartfon cechuje si¢ dotykowym ekranem o przekatnych od 3 do 6,5 cala
przekatnej ekranu. Posiada aparat z tylu urzadzenia oraz nie we wszystkich modelach
aparat z przodu.

Smartfony procz rozmiarem moga réznic si¢ dodatkowymi funkcjami. Przyktadem takiej
ro6znicy moze by¢ wodoodpornos¢ urzadzenia lub czytnik linii papilarnych umozliwiajace
odblokowanie ekranu. Na rynku urzadzen telefonicznych mozna znalez¢, takze telefony
biznesowe. Sg to smartfony z duzym ekranem wyposazone na przyktad w rysik, ktory jest
wygodnym udogodnieniem w codziennej pracy.

Rysunek 2.9 - Smartfon z rysikiem
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Kolejny rodzaj urzadzen to smartfony z manualng klawiatura QWERTY. Nazwa ta jest
symboliczna. Pochodzi ona od ciagu kolejnych liter na tradycyjnej klawiaturze
komputerowej. Moze by¢ umieszczona na frontowym panelu telefonu pod wyswietlaczem
lub wysuwana od dotu lub z boku. Ekran dotykowy moze by¢ tutaj pozytecznym
dodatkiem, dzigki ktoremu nawigacja telefonu bedzie jeszcze tatwiejsza.

Rysunek 2.10 - smartfon z klawiatura QWERTY
2.3 Podzial na parametry

Kupujac smartfon, uzytkownik powinien dostosowac go do wtasnych potrzeb. Wybierajac
urzadzenie powinien zada¢ sobie pytanie: Do jakich celow bedzie on uzywany? Cigzko
jest dokona¢ jednoznacznego podzialu smartfonéw. Pewne jest natomiast, ze jedne sa
lepsze dla biznesmena, inne — dla pochtonigtych elektronicznymi grami, a jeszcze inne dla
przecietnych uzytkownikow. Wybdr powinien zatem zaleze¢ przede wszystkim od
potrzeb. W ogromnej mierze odpowiedzig na nie jest design telefonu. Zatem pod katem
przeznaczenia, mozna wyrézni¢ zbudowane w roézny sposob smartfony:

e biznesowe
e rozrywkowe
e uniwersalne

Dla biznesmena najbardziej istotng cechg bedzie mozliwo$é szybkiego tworzenia
dokumentéw tekstowych, odbierania i pisania e-maili oraz dostep do Internetu w kazdym
momencie. Dlatego tez, kierowane do tej grupy odbiorcow urzadzenia powinny byc¢
wyposazone w rozbudowany pakiet transmisji danych (o mozliwos$ciach transmisji
danych w dalszej czeSci ksigzki). Dobrym rozwigzaniem jest takze pelna klawiatura
QWERTY. W sumie coraz rzadziej stosowana, nawet przez firm¢ Blackberry, ktorej
znakiem rozpoznawczym byta wtasnie petna klawiatura.
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Poza tym sprzet biznesowy powinien charakteryzowac si¢ wysoka jakoscia wykonania,
trwaloscia, zastosowaniem podzespotéw o wysokich parametrach oraz mocna bateria,
ktora na jednym ladowaniu pozwoli przynajmniej na jeden dzien intensywnego
uzytkowania smartfona. Wazne jest rowniez, aby miat zainstalowany pakiet aplikacji
szczegodlnie przydatnych dla menadzera, takich jak np. kalkulator, przelicznik walut,
terminarz z mozliwoscia ustawiania alarmu, dyktafon i potgczenia konferencyjne czy tez
narzedzia umozliwiajgce otwieranie i prosta edycje dokumentéw biurowych.

Smartfony, o parametrach zadowalajacych graczy, z punktu widzenia biznesmena bywaja
bezuzyteczne, jednak dla osob szukajacych rozrywki sa bardzo wazne. Jezeli zatem
szukamy smartfona, ktoéry bedzie stuzyl glownie zabawie, zwracamy uwage na
wyswietlacz, im wigkszy, tym lepie;.

Rozmiar oraz czasami rozdzielczo$¢ ekranu bedzie decydowa¢ o komforcie ogladania
filmoéw, przegladania stron WWW oraz zdjeé. Swietnym rozwiazaniem dla tej grupy
odbiorcow jest akcelerometr, ktéry m.in. pozwala na sterowanie grami poprzez
wykonywanie ruchow telefonem.
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Rysunek 2.11 Zasada dzialania akcelerometru (Zrédlo: codeguru.geekclub.pl)

Rozrywka to takze muzyka. Sprawdzamy zatem, czy urzadzenie ma standardowe wejscie
stuchawkowe jack 3,5 mm, a tak ze jakie brzmienie wydaja wbudowane w smartfon
gloéniki. Stuchanie muzyki na dobrych stuchawkach zapewni lepszy odbior anizeli
zastosowanie tych dodawanych do smartfonu przez producenta. Gdy jednak to nie
wystarcza, mozna zastosowac¢ glosniki zewnetrzne, ktore zamieniaja nasze urzadzenie
w potezne centrum dzwigkowe.

23



Zapoznanie sie ze smartfonem

Rysunek 2.12. Glo$nik bezprzewodowy do smartfonu (Zrédle: agdrtv24.pl)

W terminie "rozrywka" mozna rowniez zmie$ci¢ robienie zdje¢ i nagrywanie filmow oraz
fatwa wymiana plikow pomig¢dzy réoznymi urzadzeniami. Potrzebna jest zatem kamera
z matryca o wysokiej rozdzielczosci pozwalajaca nagrywac obraz w formacie FullHD.
Sa juz na rynku modele, ktére pozwalaja nagrywac obraz w tréjwymiarze. Gdy jednak
parametry wbudowanego w smartfon aparatu badz kamery nie wystarczajg, mozna
zastosowac urzadzenie dodatkowe.

Rysunek 2.13 Dodatkowa kamera dedykowana dla smartfonow (zZrédlo: glowny-
mechanik.pl)

Catos¢ dopelniaja aplikacje pozwalajace na tatwe korzystanie 2z serwisOw
spotecznosciowych oraz komunikatorow. Konieczna jest zatem mozliwo$¢
bezprzewodowego taczenia si¢ z Internetem czy to za posrednictwem odbiornika WiFi
czy sieci 3G. Specjalnie dla milo$nikow gier komputerowych firma Sony Ericsson
wypuscita na rynek model Xperia Play, ktory 4-calowy ekran i wysuwany gamepad.
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Rysunek 2.14 - smartfon dla milosnikéw gier (zrédlo: plusblog.pl)

Uniwersalny smartfon powinien spetnia¢ zatem wymagania klientow biznesowych i tych
nastawionych na rozrywke. Musi wige posiada¢ wysokie parametry. Powinien obstugiwaé
zarowno aplikacje biurowe, jak rowniez odtwarza¢ réznorodne formaty muzyczne
i wideo. Jest on przeznaczony zaré6wno dla standardowego uzytkownika smartfonu jak
i dla mato wymagajacego uzytkownika biznesowego oraz gamingowego

Oto najwazniejsze parametry smartfonow:
*  procesor

*  pami¢¢ RAM

*  pojemnos¢ dyskowa

*  przekatna i rozdzielczo$¢ ekranu

*  pojemno$¢ baterii

*  waga i rozmiary

Procesor w smartfonach ma podobne znaczenie jak w komputerach. Im wyzsza
czestotliwos¢ taktowania, tym lepiej, poniewaz wszystkie procesy w telefonie bedg dziataé
szybciej. Ma to znaczenie zardwno przy obstudze multimediéw jak rowniez podczas
przegladania stron internetowych. Obecnie czgstotliwos¢ taktowania procesorow w
smartfonach to co najmniej 1 GHz. Nowsze modele sa juz wyposazane w procesory
cztero, a nawet osmiordzeniowe, czyli uktady zarezerwowane dotychczas dla komputerow
stacjonarnych i laptopow.
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Rysunek 2.15. Typowy procesor w smartfonach (zrodlo: www.komputerswiat.pl)

Minimum pamigci RAM w tej chwili to 512MB. Zdecydowanie lepiej zainwestowac
jednak w smartfon z pamiecia 1GB, a o wiele rozsadniejszym podej$ciem jest urzadzenie
oferujace co najmniej 2GB pamigci. Sytuacja jest analogiczna, jak w przypadku procesora
— im warto$¢ wyzsza, tym lepiej, poniewaz smartfon tatwiej poradzi sobie z praca
i pltynnym przej$ciem z jednej aplikacji w druga.

Rysunek 2.16 Pamieci Ram wspélczesnych smartfonow (Zrédlo: galaxy-droid.ru)

O tym ile danych zapiszemy w smartfonie zaleze¢ bedzie od ilosci pamieci jaka on
posiada. W poréwnaniu do komputera mozna to poréwnac z pojemnoscia dysku twardego.
Oprocz numerow telefondw, smsow, obecnie w smartfonach przechowujemy zdjecia,
klipy wideo, pliki dzwigkowe, a takze aplikacje. Dlatego w wspotczesnym smartfonie
minimalna pamig¢¢ to minimum 512 MB. Topowe modele dysponuja znacznie wigksza
powierzchnig do zapisu danych — od 2 GB do nawet 128 GB. Wigkszos¢ dostgpnych na
rynku modeli daje mozliwo$¢ znacznej rozbudowy pamieci wewnetrznej — wyposazone
sg one w sloty na karty microSD gwarantuja jej zwigkszenie nawet o 128 GB.
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Rysunek 2.17 Karty SD rozszerzajace mozliwosci smartfonéw (zrodlo:
smartfony.play.pl)

Wicgkszo$¢ producentéw stosuje dotykowe ekrany AMOLED, nie wymagaja one
pods$wietlenia i gwarantujg lepsze katy widzenia i bardziej rzeczywiste odwzorowanie
koloréw anizeli tradycyjne ekrany LCD. Wsrod producentéw trwa rywalizacja o to, kto
wypusci urzadzenie z wigkszym wys$wietlaczem. Jezeli chcesz wygodnie przegladad
Internet, planujesz ogladanie plikow wideo oraz od czasu do czasu zamierzasz pograc,
wybierz smartfona z wigkszym wyswietlaczem —od 5 do 6 cali. Przekatna ekranu
niektorych aparatow przekracza juz nawet 6 cali.
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Rysunek 2.18. Rozmiar wspolczesnych ekranéw smartfonéw (zrédlo: super-sim.pl)

Za jako$¢ obrazu odpowiada nie tylko warto$¢ przekatnej ekranu, lecz rowniez liczba
zastosowanych na matrycy aktywnych punktéw ulozonych w liniach poziomych
i pionowych, czyli tez pikseli. Obecnie urzadzenia wyznaczajace standardy maja
rozdzielczos$¢ ekranu 640 x 960 px, lub wyzsza, np. 1280 x 800 px. Jednak wspotczesne
trendy ukierunkowaty wspotczesnych klientow smartfonow na posiadanie rozdzielczosci
w ekranach smartfonéw jako Full HD 1920 x 1080, co moze w znaczny sposob zwigkszy¢
jakos¢ przegladanych multimedidow. Nowe technologie wyznaczaja nowe kierunki
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rozwoju, wigc obecnym szczytem ewolucji jest technologia 4k oferujaca rozdzielczo$¢ na
poziomie 3840 x 2160px.

2x2 R 10 = 10
20 x 20 50 x 50 100 x 100

Rysunek 2.19. Wplyw rozdzielczosci na jako$¢ wySwietlanego obrazu (zrodlo:
patriottruckleasing.com)

Kolejnym waznym parametrem, wptywajacym na jako$¢ funkcjonowania wspotczesnego
smartfonu jest zapewne pojemnos$¢ baterii (akumulatora) jak i energochtonno$¢ samego
urzadzenia. Pojemno$¢ baterii okre$lana jest w miliamperogodzinach (mAh) i najczgsciej
waha si¢ w granicach 1200 — 4000 mAh. Zwyklemu odbiorcy niewiele to jednak mowi.
Szybciej mozna zasugerowac si¢ informacjg producentéw odno$nie dlugosci czuwania

baterii oraz dtugos$cia rozméow.

Rysunek 2.20. Poziom naladowania baterii (Zrédlo: serwis.tv)

Nie zawsze jednak pojemno$¢ baterii ma kluczowy wplyw na dlugos¢ pracy danego
urzadzenia pracujgcego na baterii. Kupujac smartfon, trzeba liczy¢ si¢ z tym, ze duzy
wys$wietlacz oraz mnogos¢ zainstalowanych aplikacji potrzebuja energii. Optymistycznie,
uzywajac urzadzenia jedynie do sporadycznych rozméw, mozna spodziewac sig, ze bedzie
dziata¢ na jednym tadowaniu ok. 2-4 dni. W takim wypadku nie ma sensu inwestowaé
duzych pienigdzy w urzadzenie o specjalistycznych funkcjach. Lepiej kupi¢ zwykty
telefon komorkowy lub tez smartfon z nizszej potki. Jesli jednak zamierzasz w pelni
korzysta¢ z zasobow urzadzenia, uzywa¢ WiFi, modemu 3G/4G, stucha¢ radia, plikow
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mp3, robié i przegladac zdjecia oraz klipy wideo, musisz pogodzi¢ si¢ z tym, ze tadowarka
bedzie uzywana co najmniej raz dziennie. Mozna rowniez wspomoc si¢ w czasie podrozy
tzw. powerbankiem gdy bateria telefonu okazuje si¢ by¢ roztadowana. Za pomocy tej
natadowanej wczesniej, przenosnej baterii mozemy natadowaé jednokrotnie lub nawet
kilka razy nasz smartfon, co w zalezy od jej pojemnosci.

Rysunek 2.21 Powerbank (zrédlo: www.cyfrowe.pl)

Mimo ze smartfon shuzy do zadan zaréwno komunikacyjnych jak i multimedialnych,
wciaz pozostaje telefonem. Na poczatku ery smartfonow producenci przescigali si¢
w produkowaniu jak najmniejszych telefonow, mieszczacych si¢ w kazdej kieszeni. Dzi$
jednak, trend ten si¢ jakby odmienit rozmiar smartfondw idzie w przeciwng strong. Waga
najczesciej wynosi ok. 120 — 160 gramoéw. Niestety wada coraz to wiekszych i l1zejszych
smartfonéw jest delikatna konstrukcja. Przez co mozna bardzo tatwo uszkodzi¢ lub
w najgorszym przypadku ztamaé urzadzenie. Najczestszym uszkodzeniem wspotczesnych
urzadzen to stluczenie ekranu, nie jednokrotnie wraz z elementem dotykowym.

Rysunek 2.22 Stluczony ekran smartfonu (zrédlo: teleguru.pl)
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Smartfon to przede wszystkim urzadzenie stuzace do komunikowania si¢. Zatem im

wigcej standardow komunikacyjnych wykorzystuje, tym lepiej. Oto te najbardziej
popularne:

30

GSM - to najpopularniejszy standard przesytu danych glosowych, tekstowych
oraz multimedialnych (MMS) wykorzystywany przez telefoni¢ komorkowa.
Wiasnie technologic GSM wykorzystuja zwykte telefony mobilne.

S

Rysunek 2.23 logo systemu GSM

2G — technologia telefonii bezprzewodowej drugiej generacji. Jest to siec
cyfrowa, w odroznieniu od wczesniejszej sieci analogowej 1G. Pozwala na
przesytanie dzwicku cyfrowego (rozmowy telefoniczne) oraz wiadomosci
tekstowe (SMS).

3G — jest to skrot okreslajacy telefonie cyfrowa trzeciej generacji. Technologia
3G gwarantuje bezprzewodowy przesyt danych droga radiows, dostep do
Internetu z predkoscia przynajmniej 200 kbit/s. Pozwala na bezproblemowe
korzystanie z poczty elektronicznej, przegladanie stron internetowych, $cigganie
niewielkich plikéw, aplikacji.

4G - jest to telefonia cyfrowa czwartej generacji. Standard 4G zapewnia bardzo
szybki bezprzewodowy dostep do Internetu i pozwala na przesyl duzej ilosci
danych. W praktyce przeklada si¢ na plynne korzystanie z zasobow sieci,
przegladanie serwisu YouTube, ogladanie telewizji internetowe;j itp.
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Rysunek 2.24. Poréwnanie predkos$ci wspolczesnych technologii wymiany danych
(zrodlé: www.taleemworld.com)

e Bluetooth pozwala na komunikacj¢ smartfonu droga radiowa z innymi
urzadzeniami (komputerami, innymi telefonami) i bezprzewodowy przesyt
danych na niewielkich odlegtosciach.

Rysunek 2.25 Logo standardu Bluetooth

e  WIFI - Szczegb6lnym zastosowaniem Wi-Fi jest tworzenie sieci lokalnych (LAN)
opartych na komunikacji radiowej, czyli WLAN. Zasi¢g standardu waha si¢ od
kilku metrow do kilku kilometréw i przepustowosci siegajacej 300 Mb/s,
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Rysunek 2.26. Ikony symbolizujace standard WIFI

e NFC - krotko zasiegowy, wysokoczestotliwo$ciowy, radiowy standard
komunikacji pozwalajacy na bezprzewodowa wymiang danych na odlegto$¢ do
20 centymetrow. Stosowany na tzw. zblizeniowym przesytaniu danych, jak i
zarowno  platnosciach  elektronicznych  wykorzystujacych  technologie
zblizeniowe.

Rysunek 2.27. Obrazy symbolizujace korzystanie z technologii NFC (zrodla:
www.sonymobile.com; blog.beaconstac.com)

e GPS - system nawigacji satelitarnej, stworzony przez Departament Obrony
Standéw Zjednoczonych, stuzacy do lokalizacji i pozycjonowania urzadzen.
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Network Onboard Device

Operations Center

Rysunek 2.28. Zastosowanie wspélczesnego systemu GPS (Zrédlo:
www.vehicletrackingsystem.in)

Smartfony sa urzadzeniami, ktére podobnie jak komputery potrzebuja do peinej
funkcjonalnos$ci wielu zlgcz i wejs¢ (tzw. interfejsow). Do pelnej funkcjonalno$ci
wystarczg te najbardziej uzyteczne:

e Micro USB jest jednoczesnie gniazdem ladowarki oraz ztagczem, przez ktore
urzadzenie komunikuje si¢ z komputerem PC.

Rysunek 2.29. Gniazdo MicroUsb w typowym smartfonie (zrédlo:
mobtech.interia.pl)

e Jack 3,5 mm to klasyczne zlacze stuchawkowe, przez ktore podiaczysz do

smartfona swoje ulubione stuchawki. Jest to tacze szczegolnie istotne dla oséb,
ktére lubia stuchaé radia lub muzyki z mp3.
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Rysunek 2.30. Gniazdo minijack w typowym smartfonie (Zrédlo: www.telix.pl)

e Ztacze HDMI dostgpne tylko w niektorych, zaawansowanych smartfonach.
Pozwala na podlaczenie telefonu do telewizora lub monitora i przegladanie
zapisanych na nim plikéw graficznych i wideo na duzym ekranie i w wysokiej
rozdzielczosci.

Rysunek 2.31. Gniazdo HDMI w typowym smartfonie (zrédlo: komorkomania.pl)
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