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Komponenty Reacta | ro
i skiadnia JSX | 2

Cele nauki
Dzieki lekturze tego rozdziatu nauczysz sie:

m definiowad, czym doktadnie sg komponenty,

m efektywnie budowac komponenty i korzystac z nich,

B postugiwac sie standardowymi konwencjami nazewniczymi i wzorcami
projektowymi,

wyjasniac relacje miedzy komponentami a kodem JSX,

pisac¢ kod JSX i dowiesz sie, dlaczego jest uzywany,

pisa¢ komponenty Reacta bez uzywania kodu JSX,

jak napisac pierwsza aplikacje Reacta.

Wprowadzenie

W poprzednim rozdziale oméwitem Reacta na ogélnym poziomie. Wiesz juz, czym jest
to narzedzie i dlaczego warto rozwazy¢ korzystanie z niego do budowania interfejséw
uzytkownika. Wiesz juz tez, jak tworzy¢ projekty Reacta za pomoca polecenia npx
Ccreate-react-app.

W tym rozdziale poznasz jedno z najwazniejszych zagadnien zwigzanych z Reactem —
komponenty. Dowiesz sie, Ze s3 to cegietki wielokrotnego uzytku stuzace do tworze-
nia interfejséw uzytkownika. Ponadto szczeg6towo omawiam kod ]JSX, dzieki czemu
nauczysz sie, jak za pomoca komponentu i kodu JSX zbudowa¢ swojg pierwsza prosta
aplikacje Reacta.
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Czym sa komponenty?

Bardzo waznym aspektem Reacta jest uzywanie tak zwanych komponentéw. Kompo-
nenty s3 cegietkami wielokrotnego uzytku, ktore taczy sie w celu uzyskania ostatecz-
nego interfejsu uzytkownika. Na przyktad prosta witryna moze sie sktadac z nagtéwka,
ktéry obejmuje pasek nawigacji, i sekcji gtéwnej, gdzie znajduje sie formularz na dane
uwierzytelniajace (zobacz rysunek 2.1).

Zaloguj Profil Wyloguj |

Zaloguj

Adres e-mail

Hasto

Zaloguj

Rysunek 2.1. Przyktadowy ekran uwierzytelniania z paskiem nawigacji

Gdy przyjrzysz sie tej przyktadowej stronie, moze uda Ci sie zidentyfikowac¢ rézne
cegietki (czyli komponenty). Niektore z nich sa nawet zastosowane kilkakrotnie.
W nagtéwku z paskiem nawigacji znajduja sie nastepujace komponenty:

B elementy nawigacyjne (Zaloguj i Profil),

B przycisk Wyloguj.

Ponizej, w sekcji gtdwnej, wyswietlone sg nastepujace informacje:
B kontener zawierajacy formularz uwierzytelniajacy,
B elementy na dane wej$ciowe,
B przycisk logowania,
B odsytacz do strony Utwdrz nowe konto.
Warto zauwazy¢, ze niektére komponenty sg zagniezdzone w innych. Komponenty moga

wiec sktadac¢ sie z innych komponentéw. Jest to bardzo wazna cecha Reacta i podobnych
bibliotek.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/reaklu
https://helion.pl/rt/reaklu

Rozdziat 2 m Komponenty Reacta i skfadnia JSX 37

Po co stosowaé komponenty?

Niezaleznie od tego, ktorg strone ogladasz, wszystkie one sktadaja sie z tego rodzaju
cegietek. Nie jest to koncepcja ani idea specyficzna dla Reacta. Co wiecej, sam HTML
,mysli” w kategoriach komponentéw. Uzywane sg w nim elementy <img>, <header>,
<nav> itd. Mozesz je 1aczy¢ ze sobg, aby opisywac i strukturyzowac¢ zawartos¢ witryny.

W Reakcie przyjeto idee podziatu strony internetowej na cegietki wielokrotnego uzytku,
poniewaz to podejécie umozliwia programistom prace nad niewielkimi, tatwymi w zarza-
dzaniu porcjami kodu. Praca nad kodem i jego konserwacja sa wtedy tatwiejsze niz
w sytuacji, gdy masz jeden wielki plik HTML (lub plik z kodem Reacta).

To dlatego rézne narzedzia (zaréwno biblioteki do tworzenia frontend6w, na przyktad
Reactlub Angular, jak i biblioteki backendowe i systemy zarzadzania szablonami, takie
jak EJS (ang. Embedded JavaScript), takze wykorzystuja komponenty, przy czym stoso-
wana moze by¢ inna terminologia, na przyktad partials lub includes.

EJS to popularny system zarzadzania szablonami dla JavaScriptu. Jest on czesto sto-
sowany przede wszystkim do tworzenia backenddw witryn internetowych z uzyciem
narzedzia NodeJS.

W trakcie korzystania z Reacta bardzo wazna jest dbato$¢ o to, by kod byt fatwy w zarza-
dzaniu. Nalezy pracowac¢ z matymi komponentami wielokrotnego uzytku, poniewaz
komponenty Reacta nie sg tylko blokami kodu w HTML-u. Zamiast tego komponenty
Reacta obejmuja takze logike w JavaScripcie i czesto réwniez style CSS. W skompli-
kowanych interfejsach uzytkownika potaczenie znacznikédw (JSX), logiki (JavaScript)
i stylow (CSS) moze szybko doprowadzi¢ do powstania duzych porcji kodu, przez co
staje sie on trudny w konserwacji. Pomysl o duzym pliku HTML, ktéry obejmuje takze
kod JavaScript i style CSS. Praca z takim plikiem nie jest przyjemna.

W skrécie mozna napisac, ze w trakcie pracy nad projektem Reacta bedziesz stosowac
wiele komponentéw. Kod nalezy dzieli¢ na mate, fatwe w zarzadzaniu cegieltki, a nastep-
nie 1aczy¢ komponenty w og6lny interfejs uzytkownika. Jest to wazny aspekt Reacta.

W trakcie pracy z Reactem nalezy przyja¢ koncepcje pracy z komponentami. Jednak
z technicznego punktu widzenia s one opcjonalne. Teoretycznie mozesz budowac
bardzo skomplikowane strony internetowe obejmujace pojedynczy komponent. Nie
jest to ani przyjemne, ani praktyczne, jednak technicznie jest to wykonalne i nie powo-
duje zadnych probleméw.
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Budowa komponentu

Komponenty sg wazne. Jak jednak doktadnie wyglada komponent Reacta? Jak samo-
dzielnie pisa¢ komponenty Reacta?

Oto przyktadowy komponent:
import { useState } from 'react';

function SubmitButton() {
const [isSubmitted, setIsSubmitted] = useState(false);

function submitHandler() {
setIsSubmitted(true);
1

return (
<button onClick={submitHandler}>
{ isSubmitted ? 'Wczytywanie.' : 'WySlij' }
</button>

)s
}s

export default SubmitButton;

Zwykle fragment kodu tego rodzaju jest zapisywany w odrebnym pliku (na przyktad
SubmitButton.js w podkatalogu /components w katalogu /src projektu Reacta) i impor-
towany do innych plikéw komponentéw, w ktérych dany komponent jest potrzebny.
Na przyktad ponizszy komponent importuje zdefiniowany wcze$niej komponent Sub
>mitButton i uzywa go w instrukcji return, by go wyswietli¢:

import SubmitButton from './submit-button';

function AuthForm() {
return (
<form>
<input type="text" />
<SubmitButton />
</form>
)s
bs
export default AuthForm;
Instrukcje importu w tych przyktadach to zwykte javascriptowe instrukcje import zjed-
nym dodatkowym aspektem — w wiekszosci projektow Reacta (na przyktad tworzo-
nych za pomoca instrukcji npx create-react-app) mozna pomina¢ rozszerzenie pliku

(tu jest nim .js). import i eksport to standardowe stowa kluczowe z JavaScriptu pomocne
przy podziale powigzanego kodu miedzy wiele plikow. Elementy takie jak zmienne,
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state, klasy lub funkcje mozna eksportowac za pomocg instrukcji export lub export
default, dzieki czemu po zaimportowaniu tych elementéw mozna z nich korzysta¢
w innych plikach.

Jesli koncepcja podziatu kodu miedzy wiele plikéw oraz stosowania instrukcji import
i eksport jest dla Ciebie czyms$ nowym, mozesz najpierw zapoznac sie z bardziej pod-
stawowymi materiatami na temat JavaScriptu z oméwieniem tych zagadnien. Na przy-
kfad w witrynie MDN dostepny jest Swietny artykut z objasnieniem podstaw: https://
developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Guide/Modules.

Komponenty przedstawione w tych przyktadach sg bardzo uproszczone, a ponadto obej-
mujg mechanizmy, ktérych jeszcze nie oméwitem (na przyktad wywotanie useState()).
Jednak ogdlna idea tworzenia samodzielnych cegietek, ktére mozna taczy¢ ze sobg,
powinna by¢ zrozumiata.

W trakcie pracy z Reactem moZzesz stosowa¢ dwa rozne sposoby definiowania kom-
ponentow:

B komponenty klasowe s3 definiowane z uzyciem stowa kluczowego class,

® komponenty funkcyjne sg definiowane za pomocga zwyktych funkcji
JavaScriptu.

We wszystkich przyktadach przedstawionych do tego miejsca komponenty byty budo-
wane za pomocg funkgcji JavaScriptu. Programista korzystajacy z JavaScriptu musi sto-
sowac jedno z dwdch wymienionych podejs$¢, poniewaz React oczekuje, Ze komponenty
beda funkcjami lub klasami.

Do drugiej pofowy 2018 roku niektére rodzaje zadan wymagaty stosowania kompo-
nentow klasowych. Mam tu na mysli konkretnie komponenty korzystajace wewnetrz-
nie ze stanu (stan omawiam w dalszym miejscu ksigzki). Jednak w drugiej potowie
2018 roku wprowadzono nowa koncepcje — Haczyki Reacta. Umozliwiajg one wyko-
nywanie wszystkich operacji i zadan za pomocg komponentéw funkcyjnych. Dlatego
komponenty klasowe wychodzg z uzycia i nie omawiam ich w tej ksigzce.

W przedstawionych przyktadach warto zwréci¢ uwage na kilka aspektow:

B nazwy funkcji tworzacych komponenty sg pisane wielka litera (na przyktad
SubmitButton),

B w funkcjach tworzacych komponenty mozna definiowa¢ inne, wewnetrzne
funkcje (na przyktad submitHandler),
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B funkcje tworzace komponenty zwracajg kod podobny do HTML-a (kod ]JSX),

B w funkcjach tworzacych komponenty mozna uzywa¢ mechanizméw takich
jak useState(),

B funkcje tworzace komponenty mozna eksportowac (za pomocg instrukcji
export default),

B niektére mechanizmy (na przyktad useState lub niestandardowy komponent
SubmitButton) sa importowane, do czego stuzy stowo kluczowe import.

W dalszych punktach szczegdtowo omawiam rézne zagadnienia zwigzane z komponen-
tami i ich kodem.

Czym doktadnie sa funkcje
tworzace komponenty?

W Reakcie komponenty s3 funkcjami (lub klasami, ktore jednak, jak juz wspomniatem,
wychodza z uzycia).

Funkcja jest zwykla konstrukcja z JavaScriptu; nie jest to koncepcja specyficzna dla
Reacta. Warto to zapamietaé. React jest biblioteka javascriptowa, dlatego uzywane sq
w niej mechanizmy JavaScriptu (na przyktad funkcje). React nie jest nowym jezykiem
programowania.

Gdy korzystasz z Reacta, mozesz uzywac zwyktych funkcji javascriptowych do ukry-
wania kodu HTML ($cislej rzecz biorac, kodu JSX) i powigzanej ze znacznikami logiki
w JavaScripcie. Od kodu zapisanego w funkcji zalezy, czy bedzie ja mozna potraktowac
jako komponent Reacta. Na przyktad we wczesniejszych fragmentach kodu submit
>Handler jest zwykla funkcjq javascriptows, ale nie jest komponentem Reacta. W nastep-
nym przyktadzie znajduje sie inna zwykta funkcja javascriptowa niebedaca komponen-
tem Reacta:

function calculate(a, b) {

return {sum: a + b};

bs
Funkcja jest traktowana jak komponent i moze by¢ uzywana jak element HTML w kodzie
JSX, jesli zwraca wyswietlang wartos$¢ (zwykle w formie kodu JSX). To bardzo wazne.
Funkcji mozesz uzywac jako komponentu Reacta w kodzie |SX tylko w sytuacji, gdy
Zwraca ona co$, co mozna wyswietli¢ w Reakcie. Zwracana warto$¢ technicznie nie musi
by¢ kodem JSX, jednak przewaznie ma wtasnie taka postac. Przyktad ze zwracaniem war-
tosci innej niz kod JSX znajdziesz dalej w ksigzce, w rozdziale 7. ,Portale i referencje”.

We fragmencie kodu, w ktérym zdefiniowane sg funkcje SubmitButton i AuthForm, te dwie
funkcje sa komponentami Reacta, poniewaz obie zwracajg kod JSX (czyli kod, ktory
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moze by¢ wyswietlany przez Reacta). Gdy funkcja spelnia warunek bycia komponentem
Reacta, mozna jej uzywac jak elementu HTML w kodzie JSX. Uzytem na przyktad funkcji
<SubmitButton />jak samozamykajacego elementu HTML.

W czystym JavaScripcie oczywiscie zwykle wywotujesz funkcje, by je wykonaé. Jednak
z komponentami funkcyjnymi jest inaczej. React wywotuje je za Ciebie, dlatego progra-
mista moze uzywac ich jak elementéw HTML w kodzie JSX.

Jesli chodzi o wartosci z mozliwoscig wyswietlania, warto zauwazy¢, ze najczesciej
zwracanym lub uzywanym rodzajem takich wartosci jest kod JSX, czyli znaczniki zde-
finiowane za pomoca sktadni JSX. Jest to zrozumiate, poniewaz w JSX mozna definio-
wac strukture tresci i interfejs uzytkownika w sposéb podobny jak za pomocg HTML-a.

Jednak obok znacznikéw JSX jest tez kilka innych waznych wartosci, ktére umozli-
wiajg wyswietlanie, dlatego moga by¢ zwracane przez niestandardowe komponenty
(zamiast kodu JSX). Najwazniejsze jest to, ze mozesz zwracad takze tancuchy zna-
kow lub liczby, jak réwniez tablice przechowujace elementy JSX, fancuchy znakéw
lub liczby.

Co React robi z tymi wszystkimi
komponentami?

Jesli przesledzisz sekwencje wszystkich komponentéw i instrukcji import oraz export
do samego poczatku, znajdziesz instrukcje root . render(..) w gtéwnym skrypcie wejscio-
wym projektu React. Zwykle ten skrypt jest umieszczony w pliku index.js w katalogu
src/ projektu. Metoda render() udostepniana przez biblioteke React (a konkretnie przez
pakiet react-dom) przyjmuje fragment kodu JSX, po czym interpretuje go i wykonuje.

Kompletny fragment kodu w gtéwnym pliku wejsciowym (index.js) zazwyczaj wyglada
mniej wiecej tak:

import React from 'react';
import ReactDOM from 'react-dom/client';

import './index.css';
import App from './App';

const root = ReactDOM.createRoot(document.getElementById('root'));
root.render(<App />);

Doktadny kod, jaki znajdziesz w nowym projekcie Reacta, moze wygladac¢ nieco inacze;j.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/reaklu
https://helion.pl/rt/reaklu

42 React: kluczowe koncepcje

Moze sie w nim znajdowac na przyktad dodatkowy element <StrictMode> obejmujacy
element <App>. Element <StrictMode> aktywuje dodatkowe testy, ktdre pomagaja wykry¢
subtelne btedy w kodzie Reacta. Jednocze$nie moze tez prowadzi¢ do zaskakujgcych
zachowan i nieoczekiwanych komunikatéw o btedach, co dzieje sie zwtaszcza w trakcie
eksperymentowania z Reactem lub poznawania tego narzedzia. Poniewaz w tej ksiazce
chce przede wszystkim opisac¢ podstawowe mechanizmy i kluczowe koncepcje zwig-
zane z Reactem, nie omawiam tu elementu <StrictMode>.

Aby dalsza praca przebiegata ptynnie, warto uporzadkowac nowo utworzony plik
index.js, by wygladat podobnie jak przedstawiony wczesniej fragment kodu.

Metoda createRoot () informuje Reacta, ze nalezy utworzy¢ nowy punkt wejscia, ktory
postuzy do wstrzykniecia wygenerowanego interfejsu uzytkownika do dokumentu HTML
przekazywanego uzytkownikom witryny. Tak wiec argument przekazywany do metody
createRoot () to wskaznik do elementu modelu DOM z pliku index.html. Ten plik zawiera
jedng strone udostepniang uzytkownikom witryny.

W wielu sytuacjach wspomnianym argumentem jest wywotanie document.getETement
“>ById('root'). Ta wbudowana metoda z czystego JavaScriptu zwraca referencje do
elementu modelu DOM, ktory to element wystepuje juz w dokumencie index.html. Dla-
tego programista musi sie upewnic, ze element o podanej wartos$ci atrybutu id (tu jest
nig root) istnieje w pliku HTML, do ktérego wczytywany jest skrypt aplikacji Reacta.
W domy$lnym projekcie Reacta utworzonym za pomoca instrukcji npx create-react-app
potrzebny element jest dostepny. W pliku index.html z katalogu public/ znajdziesz ele-
ment <div id="root">.

Wspomniany plik index.html zawiera niewiele kodu i stanowi tylko szkielet aplikacji
Reacta. React potrzebuje tylko punktu wejscia (zdefiniowanego za pomoca wywotania
createRoot ()), ktory postuzy do dotaczenia wygenerowanego interfejsu uzytkownika
do wys$wietlanej witryny. Tak wiec plik HTML i jego zawarto$¢ nie definiuja bezpo-
Srednio zawartos$ci witryny. Ten plik jest tylko punktem poczatkowym dla aplikacji
Reacta. React moze nastepnie przejac kontrole i sterowa¢ rzeczywistym interfejsem
uzytkownika.

Po zdefiniowaniu gtéwnego punktu wej$cia mozna wywota¢ metode render() obiektu
root utworzonego za pomocg wywotania createRoot ():

root.render(<App />);

Metoda render() informuje Reacta, jakg tres¢ (na przyktad ktéry komponent Reacta)
nalezy wstrzyknac¢ do gtdwnego punktu wejscia. W wiekszosci aplikacji Reacta tg tre-
Scig jest komponent o nazwie App. React generuje nastepnie odpowiednie instrukcje
do operowania modelem DOM, aby odzwierciedli¢ na stronie internetowej znaczniki
zdefiniowane w kodzie JSX komponentu App.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/reaklu
https://helion.pl/rt/reaklu

Rozdziat 2 m Komponenty Reacta i skfadnia JSX 43

Komponent App jest funkcja tworzaca komponent zaimportowang z innego pliku.
W domyslnym projekcie Reacta tworzaca komponent funkcja App jest zdefiniowana
w pliku App.js, ktdry takze znajduje sie w katalogu /src, i eksportowana za pomoca tego
pliku.

Przekazywany do funkcji render () komponent (zwykle <App />) mozna nazwac¢ kom-
ponentem gléwnym aplikacji Reacta. Jest to podstawowy komponent wyswietlany
w modelu DOM. Wszystkie pozostate komponenty sg zagniezdzone w kodzie JSX tego
komponentu App lub w kodzie |SX gtebiej zagniezdZonych komponentéw podrzednych.
Mozesz sobie wyobrazié, Ze wszystkie te komponenty tworza drzewo komponentéw
analizowane przez Reacta i przeksztatcane na instrukcje operujace modelem DOM.

W poprzednim rozdziale wspomniatem, ze Reacta mozna stosowac w réznych plat-
formach. Za pomoca pakietu react-native mozna tworzy¢ aplikacje mobilne dla sys-
teméw iOS i Android. Pakiet react-dom, ktory udostepnia metode createRoot () (i tym
samym posrednio metode render()), jest przeznaczony dla przegladarek. Stanowi
,most” miedzy mozliwosciami Reacta i instrukcjami przegladarki potrzebnymi do
wyswietlania i dziatania w niej interfejsu uzytkownika (opisanego za pomoca kodu
JSX i komponentow Reacta). Jesli chcesz zbudowac aplikacje na inne platformy, trzeba
zastgpi¢ wywotania ReactDOM. createRoot () i render() (oczywiscie istniejg potrzebne
analogiczne metody).

Niezaleznie od tego, czy uzywasz tworzacej komponent funkcji jak elementu HTML
w kodzie JSX innych komponentéw, czy korzystasz z niej jak z elementu HTML przeka-
zywanego jako argument do metody render (), React odpowiada za interpretowanie
i wykonywanie tej funkcji.

Oczywiscie nie jest to nowa koncepcja. W JavaScripcie funkcje sa obiektami pierwszo-
klasowymi, co oznacza, ze mozesz przekazywac funkcje jako argumenty do innych funk-
cji. To dzieje sie w omawianym scenariuszu, przy czym tu pojawia sie zmiana w postaci
zastosowania sktadni JSX, ktora nie jest domys$lnie dostepna w JavaScripcie.

React wykonuje za programiste funkcje tworzgce komponenty i przeksztatca zwrécony
kod JSX na instrukcje operujace modelem DOM. Doktadnie rzecz biorac, React porusza
sie po zwrdconym kodzie JSX i przechodzi do kazdego niestandardowego komponentu,
jaki moze wystepowac w kodzie ]JSX, do momentu uzyskania kodu JSX sktadajgcego sie
wylacznie z natywnych, wbudowanych elementéw HTML (w ujeciu technicznym nie
jest to jeszcze kod HTML, co jednak wyjasniam dalej w tym rozdziale).

Przyjrzyj sie tym dwém komponentom:

function Greeting() {
return <p>Witaj w tej ksiazce!</p>;
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}s

function App() {
return (
<div>
<h2>Witaj, Swieciel</h2>
<Greeting />
</div>
)s
}s

const root = ReactDOM.createRoot(document.getElementById('app'));
root.render(<App />);

Komponent App uzywa komponentu Greeting w kodzie JSX. React analizuje calg struk-
ture znacznikéw ]JSX i zwraca ponizszy koncowy kod JSX:

root.render((
<div>
<h2>Witaj, Swieciel</h2>
<p>Witaj w tej ksiazce!</p>
</div>
), document.getElementById('app'));

Ten kod nakazuje pakietom react i react-dom wykonanie nastepujacych operacji na
modelu DOM:

B utworzenie elementu <div>,
utworzenie w <div> dwdch elementéw podrzednych: <h2> i <p>,
ustawienie tekstu elementu <h2>na 'Witaj, Swiecie!"',

ustawienie tekstu elementu <p>na 'Witaj w tej ksigzce!",

wstawienie elementu <div> wraz z elementami podrzednymi do juz
istniejacego elementu modelu DOM o identyfikatorze 'app’.

Jest to nieco uproszczony opis, jednak mozesz przyjaé, ze React obstuguje komponenty
i kod JSX w taki wtasnie sposdb.

W rzeczywistosci React wewnetrznie nie uzywa kodu JSX, jednak programistom fatwiej
jest postugiwac sie takim kodem. Dalej w rozdziale dowiesz sie, na jakg postac prze-
ksztatcany jest kod JSX i jak naprawde wyglada kod uzywany przez Reacta.
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Whbudowane komponenty

We wcze$niejszych przyktadach pokazatem, Ze mozesz tworzy¢ wilasne niestandardowe
komponenty w postaci funkcji zwracajacych kod JSX. Co wiecej, jest to jedno z gtdéwnych
zadan, jakie bedziesz nieustannie wykonywac jako programista Reacta — bedziesz two-
rzy¢ funkcje tworzace komponenty. Duzo takich funkc;ji.

Jednak ostatecznie po scaleniu catego kodu JSX w jeden duzy blok, tak jak w ostatnim
przyktadzie, otrzymasz porcje kodu JSX zawierajaca wytacznie standardowe elementy
HTML: <div>, <h2>, <p> itd.

Gdy uzywasz Reacta, nie musisz tworzy¢ nowych elementéw HTML, ktére przegladarka
potrafi wyswietli¢ i obstugiwa¢. Zamiast tego tworzysz komponenty dziatajqgce tylko
w Srodowisku Reacta. Zanim dotrag one do przegladarki, sg analizowane przez Reacta
i ,ttumaczone” na instrukcje w JavaScripcie operujace modelem DOM (na przyktad
document.append(..)).

Pamietaj przy tym, ze ]SX nie jest czescig jezyka JavaScript. Jest to wytacznie lukier
skladniowy (czyli uproszczenie sktadni kodu) zapewniany przez biblioteke React i pro-
jekt, w ktérym piszesz kod Reacta. Tak wiec w kodzie JSX elementy takie jak <div> takze
nie sq zwyktymi elementami HTML, poniewaz nie piszesz kodu w HTML-u. Kod pozornie
moze tak wygladag, jednak znajduje sie w pliku jsinie jest kodem HTML. Jest to specjalny
kod JSX. Nalezy o tym pamietac.

Dlatego elementy <div>i<h2>wystepujace w przyktadach to tak naprawde takze kom-
ponenty Reacta. Nie sg one jednak komponentami zbudowanymi przez Ciebie, tylko
komponentami udostepnianymi przez Reacta (a konkretnie przez pakiet ReactDOM).

W trakcie pracy z Reactem zawsze ostatecznie korzystasz z tych podstawowych mecha-
nizméw — z wbudowanych tworzacych komponenty funkcji, ktére sa p6zniej przeksztat-
cane na instrukcje przegladarki generujgce i dodajace lub usuwajace zwykte elementy
modelu DOM. Niestandardowe komponenty buduje sie w celu pogrupowania elementéw
w taki sposéb, aby otrzymac cegietki wielokrotnego uzytku, ktérych mozna uzywac do
budowania interfejsu uzytkownika. Jednak ostatecznie interfejs uzytkownika sktada
sie ze zwyktych elementéw HTML.

Jesli znasz sie na programowaniu frontendéw stron internetowych, mozliwe, ze wiesz,
czym jest technologia Web Components. Umozliwia ona tworzenie nowych elemen-
tow HTML za pomoca czystego JavaScriptu.

Wspomniatem juz, ze w Reakcie ten mechanizm nie jest uzywany. W Reakcie nie
tworzysz nowych, niestandardowych elementéw HTML.
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Konwencje nazewnicze

Wszystkie tworzace komponenty funkcje, jakie znajdziesz w tej ksigzce, nosza nazwy
takie jak SubmitButton, AuthForm, Greeting itd.

Dla funkcji w Reakcie mozesz stosowa¢ dowolne nazwy (przynajmniej w pliku, w kto6-
rym je definiujesz). Jednak zwyczajowo uzywana jest NotacjaPascalowa, zgodnie z ktéra
pierwsza litera jest wielka, a kolejne stowa sg pogrupowane w jedno stowo (na przy-
ktad SubmitButton zamiast Submit Button), przy czym kazde ,podstowo” rozpoczyna sie
wielka litera.

W miejscu, w ktdrym definiujesz funkcje tworzacg komponent, taki zapis jest tylko kon-
wencjg nazewnicza, a nie sztywna reguta. Jednak ta notacja jest wymagana w miejscu,
w ktérym uzywasz funkcji tworzacych komponenty, czyli w kodzie JSX z osadzonymi
wlasnymi niestandardowymi komponentami.

Nie mozesz uzy¢ wlasnego niestandardowego komponentu w nastepujacy sposoéb:

<greeting />

React wymaga uzywania wielkiej poczatkowej litery w nazwach wtasnych niestandar-
dowych komponentéw, gdy sg one stosowane w kodzie JSX. Ta reguta ma umozliwié
Reactowi jednoznaczne i fatwe odréznianie nazw niestandardowych komponentow
od nazw komponentéw wbudowanych (<div>itd.). React musi sprawdzi¢ tylko pierw-
szq litere, aby stwierdzi¢, czy jest to element wbudowany, czy niestandardowy.

Wazne jest, aby oprécz konwencji nazewniczych dla funkcji tworzacych komponenty
zna¢ takze konwencje nazewnicze dotyczace plikow. Niestandardowe komponenty zwy-
kle umieszcza sie w odrebnych plikach w katalogu src/components/. Nie jest to jednak
sztywna reguta. Mozesz zmieni¢ doktadna lokalizacje i nazwe tego katalogu, przy czym
powinien on znajdowac sie w katalogu src/. Standardowo stosowana jest jednak nazwa
components/.

Cho¢ dla funkgcji tworzacych komponenty standardowo uzywana jest NotacjaPascalowa,
nie istnieje analogiczna domyslna notacja dla nazw plikow. Cze$¢ programistéw sto-
suje NotacjePascalowg takze dla nazw plikow. Na przyktad w nowych projektach Reacta
tworzonych w spos6b opisany w tej ksigzce komponent App znajduje sie w pliku App.js.
Mimo to natrafisz na wiele projektéw Reacta, w ktérych komponenty s3 zapisane w pli-
kach o nazwach zgodnych z notacja-kebab. W tej notacji uzywane sa same mate litery,
a kolejne stowa s3 taczone w jedno za pomoca dywizu. Funkcje tworzace komponenty
moga by¢ wtedy zapisane w plikach majacych nazwy w formacie submit-button.js.

Ostatecznie to Ty i Twoj zesp6t decydujecie, jakg konwencje nazewniczg stosowac dla
plikow. W tej ksigzce dla nazw plikéw uzywam NotacjiPascalowe;.
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JSX, HTML i czysty JavaScript

Wczes$niej wspomniatem, Ze projekty Reacta zwykle zawieraja duzo kodu JSX. Wiek-
szoS$¢ niestandardowych komponentéw zwraca fragmenty kodu JSX. Dzieje sie tak we
wszystkich dotychczas zaprezentowanych przyktadach, a takze w prawie kazdym pro-
jekcie Reacta, z jakim sie zetkniesz. Nie ma przy tym znaczenia, czy uzywasz Reacta dla
przegladarki, czy dla innych platform, na przyktad z uzyciem pakietu react-native.

Ale czym doktadnie jest kod JSX? Na czym polegajg réznice miedzy nim i HTML-em?
I jak jest powigzany z czystym JavaScriptem?

JSX to technika, ktéra nie wystepuje w czystym JavaScripcie. Bardziej zaskakujace jest
jednak to, Ze nie jest ona bezposrednio czes$cig takze samej biblioteki React.

JSX jest lukrem sktadniowym stosowanym w procesie budowania catego projektu Reacta.
Gdy uruchamiasz roboczy serwer WWW za pomoca polecenia npm start lub budujesz
aplikacje Reacta do uzytku produkcyjnego (na przyktad w celu wdrozenia) przy uzy-
ciu instrukcji npm run build, rozpoczynasz proces, ktory przeksztatca kod JSX na zwy-
kte instrukcje w JavaScripcie. Programista nie widzi tych koncowych instrukgcji, jednak
biblioteka React otrzymuje je i analizuje.

Do jakiej postaci przeksztatcany jest kod JSX?

Ostatecznie wszystkie fragmenty kodu JSX sg przetwarzane w wywotania metody
React.createElement(..).

Oto konkretny przyktad:

function Greeting() {
return <p>Witaj, Swiecie!</p>;
bs
Kod JSX zwracany przez ten komponent jest przeksztatcany na nastepujacy kod w czy-
stym JavaScripcie:
function Greeting() {
return React.createElement('p', {}, 'Witaj, Swiecie!');
bs
Metoda createMethod() jest wbudowana w biblioteke React. W tym miejscu nakazuje
ona Reactowi utworzenie elementu reprezentujacego akapit z wewnetrzng zagniez-
dzong trescig 'Witaj, Swiecie!'.Nastepnie ten element jest w pierwszej kolejnosci two-
rzony wewnetrznie (w wirtualnej wersji modelu DOM omoéwionej dalej w ksigzce,
w rozdziale 9. ,Na zapleczu Reacta i mozliwosci optymalizacji”). Po utworzeniu wszyst-
kich elementéw na podstawie catego kodu JSX wirtualna wersja modelu DOM jest prze-
ksztatcana na wykonywane przez przegladarke instrukcje operujace rzeczywistym mo-
delem DOM.
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Woczesniej wspomniatem, ze React (w przegladarce) jest potgczeniem dwoch pakie-
tow: react i react-dom.

Po opisaniu metody React.createElement(..) fatwiej jest objasni¢, w jaki sposob te
dwa pakiety wspotdziatajg ze soba. React wewnetrznie tworzy wirtualng wersje mo-
delu DOM, a nastepnie przekazuje jg do pakietu react-dom. Wtedy ten pakiet gene-
ruje instrukcje operujgce rzeczywistym modelem DOM, ktére musza zostac¢ wykonane,
aby zaktualizowac strone i wyswietli¢ na niej oczekiwany interfejs uzytkownika.

Jak juz napisatem, ten proces omawiam szczegdétowo w rozdziale 9.

Wartos¢ srodkowego parametru (w tym przyktadzie jest nig {}) to obiekt JavaScriptu,
ktéry moze zawiera¢ dodatkowa konfiguracje dla tworzonego elementu.

Oto przyktad, w ktérym ten Srodkowy argument jest istotny:

function Advertisement() {
return <a href="https://my-website.com">0dwiedZ moja witryne</a>;

bs
Ten kod jest przeksztalcany na nastepujaca postac:

function Advertisement() {
return React.createElement(
|a|’
{ href: ' https://my-website.com ' },
'Odwiedz moja witryne'
)s
}s

Ostatnim argumentem przekazywanym do metody React.createElement(..) jest zagniez-
dzona zawarto$¢ elementu, czyli tres¢, ktdra powinna znajdowac sie miedzy znaczni-
kiem otwierajgcym a znacznikiem zamykajgcym. Dla zagniezdzonych elementéw z kodu
JSX generowane sg zagniezdzone wywotania React.createElement(..):

function Alert() {
return (
<div>
<h2>To jest alert!</h2>
</div>
)s
}s

Ten kod jest przeksztalcany w nastepujacy sposob:

function Alert() {
return React.createElement (
'div', {}, React.createElement('h2', {}, 'To jest alert!')
)s
}s
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Uzywanie Reacta bez sktadni JSX

Poniewaz caty kod JSX i tak jest przeksztatcany na wywotania metod w natywnym
JavaScripcie, mozesz tworzy¢ aplikacje Reacta i oparte na Reakcie interfejsy uzytkow-
nika bez kodu JSX.

Jesli chcesz, mozesz catkowicie poming¢ kod JSX. Zamiast pisa¢ kod JSX w komponen-
tach i wszystkich miejscach, gdzie taki kod jest oczekiwany, mozesz stosowa¢ wywo-
lania React.createElement(..).

Na przyktad dwa nastepne fragmenty kodu prowadza do uzyskania w przegladarce
identycznego interfejsu uzytkownika:

function App() {
return (
<p>Zachecam do odwiedzin mojego <a href="https://my-blog-site.com"
S>>h] oga</a></p>
)s
bs
Powyzszy fragment daje ten sam efekt co ponizszy kod:
function App() {
return React.createElement (
1 p 1 ,
{},
[
'Zachecam do odwiedzin mojego ',
React.createElement (
1 aI ,
{ href: 'https://my-blog-site.com' },
'bloga’
)
]
)3
bs
Oczywiscie zupetnie inng kwestig jest to, czy warto to robic. Jak wida¢ w tym przykta-
dzie, stosowanie samych wywotan React.createElement (..) jest zdecydowanie mniej
wygodne. Musisz pisa¢ znacznie wiecej kodu, a struktura z gteboko zagniezdzonymi
elementami prowadzi do powstawania wysoce nieczytelnego kodu.

To dlatego programisci korzystajacy z Reacta zwykle uzywajg kodu JSX. Jest to $wietne
rozwigzanie, dzieki ktéremu tworzenie interfejséw uzytkownika za pomocg Reacta
staje sie znacznie przyjemniejsze. Nalezy jednak pamietac, ze JSX nie jest czes$cig ani
HTML-a, ani czystego JavaScriptu. Jest to jedynie lukier sktadniowy przeksztatcany na
zapleczu na wywotania React.createElement(..).
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Elementy JSX sa traktowane
jak zwykte wartosci z JavaScriptu

Poniewaz kod JSX jest tylko lukrem sktadniowym przeksztatcanym na wywotania
React.createElement (), warto wiedzie¢ o kilku istotnych zagadnieniach i regutach:

B elementy JSX s3 ostatecznie zwyklymi wartosciami z JavaScriptu
(a konkretnie funkcjami),

B reguly dotyczace wszystkich wartosci z JavaScriptu obowigzujg takze
dla elementéw JSX,

B dlatego w miejscu, w ktérym oczekiwana jest tylko jedna warto$¢
(na przyktad po stowie kluczowym return), mozna uzy¢ tylko jednego
elementu JSX.

Ponizszy kod spowoduje btad:

function App() {
return (
<p>Witaj, Swiecie!</p>
<p>Poznaj React!</p>
)s
}s

Ten kod na pozér wyglada poprawnie, jednak w rzeczywistosci jest btedny. W tym przy-
ktadzie zwracane sg dwie wartosSci zamiast jednej. W JavaScripcie jest to niedozwolone.

Na przyktad ponizszy kod, w ktérym biblioteka React nie jest uzywana, takze jest btedny:

function calculate(a, b) {
return (
a+h
a-b»b
)s
}s

Nie mozesz zwraca¢ wiecej niz jednej wartosci niezaleznie od tego, jak je zapiszesz.

Oczywiscie mozesz zwrocic tablice lub obiekt. Na przyktad ponizszy kod jest poprawny:

function calculate(a, b) {
return [
a+b,
a-b
1;
}s
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Taki kod jest dozwolony, poniewaz zwracana jest tylko jedna warto$¢ — tablica. Ta
tablica zawiera kilka wartosci, co jest typowe dla tablic. Jest to dopuszczalne i tak
samo bedzie w kodzie JSX:
function App() {
return [
<p>Witaj, Swieciel</p>,
<p>Poznaj React!</p>
1;
1
Tego rodzaju kod jest dozwolony, poniewaz zwracasz jedna tablice zawierajaca dwa
elementy. W tym przyktadzie s3 to elementy JSX, jednak — jak wcze$niej wspomnia-
tem — elementy JSX to zwykte wartosci z JavaScriptu. Mozesz wiec uzywac ich w dowol-
nym miejscu, w jakim oczekiwane sg zwykte wartosci.

Jednak w kodzie JSX to podejscie stosuje sie do$¢ rzadko. Wynika to z tego, ze ktopo-
tliwa jest konieczno$¢ pamietania o opakowywaniu elementéw JSX w nawiasy kwadra-
towe. Ponadto kod w mniejszym stopniu przypomina wtedy HTML, co niweczy cel sto-
sowania kodu JSX (wymyslono go po to, aby umozliwi¢ programistom pisanie kodu
HTML w plikach javascriptowych).

Gdy potrzebne sg réwnorzedne elementy, tak jak w przedstawianym przyktadzie, uzy-
wany jest specjalnego rodzaju komponent naktadkowy — fragment z biblioteki React.
Jest to wbudowany komponent, ktéry umozliwia zwracanie lub definiowanie réwno-
rzednych elementow JSX.

function App() {

return (
<>

<p>Witaj, Swiecie!</p>
<p>Poznaj React!</p>
</>
)s
bs

Ten specjalny element <>..</> jest dostepny w wiekszo$ci nowych projektéw Reacta
(na przyktad w projektach tworzonych za pomocg instrukcji npx create-react-app).
Mozesz sobie wyobrazi¢, Ze taki kod na zapleczu umieszcza elementy JSX w tablicy.
Inna mozliwos$¢ to zastosowanie sktadni <React.Fragment>..</React.Fragment>. Ten wbu-
dowany element jest zawsze dostepny.

Nawiasy () otaczajace kod ]SX we wszystkich prezentowanych przyktadach sg niezbedne,
aby umozliwi¢ czytelne formatowanie wielowierszowego kodu. W ujeciu technicznym
caly kod JSX mozna zapisa¢ w jednym wierszu, jednak bedzie wtedy mato czytelny.
Aby zapisa¢ elementy JSX w wielu wierszach, jak robi sie to w typowym kodzie HTML
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w plikach .html, potrzebujesz nawiaséw. Sg one dla JavaScriptu informacjg, gdzie zwra-
cana wartos¢ sie zaczyna i gdzie konczy.

Poniewaz elementy JSX sa zwyktymi warto$ciami z JavaScriptu (przynajmniej po prze-
ksztalceniu na wywotania React.createETement (..)), mozesz uzywac elementéw JSX we
wszystkich miejscach, w ktérych moga pojawiac sie takie wartosci.

Do tego miejsca elementy JSX podawatem w instrukcjach return, ale takie elementy mozna
tez zapisywa¢ w zmiennych lub przekazywac jako argumenty do innych funkcji.
function App() {

const content = <p>Zapisane w zmiennej!</p>; // Poprawne!
return content;

bs
Bedzie to istotne, gdy przejde do bardziej zaawansowanych zagadnien, na przyktad
warunkowych lub powtarzanych tre$ci. Omawiam je w dalszych miejscach ksigzki.

Elementy JSX musza by¢ samozamykajace

Inna wazna reguta zwigzana z elementami JSX dotyczy tego, ze musza by¢ one samo-
zamykajace, je$li miedzy znacznikiem otwierajacym a znacznikiem zamykajgcym nie
wystepuje zadna tresc.

function App() {

return <img src="some-image.png" />;

bs
W zwyklym HTML-u uko$nik na konicu nie jest niezbedny. Zwykty HTML dopuszcza
puste elementy, na przyktad <img src="..">. Mozesz doda¢ uko$nik, ale nie jest on
wymagany.

W JSX ukosniki sg konieczne, jesli element nie zawiera zadnej wewnetrznie zagniez-
dzonej tresci.

Zwracanie dynamicznych tresci

Do tej pory we wszystkich przyktadach zwracana byta statyczna tres¢, na przyktad
<p>Witaj, Swieciel</p>.Jest to tresc¢, ktora oczywiscie nigdy sie nie zmienia. Zawsze
powoduje ona wys$wietlenie akapitu z tekstem Witaj, Swiecie!.

Na tym etapie ksigzki nie znasz jeszcze zadnych narzedzi umozliwiajacych genero-
wanie dynamicznych tresci. PrzejdZzmy do konkretéw — React wymaga stanu (ktory
omawiam w dalszym rozdziale) do modyfikowania wyswietlanych tresci na przyktad
w reakcji na wprowadzenie danych przez uzytkownika lub inne zdarzenie.
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Ale poniewaz ten rozdziat dotyczy sktadni JSX, warto przyjrzec sie sktadni zwracania
dynamicznych tresci, cho¢ na razie tak naprawde nie bedg sie one zmieniadé.
function App() {
const userName = 'Max';
return <p>CzesS¢, mam na imie {userName}!</p>;
bs
Ten przyktad z technicznego punktu widzenia zwraca statyczne dane wyj$ciowe, ponie-
waz wartos$¢ statej userName nigdy sie nie zmienia. Pokazana jest tu jednak sktadnia
zwracania dynamicznych tresci w kodzie JSX. Nalezy uzy¢ otwierajacego i zamykaja-
cego nawiasu klamrowego, {..}, i umiesci¢ miedzy nimi wyrazenie w JavaScripcie, na
przyktad nazwe zmiennej lub, jak w tym przyktadzie, statej.

W nawiasie klamrowym mozesz poda¢ dowolne poprawne wyrazenie w JavaScripcie.
Mozesz wywotac funkcje, na przyktad {getMyName () }, lub wykona¢ wewnatrzwierszowo
proste obliczenia, na przyktad {1 + 1}.

Nie mozesz natomiast umiesci¢ w takim nawiasie klamrowym ztozonych polecen takich
jak petle czy instrukcje i f. Obowiazujg tu standardowe reguly z JavaScriptu. Zwracasz
(potencjalnie) dynamiczng warto$¢, dlatego dozwolony jest kazdy kod, ktéry daje w wy-
niku pojedyncza wartos¢.

Kiedy nalezy dzieli¢ komponenty?

Gdy bedziesz uzywac Reacta, coraz lepiej poznawac to narzedzie i pracowac¢ nad bar-
dziej wymagajacymi projektami Reacta, prawdopodobnie natkniesz sie na bardzo cze-
sto zadawane pytanie: ,Kiedy nalezy rozdzielic¢ jeden komponent React na kilka odreb-
nych komponentéw?”.

Jak wspomniatem wcze$niej w tym rozdziale, w Reakcie najwazniejsze s3 komponenty,
dlatego bardzo czesto w jednym projekcie Reacta wystepuja dziesiatki, setki, a nawet
tysigce komponentéw.

Jesli chodzi o podziat jednego komponentu Reacta na kilka mniejszych komponentéw,
nie istniejg sztywne reguty, ktorych trzeba przestrzega¢. Mozliwe jest nawet umiesz-
czenie catego kodu interfejsu uzytkownika w jednym duzym komponencie. Inna moz-
liwo$¢ to utworzenie odrebnego niestandardowego komponentu dla kazdego elementu
HTML i kazdego fragmentu tresci z interfejsu uzytkownika. Jednak oba te podejscia
zwykle nie s3 optymalne. Zamiast tego dobra praktyczna regulg jest tworzenie odreb-
nego komponentu Reacta dla kazdej encji danych, jaka mozna zidentyfikowac.

Jezeli na przyktad generujesz liste zadan do zrobienia, mozesz zidentyfikowa¢ dwie gtéwne
encje: pojedynczy element listy zadan i catg liste. W tym przyktadzie sensowne jest
utworzenie dwdch odrebnych komponentéw zamiast jednego wiekszego komponentu.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/reaklu
https://helion.pl/rt/reaklu

54 React: kluczowe koncepcje

Zaleta podziatu kodu na kilka komponentéw jest to, Ze poszczegdlne komponenty sa
latwiejsze w zarzgdzaniu, poniewaz kazdy z nich, jak réwniez i kazdy plik, zawiera
wtedy mniej kodu.

Ale gdy dzielisz komponent na kilka mniejszych, pojawia sie nowy problem — jak spra-
wi¢, by komponenty byty konfigurowalne i nadawaty sie do wielokrotnego uzytku?

import Todo from './todo';

function TodoList() {
return (
<ul>

<Todo />
<Todo />
</u'| >

)3

bs
W tym przyktadzie wszystkie zadania sg identyczne, poniewaz uzywany jest dla nich
komponent <Todo />, ktéry nie umozliwia konfigurowania. Mozliwe, Ze zechcesz pozwo-
li¢ na jego konfiguracje. W tym celu dodaj niestandardowe atrybuty, na przyktad <Todo
text="Poznaj React!" />, lub przekaz tres¢ miedzy znacznikiem otwierajacym a znaczni-
kiem zamykajgcym, na przyktad <Todo>Poznaj React!</Todo>.

React oczywiscie to umozliwia. W nastepnym rozdziale poznasz wazng technike sto-
sowania propow, ktére umozliwiajg konfigurowanie komponentéw w ten sposéb.

Podsumowanie i najwazniejsze
informacje do zapamietania

B W Reakcie uzywane s3 komponenty, czyli cegietki wielokrotnego uzytku
laczone w celu zdefiniowania ostatecznego interfejsu uzytkownika.

B Komponenty muszg zwraca¢ wySwietlana tre$¢. Zwykle jest nig kod JSX
definiujgcy kod HTML, ktéry ma zostac¢ ostatecznie wygenerowany.

B React udostepnia wiele wbudowanych komponentéw. Obok komponentéw
specjalnych, na przyktad <>..</>, dostepne sg komponenty odpowiadajace
wszystkim standardowym elementom HTML.

B Aby umozliwi¢ Reactowi odréznienie komponentéw niestandardowych
od wbudowanych, nazwy komponentéw niestandardowych w kodzie JSX

muszg sie zaczyna¢ wielka litera. Dlatego zwykle uzywane sg nazwy
w NotacjiPascalowe;j.
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B |SX nie jest ani HTML-em, ani standardowym mechanizmem JavaScriptu.
Jest natomiast lukrem skladniowym dostepnym w procesie budowania
witryny we wszystkich projektach Reacta.

B Kod JSX mozesz zastapi¢ wywotaniami React.createElement(..), ale poniewaz
prowadzi to do powstawania zdecydowanie mniej czytelnego kodu, zwykle
warto unikac tej techniki.

B Gdy uzywasz elementéw JSX, nie mozesz podawac wielu ro6wnorzednych
elementéw w miejscach, gdzie oczekiwana jest pojedyncza wartos¢, na przyktad
bezposrednio po stowie kluczowym return.

B Elementy JSX zawsze muszg by¢ samozamykajgce, jesli miedzy znacznikiem
otwierajacym a znacznikiem zamykajacym nie ma zadnej tresci.

B Tre$ci dynamiczne mozna zwraca¢ za pomocg nawiasu klamrowego, na przyktad
<p>{someText}</p>.

B W wiekszosci projektéw Reacta kod interfejsu uzytkownika jest dzielony
miedzy dziesigtki lub setki komponentéw, ktére sg nastepnie eksportowane
i importowane, by je ponownie potaczy¢.

Co dalej?

Dzieki lekturze tego rozdziatu wiesz juz duzo o komponentach i kodzie JSX. Nastepny
rozdziat stanowi rozwiniecie tej wiedzy. Dowiesz sie z niego, jak umozliwi¢ ponowne
wykorzystanie komponentéw dzieki zapewnieniu ich konfigurowalnosci.

Zanim jednak przejdziesz dalej, mozesz tez sprawdzic¢ wiedze zdobyta do tego miejsca.
W tym celu odpowiedz na ponizsze pytania i wykonaj opisane ¢wiczenia.

Sprawdz swojq wiedze!

Sprawdz swoja wiedze z zakresu zagadnienn oméwionych w tym rozdziale. W tym celu
odpowiedz na poniZsze pytania. P6Zniej mozesz poréwnac swoje odpowiedzi z przy-
ktadowymi rozwiazaniami, ktore znajdziesz na stronie https://packtlink/iSHGL i w witry-
nie wydawnictwa Helion.

Po co uzywane sg komponenty?
W jaki sposéb mozna utworzy¢ komponent Reacta?
Co powoduje, ze zwykta funkcja staje sie funkcja tworzaca komponent Reacta?

0 jakich podstawowych zasadach dotyczacych elementéw JSX nalezy pamietac?

iR oWwoN o

W jaki sposéb kod JSX jest obstugiwany przez Reacta i ReactDOM?
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Zastosuj zdobyta wiedze

Ten i poprzedni rozdziat zapewnity Ci catg wiedze potrzebna do utworzenia projektu
Reacta i zapethienia go pierwszymi podstawowymi komponentami.

Ponizej znajdziesz dwa pierwsze ¢wiczenia w tej ksigzce.

Cwiczenie 2.1. Utwérz aplikacje Reacta
z wiasng prezentacja

Zatézmy, ze tworzysz strone z osobistym portfolio. Na tej stronie chcesz wyswietla¢
podstawowe informacje na swoj temat, na przyktad imie i nazwisko lub wiek. Uzyj
Reacta i zbuduj komponent Reacta, ktéry zwraca tego rodzaju informacje w sposéb
opisany w ¢wiczeniu.

Celem jest utworzenie aplikacji Reacta w sposdb przedstawiony w poprzednim roz-
dziale. Nalezy wiec utworzy¢ aplikacje za pomocg instrukcji npx create-react-app,
a nastepnie uruchomic polecenie npm start, by uruchomi¢ serwer roboczy. Zmodyfi-
kuj plik App.js w taki sposdb, aby wyswietlal podstawowe informacje o Tobie. Mozesz
na przyktad wyswietla¢ imie i nazwisko, adres, stanowisko i inne dane. Mozesz samo-
dzielnie wybra¢, jakie tresci chcesz wyswietlac¢ i ktoérych elementéw HTML uzyjesz.

W tym pierwszym ¢éwiczeniu chodzi o to, aby przeéwiczy¢ tworzenie projektu i prace
Z kodem JSX.

Oto kroki, jakie nalezy wykonac:
1. Utworz projekt Reacta za pomoca polecenia npx create-react-app.

2. Zmodyfikuj plik App.js w katalogu /src utworzonego projektu i zwré¢ w nim kod
JSX z wybranymi elementami HTML, aby wyswietli¢ podstawowe informacje
na swoj temat.

Ostatecznym celem jest uzyskanie danych wyj$ciowych takich jak na rysunku 2.2.

Czesé, to ja, Max!

Obecnie mam 32 lata | mieszkam w Monachium.

Moje petne nazwiske to Maximilian Schwarzmdller. Jestem tworcg stron internetowych, a takze wysokiej klasy wykladowca na kursach intemetowych,

Rysunek 2.2. Ostateczny wynik ¢wiczenia
— informacje o uzytkowniku wyswietlone na ekranie
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Rozwigzanie tego ¢wiczenia znajdziesz w dodatku na koncu ksigzki.

Cwiczenie 2.2. Tworzenie aplikacji Reacta
do zapisywania celow zwiagzanych z tg ksiazka

Zatézmy, ze chcesz doda¢ do witryny z portfolio nowa sekcje, w ktérej planujesz Sledzi¢
swoje postepy w nauce. Na tej stronie chcesz zdefiniowac i wyswietla¢ gtéwne cele
dotyczace tej ksigzki, na przyktad Poznac najwazniejsze funkcje biblioteki React, Wyko-
nac wszystkie ¢wiczenia itd.

W tym ¢wiczeniu utworzysz nowy projekt Reacta, w ktérym dodasz wiele nowych kom-
ponentow. Kazdy cel ma by¢ reprezentowany przez odrebny komponent, a wszystkie
takie komponenty nalezy zgrupowa¢ w innym komponencie z listg wszystkich celow.
Opradcz tego mozesz utworzy¢ dodatkowy komponent nagtéwka zawierajgcy tytut strony
internetowe;j.

Oto kroki potrzebne do wykonania tego ¢wiczenia:
1. Utwdrz nowy projekt Reacta za pomoca polecenia npx create-react-app.

2. W tym projekcie utwdrz katalog components zawierajacy pliki z komponentami
(dla poszczeg6lnych celdw, a takze dla listy celéw i dla nagtéwka strony).

3. W plikach réznych komponentéw zdefiniuj i wyeksportuj potrzebne funkcje
tworzace komponenty (FirstGoal, SecondGoal, ThirdGoal itd.) dla poszczegélnych
celéw. W kazdym pliku umie$¢ jeden komponent.

4. Ponadto zdefiniuj jeden komponent dla catej listy celéw (GoallList) i inny
dla nagtéwka strony (Header).

5. W komponentach reprezentujacych poszczegélne cele zwracaj kod JSX z tekstem
opisujacym cel i odpowiednig strukturg elementéw HTML do przechowywania
tej tresci.

6. W komponencie GoallList importuj i zwracaj komponenty reprezentujgce
poszczegoblne cele.

7. W komponencie gtéwnym, App, importuj i zwracaj komponenty GoalList i Header.
Zastap tymi operacjami pierwotny kod JSX.

Ostateczne dane wyjsciowe przedstawia rysunek 2.3.

Rozwigzanie tego ¢wiczenia znajdziesz w dodatku na koncu ksigzki.
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Moje cele zwiazane z ta ksiazka

+ Uczy< Reacta w tatwy do zrozumienia sposob

Chee radbac o to, aby Czytelnicy wyniesli jak najwiece] z tej ksigzki i nauczyli sie wszystkiego o Reakcie.

Umozliwi¢ Ci wyprobowanie zdobytej wiedzy

Uczenie sig przez lekturg jest ciekawe | pomocne, jednak w petni opanowac zagadnienie mozesz tylko poprzez praktyke! Dlatege tez chee
przygotowac wiele cwiczen, ktore umozliwia Ci wyprobowanie zdobytej wiedzy.

Zachecic Cie do kontynuowania nauki

Programiici ucza sie przez cate fycie. Chee zadbac o to, aby nauka byta dla Ciebie przyjemnoscia, a takie zmotywowac Cie do siegniecia po
materiaty dla zaawansowanych po zakonczeniu lektury tej ksigzki. Moze bedzie to moj kompletny kurs wideo na temat Reacta?

Rysunek 2.3. Ostateczne dane wyjsciowe na stronie. Widoczna jest tu lista celow
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React: interaktywne | dynamiczne
frontendy w zasiegu reki!

Sposrod bibliotek JavaScriptu na szczegolna uwage zastuguje React, ktory stuzy do tworzenia
nowoczesnych, interaktywnych interfejséw uzytkownika. W relatywnie prosty sposob pozwala
wykorzystywac¢ mozliwosci wspotczesnych przegladarek internetowych. Niestety, pierwsze kroki
w obstudze tej technologii bywaja trudne i tatwo sie zniechecic¢. Wtasnie dlatego warto podczas
pracy z Reactem mie¢ przy sobie ten przewodnik!

Dzieki niemu szybko odnajdziesz sie w najnowszej, 18. edycji biblioteki React. Ksiazka zawiera
informacje o jego najwazniejszych narzedziach, podane w przystepny sposéb, z naciskiem na
wymiar praktyczny. Dowiesz sie, jak przebiega tworzenie projektow i z jakich opcji mozna skorzystac
podczas tego procesu. Przejrzyste objasnienia, zilustrowane starannie opracowanymi przyktadami,
utatwia usystematyzowanie wiedzy kazdemu zapracowanemu programiscie. To atrakcyjna
propozycja dla osob, ktére korzystaja z wielu réoznych materiatéw i chca mie¢ wszystkie istotne
informacje o bibliotece React zebrane w jednym miejscu.

W ksiazce miedzy innymi:

* budowa nowoczesnych aplikacji internetowych

* komponenty, zdarzenia i warunkowe zarzadzanie wyswietlanymi tresciami
* warunkowe stosowanie dynamicznych stylow

» zaawansowane techniki zarzadzania stanem

* biblioteki Reacta, dobre praktyki i optymalizacja aplikacji

Maximilian Schwarzmiiller jest twérca stron internetowych, szkoleniowcem i autorem kurséw
internetowych. Uczy, jak korzysta¢ z nowoczesnych platform i bibliotek frontendowych, takich jak
Angular i React, jest tez ekspertem z dziedziny technologii chmurowych. Posiada liczne certyfikaty
zwiazane z platforma AWS, w tym AWS Certified Solutions Architect Professional.
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