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ROZDZIAL 1.

Twoja pierwsza aplikacja Reacta

Najlepszym sposobem, by rozpocza¢ korzystanie z Reacta, jest zakasa¢ rekawy i wzig¢ sie do pracy.
W tym rozdziale przedstawie prosty proces tworzenia aplikacji zarzadzajace;j lista rzeczy do zrobienia.
W rozdziatach od 5. od 8. opisze tworzenie bardziej zlozonej i realistycznej aplikacji, lecz jak na razie
prosty przyktad w zupelnosci wystarczy, by pokaza¢ sposob tworzenia aplikacji Reacta oraz wyjasni¢
sposob ich dzialania i podstawowe mozliwosci. Nie przejmuj sie, jesli nie zrozumiesz wszystkiego,

o czym bede pisal w tym rozdziale — jego gléwnym celem jest, by$ poznal sposéb dziatania Reacta.
Wiszelkie szczegdly wyjasni¢ doktadnie w kolejnych rozdziatach.

Uwaga Jesli szukasz zwyczajnego opisu mozliwosci frameworka React, zajrzyj do drugiej czesci tej
ksigzki, w ktérej rozpoczne szczegotowa prezentacie jego poszczegélnych mozliwosci. Jednak zanim
przejdziesz dalej, upewnij sie, Ze masz zainstalowane wszelkie niezbedne narzedzia programistyczne
i pakiety opisane w tym rozdziale.

Przygotowanie Srodowiska programistycznego

Korzystanie z frameworka React wymaga pewnych przygotowan. W kolejnych punktach tego
rozdziatu opisze, jak przygotowac si¢ do utworzenia pierwszej aplikacji Reacta.

Instalacja Node.js

Narzedzia uzywane do tworzenia aplikacji Reacta bazuja na Node.js — okre§lanym takze jako Node
— utworzonym w 2009 roku jako proste i wygodne $rodowisko do tworzenia aplikacji serwerowych
w jezyku JavaScript. Node.js bazuje na silniku JavaScript uzywanym w przegladarce Chrome i udostepnia
API stuzace do wykonywania kodu JavaScript poza $rodowiskiem przegladarki WWW.
Node.js odni6st duzy sukces jako serwer aplikacji, a w kontekscie tej ksigzki jest on interesujacy,
gdyz stanowi podstawe dla nowej generacji wieloplatformowych aplikacji i narzedzie do ich budowania.
Duze znaczenie ma to, by$ zainstalowal t¢ sama wersje Node.js, ktérej uzywam w tej ksigzce.
Cho¢ Node.js jest stosunkowo stabilnym $rodowiskiem, to jednak od pewnego czasu w jego API
sa wprowadzane zmiany, ktére moglyby doprowadzi¢ do probleméw w dzialaniu prezentowanych
przeze mnie przyktadow. W tej ksigzce bede uzywal Node.js w wersji 10.14.1, ktéra w czasie prac
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nad ksigzka miala status wersji LTS® (ang. Long-Term Support). Moze si¢ zdarzy¢, ze kiedy bedziesz
czytal te ksigzke, beda dostepne nowsze wersje Node, jednak pracujac nad prezentowanymi przyktadami,
powinienes uzywac wersji 10.14.1. Kompletny zestaw zasobéw zwigzanych z ta wersja Node, w tym
takze programy instalacyjne dla systeméw Windows i macOS oraz pakiet dla innych platform
systemowych, mozna znalez¢ na stronie https://nodejs.org/dist/v10.14.1/.

Podczas instalowania Node.js koniecznie zaznacz opcje pozwalajaca na dodanie do $ciezki plikow
wykonywalnych §rodowiska. Po zakoniczeniu instalacji wykonaj polecenie przedstawione na listingu 1.1.

Listing 1.1. Sprawdzanie wersji Node

node -v

Jesli instalacja przebiegla pomyslnie, to wykonanie powyzszego polecenia powinno spowodowa¢
wyswietlenie nastepujacego komunikatu:

v10.14.1

Zainstalowane srodowisko Node.js zawiera Node Package Manager (NPM) — program stuzacy
do zarzadzania pakietami wchodzacymi w skiad projektu. Wykonaj polecenie przedstawione na
listingu 1.2, aby upewnic sie, Ze NPM dziala prawidiowo.

Listing 1.2. Sprawdzanie dziatania NPM
npm -v

Jesli wszystko poszlo, jak nalezy, to powinien zosta¢ wyswietlony ponizszy numer wersji:

6.4.1

Instalacja pakietu create-react-app

Pakiet create-react-app jest standardowym sposobem tworzenia ztozonych pakietow Reacta
i zarzadzania nimi oraz dostarcza programistom kompletny zestaw narzedziowy (ang. toolchain).
Sa takze inne sposoby rozpoczynania pracy z frameworkiem React, jednak korzystanie z pakietu
create-react-app najlepiej odpowiada potrzebom wiekszosci projektow i wiasnie jego bede uzywat
w tej ksigzce.

Aby zainstalowa¢ ten pakiet, nalezy otworzy¢ nowe okno wiersza polecen i wykona¢ polecenie
przedstawione na listingu 1.3. W systemach Linux lub macOS konieczne moze by¢ uzycie
polecenia sudo.

Listing 1.3. Instalowanie pakietu create-react-app

npm install --global create-react-app@2.1.2

! LTSto wersje, ktére sg aktualnie wspierane przez tworcéw Node.js i ktore sg zalecane do stosowania w rozwigzaniach
produkcyjnych — przyp. ttum.
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Instalacja Git

System kontroli wersji Git jest narzedziem wymaganym do zarzadzania niektorymi pakietami
niezbednymi do tworzenia aplikacji Reacta. Uzytkownicy systeméw Windows i macOS moga pobra¢
programy instalacyjne dla swoich platform ze strony https://git-scm.com/downloads. (W przypadku
systemu macOS uruchomienie programu instalacyjnego, ktdry nie zostal cyfrowo podpisany przez
twércow, wymaga zmiany ustawien bezpieczenstwa).

Wigkszosé¢ dystrybucji systemu Linux jest domysélnie wyposazona w program Git. Jesli jednak
ktos chce zainstalowac jego nowszg wersje, to powinien przejrzec instrukcje instalacji dla uzywanej
dystrybucji dostepne na stronie https://git-scm.com/download/linux. Listing 1.4 przedstawia
polecenie pozwalajace zainstalowaé Git w systemie Ubuntu, ktéry jest uzywana przeze mnie
dystrybucjg Linuksa.

Listing 1.4. Instalacja Git

sudo apt-get install git

Po zainstalowaniu mozna otworzy¢ nowe okno wiersza polecen i sprawdzi¢ numer
zainstalowanej wersji programu Git, wykonujac polecenie przedstawione na listingu 1.5.

Listing 1.5. Sprawdzanie wersji Git

git --version

Wykonanie tego polecenia spowoduje wyswietlenie wersji zainstalowanego pakietu Git.
W czasie przygotowywania niniejszej ksiazki najnowsza dostgpna wersja miata numer 2.23.0.

Instalacja edytora

Aplikacje Reacta mozna tworzy¢, uzywajac dowolnego edytora dla programistéw, a tych jest niemal
nieskonczenie wiele. Niektore z nich dysponujg rozbudowanymi mechanizmami wspierajacymi
tworzenie aplikacji Reacta, takimi jak podswietlanie stéw kluczowych oraz wyrazen. Jesli jeszcze nie
masz swojego ulubionego edytora do tworzenia aplikacji internetowych, to mozesz rozwazy¢ uzycie
jednego z popularnych programdéw przedstawionych w tabeli 1.1. Piszac te ksiazke, nie korzystatem
z zadnego konkretnego z nich, a Ty mozesz wybrac ten, ktory bedzie Ci najbardziej odpowiadac.

Instalacja przegladarki

Ostatnia decyzja, jaka nalezy podja¢, jest wybor przegladarki uzywanej podczas pracy do sprawdzania
tworzonej aplikacji. Wszystkie nowoczesne przegladarki maja $wietne narzedzia dla programistow,
ktore dobrze wspodtdziatajg z frameworkiem React; niemniej jednak istnieje uzyteczne rozszerzenie
dla przegladarek Chrome i Firefox, react-devtools, ktdre zapewnia mozliwo$¢ przegladania stanu
aplikacji Reacta i jest szczegélnie przydatne w przypadku tworzenia zlozonych projektow.
Szczegblowe informacje o tym rozszerzeniu oraz sposobie jego instalacji mozna znaleZ¢ na stronie
https://github.com/facebook/react-devtools. Podczas prac nad tg ksigzkg uzywatem przegladarki
Google Chrome i polecam korzystanie z niej podczas prac nad prezentowanymi przyktadami.
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Tabela 1.1. Popularne edytory dla programistéw

Nazwa Opis

Sublime Text Sublime Text to komercyjny edytor dzialajacy na wielu platformach systemowych,
dysponujacy pakietami wspierajacymi programowanie w wiekszo$ci uzywanych
jezykdw programowania, frameworkach i platformach. Szczegétowe informacje
na jego temat mozna znalez¢ na stronie http://www.sublimetext.com.

Atom Atom to edytor rozpowszechniany jako oprogramowanie open-source, dzialajacy
na wielu platformach, ktorego tworcy zwracaja szczeg6lng uwage na rozszerzalno$é
i mozliwosci konfiguracji. Szczegétowe informacje na jego temat mozna znalez¢
na stronie https://atom.io.

Brackets Brackets to edytor stworzony przez firme¢ Adobe i rozpowszechniany
jako oprogramowanie open-source. Informacje na jego temat mozna znalez¢
na stronie http://brackets.io.

Visual Studio Code  To edytor stworzony przez firme Microsoft i udostgpniany jako oprogramowanie
open-source; dziata on na wielu platformach systemowych i zapewnia duze
mozliwosci rozszerzania. Informacje na jego temat mozna znalez¢ na stronie
https://code.visualstudio.com.

Visual Studio Visual Studio jest flagowym narzedziem dla programistéw stworzonym przez firme
Microsoft. Jest ono dostepne zaréwno w wersji darmowej, jak i w komercyjnych.
Visual Studio jest dostarczane wraz z szerokim zestawem narzedzi dodatkowych,
ktdre zapewniajg jego integracje z ekosystemem firmy Microsoft.

Tworzenie projektu

Projekty sa tworzone i zarzadzane z poziomu wiersza plecen. Aby utworzy¢ nowy projekt, otwoérz
nowe okno wiersza polecen, przejdz do wybranego katalogu i wykonaj polecenie przedstawione
na listingu 1.6.

Wskazéwka Przykfadowy projekt przedstawiony w tym rozdziale mozna znalez¢ w przyktadach
dotaczonych do ksigzki, ktére mozna pobrac z serwera FTP wydawnictwa
Helion: fip.//ftp. helion.pljprzykiady/reac16.zip.

Listing 1.6. Tworzenie projektu

npx create-react-app zadania

Polecenie npx zostato zainstalowane w poprzednim podrozdziale wraz z Node.js i NPM.
Stuzy ono do wykonywania pakietéw Node.js. Argument create-react-app informuje program npx,
ze nalezy wykonac pakiet create-react-app stuzacy do tworzenia nowych aplikacji Reacta
i zainstalowany przy uzyciu polecenia z listingu 1.3. Ostatni argument polecenia, zadania, okresla
nazwe tworzonego projektu. Wykonanie tego polecenia spowoduje utworzenie projektu oraz
pobranie i zainstalowanie wszystkich pakietéw potrzebnych do tworzenia i uruchamiania
projektéw Reacta. Proces ten moze zaja¢ kilka chwil, gdyz wymaga pobrania wielu pakietow.
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Uwaga Podczas tworzenia nowego projektu moga sie pojawic ostrzezenia o potencjalnych zagrozeniach
bezpieczenstwa. Tworzenie aplikacji Reacta wymaga uzycia bardzo wielu pakietéw, z ktérych kazdy ma
wiasne zaleznosci; dlatego tez nieuniknione jest, ze wcze$niej czy pdzniej zostang w nich odnalezione
jakies stabe punkty. W przypadku przyktadéw prezentowanych w tej ksigzce bardzo duze znaczenie
ma uzywanie wskazanych wersji pakietow, gdyz gwarantuje to uzyskanie oczekiwanych rezultatéw.
W przypadku wiasnych projektéw nalezy przejrze¢ ostrzezenia i tak zaktualizowac pakiety, by problemy
zostaty rozwigzane.

Prezentacja struktury projektu

Otworz katalog zadania, uzywajac w tym celu swojego ulubionego edytora. Zobaczysz w nim
strukture przedstawiong na rysunku 1.1. Rysunek ten prezentuje strukture katalogow projektu
wyéwietlong w moim ulubionym edytorze — Visual Studio — oczywiécie w innym programie sposéb
jej prezentacji moze by¢ nieco inny.

Eksplorator rozwigzan — widok folderu

fat & - (V= E R
Przeszukaj: Eksplorator rozwiazan — widok folderu (Ctrl+;) Pl
4 {# zadania (C\HELIOMN'\Pro React 16101 - Twoja pierwsza aplikacja React\zadania)
4 public
& favicon.ico
71 index.html

s logo192.png
&k logo512.png
58] manifest.json
&3 robots.bt

4 src
[ App.css
+IT App.js
alT Apptestjs
a[@ index.css
LT indexjs
ﬁa logo.svg
5L serviceWorker.js
a1 .gitignore
+&T packagejson
+B README.md
[ yarn.lock

Rysunek 1.1. Struktura projektu
To jest punkt wyjécia dla kazdego z projektéw i cho¢ przeznaczenie poszczegdlnych plikow moze
jeszcze nie by¢ dla Ciebie jasne, to jednak pod koniec lektury tej ksigzki bedziesz je doskonale rozumiat.

A na razie w tabeli 1.2 pokrotce opisatem pliki majgce znaczenie dla zagadnien opisywanych w tym
rozdziale; szczegdlowy opis struktury aplikacji Reacta mozna znalez¢ w rozdziale 9.
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Tabela 1.2. Pliki projektu majgce duze znaczenie w kontekscie tego rozdziatu

Nazwa pliku Opis

public/index.html ~ To plik HTML wyswietlany w przegladarce. Zawiera on element, w ktérym jest
wys$wietlana aplikacja, oraz element script, ktéry wezytuje pliki JavaScript aplikacji.

src/index.js To plik JavaScript odpowiedzialny za konfiguracje i uruchamianie aplikacji Reacta.
Ja uzywam go takze do dodania do aplikacji frameworka CSS Bootstrap, co opisze
w nastepnym punkcie rozdziatu.

src/App.js To komponent Reacta zawierajacy tresci HTML wy$wietlane uzytkownikom aplikacji
oraz kod JavaScript wymagany przez te tresci HTML. Komponenty sg gléwnymi
elementami konstrukcyjnymi aplikacji Reacta i beda uzywane w calej ksigzce.

Dodanie frameworka CSS Bootstrap

Do okreslenia wygladu kodu HTML przykladéw prezentowanych w tej ksiazce bede uzywat
doskonalego frameworka CSS Bootstrap. Podstawowe informacje dotyczace jego stosowania opisze
w rozdziale 3., a na razie, by ulatwi¢ rozpoczecie pracy, wykonaj polecenia przedstawione na listingu
1.7; spowoduja one przejécie do katalogu zadania i dodanie do projektu pakietu Bootstrap.

Wskazéwka Do zarzgdzania pakietami wchodzacymi w sktad projektu stuzy polecenie npm, ktére niestety
jest bardzo podobne do polecenia npx. To drugie jest jednak uzywane tylko podczas tworzenia nowych
projektéw. Bardzo wazne jest, by nie myli¢ tych dwéch polecen.

Listing 1.7. Dodawanie frameworka CSS Bootstrap

cd zadania
npm install bootstrap@4.1.2

Aby dodac¢ framework Bootstrap do aplikacji, nalezy doda¢ do pliku index.js wiersz wyrézniony
na listingu 1.8 pogrubiong czcionka.

Listing 1.8. Dolgczanie frameworka Bootstrap w pliku src/index.js

import React from 'react';

import ReactDOM from 'react-dom';

import './index.css';

import App from './App';

import * as serviceWorker from './serviceWorker';
import 'bootstrap/dist/css/bootstrap.css';

ReactDOM.render(<App />, document.getElementById('root'));
// If you want your app to work offline and load faster, you can change

// unregister() to register() below. Note this comes with some pitfalls.

// Learn more about service workers: https://bit.ly/CRA-PWA

servicelorker.unregister();

Jak wyjas$nie w rozdziale 4., instrukcja import stuzy do deklarowania zaleznoéci, tak by staly sie
one czescig aplikacji. W przewazajacej wigkszosci przypadkéw jest ona uzywana do deklarowania
zaleznoéci od kodu JavaScript, cho¢ mozna jej takze uzywac do dolaczania arkuszy stylow CSS.
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Uruchamianie narzedzi dla programistéw

W przypadku tworzenia projektu przy uzyciu pakietu create-react-app instalowany jest kompletny
zestaw narzedzi dla programistow pozwalajacy na skompilowanie projektu, spakowanie aplikacji

i dostarczenie jej do przegladarki. Z poziomu wiersza polecen przejdz do katalogu zadania

i uruchom te narzedzia, wykonujac polecenie przedstawione na listingu 1.9.

Listing 1.9. Uruchamianie narzedzi dla programistow

npm start

Po wykonaniu tego polecenia zostanie rozpoczety wstepny proces przygotowawczy, ktorego
zakonczenie moze chwile potrwa¢. Nie nalezy zraza¢ sie czasem tych przygotowan, gdyz proces ten
jest wykonywany wylacznie podczas uruchamiania prac nad aplikacja. Po zakonczeniu tego procesu
zostanie wy$wietlony komunikat podobny do przedstawionego ponizej; potwierdza on, ze aplikacja
dziala, i informuje, na ktérym porcie mozna si¢ z nig polaczyc¢:

Compiled successfully!
You can now view zadania in the browser.

Local: http://localhost:3000/
On Your Network: http://192.168.0.77:3000/

Note that the development build is not optimized.
To create a production build, use yarn build.

Domysélny port uzywany do odbierania zgdann HTTP ma numer 3000, cho¢ jedli ten bedzie juz
zajety, to zostanie wybrany inny. Po zakonczeniu wstepnych przygotowan zostanie otworzone okno
przegladarki, a w niej wyswietlona strona z trescig zastepcza, przedstawiona na rysunku 1.2.

and save to reload.

Rysunek 1.2. Uruchamianie przyktadowej aplikacji
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Usuwanie tresci zastepczej

Tresci wyswietlone na stronie widocznej na rysunku 1.2 sg jedynie zamiennikiem pozwalajacym
upewnic sie, ze narzedzia programistyczne dziataja. Aby je usunaé, wystarczy zmieni¢ plik App.js
w sposéb przedstawiony na listingu 1.10.

Listing 1.10. Usuwanie domyslnych tresci z pliku src/App.js

import React, { Component } from 'react';
//import logo from './logo.svg';
//import './App.css';

export default class App extends Component {

render() {
return (
<div>
<h4 className="bg-primary text-white text-center p-2">
Lista zadah
</h4>
</div>
)
bs
1

Plik App.js zawiera komponent Reacta o nazwie App. Komponenty s podstawowymi elementami
konstrukcyjnymi aplikacji Reacta. Sg one pisane w jezyku JSX — nadzbiorze jezyka JavaScript
pozwalajacym na bezpoérednie wstawianie fragmentéw HTML do kodu JavaScript bez koniecznosci
stosowania zadnych dodatkowych oznaczen. Jezyk JSX opisze szczegdtowo w rozdziale 3. Na razie
warto zwroci¢ uwage, ze komponent App definiuje metode render, ktora jest wywolywana przez
framework React w celu wyswietlenia komponentu na stronie.

Wskazéwka React obstuguje najnowsze mozliwosci jezyka JavaScript, takie jak stowo kluczowe class,
ktorego uzytem w kodzie z listingu 1.10. Podstawowe informacje na temat najczesciej uzywanych
mozliwosci jezyka JavaScript mozna znalez¢ w rozdziale 4.

Po zapisaniu pliku App.js narzedzia dla programistow automatycznie wykryja zmiany, ponownie
zbudujg aplikacje i nakazg przegladarce jej powtérne wyswietlenie; w efekcie w przegladarce zostanie
wys$wietlona strona podobna do tej przedstawionej na rysunku 1.3.

B resctapp X

< C @ localhost:3000

Lista zadan

Rysunek 1.3. Aplikacja po zastgpieniu domysinej tresci
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Pliki JSX stosowane w aplikacjach Reacta bardzo ulatwiaja mieszanie kodu HTML i JavaScript,
jednak réznig sie one od plikéw HTML pod kilkoma waznymi wzgledami. Jedna z takich réznic jest
widoczna w elemencie h4 z listingu 1.10; przedstawilem ja ponizej:

<h4 className="bg-primary text-white text-center p-2">
Lista zadan
</h4>

W standardowych plikach HTML do przypisywania klas elementom HTML stuzy atrybut class
— to wlasnie on jest uzywany do okreglania postaci elementéw podczas korzystania z frameworka
CSS Bootstrap. Jednak, cho¢ by¢ moze nie jest to wyraznie widoczne, pliki JSX sg plikami JavaScript,
a w tym jezyku do okreslania klas jest uzywana wtasciwos¢ className. Dla oséb rozpoczynajacych
korzystanie z frameworka React roznice pomiedzy czystym kodem HTML a kodem JSX mogg by¢
draznigce, jednak z czasem stang si¢ one czyms naturalnym.

Wskazéwka Krotkie wprowadzenie do stosowania frameworka CSS Bootstrap zamieszcze w rozdziale 3.
wraz z wyjasnieniem znaczenia klas uzytych w elemencie h4 z listingu 1.10, takich jak bg-primiary,
text-white oraz p-2. Na razie mozesz te klasy zignorowac i skoncentrowac sie na podstawowej
strukturze aplikagji.

Jesli zapomnisz, ze pracujesz z plikiem JSX, i uzyjesz rozwigzania typowego dla HTML, React
wys$wietli w konsoli JavaScript przegladarki stosowne ostrzezenie. Na przyklad uzycie atrybutu class
zamiast className spowoduje wyéwietlenie komunikatu o tresci Invalid DOM property 'class'.
Did you mean 'className'?. Aby wyswietli¢ konsole JavaScriptu, nalezy nacisna¢ klawisz F12,

a nastepnie przej$¢ na karte Console lub JavaScript Console.

Wyswietlanie tresci dynamicznych

Wszystkie aplikacje internetowe wymagajg wyswietlania swoim uzytkownikom dynamicznych tredci,
a React ulatwia to dzieki swoim wyrazeniom. Wyrazenie to fragment kodu JavaScript, ktdry jest
przetwarzany podczas wywolania metody render komponentu i ktéry zapewnia mozliwosé¢
wy$wietlania danych uzytkownikom aplikacji. Wiele wyrazen jest uzywanych do wyswietlania
wartosci definiowanych przez komponent do przechowywania stanu aplikacji, nazywanych takze
danymi stanu. Dane stanu oraz wyrazenia latwiej zrozumie¢ na przyktadzie — listing 1.11
przedstawia komponent App, do ktérego dodatem zaréwno dane stanu, jak i wyrazenie.

Listing 1.11. Dodanie danych stanu oraz powigzania danych do pliku src/App.js
import React, { Component } from 'react';
export default class App extends Component {
constructor(props) {
super (props) ;

this.state = {
userName: "Adam"

}
}

render() {
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return (
<div>
<h4 className="bg-primary text-white text-center p-2">
Lista zadan uzytkownika { this.state.userName }
</h4>
</div>
)
b
}
constructor to specjalna metoda nazywana takze konstruktorem, wywolywana podczas
inicjalizacji komponentu. Z kolei wywolanie w nim metody super jest niezbedne do zapewnienia
prawidlowej konfiguracji komponentu (informacje na ten temat mozna znalez¢ w rozdziale 11.).
Parametr props zdefiniowany w konstruktorze jest wazny w aplikacjach Reacta, gdyz pozwala
na konfigurowanie jednych komponentéw przez inne, o czym sie juz niedtugo przekonasz.

Wskazéwka Stowo props to skrét od angielskiego stowa properites oznaczajacego wiasciwosci.
W kontekscie frameworka React odzwierciedla ono sposob, w jaki tworzy on tresci HTML wyswietlane
w przegladarce WWW (szczegotowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w rozdziale 3.).

Komponenty Reacta dysponuja specjalng wlasciwoécig o nazwie state, ktdra stuzy
do definiowania danych stanu; oto przyklad:

this.state = {
userName: "Adam"

}

Stowo kluczowe this reprezentuje aktualny obiekt i zapewnia mozliwo$¢ odwolywania sie do jego
wlasciwosci i metod. Wyréznione wyrazenie zapisuje we wlasciwosci this.state obiekt zawierajacy
wlasciwo$¢ userName. I to wszystko, czego trzeba do okreglenia danych stanu. Po zdefiniowaniu
danych stanu mozna je umieszcza¢ w wyrazeniach uzywanych w komponentach do generowania
tredci, jak pokazalem na ponizszym przykladzie:

<h4 className="bg-primary text-white text-center p-2">
Lista zadan uzytkownika { this.state.userName }
</h4>

Wyrazenia sg zapisywane w nawiasach klamrowych ({}). W momencie wywolania metody
render wyrazenia s przetwarzane, a wyniki sa umieszczane w tresci wyswietlanej uzytkownikom.
Wyrazenie przedstawione na listingu 1.11 odczytuje wartoé¢ danych stanu o nazwie userName
i generuje wynik przedstawiony na rysunku 1.4.

Wyjasnienie zmian danych stanu

Dynamiczny charakter aplikacji Reacta bazuje na zmianach danych stanu, na ktére framework
odpowiada poprzez ponowne wywolanie metody render, co z kolei powoduje ponowne przetworzenie
wyrazen z wykorzystaniem nowych wartosci danych stanu. Listing 1.12 przedstawia zmieniona
wersje komponentu App, w ktérej wartos¢ danych stanu userName jest modyfikowana.
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B Reactipp x

& C  ® localhost:3000

Lista zadan uzytkownika Adam

Rysunek 1.4. Zastosowanie danych stanu i wyrazenia w pliku src/App.js

Listing 1.12. Modyfikowanie danych stanu w pliku src/App.js

import React, { Component } from 'react';
export default class App extends Component {

constructor(props) {
super(props);
this.state = {

userName: "Adam"

}
}
changeStateData = () => {
this.setState({
userName: this.state.userName === "Adam" ? "Jakub" : "Adam"
b
}
render() {
return (
<div>
<h4 className="bg-primary text-white text-center p-2">
Lista zadan uzytkownika { this.state.userName }
</hd>
<button className="btn btn-primary m-2"
onClick={this.changeStateData}>
Zmien
</button>
</div>
)
1s

}

Kiedy zapiszesz plik App.js, w oknie przegladarki pojawi si¢ przycisk Zmie#i — jego klikanie
bedzie powodowac zmienianie imienia uzytkownika (patrz rysunek 1.5).

Ten przyklad korzysta z kilku mozliwosci frameworka React, ktore ze sobg wspdlpracuja.
Pierwsza z nich jest atrybut onC11ick dodany do elementu button:

<button className="btn btn-primary m-2" onClick={this.changeStateData}>
Zmien
</button>
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Bl React App X

& G @ localhost3000 B reaciipp x
Lista zadan uzytkownika Adam [CERCEOREEIEEE Y

Lista zadan uzytkownika Jakub

Rysunek 1.5. Zmiana imienia uzytkownika

Atrybut ten zawiera wyrazenie, ktére framework wykona, kiedy przycisk zostanie klikniety.
Klikniecie przycisku powoduje zgloszenie zdarzenia, a onClick to przyklad wlasciwosci definiujacej
procedure obstugi zdarzen. Funkcja lub metoda okreslona w atrybucie onCl1ick zostanie wywolana
po kazdym kliknieciu przycisku. Jak wida¢ na listingu 1.12, metoda changeStateData zostala
zdefiniowana przy uzyciu skladni grubej strzatki (ang. fat arrow), ktéra pozwala na tworzenie
funkcji w bardziej zwiezly sposob, przedstawiony ponizej:

changeStateData = () => {
this.setState({ userName: this.state.userName === "Adam" ? "Jakub" : "Adam" })

}

Jak wyjasnie w rozdziale 4., funkcje tworzone przy uzyciu skladni grubej strzatki stuza do
upraszczania obstugi zdarzen; niemniej jednak mozna ich uzywac takze bardziej ogdlnie i pozwalaja
w czytelny sposob laczy¢ kod JavaScript i HTML w aplikacjach Reacta. Metoda changeStateData
uzywa metody setState, aby okresli¢ nowa warto$¢ wlasciwoséci userName. Kiedy zostanie wywotana
metoda setState, React zaktualizuje stan komponentu, zapisujac w nim nowe wartosci, a nastepnie
wywola metode render, tak by wyrazenia wygenerowaly zmodyfikowang tres¢. To wlasnie dzieki
temu klikniecie przycisku spowoduje zmiane imienia wyswietlanego w przegladarce z Adam na Jakub.
Nie musialem w tym celu jawnie informowa¢ frameworka React, ze warto$¢ uzywana przez wyrazenie
ulegta zmianie — wywotalem jedynie metodg setState, aby poda¢ nowa warto$¢, a pozostate czynnoéci
zwigzane z aktualizacja treci wys$wietlanej w przegladarce pozostawitem frameworkowi.

Wskazowka Podczas korzystania z wlasciwosci i metod zdefiniowanych w komponencie, w tym takze

z metody setState, konieczne jest postugiwanie sie sfowem kluczowym this. Pomijanie tego stowa
kluczowego jest btedem powszechnie popetnianym podczas tworzenia aplikacji Reacta i nalezy je sprawdzac
w pierwszej kolejnosci, jesli aplikacja, nad ktdrg pracujemy, nie bedzie dziata¢ w oczekiwany sposéb.

Funkgje tworzone przy uzyciu sktadni grubej strzalki nie wymagaja stosowania instrukgji return
ani zapisywania ciala funkcji wewnatrz nawiaséw klamrowych. Dzigki temu tworzone przy ich
uzyciu metody render moga mie¢ nieco prostsza postaé, co pokazatem na listingu 1.13.

Listing 1.13. Przedefiniowanie metody render przy uzyciu sktadni grubej strzatki w pliku src/App.js

import React, { Component } from 'react';
export default class App extends Component {

constructor(props) {
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super(props);
this.state = {
userName: "Adam"
}
}

changeStateData = () => {
this.setState({
userName: this.state.userName === "Adam" ? "Jakub" : "Adam"
1))
}

render = () =>
<div>
<h4 className="bg-primary text-white text-center p-2">
Lista zadan uzytkownika {this.state.userName}
</h4>
<button className="btn btn-primary m-2"
onClick={this.changeStateData}>
Zmien
</button>
</div>

W tej ksiazce bede uzywal obu tych sposobow zapisu funkeji i metod. W wigkszo$ci przypadkow
bedziesz mogt samemu wybrac, czy chcesz stosowaé konwencjonalny zapis funkgji JavaScript, czy
skladnie grubej strzatki, cho¢ istnieja pewne szczeg6lne uwarunkowania, ktére opisze doktadniej
w rozdziale 12.

Dodawanie mozliwosci aplikacji listy zadan

Skoro juz dowiedziales sie, w jaki sposdb React moze wyswietla¢ dynamiczne tre$ci, mozemy zajac si¢
dodawaniem elementéw wymaganych przez naszg aplikacje. Zaczne od danych stanu oraz wyrazen,
ktore przedstawilem na listingu 1.14.

Listing 1.14. Dodawanie elementow aplikacji w pliku src/App.js

import React, { Component } from 'react';
export default class App extends Component {

constructor(props) {
super(props);
this.state = {
userName: "Adam",
todoItems: [{ action: "Kupié kwiaty", done: false },
{ action: "Wzia¢ buty", done: false },
{ action: "Zebrac¢ bilety", done: true },
{ action: "Zadzwoni¢ do Jurka", done: false }],

newItemText:

}
}

updateNewTextValue = (event) => {
this.setState({ newItemText: event.target.value });
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}

createNewTodo = () => {
if ('this.state.todoItems
.find(item => item.action === this.state.newItemText)) {
this.setState({
todoItems: [...this.state.todoItems,
{ action: this.state.newItemText, done: false }],
newItemText: ""
3
}
}

render = () =>
<div>
<h4 className="bg-primary text-white text-center p-2">
Lista zadah uzytkownika {this.state.userName}
(Liczba zadah: {this.props.tasks.filter(t => !t.done).length})
</hd>
<div className="container-fluid">
<div className="my-1">
<input className="form-control"
value={this.state.newItemText}
onChange={this.updateNewTextValue} />
<button className="btn btn-primary mt-1"
onClick={this.createNewTodo}>Dodaj</button>
</div>
</div>
</div>

Poniewaz wyrazenia frameworka React s3 kodem JavaScript, mozna ich uzywa¢ do sprawdzania
warto$ci danych oraz dynamicznego generowania wynikow; oto przyklad:

<h4 className="bg-primary text-white text-center p-2">

Lista zadan uzytkownika {this.state.userName}

(Liczba zadah: {this.state.todoItems.filter(t => !t.done).length})
</h4>

To wyrazenie filtruje obiekty zapisane w tablicy todoItems bedacej danymi stanu i wybiera z niej
jedynie te zadania, ktore nie sa zakonczone, nastgpnie odczytuje warto$¢ wlasciwosci Tength tak
utworzone;j tablicy. Ta warto$¢, dzieki powiazaniu danych, jest nastepnie wyé$wietlana na stronie.
Format JSX ulatwia mieszanie kodu elementéw HTML z kodem JavaScript takim jak ten, cho¢
zlozone wyrazenia moga by¢ trudne do przeanalizowania i czesto definiuje sie je jako wlasciwosci
lub metody, by tworzony kod HTML byt mozliwie jak najprostszy.

W nowym kodzie przedstawionym na listingu 1.14 znajduje si¢ takze element input, pozwalajacy
uzytkownikowi na wpisanie nazwy nowego zadania. Element ten ma dwie wlasciwosci, value oraz
onClick, stuzace odpowiednio do: okreslania zawarto$ci elementu oraz reagowania na jej zmiany.
Ponizej przedstawitem jego postac:

<input className="form-control"
value={this.state.newItemText} onChange={this.updateNewTextValue} />
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Wrtasciwos¢ value jest uzywana do okreslania zawartosci elementu input. W naszym przypadku
wyrazenie umieszczone w tej wlasciwosci zwraca warto$¢ wlasciwosci newItemText stanowigcej dane
stanu. Oznacza to, ze kazda zmiana tych danych stanu spowoduje aktualizacje zawartosci elementu
input. Wlasciwosé¢ onChange informuje framework, co nalezy zrobi¢ w momencie zgtoszenia
zdarzenia change, czyli wtedy, gdy uzytkownik wpisze co$ w elemencie. To wyrazenie informuje
framework React, Ze nalezy wywola¢ metode updateNewTextValue komponentu, ktéra uzywa metody
setState, by zaktualizowa¢ wartoé¢ danych stanu newItemText. Mozna by sadzié, ze takie rozwiazanie
jest nieco okrezne, jednak zapewnia ono, Ze React wie, jak obstugiwa¢ zmiany wprowadzane przez
uzytkownika oraz przez kod.

Element button uzywa wlasciwoéci onClick, by nakaza¢ frameworkowi wywolanie metody
createNewTodo w odpowiedzi na zgloszenie zdarzenia c1ick. Metoda createNewTodo sprawdza, czy
istnieje juz zadanie o podanej nazwie, a jesli takiego nie ma, to uzywa metody setState, by doda¢
nowy element do tablicy todoItems, po czym zapisuje we wlasciwosci newItemText pusty fancuch,
co powoduje wyczyszczenie elementu input. Instrukcja, ktéra dodaje nowy element do tablicy,
wykorzystuje jeden z nowych elementéw jezyka JavaScript — operator rozproszenia.

todoItems: [...this.state.todoItems,
{ action: this.state.newItemText, done: false }]

Operator rozproszenia ma posta¢ trzech kropek (.. .) i powoduje wyodrebnienie poszczegolnych
elementdéw tablicy. Narzedzia uzywane do tworzenia aplikacji Reacta pozwalajg na stosowanie
najnowszych mozliwosci jezyka JavaScript i ttumaczg je na kod, ktory jest zgodny ze starszymi
wersjami przegladarek. Operator rozproszenia oraz inne uzyteczne mozliwosci jezyka JavaScript
opisze w rozdziale 4.

Aby obejrze¢ efekty zmian wprowadzonych na listingu 1.14, nalezy wpisa¢ tytut zadania i klikna¢
przycisk Dodaj. React odpowie na wystapienie zdarzenia, wywolujac metode podang we wlasciwosci
onClick przycisku, a ta uzyje tekstu wpisanego w polu do utworzenia nowego zadania. Poszczego6lne
zadania jeszcze nie sg wyswietlane, jednak na stronie jest widoczna ich liczba (patrz rysunek 1.6).

B React App X

&« C @ localhost:3000 B Resctapp X

Lista zadan uzytkownika Adam(Liczba zadig3 C  © localhost3000

Lista zadan uzytkownika Ade.r\(Liczba zadan: 4)

Rysunek 1.6. Dodawanie nowego zadania

Wyswietlanie zadan do zrobienia

Kolejnym krokiem jest wyswietlenie kazdego z zadan do zrobienia, tak by uzytkownik mogt zobaczy¢
ich tytuly i oznacza¢ je jako wykonane. Umozliwia to nowy kod, wyrdzniony na listingu 1.15.
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Listing 1.15. Wyswietlanie zada# do zrobienia w pliku src/App.js

import React, { Component } from 'react';
export default class App extends Component {

constructor(props) {
super(props);
this.state = {
userName: "Adam",
todoItems: [{ action: "KupiC kwiaty", done: false },
{ action: "Wzigé buty", done: false },
{ action: "Zebra¢ bilety", done: true },
{ action: "Zadzwoni¢ do Jurka", done: false }],
newltemText: ""
}
}

updateNewTextValue = (event) => {
this.setState({ newItemText: event.target.value });

}

createNewTodo = () => {
if ('this.state.todoItems
.find(item => item.action === this.state.newItemText)) {
this.setState({
todoItems: [...this.state.todoItems,
{ action: this.state.newItemText, done: false }],
newltemText: ""
s
}
}

toggleTodo = (todo) => this.setState({
todoItems:
this.state.todoItems.map(item => item.action === todo.action
? { ...item, done: !item.done } : item)

E

todoTableRows = () => this.state.todoItems.map(item =>
<tr key={item.action}>
<td>{item.action}</td>
<td>
<input type="checkbox" checked={item.done}
onChange={() => this.toggleTodo(item)} />
</td>
</tr>);

render = () =>
<div>
<h4 className="bg-primary text-white text-center p-2">
Lista zadah uzytkownika {this.state.userName}
(Liczba zadan: {this.state.todoItems.filter(t => !t.done).length})
</h4>
<div className="container-fluid">
<div className="my-1">
<input className="form-control"
value={this.state.newItemText}
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onChange={this.updateNewTextValue} />
<button className="btn btn-primary mt-1"
onClick={this.createNewTodo}>Dodaj</button>
</div>
<table className="table table-striped table-bordered">
<thead>
<tr><th>0pis</th><th>Wykonane</th></tr>
</thead>
<tbody>{this.todoTableRows () }</tbody>
</table>
</div>
</div>

Jak na razie podczas tworzenia aplikacji w pliku App.js koncentrowali$émy sie gléwnie na
umieszczaniu wyrazen JavaScript we fragmentach kodu HTML. Jednak format JSX pozwala takze
na dowolne mieszanie kodu HTML i JavaScript, a to oznacza, ze funkcje JavaScript moga zwracaé
kod HTML. Doskonale to wida¢ na listingu 1.15, w ktérym metoda todoTableRows uzywa metody
map jezyka JavaScript, by wygenerowa¢ sekwencje elementéw HTML dla kazdego elementu
tablicy todoItems:

todoTableRows = () => this.state.todoItems.map(item =>
<tr key={item.action}>
<td>{item.action}</td>
<td>
<input type="checkbox" checked={item.done}
onChange={() => this.toggleTodo(item)} />
</td>
</tr>);

Kazdy element tablicy jest odwzorowywany na element tr, czyli element HTML reprezentujacy
wiersz tabeli. Wewnatrz elementu tr umieszczona jest grupa elementéw td, definiujacych poszczegolne
komorki tabeli. Tres¢ HTML wygenerowana przez metode map zawiera kolejne wyrazenia JavaScript.
Umieszczajg one w elementach td wartosci z danych stanu oraz okreslaja funkcje, ktére nalezy
wykona¢ w celu obstugi zglaszanych zdarzen.

React narzuca pewne ograniczenia na tresci, ktdre ma obstugiwaé; przyktadem moze by¢
wlasciwos¢ key dodawana do kazdego elementu tr w metodzie todoTab1eRows:

<tr key={ item.action }>

W rozdziale 13. dowiesz sie, Ze React wywoluje metode render komponentu, kiedy pojawia si¢
jaka$ zmiana, a nastgpnie poréwnuje uzyskany wynik z aktualnie prezentowanym kodem HTML, tak
by na stronie zostaly wy$wietlone wylacznie zmienione tresci. React wymaga wilasciwosci key, by méc
powiaza¢ wyswietlane tre$ci z danymi, na podstawie ktorych zostaly one wygenerowane, i efektywnie
zarzgdza¢ zmianami.

Dzieki zmianom wprowadzonym na listingu 1.15 obok kazdego zadania do zrobienia jest
wys$wietlane pole wyboru, ktére uzytkownik moze zaznaczy¢, by oznaczy¢ dane zdanie jako
wykonane. Kazdy wiersz tabeli wygenerowany przez metode todoTableRow zawiera element input
wys$wietlany jako pole wyboru.
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Zmiany wprowadzone na ostatnim listingu powoduja, ze na stronie jest wyswietlana tabela z lista
zadan do zrobienia, a oznaczanie zadan jako wykonanych powoduje zmniejszanie liczby wyswietlanej
w nagléwku (patrz rysunek 1.7).

B React App X

<

C @ localhost:3000

B React App X

Lista zadan uzytkownika Adam(Liczba zadig3 C  © localhost3000

Opis Wykonane

Lista zadan uzytkownika Adam(Liczba zadan: 2)

Kupic¢ kwiaty Opis Wykonane
Wziac buty Kupi¢ kwiaty
Zebrac bilety ” Wziac buty

Zebrac bilety

Zadzwonic do Jurka D\

Zadzwonic do Jurka

Rysunek 1.7. Wyswietlanie listy zadan do zrobienia

Wprowadzanie dodatkowych komponentéw

Obecnie wszystkie mozliwosci funkcjonalne naszej przyktadowej aplikacji sa zaimplementowane
w jednym komponencie. Jednak takie rozwigzanie moze sprawié, ze wraz z dodawaniem nowych
mozliwoéci zarzadzanie tym komponentem moze stac sie trudne. Aby ultatwi¢ zarzadzanie
komponentami, poszczegélne mozliwosci funkcjonalne mozna przekazywaé do odrebnych
komponentéw, ktore beda odpowiedzialne za realizacje konkretnych mozliwoéci. Takie
komponenty sg nazywane komponentami podrzednymi, natomiast komponent przekazujacy
mozliwosci funkcjonalne, ktore nalezy zrealizowad, jest nazywany komponentem nadrzednym.

W tym podrozdziale przygotuje kilka komponentéw podrzednych, z ktérych kazdy bedzie
odpowiedzialny za jedng konkretng operacje. Zaczne od dodania do katalogu src pliku o nazwie
TodoBanner.js, w ktérym zdefiniuje komponent przedstawiony na listingu 1.16.

Listing 1.16. Zawarto$¢ pliku src/TodoBanner.js

import React, { Component } from 'react';

export class TodoBanner extends Component {
render = () =>
<h4 className="bg-primary text-white text-center p-2">
Lista zadai uzytkownika {this.props.name}
(Liczba zadan: {this.props.tasks.filter(t => !t.done).length})
</hd>

Ten komponent jest odpowiedzialny za wy$wietlanie naglowka listy zadan. Komponenty
nadrzedne dostarczajg swoim komponentom podrzednym dane, wykorzystujac do tego wlasciwosci,
do ktérych mozna si¢ odwolywaé przy uzyciu wlasciwosci props, dostepnej za posrednictwem stowa
kluczowego this. Powyzszy komponent o nazwie TodoBanner oczekuje dwdch wlasciwosci: name
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zawierajgcej imie uzytkownika oraz tasks zawierajacej liste zadan do wykonania, ktéra jest filtrowana
w celu okreslenia liczby zadan pozostajacych do zrobienia. Aby wyswietli¢ warto$¢ wlasciwosci name,
w kodzie komponentu nalezy uzy¢ wyrazenia this.props.name, jak pokazalem ponizej:

Lista zadai uzytkownika { this.props.name }

Kiedy React wywota metodg¢ render komponentu TodoBanner, w wygenerowanych wynikach
zostanie umieszczona warto$¢ wlasciwosci name przekazana przez komponent nadrz¢dny. Kolejne
wyrazenie uzyte w metodzie render komponentu TodoBanner uzywa metody filter jezyka JavaScript,
by wyszuka¢ niezakonczone zadania i okresli¢ ich liczbe. Ten fragment kodu pokazuje, ze wasciwosci
mogg mie¢ bardziej ztozone zastosowania niz tylko wy$wietlanie ich wartosci.

Kolejnym plikiem, ktdéry utworze, bedzie plik TodoRow.js umieszczony w katalog src. Bedzie on
zawieral komponent TodoRow przedstawiony na listingu 1.17.

Listing 1.17. Zawartos¢ pliku src/TodoRow.js

import React, { Component } from 'react';
export class TodoRow extends Component {

render = () =>
<tr>
<td>{ this.props.item.action}</td>
<td>
<input type="checkbox" checked={ this.props.item.done }
onChange={ () => this.props.callback(this.props.item) }
/>
</td>
</tr>

Ten komponent bedzie odpowiedzialny za wy$wietlanie pojedynczego wiersza tabeli,
zawierajgcego szczeg6towe informacje o zadaniu do wykonania. Dane otrzymywane przez ten
komponent za posrednictwem wlasciwosci sg przeznaczone wylgcznie do odczytu i nie mozna ich
modyfikowaé. W celu wprowadzenia zmian w danych komponenty nadrzedne moga uzywac
wlasciwosci funkcyjnych (ang. function props), aby przekazywaé komponentom podrzednym funkcje
zwrotne, ktore beda wywotywane, kiedy zdarzy si¢ co§ waznego. Takie rozwigzanie pozwala na
wspoldziatanie komponentéw: wlasciwosci props pozwalaja przekazywa¢ dane z komponentow
nadrzednych do podrzednych, a wlasciwosci funkcyjne pozwalaja komponentom podrzednym
komunikowac¢ si¢ ze swoimi komponentami nadrzednymi.

Komponent przedstawiony na listingu 1.17 definiuje wlasciwo$¢ props o nazwie item uzywang
do przekazywania danych o zadaniu, ktére nalezy wykona¢, oraz wlasciwo$¢ funkcyjng o nazwie
callback zawierajaca funkcje, ktora zostanie wywolana, kiedy uzytkownik zaznaczy pole wyboru.
Ostatni komponent podrzedny, ktéry utworze, zostanie umieszczony w katalogu src, w pliku
TodoCreator.js; jego kod przedstawilem na listingu 1.18.

Listing 1.18. Zawartos¢ pliku src/TodoCreator.js

import React, { Component } from 'react';

export class TodoCreator extends Component {
constructor(props) {

super(props);
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this.state = { newItemText: "" }

}

updateNewTextValue = (event) => {
this.setState({ newItemText: event.target.value });

}

createNewTodo = () => {
this.props.callback(this.state.newItemText);
this.setState({ newItemText: "" });

}

render = () =>
<div className="my-1">
<input className="form-control" value={this.state.newltemText}
onChange={this.updateNewTextValue} />
<button className="btn btn-primary mt-1"
onClick={this.createNewTodo}>Nowe zadanie</button>
</div>

Komponenty podrzedne moga mie¢ swoje wlasne dane stanu. W przypadku tego komponentu
dane stanu sg uzywane do zarzadzania zawartoscig elementu input. Komponent wywoluje
wiasciwo$¢ funkeyjna, by poinformowaé swoj komponent nadrzedny o kliknieciu przycisku
Nowe zadanie.

Stosowanie komponentéw podrzednych

Komponenty zdefiniowane w poprzedniej czesci rozdzialu realizujg konkretne mozliwosci
funkcjonalne aplikacji listy zadan. Na listingu 1.19 pokazatem zaktualizowany kod komponentu App.
Zastosowalem w nim przygotowane wczes$niej komponenty, z ktérych kazdy zostat skonfigurowany
przy uzyciu wlasciwosci props zapewniajacych wymagane dane i funkcje zwrotne.

Listing 1.19. Stosowanie komponentow podrzednych w pliku src/App.js

import React, { Component } from 'react';
import { TodoBanner } from "./TodoBanner";
import { TodoCreator } from "./TodoCreator";
import { TodoRow } from "./TodoRow";

export default class App extends Component {

constructor(props) {
super(props);
this.state = {
userName: "Adam",
todoItems: [{ action: "Kupi¢ kwiaty", done: false },
{ action: "Wzig€ buty", done: false },
{ action: "Zebra¢ bilety", done: true },
{ action: "Zadzwoni¢ do Jurka", done: false }],
//newItemText: ""
}
}

updateNewTextValue = (event) => {
this.setState({ newItemText: event.target.value });
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}

createNewTodo = (task) => {
if ('this.state.todoItems.find(item => item.action === task)) {
this.setState({
todoItems: [...this.state.todoItems, { action: task, done: false }]
s
}
}

toggleTodo = (todo) => this.setState({
todoItems:
this.state.todoItems.map(item => item.action === todo.action
? { ...item, done: !item.done } : item)

D

todoTableRows = () => this.state.todoItems.map(item =>
<TodoRow key={item.action} item={item} callback={this.toggleTodo} />)

render = () =>
<div>
<TodoBanner name={this.state.userName} tasks={this.state.todoItems} />
<div className="container-fluid">
<TodoCreator callback={this.createNewTodo} />
<table className="table table-striped table-bordered">
<thead>
<tr><th>0pis</th><th>Done</th></tr>
</thead>
<tbody>{ this.todoTableRows() }</tbody>
</table>
</div>
</div>

Nowe instrukcje import deklaruja zaleznoéci z komponentami podrzednymi, co zapewnia, ze
zostang one dolaczone do aplikacji podczas procesu jej budowania. Te komponenty podrzedne sg
uzywane jako niestandardowe elementy HTML, a atrybuty i wyrazenia definiujg wtasciwosci props
przekazywane do komponentow. Oto przyktad:

<TodoBanner name={this.state.userName} tasks={this.state.todoItems} />

Wrhasciwosci uzyte do okre$lenia warto$ci wlasciwosci props komponentu podrzednego
zapewniajg mu dostep do konkretnych danych oraz metod dostarczanych przez jego komponent
nadrzedny. W tym przypadku wlasciwosci name oraz tasks daja komponentowi TodoBanner dostep
do wartosci wlasciwosci stanu o nazwach userName i todoItems.

Ostatnie szlify

Podstawowe mozliwosci funkcjonalne aplikacji sg juz gotowe, a komponenty, ktore je implementuja,
doskonale ze soba wspotpracuja. W tym podrozdziale wprowadze jeszcze kilka ostatnich poprawek,
ktore zakonicza prace nad aplikacja listy zadan.
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Zarzgdzanie prezentacjg zakonczonych zadan

Obecnie wszystkie zadania sa wyswietlane na liscie, niezaleznie od tego, czy sg oznaczone jako wykonane,
czy nie. Aby rozwigzac ten problem, bede wy$wietla¢ na stronie dwie odrebne listy — zadan do wykonania
oraz zadan wykonanych, i zapewnie mozliwo$¢ ukrycia tej drugiej. W tym celu utworzymy w katalogu
src nowy plik o nazwie VisibilityControl.js, w ktérym zdefiniuje komponent przedstawiony na listingu 1.20.

Listing 1.20. Zawarto$¢ pliku src/VisibilityControl.js

import React, { Component } from 'react';
export class VisibilityControl extends Component {

render = () =>
<div className="form-check">
<input className="form-check-input" type="checkbox"
checked={this.props.isChecked}
onChange={(e) => this.props.callback(e.target.checked)} />
<label className="form-check-1abel">
Pokaz {this.props.description}
</1abel>
</div>

Dzieki wykorzystaniu wlasciwoé¢ props do przekazywania danych i funkgji zwrotnych
z komponentéw nadrzednych dodawanie nowych mozliwoéci funkcjonalnych do aplikacji staje sie
bardzo fatwe. Komponent przedstawiony na listingu 1.20 ma charakter ogdlny i nie dysponuje
zadnymi informacjami na temat zawartosci, ktore maja by¢ zarzadzane przy jego uzyciu. Jego
dzialanie bazuje wylacznie na przekazanych wlasciwosciach props: description — okreslajacej
zawarto$¢ wyswietlanej etykiety tekstowej, isChecked — okreslajacej poczatkowy stan pola wyboru,
oraz callback — okre$lajacej funkcje, ktéra ma by¢ wywolywana, kiedy uzytkownik zaznaczy pole
wyboru lub usunie zaznaczenie, powodujac w ten sposob zgloszenie zdarzenia change.

Listing 1.21 przedstawia zmodyfikowang posta¢ komponentu App korzystajacego z komponentu
VisibilityControl i uzupelnionego o kod wymagany do wy$wietlania w formie odrebnych list zadan
do wykonania i zadan wykonanych.

Listing 1.21. Zarzqdzanie zadaniami w pliku src/App.js

import React, { Component } from 'react';

import { TodoBanner } from "./TodoBanner";

import { TodoCreator } from "./TodoCreator";

import { TodoRow } from "./TodoRow";

import { VisibilityControl } from "./VisibilityControl";

export default class App extends Component {

constructor(props) {
super(props);
this.state = {
userName: "Adam",
todoItems: [{ action: "KupiC kwiaty", done: false },
{ action: "WziaC buty", done: false },
{ action: "Zebraé bilety", done: true },
{ action: "Zadzwoni¢ do Jurka", done: false }],
showCompleted: true

}
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}

updateNewTextValue = (event) => {
this.setState({ newItemText: event.target.value });

}

createNewTodo = (task) => {
if ('this.state.todoItems.find(item => item.action === task)) {
this.setState({
todoItems: [...this.state.todoItems, { action: task, done: false }]
1s
}
}

toggleTodo = (todo) => this.setState({

todoItems:
this.state.todoItems.map(item => item.action === todo.action
?2 { ...item, done: !item.done } : item)
D

todoTableRows = (doneValue) => this.state.todoItems
.filter(item => item.done === doneValue).map(item =>
<TodoRow key={item.action} item={item}
callback={this.toggleTodo} />)

render = () =>
<div>
<TodoBanner name={this.state.userName} tasks={this.state.todoItems} />
<div className="container-fluid">
<TodoCreator callback={this.createNewTodo} />
<table className="table table-striped table-bordered">
<thead>
<tr><th>0pis</th><th>Wykonane</th></tr>
</thead>
<tbody>{ this.todoTableRows(false) }</tbody>
</table>
<div className="bhg-secondary text-white text-center p-2">
<VisibilityControl description="wykonane zadania"
isChecked={this.state.showCompleted}
callback={(checked) =>
this.setState({ showCompleted: checked })} />
</div>

{this.state.showCompleted &&
<table className="table table-striped table-bordered">
<thead>
<tr><th>0pis</th><th>Wykonane</th></tr>
</thead>
<tbody>{this.todoTableRows (true)}</tbody>
</table>
}
</div>
</div>
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Komponent VisibilityControl zostat skonfigurowany w taki sposéb, ze w zaleznosci od zaznaczenia
pola wyboru zmienia wlasciwo$¢ stanu komponentu App o nazwie showCompleted. Aby oddzieli¢
zadania do zrobienia od tych, ktére juz zostaly wykonane, dodalem do metody todoTableRows
parametr oraz uzylem metody filter, by na jego podstawie wybierac z tablicy zadan obiekty
o odpowiedniej wartosci wasciwosci done.

W celu wyswietlania zadan, ktdre juz zostaly wykonane, umiescilem na stronie drugi element
table. Tabela ta bedzie wyswietlana wytacznie wtedy, gdy wlasciwo$¢ showCompleted bedzie mie¢
warto$¢ true. Z tego wzgledu element tabel oraz calg jego zawarto$¢ umiescitem w wyrazeniu
powiazania danych, w ktérym zastosowalem operator &&; ponizej przedstawitem ten fragment kodu:

{ this.state.showCompleted &% <table className="table table-striped table-bordered">

Podczas przetwarzania tego wyrazenia element table zostanie wstawiony do komponentu
wylacznie wtedy, gdy wartos¢ wlasciwosci showCompleted wyniesie true. To kolejny przyklad
pokazujacy, jak format JSX umozliwia mieszanie tresci i kodu. W wigkszoéci przypadkow JSX dobrze
radzi sobie z laczeniem element6w i instrukeji JavaScript, cho¢ nie jest on doskonaty pod kazdym
wzgledem — jak wida¢ na tym przykladzie, sktadnia stanowiaca odpowiednik instrukcji warunkowej
jest nieco dziwna.

Kiedy zapiszesz zmiany w pliku App.js, w przegladarce zostang wyswietlone dwie odrebne listy
zadan. Kiedy zaznaczysz pole wyboru przy jakim$ zadaniu, zostanie ono przeniesione do drugiej
tabeli, jak pokazalem na rysunku 1.8. Usuniecie zaznaczenia z pola wyboru Pokaz wykonane zadania
spowoduje ukrycie listy wykonanych zadan.

 vow e | ons o—

Opls Wykonana

Zebeat bilety -
Zebirad bilery -

Zadzwenié do Jurka -

Rysunek 1.8. Zmiana wyswietlania zadan

Trwate przechowywanie danych

Ostatnig zmiang, jaka wprowadzimy, bedzie przechowywanie danych w taki sposéb, by lista zadan
zostala zachowana nawet po wy$wietleniu w przegladarce innej strony. W dalszej cze$ci ksigzki
przedstawi¢ inne sposoby pracy z danymi przechowywanymi na serwerze, jak na razie jednak zalezy
mi na tym, by aplikacja byla mozliwie prosta, dlatego tez dane bedg zapisywane w przegladarce przy
wykorzystaniu API magazynu lokalnego (Local Storage API) w spos6b przedstawiony na listingu 1.22.
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Wskazéwka Local Storage API jest standardowa funkcjg przegladarek i nie ma nic wspélnego z frameworkiem
Reqact. Doskonaty opis dziatania tego sposobu trwatego przechowywania danych mozna znalez¢ na stronie
https.//developer.mozilla.org/en-US/docs/WelbyAPlWindow/localStorage.

Listing 1.22. Trwate przechowywanie danych aplikacji w pliku src/App.js

import React, { Component } from 'react';

import { TodoBanner } from "./TodoBanner";

import { TodoCreator } from "./TodoCreator";

import { TodoRow } from "./TodoRow";

import { VisibilityControl } from "./VisibilityControl";

export default class App extends Component {

constructor(props) {
super(props);
this.state = {
userName: "Adam",
todoItems: [{ action: "KupiC kwiaty", done: false },
{ action: "Wzig€ buty", done: false },
{ action: "Zebrac bilety", done: true },
{ action: "Zadzwoni¢ do Jurka", done: false }],
showCompleted: true
}
}

updateNewTextValue = (event) => {
this.setState({ newItemText: event.target.value });

}

createNewTodo = (task) => {
if ('this.state.todoItems.find(item => item.action === task)) {
this.setState({
todoItems: [...this.state.todoItems, { action: task, done: false }]
}, () => localStorage.setItem("todos", JSON.stringify(this.state)));
}
}

toggleTodo = (todo) => this.setState({
todoItems:
this.state.todoItems.map(item => item.action === todo.action
? { ...item, done: !item.done } : item)

R

todoTableRows = (doneValue) => this.state.todoItems
.filter(item => item.done === doneValue).map(item =>
<TodoRow key={item.action} item={item}
callback={this.toggleTodo} />)

componentDidMount = () => {
let data = localStorage.getItem("todos");
this.setState(data != null
? JSON.parse(data)
: {
userName: "Adam",
todoItems: [{ action: "Kupi¢ kwiaty", done: false },
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{ action: "Wziaé buty", done: false },
{ action: "Zebrac bilety", done: true },
{ action: "Zadzwonié do Jurka", done: false }],
showCompleted: true
s
}

render = () =>
<div>
<TodoBanner name={this.state.userName} tasks={this.state.todoItems} />
<div className="container-fluid">
<TodoCreator callback={this.createNewTodo} />
<table className="table table-striped table-bordered">
<thead>
<tr><th>0pis</th><th>Wykonane</th></tr>
</thead>
<tbody>{ this.todoTableRows(false) }</tbody>
</table>
<div className="bg-secondary text-white text-center p-2">
<VisibilityControl description="wykonane zadania"
isChecked={this.state.showCompleted}
callback={(checked) =>
this.setState({ showCompleted: checked })} />
</div>

{this.state.showCompleted &&
<table className="table table-striped table-bordered">
<thead>
<tr><th>0pis</th><th>Wykonane</th></tr>
</thead>
<tbody>{this.todoTableRows (true)}</tbody>
</table>

}
</div>
</div>

Dostep do API magazynu lokalnego zapewnia obiekt TocalStorage, a komponent uzywa metody
setItem do zapisania tablicy z zadaniami w momencie, kiedy uzytkownik doda nowe zadanie. Magazyn
lokalny umozliwia zapisywanie wylacznie taicuchéw, dlatego tez przed zapisaniem obiekty z danymi
zadan muszg zostac serializowane. Do metody setState mozna przekazywac funkgje, ktora zostanie
wywolana po zaktualizowaniu danych stanu (co opisze¢ doktadniej w rozdziale 11.); uzycie tej funkcji
zapewnia, Ze zostang zachowane aktualne dane.

Komponenty maja precyzyjnie okreslony cykl zycia, ktory przedstawitem w rozdziale 13., i umozliwiaja
implementowanie metod informujacych je o waznych zdarzeniach. Komponent przedstawiony na
listingu 1.21 implementuje metode componentDidMount, ktéra jest wywolywana we wczesnym etapie
cyklu zycia komponentu i zapewnia doskonata mozliwo$¢ wykonywania réznych zadan, takich jak
wezytywanie danych.

W celu pobrania zapisanych danych uzylem metody getItem API magazynu lokalnego, a do
zaktualizowania komponentu — metody setState, ktora zapisuje w stanie komponentu dane zachowane
w przegladarce lub domyslny zestaw zadan, jesli w przegladarce nie zostaly wezesniej zapisane Zadne dane.

Te zmiany nie wprowadzajg zadnych zauwazalnych réznic w wygladzie aplikacji, niemniej jednak
bedzie ona teraz trwale przechowywac liste zadan. Oznacza to, ze zadania wcigz beda dostepne, kiedy
odswiezymy przegladarke lub gdy przejdziemy na inng strone, takg jak strona wydawnictwa Helion,
a nastepnie ponownie wrécimy do aplikacji, wpisujac adres http://localhost:3000/, jak pokazatem
na rysunku 1.9.
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Rysunek 1.9. Przechowywanie danych

Podsumowanie

W tym rozdziale przedstawilem prosta przykladowsg aplikacje, aby pokaza¢ Ci proces tworzenia
aplikacji z uzyciem frameworka React oraz kilka waznych poje¢ dotyczacych tego frameworka.
Pokazalem, ze tworzenie aplikacji korzystajacych z Reacta koncentruje sie na komponentach, ktére sa
definiowane jako pliki JSX zawierajace polaczenie kodu JavaScript i tresci HTML. Podczas tworzenia
projektu dysponujemy wszystkim, czego potrzeba do pracy z plikami JSX, budowania aplikacji

i dostarczenia jej do przegladarki w celu testowania; dzieki czemu mozna zacza¢ prace tatwo i szybko.

Dowiedziate$ sie takze, ze aplikacje Reacta moga zawiera¢ wiele komponentéw, z ktérych kazdy
jest odpowiedzialny za jedng, konkretng mozliwos¢ i ktdre otrzymujg potrzebne dane i funkcje
zwrotne dzigki wykorzystaniu wtasciwosci props.

Framework React udostepnia o wiele wiecej mozliwosci, ktére poznasz w dalszej cze$ci ksiazki,
jednak prosta aplikacja zamieszczona w tym rozdziale pokazata kluczowe zagadnienia tworzenia
aplikacji z uzyciem tego frameworka i bedzie stanowi¢ podstawe do prac w kolejnych rozdziatach.

W nastepnym rozdziale umieszcze framework React w kontekscie oraz opisze strukture i zawarto$¢
niniejszej ksiazki.

47

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/reac16
http://helion.pl/rt/reac16

REACT 16. FRAMEWORK DLA PROFESJONALISTOW

48

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/reac16
http://helion.pl/rt/reac16

T \ -
_ -\

Zmien swojg strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] | dotacz juz dzisiaj! % o
http://program-partnerski.helion.pl


http://program-partnerski.helion.pl

React: dynamiczne aplikacje
w profesjonalnym wydaniu!

W ostatnich latach JavaScript stat sie petnoprawnym i petnowartosciowym jezykiem programowania.
Jest wszechstronny, elastyczny i pozwala na tworzenie znakomitego kodu. Uzyskanie dobrych efektéw
wymaga jednak od programisty sporych umiejetnosci. Wyjatkowo przydatnym rozwiazaniem okazuja

sie frameworki, ktére utatwiaja pisanie nawet bardzo ztozonych aplikacji. Na szczegdlna uwage zastu-
guje React — popularny framework do tworzenia dynamicznych aplikacji w JavaScripcie. React jest
narzedziem, ktére w stosunkowo prosty sposob pozwala w petni wykorzysta¢ mozliwosci nowoczesnych
przegladarek i urzadzer mobilnych.

W ksiazce przystepnie wyjasniono zasady i techniki programowania w tym frameworku. Opisano
szczegotly jego architektury oraz przedstawiono korzysci ptynace z pracy z Reactem. Sporo miejsca
poswiecono projektowaniu aplikacji oraz korzystaniu zarowno z samego frameworka, jak i towarzysza-
cych mu narzedzi i najpopularniejszych bibliotek. Poszczegdlne zagadnienia sg tu omawiane od podstaw,
ktére nastepnie ptynnie przechodza do najbardziej zaawansowanych i wyszukanych technik programowa-
nia. Wszystkie informacje przedstawiono bardzo starannie, z zachowaniem waznych szczegotow, dzieki
czemu tatwo uzyskaé wiedze niezbedna do pisania aplikacji na wysokim, profesjonalnym poziomie.

Nie zabrakto rowniez wskazowek, dzieki ktérym mozna tatwo zdiagnozowac najczesciej wystepujace
problemy i skutecznie je rozwiazywac.

W tej ksiazce miedzy innymi:

* szczegotowe wyjasnienie architektury aplikacji Reacta
¢ tworzenie dynamicznych aplikacji klienta

¢ korzystanie z magazynu danych Redux

» ustugi RESTful i GraphQL

¢ testowanie i wdrazanie projektow

Adam Freeman — jest doswiadczonym programista, autorem wielu Swietnie przyjetych ksiazek o progra-
mowaniu w Javie. Tworzyt rowniez duze systemy rozproszone (platformy e-commerce). Zajmowat stano-
wiska kierownicze w réznych firmach, wsrédd ktérych sa Netscape, Sun Microsystems, gietda NASDAQ

i banki. Jest juz na emeryturze, swéj czas przeznacza na pisanie i bieganie na dlugie dystanse.
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