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PRZEDMOWA

Sa dwa gléwne powody, ktore sktonily mnie do napisania tej ksigzki. Moim celem
bylo wypelnienie luki na ksigzke, ktéra uczy programowania od zera i ktéra prezentuje
programowanie jako czynno$¢ pomocng w rozwigzywaniu codziennych problemow.

Panuje bledne przekonanie, ze programowanie zawsze musi wigza¢ si¢ z ogromnym
wysiltkiem, jako ze polega na rozwigzywaniu problemoéw $wiata. W rzeczywistosci to
tak nie wyglada. Nauka programowania pozwoli Ci ulepszy¢ Twoje codzienne Zycie!
Ja sama pisze bezustannie krétkie programy, czasem aby rozwiaza¢ tamiglowke, cza-
sem aby pomoc sobie w podjeciu jakiej$ decyzji. Te ideg¢ chcialam zawrze¢ w mojej
ksigzce, by utatwi¢ kazdemu dostep do programowania — pokaza¢, ze nawet z nie-
wielka wiedzg mozna pisa¢ uzyteczne programy dopasowane do swoich potrzeb.

Prowadze na uczelni wyzszej wstepny kurs informatyki oparty na jezyku Python.
Wigkszo$¢ studentéw uczestniczacych w wykladach nie ma wezesniejszych doswiad-
czen z programowaniem w zadnym jezyku. Kurs jest do$¢ intensywny i wielu uczest-
nikéw pyta o jakie$ zasoby online dla ludzi, ktdrzy wczesniej nie programowali. Prawie
wszystkie zasoby, ktore im polecam, wymagaja bazowej wiedzy programistycznej
i stanowia kolejny etap w ich edukacji: musza najpierw uchwyci¢ ogélne zasady
programowania, a potem nauczy¢ sie, jak zastosowac je w Pythonie. Zawsze staram
sie pamietad, jak to jest rozpoczyna¢ nauke programowania od zera, bez wzgledu na
to, po raz ktéry prowadze wyklad. Chciatabym, aby ta ksigzka stanowita tagodne
wprowadzenie do programowania w jednym z najpopularniejszych wspdlczesnie jezy-
kéw i pokazala, jak przystepne moze by¢ pisanie kodu programistycznego.
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PODZIEKOWANIA

Jestem bardzo wdzigczna za mozliwos¢ napisania tej ksiazki, by pomoc tym, ktorzy
wkraczaja dopiero w $wiat programowania.

Najpierw chcialabym podzigkowa¢ mojemu mezowi, C.J. Kiedy pisatam te¢ ksigzke,
wspieral mnie nieustannie, zaréwno udzielajac rad, jak i opiekujac si¢ naszym synem,
gdy pracowalam nad nig weekendami.

Nastepnie chciatabym podziekowa¢ moim rodzicom i siostrze. M¢j tata nauczyt mnie
programowac, kiedy miatam 12 lat, i nigdy nie zapomne, ile razy musiat mi ttuma-
czy¢, na czym polega programowanie zorientowane obiektowo, az w koncu zatapatam.
Moja siostra i mama przemierzaly kraj kilka razy w roku, aby pomé6c mi w opiece
nad synem, kiedy musiatam wigcej czasu przeznaczy¢ na pisanie. Zwlaszcza moja
mama stala sie dla mnie ,sekretng bronia”. Poniewaz nigdy wcze$niej nie progra-
mowala, byla dla mnie $§wietnym krdlikiem do$wiadczalnym — moglam na niej prze-
testowac ¢wiczenia i dawac jej do sprawdzenia napisane rozdzialy.

Chcialabym réwniez podziegkowaé moim edytorom: Kristen Watterson, Danowi
Maharry’emu i Eleshy Hyde. Ksigzka przeszla wiele zmian, zanim stala si¢ tym, czym
jest obecnie. Dzigkuje im wszystkim za cierpliwos¢, kiedy wpisatam i przepisywatam
lekgje. Ich uwagi byly bardzo cenne i sprawily, ze ksigzka jest znacznie lepsza. Wielkie
podzigkowania przekazuje¢ redaktorowi technicznemu, Frances Buontempo, oraz
korektorowi technicznemu, Ignacio Beltranowi Torresowi, ktérzy uwaznie czytali
poszczegolne lekcje, wskazywali bledy i udzielali znakomitych rad, jak ulepszy¢ ksigzke.
Chcialabym tez podzigkowac pozostalym osobom z wydawnictwa Manning, ktdre przy-
czynily si¢ do wydania i wypromowania ksigzki. Oczywiscie dziekuje wszystkim recen-
zentom, ktdrzy poswiecili swdj czas, aby czytac i ocenia¢ ksigzke na kazdym etapie jej
powstawania. Oto ich nazwiska: Alexandria Webb, Ana Pop, Andru Estes, Angelo
Costa, Ariana Duncan, Artiom Plugachev, Carlie Cornell, David Heller, David Moravec,
Adnan Masood, Drew Leon, George Joseph, Gerald Mack, Grace Kacenjar, Ivo Stimac,
James Gwaltney, Jeon-Young Kang, Jim Arthur, John Lehto, Joseph M. Morgan, Juston
Lantrip, Keith Donaldson, Marci Kenneda, Matt Lemke, Mike Cuddy, Nestor Narvaez,
Nicole E. Kogan, Nigel John, Pavol Kral, Potito Colluccelli, Prabhuti Prakash, Randy
Coffland, R. Udendhran Mudaliyar, Rob Morrison, Rujiraporn Pitaksalee, Sam Johnson,
Shawn Bolan, Sowmy Vajjala-Balakrishna, Steven Parr, Thomas Ballinger, Tom
Northwood, Vester Thacker, Warren Rust, Yan Guo, i Yves Dorfsman.
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O TEJ KSIAZCE

Do kogo skierowana jest ta ksigzka

Ksiazka Python. Uczymy si¢ programowania jest skierowana do kazdego, kto jest

zainteresowany programowaniem, ale niekoniecznie chce zwigza¢ z tg dziedzing

swoja kariere zawodowa. Wczesniejsze dos§wiadczenie w programowaniu nie jest
wymagane. Wskazana jest jednak znajomo$¢ nastepujacych koncepcji:

Kup ksigzke

Zmienne. Kto uczestniczyl w lekcjach matematyki i zna podstawy algebry, wie,
czym jest zmienna. Ta ksiazka wyjasnia, na czym polega specyfika zmiennych
W programowaniu.

Przypisywanie wartosci logicznych (prawda/fatsz) do wyrazen. Wyrazenia to
zdania, ktére moga by¢ okreslone mianem prawdziwych lub falszywych.
Na przyklad ,pada deszcz” jest wyrazeniem, ktore jest albo prawdziwe,
albo falszywe. Powiniene$ wiedzie¢, jak zmienia¢ warto$¢ logiczng wyrazen
za pomocy stowa not. Na przyklad, jesli ,pada deszcz” jest prawda, to ,,nie
pada deszcz” jest falszem.

Lgczenie wyrazen. Kiedy mamy do czynienia z wigcej niz jednym wyrazeniem,
moga by¢ one taczone za pomoca stowa and lub or. Na przyktad ,,pada deszcz”
i »jestem szczesliwy” moga by¢ potaczone w ,,Pada deszcz i jestem szczesliwy”.

Podejmowanie decyzji. W przypadku wielu wyrazen mozesz podejmowa¢
decyzje na podstawie wartosci logicznej jednego z nich za pomoca konstrukeji
if..then.. Na przyktad ,Jesli pada deszcz, ziemia jest mokra” sklada si¢ z dwoch
wyrazen: ,pada deszcz” oraz ,ziemia jest mokra”. Wyrazenie ,,ziemia jest
mokra” to rezultat ,,pada deszcz”.

Umiejetnos¢ korzystania z instrukcji w czasie realizacji dowolnych czynnosci.
Gra w 20 pytat, postugiwanie sie przepisem kulinarnym, rozwigzywanie zadan
w podreczniku czy rozumienie, czym jest algorytm (algorytm to zestaw
instrukcji wraz z odgalezieniami).
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14 O tej ksigzce

Jak zorganizowana jest ta ksigzka: mapa drogowa

Ksigzka zawiera 8 rozdziatéw zlozonych z 38 lekcji. Kazdy z nich konczy sie projek-
tem podsumowujacym. Celem kazdego rozdzialtu jest nauczy¢ Cie jednego waznego
zagadnienia z zakresu programowania, co jest realizowane za pomoca kilku krét-
kich lekgji:
m Rozdzial 0. dostarcza odrobiny motywacji, aby wprowadzi¢ Cie w §wiat
programowania komputeréw. Dowiesz si¢, ze programowanie mozna
poréwnac z innymi zadaniami, ktére czasami wykonujesz.

m Rozdzial 1. wprowadzi Ci¢ w podstawy programowania i ukaze Ci strukture
kazdego programu komputerowego. Pobierzesz i zainstalujesz réwniez
srodowisko, w ktorym bedziesz pisa¢ programy.

m Rozdzial 2. pokaze Ci, jak pisa¢ kod, ktéry wchodzi w interakeje
z uzytkownikiem poprzez pobieranie od niego danych i wyswietlanie mu
wyniku dzialania programu.

m Rozdzial 3. nauczy Cig, jak pisa¢ programy zdolne do podejmowania decyzji.
Napiszesz kod, ktérego przebieg bedzie mozliwy na rézne sposoby.

Po uruchomieniu program zdecyduje, ktdra $ciezka podazy¢, w zaleznosci
od wartosci ustalonych w miejscach rozgalezienia.

m Rozdzial 4. opiera si¢ na zalozeniu, ze komputery sa dobre w robieniu czegos$
szybko. Napiszesz kod, ktory wykorzystuje walory komputeréw, polegajace
na umiejetnoséci wykonywania okreslonych czynnosci wielokrotnie — stanie
si¢ to poprzez napisanie kodu, ktéry automatycznie powtarza wielokrotnie
zestaw polecen.

m Rozdzial 5. wprowadzi Ci¢ na droge pisania dobrze zorganizowanego kodu:
za pomocg funkgji, ktére s3 modutami wielokrotnego uzytku.

m Rozdzial 6. zaprezentuje Ci ztozone typy obiektdw, ktére mozesz wykorzystaé
w programie. Po tym rozdziale bedziesz umiat tworzy¢ niestychanie uzyteczne
i wszechstronne programy.

m Rozdzial 7. pokaze Ci, jak tworzy¢ wlasne typy obiektéw. Nie wszystkie jezyki
programowania posiadajg t¢ wlasciwo$¢, jednak wigkszos¢é wspodtczesnych
jezykow ja ma.

m Rozdzial 8. konczy te ksiazke — pokaze Ci, jak wykorzystywaé w swoich
programach biblioteki napisane przez innych, jak organizowa¢ kod i jak
korzysta¢ z wcze$niej napisanego kodu.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/pytusp
http://helion.pl/rt/pytusp

Kod programistyczny 15

Kod programistyczny

Kod programistyczny zawarty w tej ksigzce jest zgodny z Pythonem w wersji 3.5,
ktéry jest najnowsza wersjg w chwili pisania tej ksigzki.

Prébki kodu zawarte w ksiazce prezentuja praktyczne zastosowanie koncepcji wylo-
zonych w danej lekgji, tak abys potrafil je zastosowa¢ w codziennym zyciu. W miare
postepdw przykltady kodu staja sie coraz dluzsze, a to samo zadanie moze by¢ rozwia-
zane na rézne sposoby.

Pod koniec kazdego rozdziatu projekt podsumowujacy zbiera kluczowe koncepcje,
ktore przewinely sie w poszczegdlnych lekcjach. Najpierw dowiesz sig, na czym polega
problem, a nastepnie zapoznasz si¢ z jego mozliwymi rozwigzaniami. Odkryjesz, jak
przettumaczy¢ opis zadania wyrazony w jezyku naturalnym na kod programistyczny.

Ksigzka zawiera wiele przyktadow kodu zrédiowego, zaréwno w postaci listingow,
jak i linii w obrebie normalnego tekstu. W obu przypadkach kod zrédlowy jest
sformatowany czcionka o statej szerokoSci znakdw, aby bez trudu mozna bylo go
odro6zni¢ od reszty tekstu. Czasami kod jest takze pogrubiony, aby zaznaczy¢, co
zmienilo si¢ w nim w poréwnaniu z poprzednig jego wersja, w sytuacji gdy dodano
jaki$ fragment.

W wielu przypadkach oryginalny kod Zrédtowy zostal przeformatowany; dodalismy
znaki przetamania wiersza i zmieniliémy ukfad akapitu, aby zmiesci¢ kod w przestrzeni
dostepnej na stronie ksigzki. W nielicznych sytuacjach nawet to okazywato si¢ nie-
wystarczajace i konieczne byto uzycie w listingach znakéw kontynuacji wiersza ().
Dodatkowo komentarze kodu czesto bywaly usuwane z listingéw, zwlaszcza gdy
kod zostal oméwiony w tekscie. W listingach odnajdziesz uwagi do kodu, ktére pod-
kreslajg istotne zagadnienia.

Forum ksigzki

Dzigki zakupowi ksigzki Python. Uczymy sig programowania uzyskujesz bezptatny
dostep do prywatnego forum uruchomionego przez wydawnictwo Manning Publi-
cations. Mozesz tam pozostawi¢ swoja opini¢ na temat ksigzki, zada¢ pytanie tech-
niczne i uzyska¢ pomoc od autorki lub innych uzytkownikéw. Aby uzyska¢ dostep
do forum, przejdz na strone https://forums.manning.com/forums/get-programming.
Dodatkowe informacje na temat forum wydawnictwa Manning mozesz uzyska¢ na
stronie https://forums.manning.com/forums/about.
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16 O tej ksigzce

Manning dazy do tego, aby stworzy¢ przestrzen, w ktérej mogtaby by¢ prowadzona
merytoryczna dyskusja miedzy czytelnikami i autorka. Nie oznacza to, ze zaanga-
zowanie autorki ma by¢ nieograniczone, zwlaszcza ze jej uczestnictwo na forum jest
oparte na zasadach wolontariatu (nie jest oplacane). Sugerujemy zatem, aby$ zwra-
cal si¢ do autorki w przypadku bardziej wymagajacych pytan, ktére moga réwniez
jej wydac sie interesujace. Forum wraz z historig watkow dyskusji bedzie dostgpne
na stronie wydawcy tak dtugo, jak diugo ksigzka bedzie dostepna w sprzedazy.
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O AUTORCE

Dr Ana Bell jest wyktadowca w Massachusetts Institute of Tech-
nology, na Wydziale Elektrotechniki i Informatyki. Prowadzita
w ciggu ostatnich pieciu lat dwa kursy wprowadzajace do
Pythona: jeden przeznaczony dla studentéw bez wczesniej-
szego doswiadczenia w programowaniu, drugi rozszerzajacy
wiedz¢ uzyskang na pierwszym roku. Autorce sprawia rados¢

uczenie innych podstaw programowania i obserwowanie, jak
wraz z postepami w nauce wzrasta ich pewno$¢ siebie. Szczegélnie satysfakcjonujace
dla autorki jest ukazywanie tego samego problemu z réznych perspektyw, co skut-
kuje glebszym zrozumieniem tematu przez studentow.

Autorka zapoznala si¢ z Pythonem w czasie studiéw na Princeton University, gdzie
uzywala go do parsowania i formatowania duzych plikéw. Docenita wéwczas intu-
icyjnos¢ i prostote tego jezyka.
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definiowanie obiektu stosu, 332
docstring, 209, 222

dodawanie widzetéw, 379
dokumentacja funkcji, 222
drukowanie obiektu, 343
dzialania, 59

dzielenie zadania, 77, 204

E
edytor plikow, 53
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falsz, 130

figura na kanwie, 391

funkgje, 201, 215, 225
inicjalizacja zmiennej, 229
obiekty zmienne, 296
parametry, 296
pomocnicze, 247
przekazywanie, 233
skrotu, 285
wielokrotne uzywanie, 245
zagniezdzone, 232
zakres, 227, 230
zZwracanie, 234

gra
w karty, 347
Zaplanuj przygode, 159

graficzny interfejs uzytkownika, GUI, 377

gry losowe, 362

H

hierarchia operatoréw, 145

IDE, 47
Spyder, 48
implementacja, 36
algorytmu, 34
metod, 333
import bibliotek, 358
inicjalizacja
metody, 332
zmiennej, 62
instalacja Pythona, 45
instrukgeja, 53, 71, 129
break, 184, 187
continue, 186, 187
elif, 148, 153
else, 148, 149
if, 132, 134, 140, 145, 149
if-elif-else, 148-151
import, 348
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print, 222
return, 220

instrukcje warunkowe, 131, 139
zagniezdzone, 135

IPython, 49

kanwa, 389
klasa, 321, 354
CardDeck, 350
Movie, 345
Player, 349
random, 348
Stack, 333
Time, 345
klasy
implementacja nowego typu, 322
notacja kropkowa, 328
tworzenie, 327
uzycie, 345
klucz, 283
kod wielokrotnego uzycia, 210, 211
kolejki, 279
kolekcje
danych, 104
obiektéw, 103
kolizja figur, 392
komentarz, 39
komunikat o btedzie, 100, 110
konfiguracja $rodowiska pracy, 49
konkatenacja, 98
konsola IPythona, 49
konwersja, 71
ciaggu znakow, 277
danych, 115
godzin, 75
minut, 80, 81
kopiowanie
list, 292
obiektéw zmiennych, 297
stownikdéw, 292
krotki, 103, 104, 263

odwotywanie si¢ do elementéw, 106

operacje, 105

podmienianie obiektow, 107
tworzenie, 104

ustalanie dtugosci, 105
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liczby
calkowite, 68
dziesietne, 69
losowe, 362
zmiennoprzecinkowe, 69
listy, 262, 264
dodawanie elementdéw, 266
konwersja ciggu znakow, 277
kopiowanie, 292
modyfikowanie wartoéci elementu, 270
odwracanie kolejnosci elementéw, 274
sortowanie, 274
usuwanie elementéw, 268
zastosowania, 278
zawierajace inne listy, 275
zmiana wartoéci elementu, 270

4

tancuchy znakéw, 70, 85
aczenie
stow, 307
warunkow, 143
wyrazen, 24

menu
File, 55
Start, 47

metody, 324, 340
implementacja, 333
nadpisywanie, 340

modularno$é, 208, 214, 354

modulo, 74

modut kodu, 208

nadpisywanie metod, 340
nazwa, 39

obiektu, 60

zmiennej, 57, 443
niezalezno$¢ zadan, 205
notacja kropkowa, 319, 328
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obiekt, 59

Player, 349

Stack, 334

stosu, 332

typu funkgja, 235
obiekty

atrybuty, 323

dzialania, 59

metody, 324

nazwy, 59

niezmienne, 256

typy, 59, 67

wlasne typy, 315, 321, 331

wlaéciwoéci, 318, 323

zachowania, 318

zmienne, 260

kopiowanie, 297

obstuga

list, 266

zdarzen, 381
od$miecanie pamigci, 258
okno

debugowania, 374

Spydera, 50
opakowanie kodu, 211
operacja, 67

przypisania, 58
operacje

dotyczace podciagdw, 94

matematyczne, 98

na ciaggach, 87, 93

na krotkach, 105
operator [], 106
operatory, 146

logiczne, 144

P

para klucz — wartos¢, 284
parametr, 216
__init_ , 327,329
formalny, 226
self, 328
parametry
aktualne, 219, 227
funkgji, 296
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petla, 163

for, 166-175, 183

while, 178-183
petle nieskoniczone, 181
pliki

odczyt danych, 239, 305

zapis danych, 306
pobieranie

informacji, 112

kopii list, 299

pozycji elementow, 265
podciag, 88
podejmowanie decyzji, 24, 130
polecenie

append, 266, 267

capitalize, 91, 125

count, 96, 265

extend, 266, 267

find, 94, 95, 122

index, 265

input, 113, 117

insert, 266, 267

len, 90, 91, 105

lower, 91, 125

pop, 268, 286

print, 110, 112

replace, 97

rfind, 95

songs.values, 287

swapcase, 91

upper, 91
poréwnywanie dokumentéw, 308
potegowanie, 73
prawda, 130
program

Gra w karty, 347

Scrabble, 189, 196

Zabawa w berka, 386

Zaczytywanie pliku, 239

Zaplanuj przygode, 156
programowanie, 21, 29

zorientowane obiektowo, 313
prymityw, 67
przechowywanie danych, 115, 241
przekazywanie funkcji, 233
przypisanie, 58
pseudokod, 38, 120
Python, 45
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R
rekalkulacja, 57
rodzaje testow, 372
rzutowanie, 116

S

scenariusz testowy, 77
schemat blokowy, 24, 31, 33
skalar, 67
skfadnia jezyka, 133
stowniki, 283
czestotliwo$¢ wystgpien, 289
kopiowanie, 292
niekonwencjonalne, 290
para klucz — warto$¢, 284
usuwanie par klucz — wartos¢, 286
wystapienia stéw, 309
stowo kluczowe
break, 184
continue, 186
class, 322
elif, 148
else, 148
if, 150
print, 54
range, 172
return, 218
Spyder, 47
stos, 278, 331-336

test, 52
jednostkowy, 370
testowanie, 101, 244, 367
tworzenie
figur, 387
klasy, 327
krotek, 104
list, 264
obiektéw, 352
stownikéw, 283, 308
zmiennej, 62
typ danych, 253
float, 73
int, 73
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typy Z
logiczne, 68, 69
obiektow, 59, 72, 317 zachowania obiektow, 318
wbudowane, 339 zaczytanie pliku, 305
zadania zalezne, 205
U zagniezdzanie funkcji, 232
zakres funkgji, 227
uzycie klas, 345 zamiana wielko$ci liter, 91
zapis z kropka, 90
w zapisywanie plikow, 54
zdanie logiczne, 23
wartos$é, 66, 283 zdarzenia, 381
widzet, 378 zegar, 365
Button, 382 zestaw testow, 368
Canvas, 382 ziarno generatora, 363
Checkbutton, 382 zintegrowane srodowisko deweloperskie, IDE,
Entry, 382 47,48
Frame, 382 zmiana warto$ci elementu, 270
Label, 382 zmienna, 23, 39, 56-63, 114
LabelFrame, 382 aktualizacja, 63
Listbox, 382 inicjalizacja, 62
Menu, 382 nazwy, 443
wizualizacja zadania, 36 typy obiektow, 67
wlasne typy obiektdéw, 315, 321, 331 zmienne globalne, 228
wlasciwosci obiektu, 318 znak
wprowadzanie danych, 112 przetamania wiersza, 191, 240
wykrywanie kolizji figur, 392 przypisania, 135
wymysélanie imion, 118 réwnosci, 135
wyrazenie, 50, 56, 71, 111 Zwracanie
boolowskie, 131 funkgji, 234
wyswietlanie krotki, 220

komunikatéw, 110
obiektéw, 112
wyrazen, 111
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Dowiedz sie wiece] i dotacz juz dzisiaj! % «sﬁ;?
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Nie musisz by¢ zawodowym programistg,
by zabawi¢ sie z Pythonem!

Programowanie wielu ludziom kojarzy sie z czyms niewiarygodnie skomplikowanym
i zarezerwowanym tylko dla profesjonalistow. Tymczasem jest to umiejetnosc, ktorg
mozna poréwnac do pisania, liczenia czy dotowania. Niezaleznie od tedo, Zze na
Swiecie istniejg pisarze tworzacy bestsellery, Swiatowej stawy matematycy czy
mistrzowie kuchni, ich umiejetnosci mozna wykorzystywac na co dzief do napisania
listu, sprawdzenia domowych wydatkéw czy ugotowania zdrowedo positku. Analo-
gicznie kazdy moze nauczyc sie programowania i zaczac pisac kod, ktory pomoze
mu w rozwigzywaniu codziennych, drobnych problemdw. Idealnie zaczac nauke
wiasnie od Pythona!

Dzieki tej ksigzce szybko sie przekonasz, ze programowanie nie jest wiedzg tajem-
ng, a catkiem praktyczng umiejetnoscia, ktéra dodatkowo moze dac sporo satys-
fakcji. Znajdziesz tu przystepnie podane podstawy programowania w Pythonie

— zamiast rozbudowanej teorii mndstwo Ewiczen do samodzielnedo wykonania
wraz ze szczegotowymi instrukcjami i wskazowkami. Ksigzka sktada sie z 38 dobrze
zaplanowanych lekcji oraz 7 interesujacych projektow. Dzigki przejrzystym ilustracjom,
cwiczeniom weryfikujgcym stopien zrozumienia lekcji oraz wskazéwkom co do
dalszej pracy wkrdtce zaczniesz myslec jak programista. W efekcie bedziesz mogt
dalej rozwijac swoje umiejetnosci z Pythonem lub wybrac jakis inny jezyk
programowania — a moze wykorzystasz nowe kompetencje do stworzenia
czeqos zupetnie innego?

Dzieki tej ksigzce:

przydotujesz srodowisko pracy i zaprojektujesz strukture programu
zaczniesz postugiwac sie instrukcjami, petlami, zmiennymi, obiektami
zrozumiesz, jak dziatajg funkcje

przetestujesz i zdebugujesz swoj kod

nauczysz sie korzystac z bibliotek

Sprawdz nasze szkolenia!
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