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Wstep

E-commerce oraz Al naleza dzi§ do najgoretszych tematow podejmowanych
w portalach biznesowych i technologicznych. Oczywiscie najczesciej we
wszelkiego rodzaju publikacjach typu success story. Najwigksze wdrozenia,
najwieksze inwestycje, najlepsze technologie — po prostu zadnych
problemdéw, wszystko fatwo i przyjemnie. Jednak rzeczywistosc jest
zupetnie inna.

Zacznijmy od sztucznej inteligencji. Rozwdj Al na poziomie duzych
osrodkéw badawczych, czy to uczelni naukowych, czy to w ekosystemie
tzw. big techéw jest zazwyczaj wrecz wzorcowy. Jednak w biznesie —

a zwlaszcza w firmach matych i $rednich — jest bardzo zle. Pamietajmy,

ze firmy tej wielkosci w Polsce to ponad 99,8% wszystkich firm i generuja
one ponad 50% PKB. W zwiazku z tym, z punktu widzenia gospodarki,
wszelkie innowacje, usprawnienia oraz proby poszerzenia rynku (np.

o rynki zagraniczne) to zdecydowany priorytet. Kluczowe wydaje si¢ pytanie,
co przeszkadza przedsigbiorcom w stawaniu sie coraz bardziej cyfrowo
innowacyjnymi, np. poprzez wdrazanie efektywnych algorytmow i procesow
wspieranych przez Al? Po pierwsze, problemy z finansowaniem projektow
innowacyjnych. Po drugie, brak dostepu do wyspecjalizowanej kadry.
Wedtug PARP! do 2025 roku (zatem w ciggu tylko 3 lat od chwili, kiedy

1 Raport ,,Monitoring trendéw w innowacyjnosci”, https.//www.parp.gov.pl/
storage/publications/pdf/RAPORT_NSI_7_2019.pdf, PARP 2019.
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pisze te stowa) Polska bedzie potrzebowac 200 tysiecy specjalistéw Al
Jesli wezmiemy pod uwage, ze brakuje wyspecjalizowanych kierunkéw
studiéw w tej dziedzinie, a ponadto nie opracowano standardéw organizacji
pracy, to moze sie okaza¢, ze bedzie to bariera prawie nie do przeskoczenia.

Dodatkowo rozwoj Al w matym i $rednim biznesie zaczyna by¢ skutecznie
hamowany przez negatywne w swym przekazie artykuty o wrecz masowym
zmieceniu przez Al wielu miejsc pracy. Niestety, trudno z tym polemizowac.
Chatboty przejma kontakt z klientem, voiceboty wypra pracownikéw call
center, a samochody autonomiczne by¢ moze wymaza z rynku pracy zawod
kierowcy. Z programistami nie bedzie lepiej. VVszelkie prace

z automatycznym generowaniem tekstéw idg w kierunku budowania
systemow autonomicznego programowania, gdzie biznes okresli swoje
wymagania biznesowe, a specjalny bot stworzy program w modelu low-code
czy tez no-code.

Jednak, drogi Czytelniku, nie wszystko jest stracone. To prawda — rewolucja
Al wedtug ekspertow pochtonie 75 min miejsc pracy (wedtug World
Economic Forum), jednak stworzy ponad 130 min nowych miejsc pracy.
Co ciekawe, nowe stanowiska beda o wiele lepiej opfacane i z mniejszym
ryzykiem wystepowania np. wypalenia zawodowego. Oczywiscie tak duza
transformacja sama si¢ nie wykona. Potrzebujemy duzego wsparcia od
instytucji europejskich i rzadowych, zmiany sposobu ksztatcenia pracownikow,
zmian w prawie i znacznych dotacji czy tez pozyczek technologicznych

dla przedsiebiorcéow.

A co mozemy zrobi¢ my — tradycyjni programisci, operatorzy baz danych,
ksiegowi z dobrg znajomoscia tabel przestawnych w Excelu? Siggac po Al
w postaci elektronicznych kursow, webinariéw, filmow na YT czy tez

po ksigzki takie jak ta, gdzie krok po kroku mozemy rozpocza¢ swoja
przygode z Big Data, uczeniem maszynowym, gtebokim uczeniem czy

tez przetwarzaniem jezyka naturalnego — fundamentami zawodow

w obszarze Al potrzebnymi ,na wczoraj”.

No dobrze, ale e-commerce to juz co innego. Moze sie wydawac, ze tu
w praktyce sukces goni sukces. Tymczasem i w tym przypadku nie jest zbyt
dobrze. Wedtug raportéw firmy Bisnode Polska 7 na 10 sklepéw w Polsce
bankrutuje w ciagu 6 lat od powstania. Analiza tego stanu rzeczy wcigz
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trwa, jednak eksperci bardzo czesto jako jeden z powodoéw wskazuja dos¢
duze luki kompetencyjne w obszarze transformacji cyfrowych i marketingu.
Zbyt mato jest innowacji oraz marketingu napedzanego danymi (data-driven
marketing), co powoduije, ze nie zawsze wiasciciele sklepow znaja

i rozumieja klienta, a takze nie personalizuja oferty pod jego oczekiwania.
No i wiasnie tutaj zaczyna si¢ rola Al w e-commerce. Pojawiaja si¢ takie
zadania, jak opracowywanie algorytmoéw optymalizacyjnych, tworzenie
systemow rekomendacyjnych, przetwarzanie ogromnych ilosci danych

z ruchu odnotowanego w sklepie i zamiana ich w wiedze o kliencie. To
wszystko mozna juz dzi§ wdrozy¢ w kazdym e-sklepie przy stosunkowo
matych kosztach. Zaréwno przy pomocy gotowych programéw napisanych
w Pythonie przez ogromna spotecznos¢ mitosnikéw Al i Pythona, jak

i dzieki sprytnym produktom w modelu SaaS$ (ang. software as a service),
sprzedawanym przez rzesze polskich i zagranicznych startupéw. Zatem,
drogi wiascicielu e-sklepu, CTO lub developerze e-commerce — zanim
siegniesz po te wszystkie programistyczne dobra, zobacz, jak to wszystko
dziata, siggajac po niniejsza ksigzke. Przygotuj sie na rozmowy z dostawcami
czy tez na decyzje w sprawie uruchamiania innowacyjnych projektow

we wiasnym srodowisku e-commerce.

Jesli dobrnate$ do tego miejsca wstepu ksigzki, to prawdopodobnie
juz wiesz, dla kogo jest przeznaczona, jednak dla porzadku wyjasnie
to szczegdtowo. Otoz pisatem ja z mysla o trzech grupach. Oto one:

1) Bardzo poczatkujacy programisci lub osoby wykonujace inne zawody,
ale myslace o karierze programisty. To grupa oséb, ktére jeszcze s3
przed wyborem specjalizacji i swojego miejsca w informatycznym
biznesie. By¢ moze przetwarzanie danych (zwtaszcza Big Data)
na potrzeby Al czy tez uczenie maszynowe to co$, do czego zostal
stworzeni, a ta ksigzka bedzie ich mitoscia od pierwszego wejrzenia.

2) Programisci e-commerce, ktérzy wiedz3 juz, jak dziata e-sklep
»od kuchni”. Mimo to mysla o dalszym rozwoju, bo wiedza, ze idea
budowania sklepéw moze coraz bardziej podaza¢ w kierunku low-
code lub nawet no-code, co z powoduje, ze bardzo skurczy si¢ rynek
pracy np. backendowych programistéw e-sklepow.

9
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3) Osoby odpowiedzialne z rozwdj i strategie e-sklepdw czy punktéw
e-ustug, czyli wiasciciele, CTO czy tez osoby odpowiedzialne za analizy
i strategie e-marketingu. To osoby, ktére maja zapewnia¢ swoim
organizacjom przewagi konkurencyjne. By¢ moze zestaw technik
zebranych w tej ksigzce postuzy im za drogowskaz do wdrazania
algorytmdw napedzanych danymi.

Widzac tak zdefiniowane grupy odbiorcow, by¢ moze zadajesz sobie
pytanie: dla kogo konkretnie jest ta ksigzka? Dla programistéw, przysztych
programistow, czy tez dla przedstawicieli biznesu? Jeszcze raz podkresdle,
ze jest ona skierowana do wszystkich tych grup. Jej struktura zostata tak
zaprojektowana, aby mogli z niej skorzysta¢ wszyscy wczesniej wymienieni.
Dodatkowo staratem sie ja pisa¢ w formie zbioru gotowych przepiséw,
opracowanych na podstawie praktycznego doswiadczenia. Jest troche

jak ksigzka kucharska. Co to oznacza? Ksigzka kucharska o kuchni tajskiej
bedzie pomocna np. dla zawodowego kucharza, ktéry chce urozmaicic¢
menu swojej restauracji i od razu sprawdzi¢ poszczegdlne potrawy,
gotujac je w swojej kuchni. Ale skorzysta z niej takze organizator przyjecia,
ktory szuka natchnienia i pyta sam siebie: ,,A moze jednak kuchnia tajska?”.
Podobnie ta ksigzka moze przydac sie zaréwno zawodowcom, jak

i amatorom, a nawet ludziom bardzo luzno zwigzanym z programowaniem.

Struktura ksiazki
Ksigzka ta skfada sie z trzech czesci:

1) ..Python: krotki wstep do mocnego programowania” —
ta cze$¢ pokazuje mozliwosci jezyka Python oraz specjalizowane
obszary potrzebne do sprawnej analizy implementacji algorytmow
z obszaru Al, opisanych w nastepnych czesciach. Zawarte w niej
tresci sg szczegdlnie wazne dla dwu pierwszych sposrod
wspomnianych wczesniej grup, czyli dla poczatkujacych
programistow Pythona oraz tych, ktérzy dopiero chcg zostac
programistami.

10
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2) .,Al — przeglad technik i algorytmoéw” to czes¢ bez linijki kodu,
prezentujaca stan wiedzy w obszarze sztucznej inteligencji oraz
mozliwosci zastosowania poszczegdlnych technik w réznych
dziedzinach zycia (nie tylko e-commerce). To zdecydowanie lektura
obowiazkowa dla kazdej ze wspomnianych grup czytelnikow.

3) Nastepnych kilka rozdziatéw, tworzacych trzecia cze$¢ — ,,Przepisy”
— ma posta¢ konkretnych przepiséw opisujacych przydane techniki,
od pozyskiwania danych (scrapowania), przez analize jezyka
naturalnego i rekomendacje produktéw po klasyfikacje
i analize np. zgloszen i reklamacji. Kazdy taki przepis skfada si¢
z dwoch podrozdziatéw — biznesowej charakterystyki techniki badz
algorytmu (tres¢ przydatna zwitaszcza dla grupy 3.) i implementacji
w jezyku Python (z tego skorzystaja zwtaszcza grupy 2. i 3.).

Nie pozostaje nic innego jak zaprosi¢ do lektury, ufajac, ze dzieki tej ksigzce
czes¢ Czytelnikéw odnajdzie swoje miejsce w Swiecie programowania,
wybierajac jeden z tzw. ,zawoddw przysztosci”. Pozostali natomiast
wyposaza swoje sklepy (jako wtasciciele, menadzerowie lub cztonkowie
zespotow deweloperskich) w tzw. unfair advantage, czyli przewage
konkurencyjna niefatwa do przeskoczenia.

11
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Czescl

Python: krotki wstep
do efektywnego
programowania

Zaktadam, Drogi Czytelniku, ze posiadasz podstawowe wiadomosci

i doswiadczenia zwigzane z jezykiem Python. Chyba ze jeste$ wiascicielem
sklepu i chcesz wytacznie poczytac o tym, jakich algorytmoéw mozesz uzy¢
w celu zwigkszenia konwersji lub przychodu — w takim przypadku radze
przejs¢ od razu do drugiej czesci. Jesli nie znasz w ogdle Pythona, a chciatbys
lepiej rozumiec to, o czym tu pisze, to odsytam Cie do podstawowych
kurséw i tutoriali, jakich jest masa w sieci. Kiedy juz bedziesz mistrzem
petli i warunkow, a takze bedziesz umiat ,,napisa¢” w konsoli Hello World,
wroc do tego rozdziatu i poczytaj o technikach i funkcjach Pythona
wymaganych do Twojej przygody z Al w e-commerce.

PrzejdZmy jednak do rzeczy.
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RozpziAt 1.

Narzedzia

Jesli potrafisz juz napisac kilka linijek kodu w Pythonie i niestraszne sa Ci
petla i warunki, to zanim przejdziesz do praktycznych informacji przydatnych
podczas stosowania ,inteligentnych” skryptéw zwiazanych z e-commerce,
chciatbym Ci przekazac kilka opartych na moim doswiadczeniu praktycznych
wskazowek, ktére mozesz wykorzysta¢. Szczerze Ci je rekomenduijg, ale
nie jest to wymagane, aby wszystkie przytaczane w tej ksigzce kody dziataty.
Zatem:

0 Kiedy sprawdzam nowosci w Pythonie, ucze sie lub testuje nowe
moduty, najczesciej uzywam do tego Google Colab (a raczej
Colaboratory). Jest to narzedzie, dzieki ktéremu moge edytowac,
opisywac i uruchamia¢ kod w przegladarce. Wiecej informacji
o tym $rodowisku znajdziesz w nastepnym podrozdziale.

0 W miare nabierania wiedzy i doswiadczenia widze, gdzie mogtbym
uzy¢ okreslone fragmenty kodu. Wtedy ,startuje” z nowym
projektem na moim komputerze przy uzyciu tzw. srodowisk
wirtualnych. Podejscie to pomaga mi zachowac porzadek
i minimalizuje do zera ryzyko niezgodnosci bibliotek w réznych
projektach.
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0 Jesli chodzi o edytory (a bardziej IDE — ang. Integrated Development
Environment, zintegrowane srodowisko programistyczne), to polecam
dwa: PyCharm ze stajni Intelli] lub Visual Studio Code Microsoftu.
Musze przyznac, ze osobiscie wole to drugie, ze wzgledu na jego
»lekkos¢” i tysigce oferowanych przez nie dodatkéw i rozszerzen.

0 Niezaleznie od tego, czy Twoj projekt stanie sie publiczny,
czy tez nigdy nie opusci Twojego komputera, to jednak stworz
plik README.md i tam dokumentuj wszystkie swoje poczynania,
wykorzystywane biblioteki i sposoby ich instalacji.

0 Czasami wracam do Colaba, kiedy np. wytrenowanie modelu
wymaga duzej mocy obliczeniowej. Wujaszek Google za darmo
udostepnia uktady GTU do obliczen, dlatego warto z nich
skorzystac.

Jak maja sie te rady do przykfadow z ksigzki? Otoz wszelkie przyktady

z niniejszego rozdziatu najlepiej jest uruchamia¢ na Google Colab.

Po zapoznaniu sie z nimi i uruchomieniu zachecam do wprowadzania
wiasnych zmian, wciaz w srodowisku Google Colab. Natomiast przykfady
praktycznych e-commercowych przypadkéw, znajdujace sie w czesci lll,
polecam uruchamiac¢ i edytowac na wiasnym komputerze przy pomocy
$rodowisk wirtualnych. Ostatnim etapem jest uruchomienie kodéw np.
na serwerze i integracja z wiasnym e-sklepem. Proces ten jest opisany
w rozdziale 15., ,,Stuninguj swéj sklep”.

1.1. Google Colab

Przygode z Colabolatory zaczynamy od odwiedzin adresu
https://colab.research.google.com/. Colab wymaga konta w ekosystemie
Google. Jesli uzywasz Gmaila lub dysku Google, po prostu zaloguj sie tym
kontem i sprawa zakonczona. Jesli nie masz konta Google, to czeka Cie
(do$¢ krétka) rejestracja.
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Rysunek 1.1. Witamy w Colaboratory

Jesli jestes juz zalogowany, to wystarczy klikna¢ w przycisk Nowy notatnik

i mozesz zaczynac.

Filtrowanie notatnikéw

Tytul

CO Witamy w Colaboratory

Rysunek 1.2. Nowy notatnik
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»Notatnik” to pofaczenie kodu (np. fragmentéw kodu Pythona lub komend
z linii polecen) i tekstow z uproszczonym formatowaniem. Umozliwia to
stworzenie petnego kodu programu z dobra czgscig opisowa. Dodatkowo
fragmenty kodu mozemy uruchamia¢ oddzielnie (oczywiscie w odpowiedniej
kolejnosci), dzieki czemu mozemy $wietnie zapoznac si¢ z jego zasada
dziafania lub tez iteracyjnie projektowac¢ logike tworzonego programu.

O .t- UntittedQ.ipynb [~ [ —— 5 oty

o

Rysunek 1.3. Czysty notatnik stworzony, mozna zaczynac

Zanim napiszesz pierwsze linijki kodu wraz z opisem, kliknij w napis

Untitled0.ipynb w lewym gérnym rogu i zmien nazwe notatnika na Pierwszy
Notatnik.ipynb. Domyslnie notatnik ma juz pierwsza sekcje kodu (tak — to
ta belka z przyciskiem Play); kliknij wewnatrz niej i wpisz kod Pythona, np. ten:

Listing 1.1. Wyswietlenie napisu
print("Pierwszy Notatnik")

Kliknij teraz przycisk Play ( @ ) lub gdziekolwiek w komdrce tekstowej
naszego kodu i nacisnij klawisze CTRL+ENTER. Skrypt powinien zosta¢
uruchomiony, a wynik jego wykonania (czyli napis Pierwszy Notatnik)
powinien zosta¢ wyswietlony pod sekcja z kodem.

Teraz nacisnij przycisk + Tekst i w polu, ktore sie pojawi, umies¢ opis
nastepnego kroku, np. Instalacja biblioteki openpyxl. Jesli chcesz, mozesz
ten tekst fikusnie sformatowac.

Dodaj nastepny fragment kodu; w tym celu kliknij przycisk + Kod.

Ipip install openpyxl
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Znak ! na samym poczatku linii oznacza dla Google Colaba, ze nie jest kod
Pythona, ale komenda wywotywana z linii polecen. Pamietaj, ze domyslnym
srodowiskiem wykonawczym Colaba jest system Linux, zatem po
wykrzykniku mozesz wpisywac inne komendy znane z tego $rodowiska

np. 1s, pwd, mkdir itp.

Oczywiscie, aby wykona¢ wpisane przed chwila polecenie, musisz klikngé¢
przycisk Play.

No dobrze, biblioteka zainstalowana, zatem czas na nastepny fragment kodu.
Tym razem zaimportujemy biblioteke i sprawdzimy jej wersje. Znow kliknij
+ Kod (réb to za kazdym razem, kiedy bedziesz potrzebowat wpisa¢ nowa
partie kodu), a nastepnie wpisz:

Listing 1.2. Import modutu i wyswietlenie numeru wers;ji

import openpyxl as ox
print(ox.__version_ )

Uruchom ten kod. WV razie sukcesu mozesz zakonczy¢ pierwszy skrypt
w Google Colab.
Dlaczego warto korzysta¢ z Google Colab? Jest kilka przyczyn:

0 to $wietne srodowisko do nauki nowych funkgiji i bibliotek;

0 bardzo fatwo mozesz podtaczy¢ swoj dysk Google i wyniki
skryptow umieszczac na nim w postaci plikéw CSV/TSV
(albo odczytywac z nich dane do analiz);

0 do skomplikowanych obliczen fatwo (i za darmo) mozesz uzyé
mocy GPU/TPU.

1.2. Wirtualne srodowiska

Kazdy programista Pythona wie, ze dzieki duzej popularnosci tego jezyka
mamy do dyspozycji nie tylko szereg funkcji w standardowych bibliotekach,
ale takze istotne rozszerzania jego mozliwosci za pomoca zewnetrznych
bibliotek. Jak to wyglada w praktyce? Np. potrzebujemy wyeksportowac
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liste lub inng tabelaryczng strukture do pliku HTML, TSV albo po prostu
wyswietli¢ na ekranie w sposdb przyjemniejszy dla oka. Szukamy w internecie
i znajdujemy sposéb — tj. biblioteke Pythona tabulate. Jak ja wykorzysta¢?
Po pierwsze zainstaluj jg na swoim komputerze lub serwerze komenda pip
wpisywana z linii polecen wraz nazwa biblioteki:

pip install tabulate

Biblioteka juz zainstalowana. Teraz bez zadnego problemu mozesz
wykorzystywac jg w swoich projektach.

Listing 1.3. Wyswietlenie listy za pomocg biblioteki tabulate

from tabulate import tabulate

customers = []

customers.append(["Anna", "Nowak"])
customers.append(["Jan", "Kowalski"])
print(tabulate(customers, headers=["Imie", "Nazwisko"]))

Jednak prostota instalacji zewnetrznych modutéw i bibliotek ma pewna
wade. Otéz po kilku miesigcach moze ich by¢ na Twoim komputerze setki
(a u zagorzatego fana programowania w Pythonie nawet tysigce).
Dodatkowo dwa projekty moga wymagac tej samej biblioteki w réznych
wersjach — jeden w wersji 1.2.3, a drugi w wersji 2.3.4. Jak zapanowac¢
nad tym chaosem? Wykorzystujac tzw. wirtualne srodowiska. Jest kilka
narzedzi wspomagajacych te idee, np. Conda; my wykorzystamy proste,
wbudowane w Pythona narzedzie venv. Zasada dziafania jest prosta.

Za pomoca komendy:

python -m venv chapterl-env

tworzymy nowe srodowisko wirtualne o nazwie chapter1. Spowoduije to
automatyczne utworzenie katalogu chapter1 z podkatalogami, w ktérych
znajduja sie wirtualne srodowiska Pythona oraz skrypty narzedziowe

do aktywowania i dezaktywowania $rodowiska wirtualnego.

WV zaleznosci od tego, czy pracujesz w systemie operacyjnym VVindows,
czy tez w Linuksie, aktywuj srodowisko wirtualne Pythona w jeden z dwu
pokazanych nizej sposobow.

Windows — wpisz to polecenie w programie Wiersz polecenia (cmd.exe):

C:\> <Sciezka>\Scripts\activate.bat
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Linux — uzyj Terminala:

$ source <Sciezka>/bin/activate

g

Co robi¢, gdy wydanie komendy python -m venv powoduje wy-
Swietlenie komunikatu o braku modutu venv?

Po pierwsze nie panikuj. Sprawdz, jaka wersje Pythona masz zain-
stalowana:

python --version

Modut vevn jest wbudowany w Pythona od wersji 3.3. Jesli wiec
masz starszg wersje, zalecam szybka aktualizacje. Tym bardziej, ze
jest wiele réznic pomiedzy wersjami 2.x a 3.x. Kazdy skok numeru
dodatkowego (tzw. minor), np. od 3.9 do 3.10, to szereg nowych,
przydatnych funkgji. Dlatego warto trzymac reke na pulsie i zagla-
dac czasami na strone https://docs.python.org/3/whatsnew/

Co jednak zrobi¢ w wypadku, gdy jeste$ pewny, ze instalowates
wersje 3., a btad wciaz wystepuje, a komenda do sprawdzania
wersji nadal pokazuje wersje 2.8?

Jest mozliwe zainstalowanie w jednym systemie operacyjnym
wielu srodowisk 2.x, 3.x itd. Oczywiscie jedna z wersji jest do-
mysIna. By¢ moze w Twoim przypadku jest nig poprzednia wersja.
Sa rézne sposoby zalezne od systemu operacyjnego (Windows,
Linux, macOS), aby to zmieni¢ — jesli chcesz je pozna¢, odsytam
do internetu. Jednak jest prostszy sposéb, niezalezny od systemu.
Po prostu wydaj polecenie:

python3 -m venv chapter2-env
Dodatkowo dzieki tak stworzonemu srodowisku wirtualnemu,
kiedy juz je aktywujesz (ponizej pisze jak to zrobic), wpisywane ko-

mendy Pythona beda wykonywane w tym srodowisku domysinie
W wersji 3.X.

W podanych wyzej poleceniach fragment <§ciezka> zastap $ciezka

dostepowa do folderu chapter (lub innego w przypadku innych
projektow); np. u mnie bedzie to C:\Users\skondracki\kody\chapter1\.

Kup ksigzke
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Co sie stanie po wykonaniu powyzszej komendy? Otéz w konsoli pojawi sie
wpisana w nawiasie nazwa $rodowiska wirtualnego:

(chapterl) C:\Users\skondracki\kody\chapterl\>

Teraz mozesz w tym wirtualnym srodowisku instalowac¢ biblioteki

w odpowiedniej wersji i nie beda one ,widoczne” poza tym $rodowiskiem.
Zainstaluj np. modut requests (notabene to $wietny modut do obstugi
protokotu HTTP) w wersji 2.20.0. To bardzo proste, w folderze chapterl,
przy aktywnym srodowisku chapter1 uruchom komende:

(chapter2) C:\Users\skondracki\kody\chapterl\>python -m pip install
requests==2.20.0

Po poprawnej instalacji mozesz juz tworzy¢ programy w srodowisku chapter1
wykorzystujac modut requests w wersji 2.20.0. Wiecej o bibliotece requests
dowiesz sie w nastepnych rozdziatach, m.in. w rozdziale 10., ,Web scraping”.

Opisywane w niniejszym rozdziale polecane edytory albo maja wbudowane
wsparcie dla wirtualnych srodowisk (PyCharm), albo mozna je uruchamiac
za pomoca zainstalowanych rozszerzen (Visual Studio Code).
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