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CWICZENIE 1

Dobry pierwszy program

OSTRZEZENIE! Jesli pominate$ ¢wiczenie 0, nie korzystasz z tej ksigzki we wia-
Sciwy sposdb. Probujesz uzywac IDLE lub IDE? W ¢wiczeniu 0 zaznaczytem, ze-
bys$ nie uzywat tych srodowisk, wiec nie powiniene$ tego robi¢. Zatem prosze,
wroc¢ do tego ¢wiczenia i przeczytaj je.

Powinienes$ poswieci¢ sporo czasu na ¢wiczenie 0, zeby nauczyc sie, jak zainstalowac edytor
tekstu, uruchomi¢ go, uruchomi¢ terminal i pracowac z oboma narzedziami. Jesli tego nie zro-
bite$, nie kontynuuj biezacego ¢wiczenia, poniewaz nie spedzisz mito czasu. To jedyny raz, kiedy
rozpoczynam ¢wiczenie ostrzezeniem, ze nie powinienes niczego pomija¢ lub wybiega¢ do
przodu.

Wopisz ponizszy tekst w pojedynczym pliku o nazwie ex7.py. Python dziata najlepiej z plikami
z rozszerzeniem .py.

ex1.py

print("Witaj, Swiecie!")

print("Witaj ponownie")

print("Podoba mi sie takie wpisywanie.")

print("To jest fajne.")

print('Jeju! Drukuje.")

print("Wolatbym, Zeby$ tego 'nie robit'.")
print('"Powiedziatem", Zze masz tego nie dotykac.')

NO OB W N

Okno edytora tekstu Atom powinno wyglada¢ podobnie na wszystkich platformach (zo-
bacz rysunek na nastepnej stronie).

Nie przejmuj sie, jesli Twoj edytor nie wyglada dokfadnie tak samo — powinien wygladac
dos¢ podobnie. Mozesz mie¢ troche inny nagtéwek okna, moze nieco inne kolory, a w le-
wym panelu nie bedzie wyswietlac sie nazwa projektu zedshaw, ale zamiast tego wyswietli
sie katalog, ktérego uzytes do zapisywania plikow. Wszystkie te réznice sg w porzadku.

Podczas tworzenia tego pliku powiniene$ pamietac o nastepujacych kwestiach.

1. Nie wpisywatem numeréw linii po lewej stronie. Stosuje je w listingach, zebym mégt
odwotywac sie do konkretnych linii, na przykfad: ,Zobacz linie 5.”. W skryptach
Pythona nie wpisuje sie numeréw linii.

2. Na poczatku kazdej linii znajduje sie polecenie print, ktére wyglada doktadnie
tak samo jak w moim pliku ex7.py. ,Doktadnie” oznacza dokfadnie, a nie mniej wie-
cej tak samo. Aby kod zadziatat, musi sie zgadza¢ kazdy pojedynczy znak. Kolor nie
ma znaczenia, tylko wpisywane znaki.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/pyt3pw
http://helion.pl/rt/pyt3pw

DOBRY PIERWSZY PROGRAM 29

[ JoN ] “| ex1.py — (Users/zedshaw

Project ex1.py
> i zedshaw t("Witaj, $wiecie!™)

t("Witaj ponownie")
t("Podoba mi sig takie wpisywanie.™)
t("To jest fajne.")
t('Jeju! Drukuje."')

int("Wolatbym, zeby$ tego 'nie robit'.")

int('"Powiedziatem", Ze masz tego nie dotykaé.')

CRLF  UTF-8

W terminalu w systemie macOS lub Linux uruchom ten plik, wpisujac nastepujace polecenie:

python3.6 exl.py

Pamietaj, ze w systemie Windows zawsze wpisujesz python zamiast python3.6, tak jak po-
nizej:
python exl.py

Jesli zrobites wszystko prawidfowo, powinienes zobaczy¢ to samo, co przedstawiono w pod-
rozdziale ,,Co powinienes zobaczy¢” tego ¢wiczenia. Jesdli tego nie widzisz, zrobites cos Zle.
Nie, komputer sie nie pomylit.

Co powinienes$ zobaczyc¢

Oto, co powiniene$ zobaczy¢ w terminalu w systemie macOS.
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[ JoN ] python — -bash — 86x24
% python3.6 exl.py B
Witaj, éwiecie!

Witaj ponownie

Podoba mi sig takie wpisywanie.

To jest fajne.

Jeju! Drukuje.

wWolatbym, zebys tego 'nie robii'.
"Powiedziatem", Ze masz tego nie dotykaé.
$

To powinienes$ zobaczy¢ w PowerShell w systemie Windows.

werShell
\-e('l\lpthw) python exi.py

(oo
nie
cie takie wpisywanie.

nie robil’ .
z tego nie dotykaé.

Przed poleceniem python3.6 exl.py moga by¢ wyswietlane rézne nazwy, ale najwazniejsze
jest to, zebys$ po wpisaniu tego polecenia zobaczyt dane wyjsciowe takie same jak moje.

Jesli wystapi btad, bedzie to wygladac nastepujaco.

$ python3.6 python/exl.py
File "python/exl.py", Tline 3
print("Podoba mi sie takie wpisywanie.

~

SyntaxError: EOL while scanning string literal
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Wazne jest, aby$ potrafit odczytywac komunikaty o btedach, poniewaz bedziesz popetniat
wiele takich btedow. Nawet ja popetniam ich sporo. Przyjrzyjmy sie temu linia po linii.

1. WpisaliSmy nasze polecenie w terminalu, aby uruchomié skrypt ex7.py.
2. Python poinformowat nas, ze plik ex7.py ma btad w linii 3.

3. Wyswietlit te linie kodu, abysmy mogli jg zobaczy¢.
4

. Nastepnie umiescit znak wstawiania (), aby wskaza¢, gdzie jest problem. Zwrécites
uwage na brakujacy znak podwdéjnego cudzystowu (")?

5. Na koniec wyswietlit komunikat SyntaxError i podpowiedziat, co moze by¢ btedem.
Zazwyczaj te komunikaty sg bardzo tajemnicze, ale jesli skopiujesz dany tekst do
wyszukiwarki, znajdziesz kogo$ innego, kto napotkat ten sam btad, i prawdopo-
dobnie dowiesz sie, jak go naprawic.

Zrob to sam

Podrozdziaty zatytutowane ,,Zréb to sam” zawierajg zadania, ktére powiniene$ sprébowac wy-
konac. Jesdli na razie nie jeste$ w stanie poradzi¢ sobie z danym ¢wiczeniem, pomin je i wré¢ do
niego pozniej.
W tym ¢wiczeniu sprébuj zrobic trzy rzeczy.

1. Spraw, aby Twdj skrypt wydrukowat jeszcze jedng linie.

2. Spraw, aby Twdj skrypt wydrukowat tylko jedng z linii.

3. Umies¢ znak kratki (#) na poczatku linii. Co on powoduje? Sprébuj sie dowie-

dzie¢, do czego stuzy ten znak.

Odtad nie bede juz wyjasniat, na czym polega kazde ¢wiczenie, chyba ze dane ¢wiczenie
bedzie sie rézni¢ od pozostatych.

OSTRZEZENIE! Znak kratki jest nazywany réwniez ,krzyzykiem”, ,hashem”,
.ptotkiem” i tak dalej. Wybierz te nazwe, ktéra Cie relaksuje.

Typowe pytania

Sa to faktyczne pytania, ktére prawdziwi studenci zadali podczas wykonywania tego ¢wiczenia.

Czy moge uzywac IDLE? Nie. Powinienes uzywacd terminala w systemach macOS
i Linux oraz programu PowerShell w systemie Windows, tak jak robie w tym
¢wiczeniu. Jesli nie wiesz, jak korzystac z tych narzedzi, mozesz przeczyta¢ do-
datek ,,Przyspieszony kurs wiersza polecen”.

Jak uzyska¢ kolory w edytorze? Najpierw zapisz plik jako plik z rozszerzeniem .py,
na przyktad ex1.py. Wtedy podczas wpisywania pojawig sie kolory.
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Gdy prébuje uruchomi¢ plik ex7.py, otrzymuje komunikat SyntaxError: invalid
syntax. Prawdopodobnie uruchomites Pythona, a nastepnie prébujesz ponownie
whpisa¢ polecenie python w celu uruchomienia pliku. Zamknij terminal, uruchom go
ponownie i od razu wpisz jedynie python3.6 exl.py.

Otrzymuje komunikat can't open file 'exl.py': [Errno 2] No such file or
directory. Musisz znajdowac sie w tym samym katalogu, co utworzony plik. Aby
przejs¢ do wtasciwego katalogu, uzyj najpierw polecenia cd. Jesli zapisate$ plik
na przyktad w lokalizacji Ipthw/ex1.py, przejdz do niej za pomoca polecenia cd
Ipthw/ i dopiero wtedy wpisz polecenie python3.6 exl.py. Jesli nie wiesz, co to
wszystko oznacza, zapoznaj sie z dodatkiem ,,Przyspieszony kurs wiersza polecen”.

Moj plik nie dziata. Po prostu otrzymuje z powrotem nagtéwek wiersza pole-
cen bez zadnych danych wyjsciowych. Najprawdopodobniej potraktowates
zbyt dostownie kod z mojego pliku ex7.py i uznates, ze print("Witaj, Swiecie!")
oznacza, ze w pliku nalezy wpisac tylko "Witaj, Swiecie!" bez stowa print. Twdj
plik musi by¢ dokfadnie taki sam jak méj.
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CWICZENIE 2

Komentarze i znaki kratki

K omentarze w Twoich programach sg bardzo wazne. Informujg, co robi dany fragment kodu,
i s3 uzywane do wytgczania czesci programu, jesli trzeba je tymczasowo usunac.

Komentarzy w Pythonie uzywa sie w ponizszy sposob.

ex2.py

# Komentarz; ufatwia pdzniejsze czytanie programu.
# Wszystko, co znajduje sie po znaku #, jest przez Pythona ignorowane.

print("Mogtbym napisac taki kod.") # a komentarz po kodzie bedzie ignorowany

# Komentarza mozesz réwniez uzy¢ do "wylaczenia", czyli wykomentowania kodu:
# print("To nie zostanie uruchomione.")

O 00N O WN =

print("To zostanie uruchomione.")

Od tej pory bede pisa¢ kod witasnie w taki sposéb. Powinienes zrozumie¢, ze nie wszystko musi
by¢ dostowne. Twéj ekran i program moga wygladac inaczej, ale najwazniejszy jest umiesz-
czany w pliku tekst, ktory piszesz w edytorze. W rzeczywistosci mégtbym pracowac z do-
wolnym edytorem tekstu i rezultat bytyby taki sam.

Co powinienes zobaczyc

Cwiczenie 2. — sesja

$ python3.6 ex2.py
Mogtbym napisac taki kod.
To zostanie uruchomione.

Tym razem réwniez nie pokaze Ci zrzutow ekranu wszystkich mozliwych terminali. Powiniene$
zrozumied, ze powyzszy listing nie jest dostownym przetozeniem tego, jak beda wygladac
Twoje dane wyjsciowe. Musisz natomiast koncentrowac sie na tekscie wyswietlanym mie-
dzy pierwsza linig § python3.6... i ostatnia linig ze znakiem §.

Zrob to sam

1. Sprawdz, czy dobrze rozumiesz przeznaczenie znaku # i upewnij sie, ze znasz
rézne jego nazwy (na przyktad ptotek czy hash).

2. Przeanalizuj kazdg linie kodu z pliku ex2.py wstecz. Zacznij od ostatniegj linii i spraw-
dzaj kazde stowo, ktére powinienes byt wpisad.
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3. Czy znalazte$ wiecej btedéw? Usun je.

4. Przeczytaj gtosno to, co wpisates powyzej, wymawiajac przy tym petng nazwe
kazdego znaku specjalnego. Znalaztes wiecej btedéw? Usun je.

Typowe pytania

Czy na pewno znak # nazywany jest rowniez hashem? Nazywam ten znak kratka,
poniewaz jest to nazwa rozpoznawalna w kazdym kraju. Kazdy kraj uwaza swojg
nazwe dla tego znaku za najwazniejszg i najtrafniejsza. Dla mnie jest to po prostu
arogancja. Trzeba wyluzowac i skoncentrowac sie na wazniejszych sprawach, takich
jak nauka kodowania.

Dlaczego znak # w poleceniu print("Hej # tam.") nie jest ignorowany? Znak #
w tym kodzie znajduje sie wewnatrz tancucha znakéw i dlatego bedzie stanowit
cze$d tego tancucha, ktéry konczy sie na znaku ". Znaki kratki w tancuchach sg
uznawane za zwykte znaki, a nie komentarze.

Jak wykomentowac wiele linii? Umies¢ znak # przed kazda z nich.

Nie wiem, jak wpisac znak # na mojej klawiaturze, ktéra ma inny uktad jezykowy,
charakterystyczny dla mojego kraju. Jak moge to zrobi¢? W niektérych krajach
do wpisywania znakéw obcych dla danego jezyka uzywa sie kombinacji przycisku
Alt lub Shift z innymi przyciskami klawiatury. Informacji o sposobie wpisywania
znaku # na Twojej klawiaturze bedziesz musiat poszuka¢ w internecie.

Dlaczego musze czytac¢ kod wstecz? Dzieki tej sztuczce Twdj mdzg nie bedzie przy-
wigzywat sie do znaczenia poszczegdlnych czesci kodu i bedziesz mégt przetworzyé
kazdy fragment bardzo dokfadnie. Jest to przydatna technika sprawdzania btedow.
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CWICZENIE 3

Liczby i dziatania algebraiczne

azdy jezyk programowania ma wiasny sposob radzenia sobie z liczbami i dziataniami alge-

braicznymi. Nie martw sie: programisci czesto ktamia, ze sg geniuszami matematycznymi,
podczas gdy naprawde nie s3. Gdyby nimi byli, zajmowaliby sie matematyka, a nie pisa-
niem dziwacznych frameworkéw webowych, aby zarobi¢ na sportowe auta.

To ¢wiczenie zawiera wiele symboli matematycznych. Nazwijmy je od razu, zebys wiedziat,
0 czym mowa. Podczas wpisywania poszczegdlnych symboli wymawiaj ich petne nazwy. Kiedy
Ci sie to znudzi, mozesz przestac¢. Oto nazwy symboli:

e :plus,

e -:minus,

e /:ukosnik,

e *:gwiazdka,
e % procent,

e <:mniegjsze niz,
e >: wieksze niz,
e <= mnigjsze lub réwne,
e >=: wieksze lub réwne.
Zwrécites uwage, ze brakuje operacji arytmetycznych? Po wpisaniu kodu tego ¢wiczenia wrdé

do powyzszego zestawienia, zastandw sie, jakie sg funkcje poszczegolnych symboli, i uzupetnij
tabele, na przyktad znak + to dodawanie.

ex3.py
1 print("Policze teraz pogtowie mojego drobiu:")
g print("Kury", 25 + 30 / 6)
4 print("Koguty", 100 - 25 * 3 % 4)
2 print("Teraz policze jaja:")
573 print(3 +2+1-5+4%2-1/4+6)
lg print("Czy to prawda, ze 3 +2 <5 - 77")
i; print(3 + 2 <5 - 7)
13

14 print("Ile to jest 3 + 2?", 3 + 2)
15 print("Ile to jest 5 - 72", 5 - 7)

17 print("0j, to dlatego to daje False.")
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19 print("Pocwiczmy jeszcze troche.")

20

21 print("Czy to jest wieksze?", 5 > -2)

22 print("Czy to jest wieksze Tub réwne?", 5 >= -2)
23 print("Czy to jest mniejsze lub réwne?", 5 <= -2)

Zanim uruchomisz plik, upewnij sie, ze wpisate$ doktadnie to, co wypisatem w listingu. Po-
réwnaj kazda linie swojego pliku z moim.

Co powinienes zobaczy¢

Cwiczenie 3. — sesja

$ python3.6 ex3.py

Policze teraz pogtowie mojego drobiu:
Kury 30.0

Koguty 97

Teraz policze jaja:

6.75

Czy to prawda, ze 3 + 2 <5 - 77
False

ITe to jest 3 + 2?2 5

Ile to jest 5 - 7?2 -2

0j, to dlatego to daje False.
Pocwiczmy jeszcze troche.

Czy to jest wieksze? True

Czy to jest wieksze Tub réwne? True
Czy to jest mniejsze lub rowne? False

Zrob to sam

1. Nad kazdg linig kodu uzyj znaku #, aby napisa¢ komentarz wyjasniajacy, co robi.

2. Pamietasz z ¢wiczenia 0, jak uruchamiates python3.6? Ponownie uruchom polece-
nie python3.6 w ten sam sposéb i za pomocg operatoréw matematycznych uzyj
Pythona jako kalkulatora.

3. Znajdz cos, co musisz obliczy¢, i napisz nowy plik .py, ktéry to robi.

4. Napisz ¢wiczenie ex3.py od nowa, uzywajac liczb zmiennoprzecinkowych, aby ob-
liczenia byty bardziej dokfadne. Liczbg zmiennoprzecinkows jest na przyktad 20.0.

Typowe pytania

Dlaczego znak % to operacja modulo, a nie procent? Gtéwnie dlatego, ze takie
przeznaczenie dla tego symbolu wybrali projektanci. W normalnym zapisie matema-
tycznym prawidtowo odczytalibySmy to oczywiscie jako procent. Jednak w progra-
mowaniu obliczenia procentowe sg zazwyczaj wykonywane przy uzyciu prostego
dzielenia i operatora /. Modulo jest inng operacja, ktéra po prostu uzywa symbolu %.
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Jak dziata modulo (%)? Inaczej powiedzielibysmy, ze X podzielone przez Y daje
reszte J”, na przyktad , 100 podzielone przez 16 daje reszte 4”. Wynik operacji
modulo to wartosc¢ J, czyli reszta z dzielenia.

Jaka jest kolejnos¢ wykonywania dziatan? W jezyku angielskim do okreslenia ko-
lejnosci wykonywania dziatan uzywa sie akronimu PEMDAS (ang. Parentheses
Exponents Multiplication Division Addition Subtraction), co oznacza: nawiasy,
potegowanie, mnozenie, dzielenie, dodawanie, odejmowanie. Ta kolejnos¢ jest
rowniez przestrzegana w Pythonie. Czestym bfedem jest potraktowanie wskazéwki
PEMDAS jako Scistej kolejnosci, czyli ,,Najpierw P (nawiasy), potem E (potegowanie),
potem M (mnozenie), potem D (dzielenie), potem A (dodawanie) i na koniec S
(odejmowanie)”. Wtasciwa kolejnoscig jest wykonywanie mnozenia i dzielenia
(M&D) w jednym kroku, od lewej do prawej, a nastepnie dodawania i odejmowania
(A&S) w jednym kroku, od lewej do prawej. Mozemy wiec zapisa¢ PEMDAS jako
PE(M&D)(A&S).
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Skorowidz

A

adres URL, 247, 249
przekazywanie parametréow, 249
algebra Boole’a, 120
alternatywa, 119, 151
argument wiersza polecen, 64, 65, 66
ASCII, 104, 105
Atom, 20, 23, 25
atrybut, 174

baijt, 104
biblioteka, 65
bit, 104
blok
except, 228
try, 228
try-except, 231
bfad, 30
EOL while scanning string literal, 82
importu, 231
invalid syntax, 69
komunikat, 31
not enough values to unpack,, 66
not enough values to unpack., 70
parsowania, 233

C

CLl, 284
command line interface, Patrz: CLI

D

dane
struktura, Patrz: struktura danych
wprowadzanie, 226

DBES, 107

debugger, 149

dictionary, Patrz: stownik

dziatanie kolejnos¢ wykonywania, 38

dziecko, Patrz: klasa potomna

Kup ksigzke

dziedziczenie, 174, 200, 203, 205, 207
domyslne, 201
wielokrotne, 200, 205, 207
dzwonek, 152

E

edytor tekstu, 25, 76
Atom, Patrz: Atom
Emacs, 25
Vim, 25
escape sequence, Patrz: sekwencja ucieczki

F

format string, Patrz: tancuch znakéw
sformatowany
formularz, 246, 248, 249
framework
flask, 238, 241, 253
dziennik, 239
instalowanie, 238
tryb debuggera, 241
nose, 215, 219
testowy, 215
webowy, 238
f-string, 46, 152
funkcja, 84, 186
__init_, 205, 211
anonimowa, 151
assert_equal, 224
assert_raises, 237
die, 148
format, 46, 52
input, 61, 62, 68
int, 228
join, 160
len, 82
liczba argumentow, 90
lista kontrolna, 86
nadpisanie, 202
nazwa, 86, 211
range, 132, 136, 160
readline, 94
round, 45
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funkcja
super, 202, 203, 205
tworzenie, 84, 211
wartos¢, 96
wywotywanie, 89

H
HTML, 242, 249

IDE, 25
IDLE, 26
importowanie, 64
instancja, 170, 174, 180
instrukcja
elif, 129, 130, 131, 150
else, 129, 130, 150
if, 126, 127, 128, 130, 131, 151
if-else, 131
Integrated Development Environment,
Patrz: IDE
interfejs API, 253

jezyk, 105
programowania, 270
JavaScript, 208, 267
nauka, 267
obiektowego, 168
prototypowy, 208
Ruby, 136, 267

K

katalog
listowanie, 285
tworzenie, 279
usuwanie, 288
zmiana, 281

klasa, 150, 168, 169, 171, 174, 186, 208

bazowa, 192, 201
hierarchia, 186, 188
nadrzedna, 200
nazwa, 211
potomna, 201
tworzenie, 189
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kodek, 104
kodowanie, 104
kolejnos¢
rozwigzywania metod, Patrz: MRO
wykonywania dziatan, 38
komentarz, 34, 212
## 27,184
dokumentujacy, 114
kompozycja, 174, 207
koniunkcja, 119, 150
krotka, 227, 232

liczba
catkowita, 152
dziesietna, 152
jako tancuch znakéw, 61
kardynalna, 142, 159
konwertowanie, 227
6semkowa, 152
szesnastkowa, 152
zmiennoprzecinkowa, 37, 41, 152

zaokraglenie, 45

lista, 134, 136, 156, 157, 158, 166
dwuwymiarowa, 136
element, 142
kopiowanie, 178
tworzenie, 134
wycinek, 178
zastosowania, 159

logika, 118
boolowska, 122

L

tancuch znakéw, 35, 44, 46, 102, 107,

formatowanie, 46, 52, 152
kod formatowania, 152
literat sformatowany, 46
sformatowany, 44

z osadzonymi zmiennymi, 44

M

method resolution order, Patrz: MRO
metoda, 211
post, 253

157
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modut, 65, 168, 169, 207
doctest, 225
MRO, 205

N

negacja, 119, 151
notacja camelCase, 211

0]
obiekt, 170, 174, 181, 186, 208
pliku, 74
operacja
append, 136
modulo, 37

operator, 119, 153
inkrementacji, 127
logiczny, 119
oprogramowania konfiguracja, 214, 215

P

Parentheses Exponents Multiplication
Division Addition Subtraction, Patrz:
tancuch znakéw

parser, 233, 236

PEMDAS, 38

petla

for, 134, 140, 148, 150, 151

while, 138, 140, 148, 151, 160, 191
plik, 93

.py, 64

HTML, 242, 249

kasowanie, 301

konkatenacja, 81

kopiowanie, 80, 296

languages.txt, 102

modyfikator trybu, 78

odczyt, 76

opréznianie, 76

otwieranie, 72, 74

przenoszenie, 297

pusty, 293

tekstowy, 72, 298

tryb, 78

zamykanie, 76

zapisywanie, 76
podpowiedz, 62
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polecenie
apropos, 276
cat, 81, 276, 300
cd, 275, 276, 279, 281
close, 76
cp, 276, 294
dir, 276
echo, 81, 276, 277
env, 276
exit, 146, 276, 277, 303
export, 276
find, 276
forfiles, 276
format, 52
grep, 276
help, 277
helpctr, 277
hostname, 275, 276
import, 80
less, 276, 298, 299
Is, 275, 276, 285, 287
man, 276
mkdir, 275, 276, 279, 280, 293
more, 276, 298
mv, 276, 297
New-Item, 293
nosetests, 223, 224, 225
open, 72
pip, 214, 215
pip3.6, 214
popd, 276, 290, 292
print, 28, 115, 149
pushd, 276, 290, 292
pwd, 275, 276, 277, 278, 279
pydoc, 63
pydoc input, 62
python, 219
quit, 114
read, 76
readline, 76
return, 115
rm, 301
rmdir, 275, 276, 288, 289
robocopy, 276
runas, 277
seek, 76, 93, 94
select-string, 277
set, 277
setuptools, 214
sudo, 276
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polecenie import, 151
touch, 293 in, 151
truncate, 76, 78 is, 151
type, 276 lambda, 151
virtualenv, 214, 215 not, 151
write, 76 or, 151
xargs, 276 pass, 151
PowerShell, 20, 21, 30, 274, 304 print, 151
powtoka, 274 raise, 151, 233
bash, 20, 304 return, 96, 151
programowanie, 270 True, 53, 119
obiektowe, 159, 168, 186, 200 try, 151, 228
z dotu do géry, 191 while, 151
z gbry na doét, 186, 191 with, 151
prOJektlszkleIet, 214,217, 218, 220 yield, 151
protokét, 247 standard
przegladarka, 239, 240, 247 ASCIl, Patrz: ASCII
Unicode, 105, 106
R string, Patrz: taficuch znakéw
) struktura danych, 158, 165
refal_<toryzaqa, 256 collections.OrderedDict, 166
rodzic, Patrz: klasa nadrzedna system
Big5, 109
S UTF-8, 102, 106

) ) ) szkielet, 214, 217, 218, 220
sekwencja ucieczki, 56, 57, 152

serwer, 248, 254 s
sktadnia .format, 52 S
skrypt, 64 L
stownik, 150, 162, 165, 166, 168, 169 Sciezka, 281 .
. Srodowisko programistyczne
mapowanie, 163, 165 )
virtualenv, 214

stowo kluczowe .
zintegrowane, Patrz: IDE

and, 150

as, 150

assert, 150 T
break, 150 _

class, 150, 174 tablica, 136

continue, 150 prawdy, 119, 122

def, 84, 150 tabulator, 152

del, 150, 163 terminal, 20, 23, 29, 274
elif, 150 test

else, 150 dla formularza, 252
except, 150, 151, 228 fatszywa sesja, 264

exec, 150 jednostkowy, 222, 227
False, 53, 119 uruchomienie, 223, 224, 225
finally, 150 zautomatyzowany, 222
for, 150 token btedu, 227

from, 150 typ

global, 150 bytes, 102, 151

if, 151 danych, 151
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dicts, 151 %Xx, 152
False, 151 %X, 152
floats, 151 /, Patrz: znak ukosnika prawego
lists, 151 ~, Patrz: znak wstawiania
None, 151 _, Patrz: znak podkreslenia
numbers, 151 {}, 44
string, 102 +=,94,127
strings, 151 <=,119
True, 151 =, Patrz: znak réwnosci
==, 119, Patrz: znak rownosci
W podwdjny
>, Patrz: znak zachety
wiersz polecen, 63, 272 >=,119
argument, Patrz: argument wiersza \a, 152
polecen ASCII, Patrz: ASCII
interfejsu, Patrz: CLI \b, Patrz: znak backspace
wyjatek backspace, 152
obstuga, 228, 233 cudzystowu
ValueError, 228 podwdjnego, 31, 46, 48, 51, 54, 55,
56, 152
v pojedynczego, 46, 48, 51, 56, 152
\f, 152
zmienna, 40 gwiazdka, 86
argumentéw, 64 kratki, 31, 34, 35
argv, 64 tancuch, Patrz: tancuch znakéw
globalna, 90, 150, 211 \n, Patrz: znak nowej linii
nazwa, 45 nawias
skrécona, 46 klamrowy, 62
w funkgji, 88 okragty, 62
w skrypcie, 88 nowej linii, 56, 152
znak podkreslenia, 40
=, Patrz: operator logiczny != powrotu karetki, 152
"\t, 56 \r, Patrz: znak powrotu karetki
#, Patrz: znak kratki rownosci, 42, 96
%, 36, 37 podwajny, 42
%%%, 153 \t, 152
%c, 153 ukosnika
%d, 152 lewego, 56, 58, 152, 281
%e, 152 prawego, 58, 281
%E, 152 \v, 152
%f, 152 wstawiania, 31
%F, 152 zachety, 68, 113, 146, 278
%g, 152
%G, 152 7
%i, 152
%0, 152 zadanie, 246, 247
%r, 153 odpowiedz, 248
%s, 153 POST, 253
%u, 152
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