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e Jak zaczac¢ pisac strony internetowe?
* Jak wybra¢ odpowiednie narzedzia do tworzenia witryn?
* Jak budowac arkusze stylow i optymalizowac zrddto strony HTML?

0d czego mam zacza¢? Czy ja sie do tego nadaje? Nie mam na to czasu... Wielu z nas
wtasnie z takim nastawianiem zabiera sie do pisania swojej pierwszej strony
internetowej. Takie i podobne watpliwosci rozwiewa wtasnie ta ksiazka, przeznaczona
dla 0sb niemajacych zadnej wiedzy na temat tworzenia stron internetowych, a ktére
chciatyby taka strong wykreowac. Czytajac ja i pracujac nad wieloma przyktadami,
nauczysz sie, jak opracowac swoja pierwsza strone internetowa i stopniowo odkryjesz
w sobie pasje webmasteral

Jennifer Niederst Robbina, bazujac na swoim kilkunastoletnim do$wiadczeniu

w dziedzinie tworzenia stron internetowych, udowadnia, ze pisa¢ strony moze kazdy,
nalezy mu tylko wskazac droge. Ksiazka ,,Projektowanie stron internetowych” jest
trzecia edycja przewodnika dla poczatkujacych, lecz napisana zostata catkowicie od
poczatku, z uwzglednieniem najnowszych technologii i trendéw w tej dziedzinie.
Dodatkowym atutem ksiazki jest przejrzystosc i tatwo przyswajalny jezyk oraz liczne
przykfady i cwiczenia, ktére pozwalaja lepiej zrozumie¢ i przyswoi¢ materiat.

e Struktura i znaczniki HTML

e Elementy struktury (X)HTML

* Tabele, obrazki, odno$niki, animacje i inne elementy stron

e Formatowanie tekstu

e Formularze i pola edycji

* Plywanie oraz pozycjonowanie elementow stron

e Arkusze stylow CSS

 Uktad strony oparty na arkuszach styléw CSS

e Techniki CSS

* Grafika stron internetowych i jej optymalizacja

* Umieszczanie stron w Internecie

Poznaj techniki tworzenia, napisz i umies¢ wtasna strong internetowa w sieci!

SEa Y
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ROZDZIAL

Zorientowanie na
kaskadowe arkusze stylow

O arkuszach styléw wspomnieliémy juz kilka razy, a teraz w koricu si¢ nimi zajmiemy,
by nada¢ tworzonym stronom tak potrzebny styl. Kaskadowe arkusze styléw (Casca-
ding Style Sheets, CSS) to standard W3C dotyczacy definiowania prezentacji doku-
mentéw napisanych w jezykach HTML, XHTML, a nawet XML. Prezentacja odnosi
si¢ do sposobu wyswietlania dokumentu lub dostarczania go do uzytkownika — obo-
jetnie czy na ekranie monitora komputera, wyswietlaczu telefonu komérkowego, czy
tez za pomocy odczytania na glos przez odpowiedni program. Kiedy CSS zajmuje
si¢ prezentacja, (X)HTML moze powréci¢ do swojej pierwotnej roli — definiowania
struktury dokumentu oraz znaczenia.

CSS jest osobnym jezykiem z wiasng sktadnia. Niniejszy rozdzial omawia termi-
nologi¢ CSS wraz z najwazniejszymi koncepcjami, ktére pomoga nam zrozumie¢ ko-
lejne rozdziaty, gdzie nauczymy si¢, w jaki sposéb zmienia si¢ style tekstu oraz czcio-
nek, dodaje kolory i tta, a nawet tworzy podstawowy uktad graficzny strony w oparciu
o CSS. Czy kazdy po lekturze czesci 111 ksigzki bedzie ekspertem od arkuszy styléw?
Najprawdopodobniej nie. Na pewno jednak kazdy bedzie miat solidne podstawy oraz
sporo praktyki.

UWAGA

W podrozdziale ,Dalsza nauka CSS” na koticu rozdzialu znajduje si¢ lista ksigzek i stron,
ktdre pomogg Czytelnikom kontynuowac edukacje w zakresie kaskadowych arkuszy stylow.

Zalety CSS

Oczywiscie nikt juz raczej nie potrzebuje, zeby go przekonywa¢, ze arkusze styléw to

dobra droga, ale mimo wszystko warto krétko podsumowa¢ zalety korzystania z CSS.

*  Lepsza kontrola nad czcionkami oraz uktadem strony. Prezentacyjny (X)HTML
nie jest w stanie zaoferowa¢ tego rodzaju kontroli nad czcionkami, tlem czy ukta-
dem strony, jaka mozliwa jest za pomocg CSS.

*  Mniej pracy. Wyglad calej witryny internetowej mozna zmieni¢ za jednym razem,
edytujac jeden arkusz styléw. Dokonywanie drobnych poprawek, a nawet przepro-
jektowanie calej strony za pomocg arkuszy styléw jest o wiele tatwiejsze, niz kiedy
instrukcje prezentacyjne pomieszane sg z kodem.

WTYM ROZDZIALE

Zalety oraz mozliwosci
kaskadowych arkuszy
stylow (CS9)

W jaki spos6b znaczniki
(X)HTML tworzg strukture
dokumentu

Pisanie requt stylow (SS

Dotgczanie stylow do
dokumentow (X)HTML

Najwazniejsze koncepcje

7 (SS: dziedziczenie, kaskada,
specyficznosc, kolejnos¢ requt
oraz model pojemnika

199




Jak dziataja arkusze stylow
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Spotkanie
ze standardami

Pierwsza oficjalna wersja (SS (€SS
Level T Recommendation, w skrécie
(5571) opublikowana zostata w 1996
roku i zawierata wiasciwosci stuzace
do dodawania instrukgji dotyczacych
czcionek, koloru oraz odstepu do
elementdw strony. Niestety, brak
obstugi w przegladarkach sprawit,

Ze przyjmowanie tego standardu
rozciagneto sie na kilka lat.
Specyfikacja CSS Level 2 (CSS2) opub-
likowana zostata w 1998 roku. Dodata
przede wszystkim whasciwosci stuzace
do pozycjonowania, ktére pozwolity

na wykorzystanie CSS w tworzeniu
ukfadu strony. Wprowadzita réwniez
style dla innych typéw mediow (jak
druk, urzadzenia trzymane w dtoni czy
urzadzenia stuzace do odstuchiwania
tresci), a takze bardziej zaawansowane
metody wybierania elementéw do
stylizagji. Specyfikagja (S Level 2,
Revision 1(CSS2.1) wprowadza
pewne drobne poprawki do (552 i

W momencie pisania niniejszej ksigzki
ma status Candidate Recommendation.
Na szczescie wiekszos¢ aktualnych
przegladarek obstuguje wieksza czes¢
specyfikacji (SS1, (552 oraz (5S2.1.
Tak naprawde niektére przegladarki
obstuguja juz nawet opcje ze spe-
cyfikacji €SS Level 3 (C5S3), ktéra
nadal jest rozwijana. Ta wersja dodaje
obstuge tekstu pionowego, poprawia
obstuge tabel oraz jezykdw miedzyna-
rodowych, zapewnia lepsza integracje
zinnymi technologiami XML inne
drobnostki, takie jak wstawianie wielu
obrazkéw tta do jednego elementu
oraz mozliwosc ustalenia duzszej sty
nazw kolorow.

Aktualny rozw6j standardu (SS

przez W3C mozna $ledzic na stronie

www.w3.0rg/Style/CSS.

* Potencjalnie mniejsze dokumenty i krétszy czas pobierania. Stosowana niegdys
praktyka wykorzystywania zbednych elementéw font oraz zagniezdzonych tabel
powodowata rozdecie dokumentéw do niepotrzebnie duzych rozmiaréw. Ale to
nie wszystko: mozna takze zastosowac jeden arkusz styléw do wszystkich stron dla
jednej witryny, oszczedzajac kolejnych kilka bajtéw.

*  Bardziej dostegpne strony. Kiedy za kwestie zwiazane z prezentacja odpowiedzialny jest
CSS, mozna oznaczy¢ zawarto$¢ dokumentu w sposéb znaczacy, semantyczny, czynige
go bardziej dostgpnym dla przegladarek niewizualnych lub urzadzen mobilnych.

+  Stabilna obstuga w przegladarkach. Prawie kazda przegladarka bedaca aktualnie
w uzyciu obstuguje wszystkie wtasciwosci CSS Level 1 i wigkszos¢ CSS Level 2
(w ramce ,Spotkanie ze standardami” wyjasniono, czym sa owe ,poziomy”).

Kiedy o tym pomysleé, wykorzystywanie arkuszy styléw nie ma tak naprawde zad-
nych wad. Istnieje kilka pozostatosci po czasach niespéjnej obstugi CSS w przegladar-
kach, ale albo mozna ich unikng¢, albo sprébowac je obejs¢, jesli wie sie juz, gdzie sie
ich spodziewaé. Na pewno nie moze to by¢ powéd do zrezygnowania z CSS.

Sita CSS

Nie méwimy tutaj o drobnych sztuczkach w zakresie wygladu stron, takich jak zmiana
koloru nagléwkéw czy dodawanie weiccia do tekstu. Kiedy uzywa si¢ CSS w pelni jego
mozliwosci, jest to potezne narzedzie do projektowania o wielu mozliwosciach. Ja przeko-
natam si¢ do CSS po tym, jak zobaczytam réznorodnos¢ oraz bogactwo projektéw z CSS
Zen Garden (www.csszengarden.com). Na rysunku 11.1 wida¢ tylko kilka moich ulubio-
nych. Wszystkie projekty wykorzystuja doktadnie ten sam dokument zrédtowy XHTML.
Co wigcej, zaden nie zawiera ani jednego elementu img (wszystkie obrazki wykorzystane
zostaly jako tlo). Warto zauwazy¢, jak bardzo réznia si¢ od siebie te projekty i jak sa przy
tym wyszukane; wszystko to zostato osiggniete za pomocy arkuszy styléw.

Oczywiscie tworzenie uktadéw strony opartych na CSS i widocznych na rysun-
ku 11.1 wymaga sporo praktyki. Zaawansowane umieje¢tnosci w projektowaniu grafiki
takze beda przydatne (niestety, ich opisu nie znajdzie si¢ w niniejszej ksiazce). Pokazuje
te przyktady, poniewaz chce, by kazdy byt swiadom potencjatu projektéw stron opar-
tych na CSS, szczegdlnie ze przykiady z ksiazki przeznaczonej dla oséb poczatkujacych
sitg rzeczy musza by¢ proste. Nalezy sie uczy¢, jednak nie mozna zapominaé o celu.

Jak dziatajg arkusze stylow

To proste jak liczenie od 1 do 3!

1. Nalezy rozpoczaé¢ od dokumentu, ktéry zostat oznaczony za pomoca HTML badz
XHTML.

2. Teraz trzeba napisaé reguly styléw okreslajace, jak powinny wygladaé¢ poszczegdl-
ne elementy.

3. Nalezy dofaczy¢ reguly stylow do dokumentu. Kiedy przegladarka wyswietli doku-
ment, bedzie stosowala si¢ do regut wyswietlania elementéw z arkusza styléw (o ile
uzytkownik nie zastosowat wlasnych styléw, do czego dojdziemy za chwilg).

Oczywiscie tak naprawdg to nie wszystko. Rozwazmy kazdy z tych krokéw nieco
bardziej szczegétowo.

Czesc lll: CSS i prezentacja dokumentu



Jak dziataja arkusze styléw

> zen drage
(55Zen Dragen
autor: Matthew Buchanan
Faded Flowers By the Pier
autor: Mani Sheriar autor: Peter OngKelmscott

Shaolin Yokobue
by Javier Cabrer

Organica Creativa

Contemporary Nouveau
autor: Eduardo Cesario autor: Bronwen Hodgkinson autor: David Hellsing

Rysunek 11.1. Wszystkie strony z CSS Zen Garden wykorzystujq ten sam dokument Zrédfowy
XHTML, jednak projekt zmieniany jest za pomocq samego CSS (obrazki wykorzystane za zgodq
CSS Zen Garden oraz poszczegélnych autoréw).

Rozdziat 11. Zorientowanie na kaskadowe arkusze styléw
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Jak dziataja arkusze stylow

(wiczenie 11.1.
Twoj pierwszy arkusz stylow

W tym ¢wiczeniu dodamy kilka prostych styléw do krotkiego artykutu.
Dokument XHTML zatytutowany twenties.htm/ wraz z powigzanym
znim obrazkiem twenty_20s.jpg dostepne sa w materiatach do ksigzki
na stronie http://helion.pl/ksiazki/prstin.htm. Nalezy najpierw otworzy¢
strone w przegladarce, by zobaczyc, jak wyglada ona domysinie (po-
winna wygladac mniej wiecej tak, jak na rysunku 11.2). Mozna réwniez
otworzy¢ dokument w edytorze tekstu i przygotowac sie do sledzenia
pracy nad nim w kolejnym podrozdziale.

Rewers nowega banknotu dwudgiestodolarowego

RpE——

Rysunek 11.2. Tak wyglqda artykut bez Zadnych
instrukcji dotyczgcych styléw. Choc¢ nie zrobi-
my z niego cudu, zobaczymy, jak style dziatajq
w praktyce.

UWAGA

1. Oznaczanie dokumentu

Dzigki lekturze poprzednich rozdzialéw wiemy juz sporo o ozna-
czaniu zawarto$ci dokumentu. Wiemy na przykiad, jak wazne jest
wybieranie elementéw (X)HTML, ktére w adekwatny sposéb
opisujg znaczenie tej zawartosci. Pisatam réwniez, ze znaczniki
tworza strukture dokumentu, czasami nazywang warstwa struktu-
ralng, na bazie ktdrej stosuje si¢ warstwe prezentacji.

W tym rozdziale oraz w kolejnych zobaczymy, ze zrozumie-
nie struktury dokumentu oraz relacji miedzy elementami jest
kluczowym elementem pracy twércy arkuszy styléw.

By poczué, jak tatwo mozna zmieni¢ wyglad strony doku-
mentu za pomocg arkuszy styléw, warto sprébowac pobawi¢ sie
¢wiczeniem 11.1. Dobra wiadomo$¢ jest taka, ze przygotowatam
juz niewielki dokument XHML, z ktérym bedziemy pracowac.

2. Pisanie regut

Arkusz stylow sktada si¢ z jednej lub wickszej liczby instrukeji
styléw (nazywanych regutami) opisujacych, w jaki sposéb ele-
ment lub grupa elementéw powinny by¢ wyswietlane. Pierw-
szym krokiem w nauce CSS jest zapoznanie si¢ z czgéciami re-
guly. Jak wida¢, sa one dos¢ intuicyjne. Kazda reguta wybiera
element i deklaruje, w jaki sposéb powinien on dziatac.

Ponizszy przykiad zawiera dwie reguly. Pierwsza z nich spra-
wia, ze wszystkie elementy hl w dokumencie beda zielone, na-
tomiast druga wskazuje, ze akapity powinny by¢ napisane matg
czcionka bezszeryfows.

hl { color: green; }
p { font-size: small; font-family: sans-serif; }

Czcionki bezszeryfowe nie majg niewielkich kresek (szeryfow) na zakoriczeniach kresek
glownych i wyglgdajg bardziej elegancko oraz nowoczesnie. Wigcej informacji na temat
czcionek znajduje sie w rozdziale 12., ,Formatowanie tekstu’.

W terminologii CSS dwie gltéwne czgéci reguly to selektor (ang. selector) identy-
fikujacy element lub elementy, na ktére reguta ma wptyw, oraz deklaracja zawierajaca
instrukcje dotyczace wyswietlania. Deklaracja z kolei sktada si¢ z wlasciwosci (takiej jak
color) oraz jej wartosci (jak green) rozdzielonych dwukropkiem i spacjg. Deklaracje
umieszcza si¢ wewnatrz nawiaséw klamrowych, jak wida¢ na rysunku 11.3.

Czesc lll: CSS i prezentacja dokumentu
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Deklaracja Blok deklaragji

selektor { wtasciwoSC: wartosc; }  selektor {
wlasciwosEl: wartoscl;
whasciwoSc2: wartosc2;
whasciwo$E3: wartose3;

}

Rysunek 11.3. Czesci reguty arkusza stylow.

Selektory

W poprzednim przyktadzie arkusza styléw elementy h1 oraz p zostaly wykorzystane
jako selektory. Najbardziej podstawowy typ selektora nazywany jest selektorem typu
elementu (ang. element type selector). Whasciwosci zdefiniowane powyzej beda miaty
zastosowanie do kazdego elementu h1 oraz p w dokumencie. W kolejnych rozdziatach
przedstawione zostang bardziej zaawansowane selektory, ktére moga by¢ wykorzysty-
wane do wybierania elementéw, w tym ich grup, oraz elementéw pojawiajacych si¢
w okreslonym kontekscie.

Opanowanie selektoréw — to znaczy wybieranie najlepszego typu selektora i wy-
korzystywanie go w sposéb strategiczny — jest waznym celem w staniu si¢ Mistrzem

Jedi CSS.

Deklaracje

Deklaracja sktada si¢ z pary whasciwosé-wartosé. W pojedynczej regule moze znajdo-
wad si¢ wigksza liczba deklaracji — na przyktad reguta dla elementu p zaprezentowana
wezesniej zawiera wasciwosci font-size oraz font-family. Kazda deklaracja musi si¢
koriczy¢ $rednikiem w celu oddzielenia jej od kolejnej deklaracji (zobacz uwagg). Na-
wiasy klamrowe oraz deklaracje, ktére one zawieraja, czgsto okresla si¢ mianem bloku
deklaracji (ang. declaration block), jak na rysunku 11.3.

Poniewaz CSS ignoruje biate znaki oraz znaki powrotu karetki wewnatrz blo-
ku deklaracji, autorzy stron internetowych zazwyczaj pisza kazda deklaracje z bloku
w osobnym wierszu, jak w ponizszym przyktadzie. Dzieki temu fatwiej jest odnalez¢
wiasciwosci stosujace si¢ do selektora; tatwiej jest tez stwierdzi¢, gdzie reguta stylu sie
koriczy.

P

font-size: small;
font-family: sans-serif;

}

Wiarto zauwazy¢, ze nic si¢ wlasciwie nie zmienito — nadal mamy jeden zestaw
nawiaséw klamrowych, $redniki po kazdej deklaracji i tak dalej. Jedyng réznica jest
wstawienie nowych wierszy oraz znakéw spacji w celu wyréwnania zapisu.

Sercem arkuszy styléw jest zbiér wlasciwosci (ang. properties) standardowych, kté-
re moga by¢ stosowane do wybranych elementéw. Pelna specyfikacja CSS definiuje
dziesiatki wlasciwosci dla wszystkiego, od weiecia tekstu az po sposéb odczytywania
nagtéwkéw tabel. W niniejszej ksigzce oméwiono whasciwosci najczesciej wykorzysty-
wane oraz najlepiej obstugiwane (zobacz uwagg).

UWAGA

Z technicznego punktu wi-
dzenia Srednik nie jest wy-
magany po ostatniej dekla-
racji w bloku, jednak lepief
Jest wyrobic w sobie nawyk
koticzenia kazdej deklaracyi
tym znakiem. Dzigki temu
latwiej bgdzie poZniej do-
dawac kolejne deklaracje do
danej reguty.

UWAGA

Kompletna lista wiastiwo-
sti 2 aktualnego standardu
CS82.1 znajduje si¢ w reko-
mendacji W3C dostgpne; pod
adresem  www.w3.org/TR/
>CS8821/propidx.html.
Mozna takze zajrzec do
ktorejs z ksigzek poswigco-
nych CSS, na przyklad CSS.
Kaskadowe arkusze stylow.
Przewodnik encyklopedy-
czny. Wydanie Il autorstwa
Erica Meyera lub Web De-
sign in a Nutshell autorstwa
Jennifer Robbins (to ja). Obie
ksiqzki opublikowane zostaty
przez wydawnictwo O’'Reilly,
a w Polsce — Helion.
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( . L. Wartosci (ang. values) uzaleznione sa od whasciwosci. Niekts-
Podawanie wartosci miar L, . , . . . , . L .. , .

_ o o o re wlasciwosci przyjmuja wartosci dtugosci, inne wartosci koloru,

Kiedy podaje sie wartosci miar, jednostka musi sie znajdowac bezpo- . . . . . ,

edrio po czbe, ok ponize: a jeszcze inne maja zdefiniowana pewng liczbe stéw kluczowych.

{ o . }' Kiedy wykorzystuje si¢ wiasciwos¢, nalezy wiedzied, jakie wartosci

margin: 2em;

ona przyjmuje. W wielu prostych przypadkach wystarczy rozsa-

204

Dodanie spadji przed jednostka sprawia, ze whasciwos¢ nie bedzie dziatata.
NIEPOPRAWNIE: { margin: 2 em; }
Dopuszczalne jest pominiecie jednostki w miarach réwnych zero:

{ margin: 0; }

Cwiczenie 11.1.
Twoj pierwszy arkusz stylow (kontynuacja)

dek (oraz czasami znajomos¢ jezyka angielskiego).
Zanim przejdziemy dalej, warto nabraé troch¢ wprawy przy
kontynuacji ¢wiczenia 11.1.

Nalezy otworzy¢ plik twenties.html/ w edytorze tekstu. W nagtowku dokumentu mozna
zauwazy¢, ze wstawitam tam element sty 1e, w ktérym bedziemy wpisywac requty
stylow. Element sty 1e wykorzystywany jest do osadzania requt stylow w elemencie
head dokumentu (X)HTML.

Na poczatek dodamy niewielki arkusz stylow, ktory omawialismy w niniejszym
podrozdziale. Nalezy wpisac ponizsze reguty do dokumentu, tak jak ponizej:

<style type="text/css">

hl {
color: green;

}

p i
font-size: small;
font-family: sans-serif;

}

</style>
Teraz trzeba zapisac plik i zobaczy¢ go w przegladarce. Powinno dac sie zauwazy¢

pewne zmiany (jesli nasza przegladarka wykorzystuje juz czcionki bezszeryfowe,

widoczna bedzie tylko zmiana wielkosci tekstu). Jesli nie wida¢ zadnych zmian, nalezy
wrécic do dokumentu i sprawdzi¢, czy w kodzie znajduja sie zawsze pary nawiasow
klamrowych (otwierajace oraz zamykajace) oraz koricowe sredniki. atwo jest przypad-
kowo pominac te znaki, sprawiajac jednoczesnie, ze arkusze stylow przestana dziatac.
Teraz zmienimy arkusz stylow oraz dodamy do niego kolejne requty, zeby zobaczy¢,
jakfatwe jest ich pisanie, a takze zobaczyc efekty naszej pracy. Ponizej znajduie sie kilka
pomysfow, ktdre mozna wykorzystac (nalezy pamietac o kazdorazowym zapisywaniu
dokumentu, by zmiany byty widoczne, kiedy zostanie on ponownie zafadowany

w przegladarce).

- Nadajmy elementowi h1 kolor szary (gray) i zobaczmy, jak wyglada w prze-
gladarce. Teraz zmierimy kolor na niebieski (b 1ue). Na koniec niech zostanie on
czerwony (red). Petna lista dostepnych nazw koloréw zostanie przedstawiona
w rozdziale 13., Kolory i tha”.

- Dodajmy nowa requte stylu, ktdra sprawi, ze réwniez elementy h2 beda czerwone.
Dodajmy lewy margines o szerokosci stu pikseli do elementéw akapitéw (p) za
pomocq nastepujacej deklaracji:

margin-left: 100px;
Nalezy pamietac, ze te nowa deklaracje mozna dodac do istniejacej requty dotycza-
cej elementu p.

Czes¢ lIl: CSS i prezentacja dokumentu

« Teraz nalezy rowniez dodac taki sam margines do nagtéwkow h2.
+ Dodajmy czerwone obramowanie o szerokosci jednego piksela na dole elementu

h1 za pomoca nastepujacej deklaracji:
border-bottom: 1px solid red;

- Nalezy przesuna¢ obrazek do prawego marginesu i pozwolic tekstowi na,optywa-

nie”go za pomoca wiasciwosci float. Skrétowa whasciwos¢ margin pokazana
w ponizszej requle dodaje odstep o wartosci zero pikseli na gorze i dole obrazka,
a0 wartosc dwunastu pikseli po jego prawej i lewej stronie (wartosci s3 kopiowane
zgodnie z metod3 wyjasniong w rozdziale 14.,,Model pojemnika”).
img {
float: right;
margin: 0 12px;
}
Kiedy wszystko jest gotowe, dokument powinien wygladac mniej wiecej jak ten
pokazany na rysunku 11.4.

Rysunek 11.4. Wyglqd przyktadowego artykutu po dodaniu
niewielkiego arkusza styléw. Jak wspomniatam wczesniej,
nie jest piekny, ale po prostu inny.
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3. Dotaczanie stylow do dokumentu

W poprzednich ¢wiczeniach osadzilismy arkusz styléw bezposrednio w dokumencie
XHTML za pomocg elementu style. Jest to tylko jeden z dostgpnych sposobéw prze-
kazania informacji o stylach do dokumentu (X)HTML. Z czasem oméwimy kazdy
z nich z osobna, ale na razie dobrze bedzie przyjrzed si¢ przegladowi dostepnych metod
oraz terminologii.

Zewnetrzne arkusze stylow

Zewnetrzny arkusz styléw jest odrebnym dokumentem tekstowym, kt6ry zawiera pewng
liczbe regut styléw. Musi mie¢ rozszerzenie .css. Odnos$nik do tego dokumentu .css podawany
jest nastepnie w dokumentach (X)HTML lub tez jest do nich w jakis§ sposéb importowany
(zostanie to oméwione w rozdziale 13.). W ten sposéb wszystkie pliki witryny internetowej
moga korzysta¢ z jednego arkusza styléw. To rozwigzanie daje najwicksze mozliwosci i jest
tez preferowana metoda dotaczania arkuszy styléw do tresci dokumentéw.

Osadzone arkusze styléw

To typ arkuszy styléw, z jakim pracowali§my w ostatnim ¢wiczeniu. Umieszczane sg
w dokumencie za pomocg elementu sty1e, a ich regulty odnosza sie tylko do danego do-
kumentu. Element style musi zosta¢ umieszczony w czgsci head dokumentu i musi tez
zawierad atrybut type identyfikujgcy zawartos¢ elementu sty e jako text/css (aktualnie
jest to jedyna dopuszczalna wartos¢). Ponizszy przyktad zawiera réwniez komentarz (in-
formacje na temat komentarzy znajduja sic w ramce , Komentarze w arkuszach styléw”).

<head>

<title>Miejsce na wymagany tytu? dokumentu</title>
<style type="text/css">

/* miejsce na reguty stylow */

</style>

</head>

Element style moze takze zawiera¢ atrybut media wykorzystywany w odniesieniu
do okreglonych rodzajéw mediéw, takich jak ekran komputera, druk czy urzadzenia
mobilne trzymane w dioni. Kwestie te réwniez oméwione sa w rozdziale 13.

Style wewnetrzne
Whasciwosci oraz wartosci mozna réwniez zastosowaé do pojedynczego elementu
za pomocy atrybutu style umieszczonego w tym elemencie, jak ponizej:

<hl style="color: red">Wprowadzenie</hl>

By doda¢ kilka wiasciwosci, wystarczy rozdzieli¢ je $rednikami, jak w ponizszym

przyktadzie:
<hl style="color: red; margin-top: 2em">Wprowadzenie</hl>

Style wewnetrzne (ang. inline styles) maja zastosowanie tylko do elementu, w kt6-
rym sie pojawily. Powinno sie unika¢ ich stosowania, o ile nadpisanie styléw pocho-
dzacych z osadzonego lub zewngtrznego arkusza styléw nie jest absolutnie koniecz-
ne. Style wewnetrzne sa doé¢ problematyczne, poniewaz umieszczaja one informacije
o prezentacji wewnatrz kodu nadajacego dokumentowi strukture. Sprawiajg takze, ze
wprowadzanie zmian jest o wiele trudniejsze, poniewaz w kodzie Zrédtowym trzeba
w takim przypadku odnalezé kazde wystapienie atrybutu style. Brzmi to nieco jak
wady zwigzane z uzywaniem przestarzatego i niezalecanego elementu font, prawda?

Komentarze

w arkuszach stylow
(zasami przydaje sie mozliwos¢
pozostawienia w arkuszu stylow
komentarzy. Specyfikacja (SS ma
whasng skfadnie komentarzy, zapre-
zentowang ponizej:

/* miejsce na komentarz */
Tres¢ znajdujaca sie pomiedzy
znakami /* oraz * / zostanie
zignorowana podczas analizy arkusza
stylow, co oznacza, ze komentarz
mozna zostawic w dowolnym miejscu
arkusza — nawet wewnatrz requty:
body { font-size: small;
/* tymczasowo */ }

Rozdziat 11. Zorientowanie na kaskadowe arkusze styléw
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¢wiczenie 11.2.

Zastosowanie stylu
wewnetrznego

Nalezy otworzy¢ artykut twenties.
html w stanie, w jakim zostawiono
go ostatnio po cwiczeniu 11.1. Kazdy,
kto wykonat cate cwiczenie, powinien
mie¢ w kodzie requte dodajaca kolor
do elementéw h2.

Teraz nalezy napisac kod stylu we-
wnetrznego, ktdry sprawia, ze drugi
element h2 stanie sie purpurowy.
Robi sie to, dodajac atrybut sty Te
bezposrednio do znacznika otwieraja-
cego elementu h2, jak ponizej:

<h2 style="color:
purple">Potaczenie
kropek</h2>

Teraz ten nagtowek staje sie pur-
purowy, zmieniajac kolor, jaki miat
poprzednio. Pozostate nagtowki h2
pozostaja bez zmian.

W ¢éwiczeniu 11.2 jest okazja do napisania kodu stylu wewnetrznego i sprawdzenia,
w jaki sposéb on dziata. Nie bedziemy juz wigcej pracowac ze stylami wewnetrznymi,
wigc to jedyna taka szansa.

Najwazniejsze koncepcje

Istnieje kilka podstawowych koncepcji, ktére nalezy zrozumieé, by w pelni pojac sposéb
dziatania kaskadowych arkuszy styléw. Wprowadzg je teraz, by nie musie¢ zatrzymy-
wacé si¢ pézniej przy okazji przegladu whasciwosci stylow. Kazda z tych idei z pewnoscig
pojawi si¢ i zostanie zilustrowana przyktadami w kolejnych rozdziatach.

Dziedziczenie

Czy oczy dziecka majg ten sam kolor co oczy rodzicow? Czy dziecko dziedziczy ich
kolor wtoséw? Unikalny u§miech? Doktadnie tak jak rodzice przekazuja pewne cechy
dzieciom, elementy (X)HTML przekazujg pewne wiasciwosci styléw innym elemen-
tom, ktére zawieraja. Mozna sobie przypomnied, ze kiedy w ¢wiczeniu 11.1 elementy
p otrzymaly styl czcionki okreslajacy ich wielko$¢ oraz typ, element em z drugiego
akapitu rowniez stat si¢ maty i bezszeryfowy, mimo Zze nie napisalismy dla niego osob-
nej reguly (rysunek 11.5). Dzieje si¢ tak, poniewaz element ten odziedziczyt style po
akapicie, w ktérym sie¢ znajduje.

Akapit bez stylu Do szahi doprowadza mnie jednbanknom.

p {font-size: small; font-family: sans-serif;}

Akapit z zastosowanq R

gk stybi doprowadza mnie jednak|rewers|banknotu.

e ; ~
| Tekst zaakcentowany (em) jest maty i napisany czcionka
bezszeryfowa, mimo Ze nie stosuje sie do niego osobna requta.

| Dziedziczy on style po akapicie go zawierajacym )

Rysunek 11.5. Element em dziedziczy style zastosowane do akapitu.

Struktura dokumentu

Tutaj do gry wkracza zrozumienie struktury dokumentu. Jak wspomniatam weze$-
niej, dokumenty (X)HTML maja pewng strukture czy, inaczej, hierarchie. Przykta-
dowo artykut, nad ktérym pracujemy, zawiera element html, w ktérym znajduja si¢
elementy head oraz body. Element body zawiera z kolei elementy nagtéwkéw oraz
akapitéw. W kilku z akapitéw znajduja si¢ za to elementy wewnetrzne, takie jak
obrazki (img) czy tekst zaakcentowany (em). Strukture dokumentu mozna sobie wy-
obrazi¢ jako odwrécone drzewo rozgateziajace si¢ od korzenia (elementu gtéwnego),
jak wida¢ na rysunku 11.6.

Czes¢ lIl: CSS i prezentacja dokumentu
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html

head body

meta

title style n h2||p p
m img em | |em

Rysunek 11.6. Struktura drzewa dokumentu dla przyktadowej strony twenties.html.

Rodzice i dzieci

Drzewo dokumentu staje si¢ takze drzewem rodzinnym (genealogicznym), jesli cho-
dzi o okreslanie zwigzkéw pomiedzy elementami. Wszystkie elementy znajdujace si¢
wewnatrz danego elementu okreslane s mianem jego potomkéw (ang. descendant).
Przyktadowo elementy h1, h?, p, em oraz img w dokumencie oraz na rysunku 11.6 sg
potomkami elementu body.

Element zawarty bezposrednio wewnatrz innego elementu (bez pozioméw posred-
nich w hierarchii) okreslany jest mianem dziecka (ang. chi/d) tego elementu. I odwrot-
nie: element go zawierajacy jest rodzicem (ang. parent). W tym przypadku element em
jest dzieckiem elementu p, natomiast element p jest rodzicem em.

Wszystkie elementy znajdujace si¢ w hierarchii wyzej od okreslonego elementu
sg jego przodkami. Dwa elementy majace tego samego rodzica s rodzeristwem. Nie
moéwimy jednak o ,ciotkach” czy ,kuzynach”, wigc na tym analogie si¢ koricza. Ten wy-
ktad moze wydawaé si¢ dos¢ akademicki, ale przyda sie, kiedy bedzie mowa o pisaniu
selektoréw CSS.

Przekazywanie

Kiedy pisze si¢ regule stylu dotyczaca czcionki, wykorzystujac p jako selektor, reguta ta
odnosi si¢ do wszystkich akapitéw dokumentu, a takze wszystkich tekstowych elemen-
téw wewnetrznych, jakie one zawieraja. Dowéd prawdziwosci tego stwierdzenia moz-
na byto zaobserwowac¢ jeszcze na rysunku 11.5 na podstawie elementu em dziedzicza-
cego whasciwosci stylow zastosowane do elementu p. Na rysunku 11.7 zaprezentowano,
co si¢ dzieje, na diagramie przedstawiajacym strukture dokumentu. Warto zauwazy¢,
ze nie uwzgledniono elementu img, poniewaz wiasciwosci zwigzane z czcionkami nie
majg zastosowania do obrazkéw.

WSKAZOWKA
DOTYCZACA CSS

Kiedy poznajemy nowa wiasciwos¢
stylu €SS, dobrze jest zapamietac,

@y jest ona dziedziczona. Kwestia
dziedziczenia wymieniona jest

w przypadku kazdej whasciwosci
omowionej w ksigzce. W wiekszoci
przypadkdw dziedziczenie zachowuje
sie zgodnie z oczekiwaniami.

Rozdziat 11. Zorientowanie na kaskadowe arkusze styléw
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Rysunek 11.8. Wszystkie
elementy dokumentu dziedzi-
czq pewne wiasciwosci stylu
zastosowane do elementu
body.

p {font-size: small; font-family: sans-serif;}

Rysunek 11.7. Niektdre wiasciwosci majqce zastosowanie do elementu p sq dziedziczone
przez dzieci tego elementu.

Warto zwréci¢ uwage na to, ze napisatam, iz dziedziczone sg niektére wiasciwosci.
Nalezy pamigtaé, ze pewne wiasciwosci arkuszy styléw sa dziedziczone, podczas gdy
inne nie. Generalnie wlasciwosci zwiazane ze stylizacja tekstu — jak rozmiar czcionki,
jej kolor czy styl — przekazywane sg do elementéw potomnych. Wiasciwosci takie, jak
marginesy, obramowanie, tlo i podobne, wptywajace na zamkniety obszar znajdujacy
si¢ wokét elementu, zazwyczaj nie sg przekazywane. Jesli si¢ nad tym zastanowi¢, ma to
sens. Jezeli na przyktad wokét akapitu umiesci sie obramowanie, nie chee si¢ przeciez
zobaczy¢ tego obramowania wokoét kazdego elementu wewnetrznego (takiego, jak em,
strong czy a), ktéry on zawiera.

Dziedziczenie mozna wykorzystaé, kiedy pisze si¢ arkusze styléw. Jesli na przyktad
chee sie, by wszystkie elementy tekstowe byly napisane czcionks Verdana, mozna zapisaé
osobne reguty stylow dla kazdego elementu w dokumencie i ustawi¢ whasciwosé font-
face na Verdana. Zdecydowanie lepszym sposobem bedzie jednak napisanie jednej regu-
ty stylu, ktéra przypisze whasciwosé font-face do elementu body i pozwoli, by wszystkie
elementy tekstowe w nim si¢ znajdujace odziedziczyty ten styl (rysunck 11.8).

lesli zastosuje sie wiasciwosc dotyczaca czcionki do
elementu body, zostanie ona przekazana do wszystkich
elementdw tekstowych znajdujacych sie w dokumencie
(warto zauwazyc, 2e whasciwosd dotyczace czcionek

nie maja zastosowania do elementu 1mg, dlatego nie

| html | | jest on pokalorowany)

body

p {font-size: small; font-family: sans-serif;}
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Kazda wlasciwo$é zastosowana do okreslonego elementu powoduje zastapienie
warto$ci odziedziczonych dla tej wlasciwosci. Powracajac do przyktadowego artykutu,
mozna na przyklad okresli¢, ze element em powinien by¢ napisany czcionka szeryfows,
co nadpisatoby odziedziczone ustawienie czcionki na bezszeryfowa.

Konflikt stylow i kaskada

Kazdy z pewnoscia kiedys si¢ zastanawial, dlaczego arkusze styléow nazywane sg kaska-
dowymi. CSS pozwala na zastosowanie kilku arkuszy styléw do jednego dokumentu,
co oznacza, ze moga wystapi¢ konflikty pomiedzy nimi. Co na przyktad powinna zro-
bi¢ przegladarka, kiedy zaimportowany arkusz styléw méwi, ze elementy h1 powinny
by¢ czerwone, podczas gdy osadzony arkusz styléw zawiera regule ustawiajaca je na
kolor purpurowy?

Osoby tworzace specyfikacje arkuszy styléw przewidzialy ten problem i wymy-
dlity system hierarchiczny, ktéry przypisuje rézne wagi do réznych zrédet informacii
dotyczacych styléw. Kaskada odnosi si¢ do sytuacii, kiedy kilka Zrédet informacji do-
tyczacych styléw rywalizuje o kontrole nad elementami znajdujacymi si¢ na stronie
— informacje o stylach przekazywane sa w dét, dopdki nie zostang nadpisane przez
polecenie dotyczace stylu majace wieksza wage.

Jesli na przyktad nie zastosuje si¢ zadnych regut dotyczacych styléw dla strony in-
ternetowej, zostanie ona wyswietlona zgodnie z wbudowanym arkuszem styléw prze-
gladarki (nazywamy to wy$wietlaniem domyslnym). Jesli jednak autor witryny udo-
stepnia arkusz styléw dla tego dokumentu, ma on wigksza wage i przewazy nad stylami
przegladarki. Réwniez uzytkownicy moga stosowaé whasne style do dokumentéw, co
omoéwione jest w ramce ,,Arkusze styléw uzytkownika”.

Jak wskazano wczesniej, istnieja trzy sposoby dotaczania informacji o stylu do do-
kumentu zrédtowego i one takze majg odpowiednig kolejnos¢ w tej kaskadzie. Ogél-
nie rzecz ujmujac, im bardziej arkusz styléw zblizony jest do zawartosci dokumentu,
tym wieksza ma wage. Osadzone arkusze styléw, ktére znajduja si¢ w elemencie style
w dokumencie, maja wigksza wage od arkuszy zewngetrznych. W przyktadzie rozpo-
czynajacym niniejszy podrozdzial elementy h1 statyby sie purpurowe, tak jak okreslono
to w osadzonym arkuszu styléw, a nie czerwone, jak podano w zewnetrznym pliku .css,
ktéry ma mniejsza wage. Style wewnetrzne maja z kolei wieksza wage od osadzonych
arkuszy stylow, poniewaz nie mozna bardziej zblizy¢ si¢ do zawartosci elementu, niz
wstawiajac styl bezposrednio do znacznika otwierajacego elementu.

Zeby zapobiec nadpisaniu okreslonej reguty, nalezy przypisa¢ jej waznos¢ za po-
mocg wskaznika ! important, jak zostanie to wyjasnione w ramce ,,Przypisywanie waz-
nosci”.

W ramce ,Hierarchia arkuszy styléw” znajduje sie¢ przeglad porzadku kaskady od
najbardziej ogdlnego do najbardziej szczegétowego.

Specyficznosc

Po wybraniu arkusza styléw, ktéry ma zastosowanie, nadal moga istnie¢ konflikty,
dlatego kaskada kontynuowana jest na poziomie regut. Kiedy dwie reguty w jednym
arkuszu styléw znajdujg si¢ w konflikcie, do wyboru zwycigzcy wykorzystywany jest
typ selektora. Im bardziej specyficzny (szczegétowy) jest selektor, tym wigksza wage
otrzymuje przy zastgpowaniu deklaracji bedacych z nim w konflikcie.

Arkusze stylow

uzytkownika

Uzytkownicy moga pisac swoje whas-
ne arkusze stylow i stosowac je do
stron ogladanych w ich przegladarce.
Rekomendacja CSS okresla je mianem
arkuszy stylow czytelnika (ang. reader
style sheets), cho¢ w praktyce czesciej
stosuje sie nazwe arkusze stylow
uzytkownika.

Zazwyczaj requty stylow znajdujace
sie w arkuszu styléw autora strony
(zewnetrznym, osadzonym lub
wewnetrznym) wygrywaja z arku-
szem stylow uzytkownika. Jesli jednak
uzytkownik oznaczy styl jako wazny,
bedzie on triumfowat nad wszystkimi
innymi stylami dostarczonymi przez
autora strony, a takze whudowanymi
arkuszami stylow przegladarki (wiecej
informacji na ten temat znajduje sie
w ramce, Przypisywanie waznosci”).
Jedli zatem na przykfad uzytkownik

z uposledzeniem wzroku nadpisze
requte nakazujaca wyswietlanie
kazdego tekstu bardzo duza czama
czcionkg na biatym tle, bedzie miat
gwarancje, ze tak whasnie sie stanie.
Dokiadnie o to chodzito W3C, kiedy
Zaproponowano wprowadzenie arku-
szy stylow uzytkownika i tym samym
umozliwienie uzytkownikowi nadpi-
sywania wszelkich innych stylow.
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Hierarchia
arkuszy styléw

Informacje dotyczace stylow mogg
pochodzi¢ z roznych Zrodet, wy-

mienionych ponizej od najbardziej
ogélnych do najbardziej szczegéto-

210

wych. Elementy znajdujace sie nizej na
liscie bedq wygrywaty z elementami

Nnd

jdujacymi sie wyzej.
Domyslne ustawienia przegladarki.

« Ustawienia stylow uzytkownika

(ustawione w przegladarce jako
arkusze stylow uzytkownika).

« Zewnetrzne arkusze stylow (doda-

ne za pomocg elementu 11 nk).

- Zaimportowane arkusze stylow

(dodane za pomoca funkgji @
import).

- Osadzone arkusze stylow (dodane

za pomoca elementu sty le).

- Informagje o stylach wewnetrz-

nych (dodane za pomoca atrybutu
sty e umieszczonego w znacz-
niku otwierajacym elementu).

+ Dowolna reguta oznaczona jako

!important przez autora
strony.

+ Dowolna reguta oznaczona jako

limportant przez uzytkow-
nika (czytelnika) strony.

Przypisywanie waznosci

Jedli chee sie, by requta nie mogta zostac nadpisana przez kolejng regute bedaca z nig w konflikcie, nalezy dodac wskaznik waznosci
limportant (od angielskiego important — wainy) tuz po wartosc wiasciwosd, a przed Srednikiem dla tej requly. Zeby
na przyktad tekst akapitow zawsze byt niebieski, nalezy skorzystac z ponizszej requty:

p {color: blue !important;}

Nawet jesli przegladarka napotka styl wewnetrzny w dalszej czesci dokumentu (co w normalnych warunkach spowodowatoby
nadpisanie requty z arkusza stylow dokumentu), jak ponizej:

<p style="color: red">

akapit ten nadal bedzie niebieski, poniewaz reguta oznaczona jako wazna za pomoca wskaznika ! important nie moze by¢
nadpisana przez inne requty arkusza stylow autora strony.

Jedyna sytuacja, w jakiej requta ! important moze by¢ nadpisana, jest taka, w ktdrej mamy do czynienia z bedaca z nig
w konflikcie requta z arkusza styléw uzytkownika rwniez oznaczona jako wazna. Taka hierarchia ma na celu zapewnienie, ze
specjalne wymagania uzytkownika, na przyktad duza czcionka w przypadku 0s6b niedowidzacych, nigdy nie zostang zastapione.

W oparciu o poprzednie przyktady mozna stwierdzi¢, ze gdyby arkusz stylow uzytkownika zawierat nastepujaca requte:

p {color: black;}

tekst nadal bytby niebieski, poniewaz wszystkie style autora strony (nawet te nieoznaczone jako wazne) majq pierwszenstwo
przed regutami uzytkownika. Jesli jednak requta bedaca w konflikcie oznaczona jest w arkuszu stylow uzytkownika jako ! impor-
tant, jak ponizej:
p {color: black !important;}

akapity pozostang czarne i nie moze to zosta¢ zmienione za pomocg styl6w dostarczonych przez autora strony.

Na razie jest nieco za wezesnie na omawianie specyficznosci, poniewaz péki co
zapoznali$my si¢ z jednym rodzajem selektoréw (i na dodatek tym najmniej specyficz-
nym czy tez szczegotowym). Odlézmy zatem pojecie specyficznosci (ang. specificity)
oraz kwesti¢ niektérych selektoréw nadpisujacych inne. Zagadnienia te oméwione zo-
stang w rozdziale 12., kiedy bedziemy juz znali wigksza liczbe typdw selektordw.

Kolejnos¢ regut
I wreszcie, jesli istnieja konflikty w ramach regut styléw o identycznej wadze, wygry-
wa ta, ktéra znajduje si¢ na koncu listy. Wezmy pod uwage na przykiad trzy ponizsze
reguly:
<style type="text/css">
p { color: red; }
p { color: blue; }
p { color: green; }
</style>

W tym scenariuszu tekst akapitu bedzie zielony, poniewaz ostatnia reguta z arkusza
stylow, czyli ta najblizej tresci dokumentu, nadpisuje wezesniejsze.

Czes¢ lIl: CSS i prezentacja dokumentu
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Model pojemnika

Skoro juz omawiamy najwazniejsze zagadnienia zwigzane z kaskadowymi arkuszami
styléw, nalezy wspomnie¢ o kluczowym elemencie systemu formatowania wizualnego
CSS — modelu pojemnika (ang. box model). Najtatwiejszy sposéb wyobrazenia sobie
tego modelu to zatozenie, ze przegladarki widzg kazdy element na stronie internetowej
(zaréwno blokowy, jak i wewnetrzny) jako zawarty w matym, prostokatnym pojemniku.
Do tych pojemnikéw maja zastosowanie wlasciwosci dotyczace obramowania, margi-
nes6éw, dopetnienia czy tta. Pojemniki te mozna nawet przemieszczaé i pozycjonowaé
na stronie.

Wigcej szezegotéw dotyczacych modelu pojemnika znajduje si¢ w rozdziale 14.,
jednak ogdlne zrozumienie tego modelu przyda si¢ nawet w dyskusji dotyczacej teks-
téw oraz tta w kolejnych dwéch rozdziatach.

By zobaczy¢ te elementy mniej wigcej w sposdb, w jaki widzi je przegladarka, na-
pisatam reguty styléw dodajace obramowanie wokét kazdego elementu zawierajacego
tre$¢ w naszym przyktadowym artykule.

hl { border: 1px solid blue; }
h2 { border: 1px solid blue; }
p { border: lpx solid blue; }

em { border: 1px solid blue; }
img { border: 1px solid blue; }

Na rysunku 11.9 zaprezentowano rezultat zastosowania tych regut. Obramowanie
ujawnia ksztalt kazdego z pojemnikéw elementéw blokowych. Takze wokét elementéw
wewnetrznych (em oraz img) znajduja si¢ pojemniki. Warto zauwazy¢, ze pojemniki ele-
mentéw blokowych rozszerzaja si¢, tak by wypelni¢ dostepna szerokos$¢ okna przegla-
darki, co jest naturalne dla elementéw blokowych w normalnym uktadzie dokumentu.
Pojemniki wewnetrzne zawierajg jedynie te znaki lub obrazki, jakie si¢ w nich znajduja.

9 Rewers banknolu dwudzlestodslaroweg - Mozilla Firefox

B o Wdok o Zoodi Normgdsa Pomog

/B

IRewers nowego k

tu dwudziestodolarowego ‘
]

[ widtd o baskeot rrudaesodalasovey 2o = Z004 rok? Depstamect Skarbu DSA wypod weeh
i pododbkans. Baknok w tym amalk. woday, mie zabezpiczajaca oraz Bube anieana optycae. Ma
Fakse doté marms vwyslad
7 AY
[ sig by oak 22 wyglada on, jakhy cof sig 1a tiego wylalo). Do szl jedafi powerdb)
[Za duzo dwudziestel |
[P secena ot e v syt e il postl Jasoym t. Sajak estetyid i ‘\ /

2a to wydsiahi? ('Hej, pr sprobowat|"), & sig, ze basknot.

AN
[Pos s g ol sabepiccassie (Ea, e uda sic podeobit bankaotu 20 5. spéiz na te wszystiie dwudaestid. 54 po prost [FSZEDZIE), Cay mote bm!m\r 7

prozz

s rostai ~To, czej otrzebuje ta dwudsiestka, to O WIELE wigce) dwudmestek”).

Polacz kropki \

51wty cod byé. Moga t PRSI Fomunikaty pod; [Er—— e soba kropek Yonstelacie, Byé moze

it te male dwdesti lacea si 2 s0ba tak ¢ sekrema wiad 1abi sposéh, by konomig ("WYDAWAT WIECET) hib promowaia
atrictyzm CTESTESMY TTUMEREM 1)
b Jestem pewma, c2y dobree corgryalam ten kod, dlatego prosis o pomoc d ] b ? sobakropekw
el o Fomusik: i daje sig do tago clémwek), a pddnie 4o aceny, Razem na pewno uda nam sig rorgryé? 1 sagadics]

Eakofczon

Rysunek 11.9. Obramowanie znajdujqce sie wokdt wszystkich elementéw
odkrywa pojemniki elementoéw.

UWAGA

Regufa Jostatnia wymieniona
wygrywa” ma takze Zasto-
sowanie w innych konteks-
tach w CSS. Przykladowo
poZniejsze deklaracje z bloku
deklaracji mogq nadpisywac
deklaracje wezesniefsze. Do-
datkowo zewngtrzne arkusze
stylow wymienione w kodzie
Zrodlowym pozniej bedg mia-
1y pierwszeristwo pred tymi
wymienionymi przed nimi
(nawet  jesli  wczesnigfsze
reguly to arkusze stylow osa-
dzone w elemencie style).
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Grupowanie selektorow

SZYBKI QUIZ Wydaje sig, ze jest to wlasciwy moment, zeby zaprezentowad uzyteczny skrét stosowa-
ny w regutach styléw. Jesli chce si¢ zastosowaé t¢ samg wiasciwos¢ stylu do wickszej
To dobra okazja, zeby sprébowac liczby elementéw, mozna pogrupowaé selektory w jedng regute, rozdzielajac je prze-

odpowiedzie¢ na nastepujace . . . . . P
oytanieDlaczego e dodatam po cinkami. Jedna reguta daje wtedy ten sam efekt co pie¢ regut wymienionych wezesnie;.

prostu whatciwosci border do Pogrupowanie ich sprawia, ze przyszte edycje dokumentu wykonywane beda w sposéb
elementu body i nie pozwolitam bardziej wydajny, a dodatkowo sam plik bedzie miat mniejszy rozmiar.

pozostatym elementom zebranym
w zgrupowanym selektorze na

odziedziczenie jej? "

hi, h2, p, em, img { border: 1lpx solid blue; }

Teraz znamy juz dwa rodzaje selektoréw — prosty selektor elementéw oraz selek-
Odpowiedz: tory pogrupowane.
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W niniejszym rozdziale oméwiono podstawy kaskadowych arkuszy styléw, w tym
sktadnie regut, sposoby zastosowania styléw do dokumentu, a takze kluczowe zagad-
nienia dziedziczenia, kaskady oraz modelu pojemnika. Arkusze styléw nie powinny
juz by¢ wielkg zagadka i od teraz bedziemy po prostu budowaé na tych podstawach,
dodajac do naszego arsenatu kolejne wlasciwosci oraz selektory, a takze rozszerzajac
koncepcje wprowadzone tutaj.

CSS jest bardzo rozlegtym zagadnieniem, zdecydowanie wykraczajacym poza za-
kres niniejszej ksiazki. Ksiegarnie oraz Internet wypetnione sa pozycjami i informacja-
mi na temat arkuszy styléw przeznaczonymi dla uzytkownikéw o réznym poziomie
umiejetnosci. Ponizej zamieszczam liste zasobéw, ktére w moim procesie uczenia si¢
okazaty si¢ najbardziej przydatne. Dodalam takze liste narzedzi wspomagajacych pisa-
nie arkuszy styléw i zamiescitam ja w ramce ,Narzedzia CSS”.

Ksigzki
Istnieje wiele dobrych ksiazek na temat CSS, jednak ponizej znajduje si¢ lista tych,
z ktérych sama si¢ uczytam, dlatego z czystym sumieniem mogg je polecié:

CSS. Kaskadowe arkusze stylow. Przewodnik encyklopedyczny. Wydanie III autorstwa
Erica Meyera (Helion; oryginalne wydanie anglojezyczne — O’Reilly),

Web Standards Solutions: The Markup and Style Handbook autorstwa Dana Cederhol-
ma (Friends of Ed),

Zen stosowania CSS. Zridlo oswiecenia dla projektantow stron WWW autorstwa
Dave’a Shea oraz Molly E. Holzschlag (Helion; oryginalne wydanie anglojezyczne
— New Riders),

CSS wedtug Erica Meyera. Sztuka projektowania stron WIWW autorstwa Erica Mey-
era (Helion; oryginalne wydanie anglojezyczne — New Riders).

Zasoby internetowe

Ponizsze strony stanowia dobry punkt wyjscia do zdobywania wiedzy na temat kaska-
dowych arkuszy stylow w Internecie.
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World Wide Web Consortium (www.w3.0rg/Style/CSS)
Konsorcjum W3C nadzoruje rozwéj technologii webowych, w tym CSS.

A List Apart (www.alistapart.com)

Ten magazyn internetowy zawiera niektére z najlepszych artykutéw dotyczacych
myslenia oraz pisania w kategoriach wybitnego, zgodnego ze standardami projektowa-
nia stron internetowych. Zostat zatozony w 1998 roku przez Jeftreya Zeldmana oraz
Briana Platza.

css-discuss (www.css-discuss.org)
To lista mailingowa oraz powigzana z nig strona po§wigcona rozmowom na temat
CSS oraz stosowaniu tego standardu.

Pokazowe strony oparte na CSS, zrédta inspiracji

Jesli szuka si¢ doskonatych przyktadéw tego, co mozna osiagnac za pomocg CSS, nale-
zy zapoznac si¢ Z ponizszymi stronami.

CSS Zen Garden (www.cssgarden.com)

To strona pokazujaca, co mozna osiagna¢ za pomoca CSS, jednego pliku XHT-
ML oraz twérczych pomystéw setek projektantéw stron internetowych. Jej tworcg jest
ekspert w dziedzinie standardéow — Dave Shea. Wyzej wymieniono ksigzke bedaca
dodatkiem do tej strony.

CSS Beauty (www.cssbeauty.con)
Prezentacja doskonatych stron zaprojektowanych w CSS.

Wazne strony osobiste

Jednymi z najlepszych zrédet informacji dotyczacych kaskadowych arkuszy styléw sg
blogi oraz strony osobiste 0os6b pasjonujacych si¢ projektowaniem opartym na CSS.
Ponizej znajduje si¢ tylko kilka adreséw, ale beda one dobrym punktem wyjscia do
zapoznania si¢ ze spolecznoscia oséb, dla ktérych wazne sa standardy webowe.

Stopdesign (www.stopdesign.com)
Douglas Bowman, guru CSS i projektowania grafiki, publikuje tutaj swoje artykuty

oraz wyznaczajace trendy przewodniki.

Mezzoblue (www. mezzoblue.com)
To strona osobista Dave’a Shea, twércy CSS Zen Garden.

Meyerweb (www.meyerweb.com)

To strona osobista kréla CSS — Erica Meyera.

Molly.com (www. molly.con)

To blog ptodnej pisarki i aktywistki standardéw webowych Molly E. Holzschlag.

Simplebits (www.simplebits.com)
To strona osobista guru standardéw oraz pisarza Dana Cederholma.

Narzedzia CSS

Konsorcjum W3C utrzymuje dos¢
aktualng liste narzedzi do tworzenia
kodu CSS na stronie internetowej
poswigconej kaskadowym arkuszom
stylow — www.w3.org/Style/
(SS/#editors. Ponizej znajduje sie
ilku moich faworytéw.

Rozszerzenie Web Developer
Programisci kochaja rozszerzenie Web
Developer przeznaczone dla przeglada-
rek Firefox oraz Moxilla, napisane przez
(hrisa Pedericka. Rozszerzenie to dodaje
do przegladarki pasek narzedzi, ktéry
pomaga w analizowaniu oraz przetwa-
rzaniu dowolnej strony w oknie. Mozna
edytowac arkusz stylow ogladanej
strony, a takze otrzymac informacje

na temat kodu (X)HTML oraz grafiki.
Dodatek sprawdza réwniez popraw-
nos¢ (SS, (X)HTML oraz dostepnosci
strony internetowej. Dostepny jest na
stronach chrispederick.com/work/web-
developer/ lub na stronie poswigco-
nej dodatkom do przegladarek z rodziny
Mozilla znajdujacej sie pod adresem
addons.mozilla.org.

Programy do tworzenia

stron internetowych

Obecne programy typu WYSIWYG,
takie jak Adobe Dreamweaver czy
Microsoft Expression Web, moga
z0stac tak skonfigurowane, by pisac
arkusze stylow w sposéb automa-
tyczny, w miare pracy nad projektem
strony. Wadg tego rozwiazania jest to,
7e czesto taki kod nie jest napisany

w najbardziej wydajny sposb (pro-
gramy te majq na przyktad tendengje
do naduzywania atrybutu c Tass do
tworzenia requt stylow). Nadal moga
jednak byc dobrym punktem wyjscia
dla arkusza stylow, ktory mozna

potem recznie zmienic.
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Sprawdz sie!

Sprawdz sie!

Ponizej znajduje si¢ kilka pytari sprawdzajacych znajomos¢ podstaw kaskadowych ar-
kuszy styléw. Odpowiedzi na nie znajdujg si¢ w dodatku A.

1. Nalezy zidentyfikowac rézne czesci tej reguly stylu:
blockquote { Tine-height: 1.5; }
selektor: wartosc:
wtasciwosc: deklaracja:

2. Jaki kolor b¢dg miaty akapity, jesli ponizszy osadzony arkusz styléw zostanie za-
stosowany do dokumentu? Dlaczego?
<style type="text/css">
p { color: purple; }
p { color: green; }
p { color: gray; }
</style>

3. Nalezy przepisa¢ kazdy z ponizszych fragmentéw kodu CSS. Niektére z nich sg
catkowicie niepoprawne, podczas gdy inne mogtyby by¢ napisane w sposéb bar-
dziej wydajny.

p {font-face: sans-serif;}
p {font-size: lem;}
p {Tine-height: 1.2em;}

blockquote {
font-size: lem
line-height: 150%
color: gray }

body
{background-color: black;}
{color: #666;}
{margin-Teft: 12em;}
{margin-right: 12em;}

p {color: white;}
blockquote {color: white;}
1i {color: white;}

<strong style="red">Dziataj od razu!</strong>

Hm!’ 4. W diagramie nalezy zakresli¢ wszystkie ele-
menty, ktére powinny staé si¢ czerwone, kiedy
ponizsza regula styléw zostanie zastosowana

[ avii=omo | | dvidnch | E| do dokumentu XHTML ze strukturg przed-

ﬂ u |ﬁ stawiong na rysunku 11.10. Reguta ta wykorzy-

stuje selektor, ktérego jeszcze nie omawialismy,

[img | oiolo ale wystarczy skorzysta¢ z wilasnego rozsadku
i dotychczasowej wiedzy.
Rysunek 11.10. Struktura przyktadowego dokumentu. div#intro { color: red; }
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