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1
Rozpoczecie pracy

W tym rozdziale zajmiemy si¢ przygotowaniem srodowiska pracy oraz zrobimy malg wycieczke po
narzedziach uzywanych codziennie przez programistow macOS ii0S. Ponadto utworzymy pierwsze
fragmenty prostego kodu, aby jeszcze doktadniej zobaczy¢, czym sg Swift i Xcode.

Rozpoczecie pracy z Xcode

Jezeli jeszcze tego nie zrobiles, pobierz i zainstaluj narzedzie Xcode, ktore znajdziesz w sklepie App Store.
Upewnij sie o pobraniu wydania Xcode 8 lub nowszego.

Po zainstalowaniu Xcode uruchom to narzedzie. Na ekranie powitalnym zobaczysz kilka opcji, miedzy
innymi mozliwo$¢ utworzenia nowego pliku playground (opcja Get started with a playground) oraz nowego
projektu (opcja Create a new Xcode project), jak pokazano na rysunku 1.1.

J

Recent Projects

[=]
X

Welcome to Xcode .

Get started with a playground
Explore new ideas quickly and easily.
A Create a new Xcode project
Create an app for iPheone, iPad, Mac, Apple Watch or Apple TV.

\P/ Check out an existing project
=] start working on something from an SCM repository.

3 Show this window when Xcode launches Open another project...

Rysunek 1.1. Ekran powitalny wyswietlany po uruchomieniu Xcode
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Rozdziat 1. Rozpoczecie pracy

Plik typu playground to nowa funkcja wprowadzona w Xcode 6. Stanowi rodzaj interaktywnego $rodowiska
przeznaczonego do szybkiego tworzenia i oceny kodu w jezyku Swift. Plik playground nie wymaga
kompilacji i uruchamiania petnego projektu. Zamiast tego kod Swift jest analizowany i wykonywany
»w locie”, wigc plik playground doskonale sprawdza si¢ podczas testowania i eksperymentowania

z jezykiem, poniewaz oferuje $wietne do tego celu lekkie $rodowisko. Z plikow tych bedziesz bardzo
czesto korzysta¢ podczas lektury ksigzki. Gdy wprowadzisz kod Swift w pliku playground, od razu
otrzymasz wynik jego wykonania.

Poza plikami playground utworzysz takze natywne narzedzia dzialajace na poziomie powtoki. Dlaczego
nie pozostaniemy wylacznie przy plikach playground? Poniewaz wowczas pomingliby$my wiele funkcji
oferowanych przez Xcode i nie poznatby$ lepiej srodowiska IDE. Skoro chcesz zosta¢ programista, bedziesz
spedzat duzg ilo$¢ czasu na pracy z Xcode i dlatego dobrze jest jak najwczesniej poznac uzywane narzedzie.

Na ekranie powitalnym kliknij Get started with a playground.

Nastepnie podaj nazwe MyPTayground dla tworzonego pliku. Kiedy pojawi si¢ pytanie o wybor platformy
(macOS lub iOS), z rozwijanego menu wybierz opcje macOS (rysunek 1.2), nawet jesli jeste$ programista iOS.
Omawiane w ksigzce funkcje jezyka Swift sg takie same na obu platformach. Teraz kliknij przycisk Next.

[ N ] Ready | Today at 15:56 @ | <O = O

g8 NoSele  ohoase options for your new playground:

Name MyPlayground

Platform: = macOS |

Cancel Previous |

Rysunek 1.2. Nadanie nazwy plikowi typu playground
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Praca z plikiem typu playground

W kolejnym kroku bedziesz musial wskaza¢ miejsce zapisu tworzonego pliku. Poniewaz podczas lektury
ksigzki bedziemy tworzy¢ kolejne pliki, wiec dobrze jest przygotowac dla nich oddzielny katalog. Wybierz
dogodny katalog i kliknij przycisk Create (rysunek 1.3).

Ready | Today at 10:24 @ | <O = O
53 No el M || £ 2 %E 5. | [B Desktop 2. fo

Favorites

E Recents

/% Applications

B3 Archive

[ Desktop

@ Documents

@ Downloads

%# Dropbox

¢ iCloud Drive

H Movies

ﬂ Music

[81 Pictures

5 Projects

{5} robert

Devices

[Z) Macintosh HD

New Folder Cancel Create

Rysunek 1.3. Zapis pliku typu playground

Praca z plikiem typu playground

Jak mozesz zobaczy¢ na rysunku 1.4, okno utworzonego pliku playground sktada sie z dwdch czedci.

Po lewej stronie mamy edytor kodu Zrédlowego Swift, natomiast po prawej widzimy wynik wykonania
tego kodu. Polecenia wpisane w edytorze sa analizowane i wykonywane, o ile to mozliwe, po wprowadzeniu
jakiejkolwiek zmiany w kodzie Zrédlowym. Wynik dziatania kodu mozesz zobaczy¢ po prawej stronie okna.

Spojrz dokladnie na wyswietlone okno. Zwré¢ uwage na fakt, ze pierwszy wiersz kodu jest w kolorze
zielonym i rozpoczyna si¢ od dwdch ukoénikow (//). Te ukosniki wskazuja kompilatorowi, ze dany
wiersz jest komentarzem, a Xcode wy$wietla komentarze w kolorze zielonym.
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Rozdziat 1. Rozpoczecie pracy

[ N N ] Ready | Today at 16:00 = @& 20 0| O
3} .| MyPlayground
//: Playground — noun: a place where people can play
import Cocoa
var str = "Witaj, Swiecie" "Witaj, $wiecie
5
I 2

Rysunek 1.4. Nowo utworzony plik typu playground wyswietlony w oknie Xcode

Programisci uzywaja komentarzy w charakterze osadzonej dokumentacji oraz notatek wyjasniajacych
dziatanie danego fragmentu kodu. Usunt dwa ukoéniki na poczatku wiersza. Kompilator wygeneruje
komunikat informujacy o braku mozliwosci przetworzenia wyrazenia. Przywr6¢ usuniete uko$niki,
wykorzystujac do tego celu przydatny skrot klawiszowy Command+/.

Tuz pod komentarzem znajduje si¢ polecenie importujace framework Cocoa. Uzyte tutaj polecenie import
oznacza, ze w danym pliku playground mamy pelny dostep do catego interfejsu programowania aplikacji
(ang. application programming interface, API) zdefiniowanego we frameworku Cocoa. (API przypomina
zbior definicji przeznaczonych do tworzenia programow).

Kolejne polecenie ma posta¢ var str = "Witaj, Swiecie". Tekst ujety w cudzystéw zostanie wyswietlony
po prawej stronie okna, czyli w sekcji wynikow, i bedzie miat posta¢ "Witaj, Swiecie". Przeanalizujmy
dokladniej ten wiersz kodu.

Po lewej stronie znaku réwnosci znajduje si¢ cigg tekstowy var str. W jezyku Swift stowo kluczowe var
stuzy do zadeklarowania zmiennej. To jest niezwykle wazna koncepcja, ktérg dokltadnie si¢ zajmiemy

w nastepnym rozdziale. Teraz wystarczy zapamieta¢, ze zmienna przedstawia pewna warto$¢, ktéra
moze ulec zmianie.

Z kolei po prawej stronie znaku rowno$ci mamy ciag tekstowy "Witaj, swiecie". W Swifcie cudzystow
wskazuje na uzycie typu String, czyli uporzadkowanej kolekgji znakéw. W wygenerowanym szablonie ta
nowa zmienna ma nazwe str, cho¢ zmiennym mozna przypisywa¢ dowolne nazwy. (Oczywiscie istnieja
pewne ograniczenia. Sprébuj zmieni¢ nazwe str na var. Co sig stato? Jak sadzisz, dlaczego zmiennej nie
mozesz nada¢ nazwy var? Zanim przejdziesz dalej, koniecznie przywr6¢ zmiennej nazwe str).

Teraz powiniene$ juz lepiej rozumie¢ tekst wyswietlany w sekcji po prawej stronie okna — to jest po
prostu ciag tekstowy przypisany zmiennej str.
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Zmienne i wySwietlanie danych w konsoli

Zmienne i wyswietlanie danych w konsoli

Wspomniany wczeéniej String to tak zwany typ. Mowimy wiec, ze zmienna str jest ,,egzemplarzem
typu String”. Typy opisuja okreslone struktury przeznaczone do przedstawiania danych. W jezyku
Swift znajdziesz wiele typow, ktore beda pojawialy sie w ksiazce. Poszczegolne typy majg konkretne

mozliwosci (co dany typ moze zrobi¢ z danymi) oraz ograniczenia (czego dany typ nie moze zrobi¢

z danymi). Na przyklad typ String zostal zaprojektowany do pracy z uporzagdkowanymi kolekcjami
znakow i zawiera wiele zdefiniowanych funkcji przeznaczonych do pracy z nimi.

Przypomnij sobie, Ze str to zmienna. Mamy wiec mozliwo$¢ zmiany wartosci przypisanej zmiennej.
Teraz dolaczymy wykrzyknik na koncu przyktadowego ciagu tekstowego, aby tym samym otrzymac
poprawne zdanie. (Kiedy do przykladu dodajemy nowy kod, bedzie on przedstawiony pogrubiong
czcionka. Natomiast kod przeznaczony do usuniecia bedzie przekreslony). Kod po wprowadzonych
zmianach mozesz zobaczy¢ na listingu 1.1.

Listing 1.1. WHasciwa interpunkcja w zdaniu

import Cocoa
var str = "Witaj, Swiecie"

str += "I"

W celu dodania wykrzyknika zastosowali$my operator dodawania i przypisania (+=). Wymieniony
operator taczy w sobie operatory dodawania (+) i przypisania (=). Wigcej informacji na temat operatoréw
znajdziesz w rozdziale 3.

Czy zauwazyte$ co$ interesujacego w wynikach wyéwietlanych po prawej stronie okna? Pojawil si¢ nowy
wiersz odzwierciedlajacy nowa warto$¢ zmiennej str, ktora to wartoscig obecnie jest pelne powitanie
wraz z wykrzyknikiem na koncu (rysunek 1.5).

[ X N ] Ready | Today at 16:00 = @ < OO O
ER .| MyPlayground
/f: Playground — noun: a place where people can play
2 import Cocoa
var str = "Witaj, éwiecie" "Witaj, éwiecie
6 str += "|v "Witaj, Swiecie!"
[ 2
Rysunek 1.5. Zmiana wartosci zmiennej
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Rozdziat 1. Rozpoczecie pracy

Przechodzimy teraz do dodania kodu pozwalajacego na wyswietlenie w konsoli wartoéci przechowywanej
przez zmienng str. W narzedziu Xcode konsola wyswietla zdefiniowane w programie komunikaty,
ktére maja by¢ pokazywane po wystapieniu okre§lonych zdarzen w programie. Ponadto konsola

w Xcode jest wykorzystywana takze do wy$wietlania komunikatéw dotyczacych ostrzezen i btedéw,

o ile takie zostang wygenerowane przez kompilator.

W celu wyswietlenia komunikatu w konsoli nalezy uzy¢ funkeji print (). Funkcja grupuje powigzane

ze soba polecenia przekazywane komputerowi, aby wykona¢ konkretne zadanie. Wymieniona funkcja
print() jest uzywana do wyswietlenia w konsoli wartosci wraz ze znakiem nowego wiersza. W przeciwienstwie
do plikéw playground projekty Xcode nie zawieraja sekcji wynikéw. Dlatego tez z funkgji print () bedziesz
czesto korzysta¢ podczas tworzenia pelnych aplikacji. Konsola jest réwniez uzyteczna do sprawdzania
biezacych wartosci interesujacych Cie zmiennych. Kod po wprowadzonych zmianach mozesz zobaczy¢
na listingu 1.2.

Listing 1.2. Wyswietlenie danych w konsoli

import Cocoa
var str = "Witaj, Swiecie"
str += "I"

print(str)

Obecnie plik playground nie wy$wietla sekcji konsoli. Konieczne jest wiec aktywowanie sekcji Debug
Area. W tym celu kliknij menu View/Debug Area i wybierz opcje Show Debug Area (rysunek 1.6). Zwrd¢
uwage na istnienie skrétu klawiszowego dla ostatniego z wymienionych krokéw. Naci$niecie klawiszy
Shift+Command+Y powoduje wyswietlenie lub ukrycie sekcji konsoli.

@ Xcode File Edit iis Find Navigate Editor Product Debug Source Control Window Help

e0e@ Standard Editor EE =@ <O olc
| Assistant Editor > e
o 4 MyPlayground Version Editor >
. //: Playground — noun: Navigators >
import Cocoa ] Activate Console  {+38C
var str = "Witaj, $wiec Utilities > "Witaj, Swiecie’
str += "IV E L3 "Witaj, Swiecie!”"
7 print{str) Hide Toolbar BT "Witaj, Swiecie!\n
2 Show Tab Bar
Enter Full Screen F16
= »

Rysunek 1.6. Wyswietlenie konsoli (Debug Area) w oknie pliku typu playground

26

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/pswfdp
http://helion.pl/rt/pswfdp

Jestes na dobrej drodze!

Po wys$wietleniu konsoli okno edytowanego pliku playground bedzie wygladato podobnie do pokazanego
na rysunku 1.7.

o0 @ Ready | Today at 16:01

===

Iy

g4 .| MyPlayground

//: Playground — noun: a place where people can play
import Cocoa

var str = "Witaj, $wiecie" "Witaj, $wiecie’

str 4= "10 "Witaj, Swiecie!"
7 print(str)| "Wita], wieciel\n"
= »

Witaj, #wiecie!

Rysunek 1.7. Twdj pierwszy kod w jezyku Swift

Jestes na dobrej drodze!

Przypomnijmy raz jeszcze zadania, ktére wykonales w tym rozdziale:
o zainstalowate$ Xcode;
o utworzyte$ plik typu playground i zaznajomile$ sie z nim;
o uzyle$ zmiennej i zmodyfikowate$ ja;
o dowiedziales sie o istnieniu typu String;
o uzyle$ funkcji w celu wyswietlenia danych w konsoli.
To brzmi dobrze! Juz wkrétce bedziesz mégl samodzielnie tworzy¢ wlasne aplikacje. Jednak zanim to

nastapi, kontynuuj lekture. Przekonasz sie, ze niemal wszystko to, co zostalo oméwione w ksiazce,
stanowi pewng odmiane zagadnien poruszonych w tym rozdziale.
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Rozdziat 1. Rozpoczecie pracy

Zadanie na brazowy medal

Wiele rozdziatow zawiera na koricu ¢wiczenie lub ¢wiczenia do wykonania. Te wyzwania sg dla Ciebie,
majg pomoc Ci w jeszcze lepszym poznaniu jezyka Swift i zdobyciu dodatkowego doswiadczenia. Twoje
pierwsze wyzwanie znajduje sie ponizej. Zanim do niego przystapisz, utworz nowy plik playground.

W tym rozdziale dowiedziales si¢ o istnieniu typu String oraz mozliwosci wyswietlenia danych w konsoli
dzigki uzyciu polecenia print (). W utworzonym przed chwilg pliku playground utworz nowy egzemplarz
typu String. Wartoscig tego egzemplarza powinno by¢ Twoje nazwisko. Wyswietl t¢ warto$¢ w konsoli.
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filter(_:), 164

map(_:), 163

reduce(_:combine:), 165
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inkrementacja, 50
interfejs, 271

uzytkownika, 402, 410
interpolacja ciaggu tekstowego, 32, 38
iteracja przez zakres wartosci, 72
iterator, 72

)

jawne nazwy parametréw, 140
jezyk

Objective-C, 425

Swift, 425

klasa, 197
Asset, 345
Cocoa Touch, 412
DefaultImage, 452
Monster, 197
Parser, 298
UlViewController, 439
klasy
bledow, 287
dziedziczenie, 199, 238
gléwne, 413
inicjalizacja, 238
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klauzula where, 64, 329, 336
klucz, 119
kodowanie znakow, 85
kolejno$¢ wykonywania operacji, 49
komentarz, 23
komorka wielokrotnego uzycia, 416
kompozycja protokotu, 283
komunikat ostrzezenia, 433
konsola, 26
konstrukcja warunkowa, 37
else if, 42
if, 41
if-else, 37, 41, 68
switch, 57
dolgczanie wartosci, 62
dopasowanie wzorca, 65
klauzula where, 64
krotka, 65
zakres, 61
kontrola dostepu, 226
metod getter i setter, 227
kontroler, 374
widoku, 374, 440, 442
widoku tabeli, 432
konwersja
stownika na tablice, 126
typu, 53
kopia
gleboka, 264, 266
plytka, 264
kopiowanie, 264
krotka, 65

liczby

calkowite, 45

calkowite bez znaku, 47

zmiennoprzecinkowe, 54
licznik odwotan, 343, 354
LIFO, last-in, first-out, 319
lista

przechwytywania, 353

rzeczy do zrobienia, 412, 419
logika poréwnania, 363
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L

taczenie typéw Optional, 99

M

mantysa, 54
mechanizm ARC, 344
metoda
advance(), 291
evaluate(input:), 296
lex(), 296
map(_:), 280
metody, 176
egzemplarza, 195
generykdw, 322
getter i setter, 219
inicjalizacyjne klasy, 231, 243
automatyczne dziedziczenie, 239
delegacje, 236
desygnowane, 240
domys$lne dla klasy, 238
domyslne dla struktury, 232
niestandardowe dla struktury, 233
sktadnia, 231
w rozszerzeniu, 313
wygodne, 243
wymagane, 245
zakonczone niepowodzeniem, 248
mutowanie, 284
uniemozliwienie nadpisania, 201
typu, 204
model, 373
modele obiektow, 275
modelowanie ¢wiczenia fizycznego, 333
modul Interface Builder, 377
modyfikacja typu Optional, 100
mutowanie metod, 196, 284
MVC, model-view-controller, 373

nadawanie nazw, 340
nadpisanie metody, 201
narzedzie powloki, 187
nawiasy, 49
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nazwy parametréw, 139, 203
niejawne rozpakowanie typu Optional, 98
niemodyfikowalne

stowniki, 126

tablice, 115

typy odwotania, 264
niemodyfikowalnos¢, 162
niestandardowa metoda inicjalizacyjna, 233
nowy projekt, 187

o)

obiekty pierwszej klasy, 156
Objective-C
dodanie kodu Swift, 435
tworzenie aplikacji, 427
obserwatorzy wlasciwosci, 221
obstuga btedéw, 287, 302
analiza leksykalna, 288
chowanie glowy w piasku, 302
filozofia, 305
przechwytywanie btedéw, 296
odczyt tresci, 378, 388
odpowiednik kanoniczny, 88
odwolanie, 258
silne, 345
stabe, 349
ograniczenia
przycisku, 382, 383
systemu Auto Layout, 405-409, 450
typu, 324, 329
widoku obrazu, 449
okno opgji projektu, 189
opcje konfiguracyjne projektu, 403
operacje na liczbach calkowitych, 49
operator
dodawania i przypisania, 25
koalescencji, 100
tréjargumentowy, 40
operatory
infiks, 359
logiczne, 40
poréwnania, 39
przepelnienia, 51
wlasne, 365
outlet widoku tekstowego, 385
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pamie¢, 343
para klucz-wartoé¢, 119
parametry

funkgji, 138

in-out, 142

metody, 203

wariadyczne, 140

warto$¢ domysélna, 141
pasek menu, 191
petla

for, 76

for case, 74

for-in, 71

repeat-while, 78

while, 77
petle nieskonczone, 80
pierwsza aplikacja

Cocoa, 371

iOS, 401
plik

main.swift, 189

Town.swift, 193
pliki typu playground, 22, 23
podklasa Zombie, 199
pole tekstowe, 404
polecenia

kontroli przeplywu, 35

transferu kontroli, 78
polecenie

break, 80

continue, 78

fallthrough, 60

transferu kontroli, 60
polimorfizm parametryczny, 332
polaczenie, 384

outletu widoku tekstowego, 385
poréwnywalnoéé, 357, 363
poréwnywanie tablic, 113
powiagzane

typy protokotéw, 325

wartosci, 179
programowanie funkcyjne, 162
projekt w Objective-C, 425
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protokoty
dziedziczenie, 282
kompozycja, 283
rozszerzenia, 333
protokdt, 271, 276
Comparable, 360
CustomStringConvertible, 344
Equatable, 357
ExerciseType, 335
UlTableViewDataSource, 414
przechwytywanie btedéw, 296
przeciazenie, 359
przepelnienie, 51
przetwarzanie tablicy tokenow, 297
przycisk
do odczytu, 378
Odczytaj, 382
wyswietlajacy wynik, 72
przytrzymanie obiektu, 343

pula komorek wielokrotnego uzycia, 416

R

refaktoryzacja, 112
rekurencyjny typ wyliczeniowy, 182
rozbudowa istniejacego typu, 309
rozpakowanie typow Optional, 97
rozszerzanie wlasnego typu, 311
rozszerzenia, 309
protokotu, 333

ExerciseType, 335

wraz z funkcjami, 315

wraz z klauzulg where, 336
rozszerzony klaster grafu, 87
rozwijanie funkgji, 205
réownosé, 267, 357
rzutowanie typu, 391

sekcje, 190

semantyka
odwolania, 258
wartosci, 255

silne odwolania, 348
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skalary
polaczone, 86
Unicode, 85
sktadnia
domkniecia, 151
metody inicjalizacyjnej, 231
wyrazenia domkniecia, 153
z kropka, 84
skréty operatoréw, 50
stabe odwotania, 349, 350
stowniki, 119
dodawanie warto$ci, 123
konwersja na tablice, 126
modyfikacja, 121
niemodyfikowalne, 126
tworzenie, 119
usuwanie warto$ci, 123
uzyskanie dostepu, 121
zapelnienie, 120
stowo kluczowe
extension, 310
override, 199
sprawdzenie typu, 29
stala, 31
stos, 319
struktura, 192
Department, 278
Point, 359
Stack, 319
struktury
danych generykow, 319
domy$lna metoda inicjalizacyjna, 232
niestandardowa metoda inicjalizacyjna, 233
syntezator mowy, 387
system Auto Layout, 382, 405

P

S

$ciste typowanie, 162

tablice, 105
modyfikacja, 107
niemodyfikowalne, 115
poréwnywanie, 113
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tablice
tokendw, 297
tworzenie, 105
uzyskanie dostepu, 107
token, 297
tokenizacja, 288
tworzenie
aplikacji, 427
egzemplarza liczby calkowitej, 47
egzemplarza struktury, 194
filtru, 64
kontrolera widoku, 374
krotki, 65
narzedzia powloki, 187
pliku Town.swift, 193
plytkiej kopii t, 266
polaczen, 384
rozszerzenia, 314
stownika, 119
tablicy, 105
widokdw, 377
zbioru, 130
typ, 29
Array, 105
Boolean, 79
Character, 85
Dictionary, 119
Double, 54
FileManager, 420
GreekGod, 265
Int, 32, 45
Int32, 46
NSArray, 420
odwolania, 260
Optional, 93, 175, 331
dolgczanie, 95
faczenie, 99
modyfikacja, 100
niejawne rozpakowanie, 98
operator koalescencji, 100
Point, 358
Set, 129
Stack, 320
String, 25, 85
TextAlignment, 175
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typy

funkgji, 149

odwolania, 255
niemodyfikowalne, 264

powiazane, 325

wartosci, 255

wyliczeniowe, 169
podstawowe, 169
rekurencyjne, 182
wartosci pierwotne, 173

zagniezdzone, 214

U

Unicode, 85

unie, 131

uporzgdkowanie kodu, 397

uzycie
gotowego znaku, 88
jawnych nazw parametréw, 140
konstrukeji if-case, 68
operatora tréjargumentowego, 40
petli wraz ze stownikiem, 125
polecenia break, 80
polecenia continue, 78
typéw odwolania, 263
typoéw wartosci, 263

W

wartosci
pierwotne, 173
przechwytywane przez domknigcie, 159
warto$é, 255
domyslna parametru, 141
stalej, 260
zwrotna funkcji, 144
zwrotna typu Optional, 147
wczytywanie
dokumentdw, 389, 394
listy, 419, 421
widok, 374
obrazu, 448
tekstowy, 379
wlasne operatory, 365
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wlaéciwoéci, 213
obliczane, 218
skltadowane
opoznione, 215
podstawowe, 213
typu, 222
wtyczki, 455
wyboér
punktu na wykresie, 73
szablonu projektu, 188
widoku tekstowego, 380
wyciek pamieci, 348
wyktadnik, 54
wymuszone rozpakowanie, 95
wys$rodkowanie widoku obrazu, 448
wys$wietlanie
danych, 25
konsoli, 27
pojedynczych znakéw, 85

y 4

zagniezdzone
dolaczanie typu Optional, 96
konstrukgje if, 41
rozszerzenia, 314

typy, 314
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zakonczone niepowodzeniem w klasach, 251
zakres, 89
zapisywanie
dokumentdw, 389, 392
plikow, 23
listy, 419
zarzadzanie pamiecia, 343
zasieg funkcji, 144
zastepowanie elementu tablicy, 110
zbiory, 129
cze$¢ wspdlna, 133
powtarzajace si¢ elementy, 134
tworzenie, 130
zdarzenia, 369
zgodno$¢ z protokolem, 280, 312
Comparable, 360
Equatable, 357
zliczanie elementow, 89
zmiana
wielko$ci widoku tabeli, 408
whasciwosci przycisku, 407
zmienna, 25, 31

e

y 4

zrédla danych, 271
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Swift: wyjatkowe narzedzie do budowy
wyjatkowych aplikacji dla Apple!

Swift, nastepca jezyka Objective-C, pojawit sie na rynku w 2014 roku
i bardzo szybko zdobyt popularnosé wsrad programistéw tworzg-
cych aplikacje dla iOS oraz macOS. Charakteryzuje sie zwiezta

i przejrzysta sktadnia, a co wiecej, pozwala na korzystanie z nowo-
czesnych, wysokopoziomowych struktur i cech jezyka, takich jak
typy generyczne czy domkniecia. Jest przy tym wygodny i elasty-
czny, a jego nauka nie powinna sprawiac problemow nawet tym,
ktérzy dopiero rozpoczynajg przygode z programowaniem.

Ta ksiazka jest starannie przygotowanym, praktycznym podrecz-
nikiem efektywnego programowania w jezyku Swift 3. Wyczerpujaco
przedstawiono tu zasady postugiwania sie srodowiskiem progra-
mistycznym Xcode 8 i dokumentacja Apple. Dzigki lekturze zyskasz
wiedze i umiejetnosci pozwalajace na samodzielne rozwiazywanie
probleméw programistycznych z uzyciem jezyka Swift. Innymi
stowy, zaczniesz programowac kompletne, efektywne i dojrzate
aplikacje dla platform iOS i macOS.

John Gallagher

ksiggarnia internetowa

Helion SA
A ul. Kodciuszki 1c, 44-100 Gliwice L]
@‘ nitphelionply i 32230963 Blg Nerd.
2 : . tion@helion.pl R an Ch
zaméwlenia telefoniczne hittp:/ /hetion.pl

Sprawd najnawsze promocje: ISBN 978-83-283-3142-6
s WL
Ksiatid najchetnie) czytane:

© http://helion.pl/bestsellery

Zamdw informacje o nowoiciach: “
91788328"331426

© hitp://helion. pUnowoscl

Informatyka w najlepszym wydaniu 2

W tej ksiazce:

e przedstawiono podstawy sktadni

jezyka Swift

omoéwiono konstrukcje stuzace do
kontroli przeptywu dziatania
programu

pokazano, jak korzystac z kolekgji,
typéw wyliczeniowych, struktur
i klas

e zaprezentowano zasady

budowania eleganckiego,
czytelnego i efektywnego kodu

przedstawiono metody
projektowania aplikacji opartej
na zdarzeniach
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