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Wykorzystaj niezwykte mozliwosci Excela i spraw, aby pracowat za Giebie

* Jak stworzy¢ wtasne okno dialogowe w edytorze VBA?
e Jak otwiera¢ i modyfikowaé pliki XML w Excelu?
* Jak przypisywa¢ makra do paska szybkiego dostepu?

Excel — najpopularniejszy elektroniczny arkusz kalkulacyjny — udostepnia narzedzie
do zautomatyzowania czynnosci wykonywanych w tym programie. Jest to jezyk

"7~ CENNIK | INFORMACJE

0'NOWDSCIACH programowania nazywany Visual Basic for Applications (VBA). Pozwala on na tworzenie
__ makr, czyli zapisu pewnej sekwencji polecen, ktére moga zosta¢ automatycznie
. ZAMOW GENNIK wykonane jako cato$¢. Zapisanie makr w rejestratorze i przygotowanie w ten sposob

konkretnego dokumentu, na przyktad raportu miesiecznego, sprawia, ze kazdy nastepny
tego rodzaju dokument Excel wykonuje samodzielnie. Dzigki VBA mozna takze
modyfikowac¢ makra oraz tworzy¢ bloki polecen, przygotowywac wtasne aplikacje

i dodatki do programu gtéwnego.

FRAGMENTY KSIAZEK ONUINE Ksiazka ,Programowanie w Excelu 2007 PL. Niebieski podrecznik” to przewodnik, ktéry
w prosty i przejrzysty sposob zapozna Cie z systemem makr Excela. Doktadnie opisano
tu ponad 140 technik programowania, ktére dodatkowo zostaty bogato zilustrowane

za pomocag utatwiajacych zrozumienie materiatu zrzutow ekranowych. Dzieki temu
dowiesz sig, na czym polega deklarowanie tablic wielowymiarowych i cyfrowe
podpisywanie makr. Nauczysz sie, jak modyfikowaé wstazke polecen, tworzy¢ makra,
zmienne obiektowe i wtasne dodatki. Bedziesz umiat tak zautomatyzowac czynnosci

programu przy tworzeniu dokumentéw, aby to Excel pracowat za Ciebie.

* Visual Basic for Applications
e Makra i formanty

* Model obiektow Excela

* Deklarowanie tablic

e Instrukcje sterujace

* Funkcje arkuszy
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Patrz i ucz sie, jak wykorzysta¢ mozliwosci programu, aby pracowa¢ szybko i bez wysitku!
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Operatory poréwnania

| Wskazéwka

yrazenia porownujemy przy pomocy operato-
w row porownania. Wynikiem takiej operacji jest

zawsze jedna z dwoch wartosci: True (praw-
da) lub False (fatsz). Najprostsze wyrazenie tego rodza-
juto A = B, prowadzace do porownania wartosci zmien-
nych A i B. Wynikiem obliczenia jego wartosci jest True,
jezeli warto$¢ zapisana w zmiennej A jest taka sama jak
wartos$¢ zapisana w zmiennej B.

WV tabeli przedstawiamy zestawienie operatoréw
pordéwnania.

OPERATOR FUNKCJA

. . . . = jest rowne
Operator poréwnania zawsze umieszcza si¢ miedzy - jest rozne od
dwoma wyrazeniami. Poza znakiem réwnosci do dyspo- ~ - -
zycji sg znaki: nierownosci (<>), wiekszosci (>), mniej- > !eSt W|¢.k§ze n'?'
szosci (<), ,wieksze lub rowne” (>=) i ,mniejsze lub row- < Jest mniejsze niz
ne” (<=). <= jest mniejsze lub réwne
>= jest wieksze lub réwne

Operacje porownania

a Operator porownania w petliDo While.

al Wicrosoft Yisual Dasic - Ol sm - [Module4 (Code]] mEE
. A . M e [ ew et Fgmat Debuj Een ook ASddes fndow  fop devekpe reference w0 X
W tym przyktadzie, dopdki J jest mniejsze od 11, S 4 2BH 00 » 53 NFT B s 3

program wykonuje kod wewnatrz petli.

Uwaga: O petlach Do While piszemy w podrozdziale
.Petla Do While".

@ Operator poréwnania w instrukgji
If Then ElseIf.

Uwaga: O instrukcjach If piszemy
w podrozdziale ,Instrukcja If Then Else”.

tosseret) = | =
Sub PetlaDoWhile() E|
Dim J As Integer
J=1

Do While J < 11 4—0

Cells(J, 1) = J
J=J+1

Loop

End Sub

bl T 2

Ql- [0 iew et Fgmat Debug Eun [k hSdden  fedow  feip davekims reberrcs (5 [N
M- 4 BN 0 s 5 a NS @ 5
Aty oty B

= |
nl.n n As Integ, |
Do Nlllle Not (1 s(R, 2)))
If Cells(R, 2) =
Cells(R, :n- sm 1) * 1.05
Elself Cells(R, 2) = "FL" Then

Cells(R, 3) = Cells(R, 1) * 1.08
Elself Cells(R, 2) = "CA"™ Then

Cells(R, 3) = CMs(R, 1) * 1.1
Else
Cells{R, 3) = CoPWR, 1) * 1
End
R=R+1
Laop

S 3




Operatory logiczne

Do taczenia wyrazen porownania uzywa si¢ operatorow logicznych: Or, And, Xor, Eqv, Imp i Not.

Logiczna operacja Or

Logiczny operator Or zwraca warto$¢ True, gdy co najmniej
jedno z dwoch wyrazeh zwraca True.

Przyktad:
Sub LogiczneOr()
Dim Wynik As Boolean

WYRAZENIEA WYRAZENIEB  WYNIK
prawda prawda prawda
prawda fatsz prawda
fatsz prawda prawda
fatsz fatsz fatsz

Wynik = 10 < 20 Or 30 < 20 'Zwraca True

MsgBox (Wynik)
End Sub

Logiczna operacja And

Logiczny operator And zwraca wartos¢ True, jesli oba wyra-
zenia zwracaja True.

Logiczna operacja Xor

Logiczny operator Xor zwraca warto3¢ True, gdy jedno i tyl-
ko jedno z dwoch wyrazer jest prawdziwe.

WYRAZENIEA WYRAZENIEB  WYNIK
prawda prawda prawda prawda prawda fatsz

prawda fatsz fatsz prawda fatsz prawda

fatsz prawda fatsz fatsz prawda prawda

fatsz fatsz fatsz fatsz fatsz fatsz

Logiczna operacja Eqv

Logiczny operator Eqv zwraca wartos¢ True tylko wtedy, gdy
oba wyrazenia sg prawdziwe lub gdy oba sg fatszywe.

Logiczna operacja Imp

Logiczny operator Imp zwraca wartos¢ True, o ile nie zacho-
dzi sytuacja, ze pierwsze wyrazenie jest prawdziwe, a drugie
fatszywe.

WYRAZENIEA WYRAZENIEB  WYNIK . .
prawda prawda prawda WYRAZENIEA WYRAZENIEB  WYNIK
prawda fatsz fatsz prawda prawda prawda
fatsz prawda fatsz prawda fatsz fatsz
fatsz fatsz prawda fatsz prawda prawda
fatsz fatsz prawda
Logiczna operacja Not
Logiczny operator Not neguje warto$¢ wyrazenia, zmienia- Przykitad:

jacwartos¢ True na FalseiFalsenaTrue.

LogiczneNot ()

Dim Wynik As Boolean

Wynik = Not (10 = 10) 'Zwraca False
MsgBox (Wynik)

End Sub

90k(MIa3s 2(0NNISU] ‘9 JRIZPZOY
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Petla Do While

wykonywanie bloku instrukcji, dopoki dane wyra-

P etlaDo While (,wykonuj, gdy”) pozwala powtarza¢
zenie jest prawdziwe. Jej sktadnia to:

Do [While warunek]

[instrukcjel
Loop
Warunek to wyrazenie, ktore zwraca True lub False.
Gdy program napotyka na petle Do While, najpierw
sprawdza warto$¢ warunku petli. Jezeli jest on spetnio-
ny (zwraca True), s3 wykonywane instrukcje wewnatrz
petli. Sprawdzanie warunku i wykonywanie instrukcji
sa powtarzane do momentu, gdy warunek zwroci wartosc
False. Spowoduje to przejscie do wykonywania instruk-
¢ji nastepujacej po zamykajacym petle stowie Loop.

Petla Do While

W petli Do While mozna wyrdzni¢ cztery gtowne ele-
menty: instrukcje Do inicjujaca petle, instrukcje While,
ktora bada warunek petli, blok instrukcji wykonywanych,
gdy warunek jest spelniony, oraz koncowg instrukcje
Loop.
Mozna tez stosowac sktadnie petli Do Loop While:
Do

[instrukcjel
Loop [While warunek]

Jej dziatanie jest podobne, ale warunek sprawdzany jest
zawsze po wykonaniu bloku instrukcji, co powoduje,
ze wykonanie nastepuje co najmniej raz.

a Utworz nowa procedure.

a8 Micrusoft Yisual Dasic - B8 Do ¥ hile, xism - [Module14 (Code]] =)
x

M [ Lo Yew et Fgmmat Debug Bun ook et fndow

[

Q Zadeklaruj zmienna. Eod A DBA 90 ) %K NS E 8w r
o omers =l =
9 Zainicjuj zmienna. Sub PetlaDoWhile() <_o -
W przedstawionym przyktadzie zmiennej J 3':‘1" As Integer <_g
przypisana jest wartosc 1, aby dalej uzy¢ jej
jako licznika petli. Do While J < 11
Cells{J, 1) = J
J=Jd+1
Loop
End Sub
N — _»lZ

© W pierwszym wierszu petl nastapi sprawdzenie S e R e
stanu licznika. RS- 4 B8 90 > 8 NS R 8 i 3

==

W przedstawionym przyktadzie sprawdzana
jest wartos¢ zmiennej J i powtarzany jest blok
instrukcji, dopoki jest ona mniejsza niz 11.

9 Zapisz warto3¢ J w komérce arkusza.

W przedstawionym przyktadzie numer wiersza
jest réwny wartosci J, a numer kolumny to 1.

Sub PetlaDoWhile()
Dim J As Integer
J=1

End Sub

=l |

Do While J < 11 4—0
Cells(J, 1) = J 4—6

J=J+1

Loop




e Zwigksz wartos¢ J.  Microsas Visus asc - O3 Do il - [Module4 (o)) A
. . .. . . M [ue [0t Yew joet Fgmat Debug Bun ook geddw fndow  fsip rer——— 8
Tutaj dodawane jest 1 do biezacej wartosci J. S W 4 OBR 90 ) 5l NPT E 8w »
. . o el g
e Zakoncz petle instrukcja Loop. Sub PetlaDoWhile() 3
Program powrdci do instrukcjiDo While 3'1"1" As Integer
i bedzie kontynuowac powtarzanie petli
do czasu, gdy warunek nie bedzie spetniony. Do While J < 11
@ Weisnij kombinacje klawiszy Alt+F11, aby Cellsd, 1) = J
powrdci¢ do Excela i uruchomic kod. J=d+1 4—6
Uwaga: O uruchamianiu procedur piszemy Uoen 4—“
w rozdziale 1.
End Sub
T _'lZ

Procedura umiesci w komoérkach arkusza [ =
wartosci od 1do 10. s d .-
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Wskazéwka

Petla musi zawierac instrukcje, ktérej wykonanie prowadzi do zmiany wyniku obliczania warunku petli. Jezeli nie
zwrdci on w pewnym momencie wartosci False, utworzy sie petla nieskoriczona (ang. infinite loop).

Aby uniknac takiej sytuacji, dobrze jest stosowac jasno okreslona zmienna licznika. W przedstawionym ponizej
przykfadzie jest to zmienna J o poczatkowej wartosci 1. Kazde kolejne wykonanie petli zalezy od tego, czy
stan licznika jest mniejszy od 5. Gtéwna instrukcja wykonywanego bloku przeprowadza operacje zapisywania
danych do arkusza. W ostatniej licznik jest zwiekszany. Bezposrednio po tym nastepuje ponowne sprawdzenie
warunku. W efekcie petla zostaje powtdrzona cztery razy, za pigtym razem warto$¢ J wynosi 5 i warunek petli
nie zostaje spetniony.

Przykfad:

Dim J As Integer

J=1

Do While J < 5
ActiveSheet.Rows(J).Cells(1).Value = J
J=31+1

Loop
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Petla Do Until

etla Do Until (,wykonuj do czasu, gdy’) jest wy-
P konywana do czasu spetnienia wskazanego warun-

ku. Mozna ja na przyktad wykorzysta¢c do mody-
fikowania kolejnych komorek az do napotkania komorki
pustej.
Dziatanie petli nie r6zni si¢ zasadniczo od petli Do
> While. Roznica polega na tym, ze o ile Do While
jest wykonywana, gdy warunek wejscia jest spetniony,
powtarzanie petli Do Until trwa tak dtugo, jak dtugo
wartos¢ warunku wynosi False.
Wyrézniamy cztery elementy petli: instrukcje inicjujaca
petle Do, warunek Until, na ktorego spelnienie oczeku-
jemy, blok powtarzanych instrukcji i konczacg instrukcje
Loop.

Petla Do Until

Jezeli warunek Until zostanie umieszczony w wierszu
Do, bedzie sprawdzany przed kazdym wykonaniem blo-
ku. Oznacza to, ze jezeli jego obliczenie od razu dopro-
wadzi do wartosci False, petla nie zostanie wykonana
ani razu.

Mozna rowniez umiesci¢ warunek na koncu petli; wow-
czas wykonanie bloku instrukcji bedzie poprzedzone jego
sprawdzeniem. Zapewni to co najmniej jednorazowe wy-
konanie petli. Kolejne powtorzenia nastapia tylko wtedy,
gdy wyrazenie warunku zwrdci False.

0 Utworz nowa procedure. icro : ClEx
) ) 3 [0 Dew feet Fgmat Ean Josi [Ee—— -8 x
0 Zadeklaruj zmienna. WS- W4 aBA9C s a K EEY 3 3
s toseerst = =
e Zainicjuj zmienng. Sub m.n.:zred-t.mq—o B
W przeqlstawmnym przyk’résim Zmiennej e 9
J przypisywana jest warto3¢ 2, aby dalej
przechowywac w niej numer wiersza. J=2 4—9
Do Until IsEmpty(Cells(J, 1))
Cells{J, 2).Value = Cells(J, 1) * 0.07
J=Jd+1
Loop
End Sub
I Y o

0 W pierwszym wierszu petli nastapi

L L

2 - Lt yeew
sprawdzenie warunku. b B9 C s na NS 8 s 3
. . Aot el x| [otwcpodmen j
W tym p’r’zyk’radme sprawdzana j(?SF Sub OblicsPodatek() Z
zawarto¢ wskazywanych wartoscia
zmiennej J komoérek arkusza; blok instrukgji Dim J As Integer
powtarzany jest do momentu natrafienia ve2
na komérke pusta. B
Do Until IsEmpty(Celis(J, 1)) 4_0
Cells(J, 2).Value = Cells(J, 1) * 0.07
J=Jd+1
Loop
End Sub
= 2| o




e WprOWadz blok inStI’uiji. & Micynsaft Visusl Dasic - U5 Do LintiLxtsm - [Modwle14 (Code]]

. . ., # e D96 Yew et Fgmet Qvg Bn osh g edow be e rees B
W przedstawionym przyktadzie zawartos¢ BE-d 408090 » s aM NFFE B o »
komaorki w kolumnie A mnozona jest przez e J ot =
. . q a Sub ObliczPodatek() Al
0,07; wynik umieszczany jest w kolumnie B.
e Zamknij petle stowem kluczowym Loop. L LU
Program powrdci do poczatku petli i bedzie J=2

powtarza¢ blok instrukgji, dopoki warunek
wejicia nie zostanie spetniony.

o Wecidnij kombinacje klawiszy Alt+F11, aby
powrdcié do Excela i uruchomic kod.

Do Until IsEmpty(Cells(J, 1))

Uwaga: O uruchamianiu procedur piszemy
w rozdziale 1.

| Zin

Procedura umiesci w kolumnie B - =
wartosci reprezentujace 7 procent -
wartosci w kolumnie A.
- -  Cens : . -
2 2,00z 0,14z
5,00 zt 0,21 zt
4 6,50zt 0,28 2
5,00zt 0,35z I
385,00 0,42 zt
700z 0,49 zt
52,00zt 0,56
9,00 zt 0,63 ot
3 10,00 zt 0,70 2
-1
W s ] ek dvang) ey | Ars) il —
Grtowy | 3 O e et

Wskazéwka

Podczas pracy z petlami niejednokrotnie pojawiaja sie sytuacje, gdy wygodniejsze jest natychmiastowe prze-
rwanie wykonywania petli i przejscie do dalszych instrukcji, niezaleznie od stanu warunku While czy Until.
Umozliwia to instrukcja Exit Do. Mozna ja umiesci¢ w dowolnym miejscu bloku instrukcji w petli. Mozna
stosowac wiele takich instrukgji. Efektem Exit Do jest zawsze przejscie do wykonywania pierwszej instrukgji
nastepujacej po Loop.

Exit Do towarzyszy najczesciej instrukcja warunkowa, taka jak If Then. Sprawdza ona pewien specjalny
warunek i w przypadku jego spetnienia inicjuje natychmiastowe wyjscie z petli.

Przyktad:
Do While Wyrazeniel = True
If Wyrazenie2 = True
Exit Do
End If
Loop
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Petla For Next

rzania bloku instrukeji Scisle okreslona ilo$¢ razy.
Mozna jej uzy¢ na przyktad do wypetnienia pew-
nej liczby komorek arkusza.

P etla For Next (,dla wartosci ...”) stuzy do powta-

Petla For Next zawsze korzysta ze zmiennej licznika.
Instrukcje umieszczone pomiedzy wierszami For i Next
sa powtarzane do czasu osiggni¢cia przez zmienng liczni-
ka wartosci maksymalnej. Gdy wartos¢ licznika zwicksza
si¢, wykonywana jest instrukcja nastepujaca po Next.

malna, na przyktad X = 1 To 5. Potem nastepuje ciag in-
strukeji 1 zakonczenie petli, czyli stowo kluczowe Next.

Wykonywanie petli rozpoczyna si¢ od sprawdzenia, czy
wartos¢ licznika nie przekracza zdefiniowanego maksi-
mum. Licznik to wartos¢ liczbowa standardowo zwick-
szana o 1. Petla jest wykonywana tak dtugo, jak dtugo
wartos¢ licznika jest mniejsza od warto$ci maksymalnej
Iub jej rowna. Petla nie zostanie wykonana ani razu tyl-
ko wtedy;, gdy wartos¢ poczatkowa licznika jest wigksza

Petla For Next skfada sie z trzech czesci. Pierwszg ~ ©d maksymalnej.

jest wiersz For, w ktorym okreslane sa parametry petli:
zmienna licznika oraz jej wartosci poczatkowa i maksy-

Petla For Next

0 Utwdrz nowa procedure.
Q Zadeklaruj zmienna. % e L9 Yoo pin foms Qs Gn Do gesim desow bop
EE W4 aBa8 9> » o a 555

© Zzainiquj zmienna. ot 4_6—““"” 5
Sub WypelnianieZakresu() =

W przedstawionym przyktadzie licznikiem
Dim Licznik As Integer <—Q

jest zmienna Licznik.
a— — Licznik = 1

For Licznik = 1 To 4

a8 Microsoflt Visual Basic - 092 For Mext.xlsm - [Module14 (Code]] 1
=

[T

B na oy

ActiveCell.Offset{Licznik - 1, 0) = "Region " & Licznik

Mext Licznik

= Zin

0 W pierwszym wierszu petli pokazane
sg parametry decydujace o jej pracy.

8 Microsoft Visusl Basko - 092 For Mext.xlsm - [Module14 [Code]]
M e [ pew et Fgmat Debuj Een ook ASddes fndow  fip
=E1" I

[ETp—

A BM 90 s oA NS

=1 Bl
Sub WypelnianieZakresu()

] ”4_9

For Licznik = 1 To 4

W aacann

Zmienna licznika.
® Warto3¢ poczatkowa.
® \Wartos¢ maksymalna.
9 Wprowad? blok instrukgji.

W przedstawionym przyktadzie
w czterech kolejnych komérkach zapisane
sq ciagi od ,Region 1" do ,Region 4".

B—> ActiveCell.Offset{Licznik - 1, 0) = "Region " & Licznik
Mext Licznik

L T | Zin




crosolt Visual Dasic |
M [ue [of Yew jeet Fgmat Debug Bun ook gedd  fndow  fsip duvekipws reberercs (5 RN

Program powréci do poczatku petli EE-d 40BN 00 » 5 al NPT R B 3
i bedzie powtarzac blok instrukgj, r— Bl ER
L. . L. Sub WypeianieZakresu() .
dopdki warunek przekroczenia wartosci
maksymalnej nie zostanie spetniony. Dim Licznik As Integer
e Wisnij kombinacje klawiszy Alt+F11, aby
powrdci¢ do Excela i uruchomic kod.

092 For Mt ctsm - [Modwule 4 (Code]]

e Zamknij petle stowem kluczowym Next.

Licznik = 1

Q.o q For Licznik = 1To 4
Uwaga: O uruchamianiu procedur piszemy
w rozdziale 1. ActiveCell.Offset(Licznik - 1, 0) = "Region ™ & Licznik

G—V Mext Licznik

T Zin

Procedura umiesci w kolejnych -
komérkach teksty od ,Region 1" e e T—— - ‘;,""'“ -
do ,,Region 4" A EER R - (Fw el e 2

1

2 Region 2

1 Region3

« Regiond

) i A .

] [EE R ==———]

d ”
® Wskazéwka

Warto$¢ zmiennej licznika mozna zmienia¢ o dowolng wartos¢. Standardowo wynosi ona 1. Aby podac inna,
nalezy skorzystac ze stfowa kluczowego Step dodawanego w pierwszym wierszu petli. Wartos¢ zwiekszajaca
licznik moze by¢ ujemna — osiagnie sie wtedy efekt zmniejszania licznika. W ponizszym przykfadzie licznik zaini-
cjowany jest wartoscia 2 i zwigkszany o 2 do 20. Kolejne warto$ci zmiennej licznika J s3 sumowane w zmiennej
SumaWartosci. Petla zostanie wykonana dziesie¢ razy. Gdy wartos¢ licznika osiagnie 20, blok instrukcji prze-
stanie by¢ powtarzany.

Przyktad:
For J = 2 To 20 Step 2

SumaWartosci = SumaWartosci + J
Next
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Petla For Each In

nac blok instrukcji dla kazdego elementu tablicy lub

kazdego obiektu kolekcji. Nie ma tu zmiennej licz-
nika ani sprawdzanego warunku. O liczbie powtorzen de-
cyduje liczno$¢ zbioru elementow tablicy lub kolekcji.
Zakonczenie nastepuje po zakonczeniu przetwarzania
ostatniego elementu. Oto sktadnia petli:

P etla For Each In (,dla kazdego”) pozwala wyko-

For Each element In grupa
[instrukcjel
Next [element]

Wyrodznia si¢ trzy czesci petli: pierwszy wiersz For Each
> element In grupa inicjuje petle; element to zmien-
na uzywana do przechowywania pojedynczego elementu
w trakcie wykonywania bloku instrukcji; grupa to nazwa
tablicy lub kolekcji. Dalej nastepuje ciag powtarzanych
instrukeji 1 konczaca petle instrukcja Next.

Jesli petla przetwarza kolejne elementy tablicy, zmienna
uzywana do przechowywania pojedynczych elementow
musi by¢ typu Variant. W przypadku kolekcji do wybo-
ru sa typy: Variant, ogolny Object lub dowolny obiek-

towy.
Petla For Each In
0 Utworz nowa procedure. 8 Microsoft Visual Boskc - 094 For Loch In.xkan - [Madule1 (Code]] G
X . M pe [ Yeew e Fgmat Debug Ben ool hdddes fesow  Hep ek referern -0
Q Zadeklaruj tablice. HE WU A0BN8 00 » saMXFHE 8w r
. L X ] | [Surmereranietaticy =l
Uwaga: O tablicach pisalismy w rozdziale 5. Sub SumowanieTablicy() 4_0 E
e Zadeklaruj zmienne. Dim NowaTablica{1 To 4) As Integer 4—0
o PrZypiSZ wartosci elementom tabhcy a8 Microsoft Yisus| Baslc - 094 For Lach In.xls - [Modwle14 (Code]] mEE
i L ] Lo yeew oot Debug Eun oo et fnsow  feip [T —
W tym przypadku beda to wartosci EE-Wd 408890 » s NFT5E B won »
P . . Aty oty x| S by =l
komc}rkl aktywnej i trzech kolejnych Sub SumovanieTablicy( 23
komorek. Dim NowaTablica{1 To 4) As Integer
Dim N As Integer
Dim Suma As Double
Dim Wartos¢Komérki As Variant




e Wprowad?z instrukcje For Each In. 094 o Eoch n .- 1 (o) &
M fee B ew et P Debwg Ben Deen peeis londew e Sescpm afwrwecs o
Zmienna przechowujaca pojedynczy it el b R ML Bl 2 -
element. Sub SumowanieTablicy() 3
. . Dim MowaTablica(1 To 4) As Integer
® Nazwa tablicy lub kolekdj. Dim N As Integer
. ) Dim SumaKom As Double
® Powtarzane instrukcje. Dim Warto$éKom As Variant
e Zamknij petle stowem kluczowym Next. ForN=1To4
NowaT: (M) = ActiveCell (N-1,0)

W tym przypadku sumowane s3 elementy o

tablicy.
y For Each II'I!OGQKOII in Non.T-hlla-‘-e

e Wprowad?z instrukcje do wykonania po wyjsciu SumaKom = + WartoseK
7 pet“ Next WartoséKom ¢ ‘5
@ Wisnij kombinacje klawiszy Alt+F11, aby A -1,0)= 4—“
powrocic do Excela i uruchomié kod. o
Uwaga: O uruchamianiu procedur piszemy s < .-
w rozdziale 1.
W przedstawionym przykfadzie sumowane —
sg elementy tablicy; wynik umieszczany o
jest w kolejnej komérce arkusza. : —
FEECE |
—— ) : : : : -
\[Region _Jspraeda ' ) .
2 Region 1 13853
1 Region 2 15709
4 Region3 15415
4 Regiond 14 543
¢ Suma 63320 @——
ERTRpPRR v e -

Wskazéwka

Petle mozna zagniezdza¢. Pozwala to miedzy innymi tatwo wypetnia¢ liczbami tablice wielowymiarowe. O za-
gniezdzaniu moéwi sie wtedy, gdy umieszcza sie kolejna petle w bloku powtarzanych instrukcji innej petli. Przy
operacjach na tablicach wielowymiarowych nalezy utworzy¢ tyle kolejnych petli, ile wymiaréw ma tablica.
W ponizszym przykfadzie wykorzystane sa dwie petle For Next. Zwrdd uwage, ze w kazdym przebiegu petli
sterowanej zmienng K (petli zewnetrznej) wykonywany jest petny cykl powtorzen petli sterowanej zmienng L
(petli wewnetrznej). W kazdym przypadku zagniezdzania petli wyjscie z petli wewnetrznej przed przejéciem
do kolejnego powtorzenia petli zewnetrznej jest bezwzglednie wymagane.

KOD DO WPROWADZENIA: WYNIK

Sub WypeinijTablice()

Dim NowaTablica(1l To 3, 1 To 3) e Przedstawiony kod utworzy dwuwymiarowa tabli-
> As Integer ce o nastepujacych wartosciach:

Dim K As Integer

Dim L As Integer 1 2 3
X=1 4 5 6
For K =1 To 3 7 8 9

For L =1 To 3
NowaTablica(K, L) = X
X=X+1

Next L

Next K
End Sub
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Instrukcja If Then Else

nstrukcja If Then Else (,jezeli... to... w przeciw-
I nym razie...”) pozwala okresli¢ grupe instrukcji jako
wykonywane warunkowo. W tym podrozdziale przed-
stawiony jest przyktad obliczania premii dla sprzedaw-
cow, ktorzy osiagneli wynik powyzej 50 000 zt. Gdy
warunek przekroczenia tego progu nie jest spetniony, dru-
kowany jest tekst ,bez premii’. Sprawdzanie warunku
umozliwi instrukcja If Then Else. Ma ona sktadnig:
If warunek Then
[instrukcjel
Else
[instrukcje]
End If
Kluczowym elementem instrukcji jest warunek — dowol-
ne wyrazenie, ktorego wartos¢ to True lub False. W po-
danym przyktadzie jest to wyrazenie badajace wartos¢
zmiennej Sprzedaz. Obliczenie Sprzedaz > 50000 pro-

Instrukcja If Then Else

wadzi do wyniku True lub False (,prawda” lub ,fatsz”).
Jezeli wyrazenie jest prawdziwe, wykonywany jest ciag
instrukcji miedzy Then a Else. Jezeli jest fatszywe, wy-
konywany jest blok miedzy Else a End If. Nieokreslona
warto$¢ wyrazenia jest interpretowana jako False.

Jezeli pojawia sie potrzeba badania wielu warunkow, moz-
na skorzysta¢ z odmiany instrukcji warunkowej ze sto-
wem ElseIf. Prostym przyktadem moze by¢ obliczanie
wartosci podatku VAT, 7-procentowego dla produktu A,
22-procentowego dla produktu B 1 zerowego dla pozo-
statych. Wiersz ElseIf warunek Then pozwala wpro-
wadza¢ kolejne bloki instrukcji przed ostatnim wierszem
(i blokiem) E1lse. Wiersz i blok instrukcji E1se sg opcjo-
nalne i mozna je w kazdej wersji instrukcji pomingc.

H i Wil Vissal Bask: - 096 I, xbsm - [Medulo15 [Coda]] =]

Wersja If Then Else ettt MU N
51 | EE-d s LBH 90 + o abdBFY 5 8 nirem

0 Wprowadz instrukcje If Then. = = 2 -

Warunek Sub Premia() =

® |nstrukcja do wykonania.
0 Woprowadz blok Else.

® |nstrukcja do wykonania.
9 Woprowadz? wiersz End If.

0 Wisnij kombinacje klawiszy Alt+F11, aby powrdci¢
do Excela i uruchomic kod.

Uwaga: O uruchamianiu procedur piszemy w rozdziale 1.

o
Else
g .—bl:ells[.l, 3).Value = "bez premii”
End If

End Sub

Dim J As Integer
J=2

Do Until IsEmpity(Cells(J, 1))

If Cells{J, 2).Value > 50000 Then 4—”

Cells(J, 3).Value = Celis(J, 2).\Value * 0.05

J=Jd+1

Loop

W przedstawionym przyktadzie, jezeli s
wartos¢ w kolumnie sprzedazy jest wieksza
od 50 000, program obliczy warto3¢
4-procentowej premii. W przeciwnym
wypadku wstawi do arkusza tekst ,bez —

e | Weewars  Uimditew  Femuy  Cune

- [

otoh Ence —wx
Beoenge W

-] e

l,
-]

Premia

o | TIPS rE—
premii”. 1 jel

2 Zbigniew Abramowicz

3 Paolo Accorti
4 Pedro Afonso
s Maria Anders

Gotowy | T3

& Victoria Ashworth

B b Avam) ey | Avans) | Akusss %

91759
81319
41 628 bez premii
51065
61333

4587,95
4065,95

2553,25
3066,65
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H 28 Micresalt Yis %6 Ifxdsen - [Modale 7 {Cade]] FER
Wersja Elself T T
@ Wprowadz instrukcje I Then. BEdono coaMRIE oo = 3

=
Warunek.

Dim R As Integer

® |Instrukcja do wykonania. R=2

Q Wprowadi blok E1seIf. Do While Nét (IsEmpty(Celis(R, 2)))

If Cells{R, 2) = "TX" Then
Cells(R, 3) = Cells(R, 1) * 1.05 ¢—

® |nstrukcja do wykonania.

2 > Elself Cells(R, 2) = "FL" Then
e Wprowadz blok Else. Cells(R, 3) = Cells(R, 1) * 1.034—.
i i —> Elself Cells(R, 2) = "CA" Then
Instrukcja do wykonania. Cells(R, 3) = Celis(R, 1) * 11<+—@
Woprowad? wiersz End If. —P> Eise
9 p,, . . . . Cells(R, 3) = Cells(R, 1) * 1<—.
9 Wecisnij kombinacje klawiszy Alt+F11, aby > End If
powrécic do Excela i uruchomié kod. R=R+1
Uwaga: O uruchamianiu procedur piszemy | Loop =
w rozdziale 1. ~
W przedstawionym przyktadzie obliczana =
jest wartos¢ sprzedazy brutto po doliczeniu
podatku wedtug jednej z trzech stawek.
5 g~ : o
[ Sonedai]  san obroy f
2 91 755,00 ™ 96 345,55 E
3 81319,00 CA £9 450,90 i
. 41 628,00 FL 44958,24 .
5 51 065,00 CA 56171,50 14
[ 61 333,00 ut 61 333,00 |
. |
13
e ) o
=Tl DS

Wskazéwka

Robienie wcigc w kodzie programu nie jest obowiazkowe, ale znacznie poprawia jego czytelnos¢. Weiecia uwy-
datniajg przede wszystkim strukture kodu, ktéra staje sie dzigki nim widoczna, jeszcze zanim zaczniesz czytac
wiasciwa tresc. Jest to szczegdlnie wazne, gdy korzystasz z instrukcji wykonania warunkowego i petli, gdzie
przetwarzanie nie przebiega sekwencyjnie. Ponizej przedstawiony zostat przykfad wciecia tresci petli For Next,
utatwiajacy odnalezienie jej zakonczenia. VWcieta zostata rowniez instrukcja If Then.

Przyktad:
For T =1 To 5
If J < 10 Then
J=73+1
End If
Next

Jezeli blok instrukcji wykonywanych po Then zawiera tylko jedno polecenie, mozesz wprowadzi¢ caty konstruk-
cje If w jednym wierszu i nie wpisywac End If.

Przyktad:
If Suma < 10 Then Suma = Suma + 1
‘jest rownowazne:
If Suma < 10 Then
Suma = Suma + 1
End If
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Instrukcja Select Case

I nstrukcja Select Case (,wybierz przypadek”) to dal-
sze rozwini¢cie instrukcji wykonania warunkowego,
odpowiadajace zastosowaniu wielu blokéw ElseIf.
Korzysta si¢ z niej, gdy pojawia si¢ potrzeba dokonania
wyboru pomiedzy kilkoma instrukcjami na podstawie
wartosci komorki lub zmiennej. Ponownie wykorzystany
zostanie przyktad naliczania jednej z trzech stawek po-
datku VAT. Oto sktadnia instrukcji:
Select Case wyrazenie
[Case lista wyrazen —n

[instrukcje-n]]
[Case Else

[instrukcjell
End Select
W wierszu Select Case podaje si¢ wyrazenie, ktorego

wartos¢ bedzie badana w kolejnych wierszach Case. Kaz-
dy wiersz Case zawiera wartos¢, ktora zostanie porow-

Instrukcja Select Case

nana ze wskazanym wyrazeniem. Po nim nast¢puje blok
instrukeji wykonywanych, gdy wynik poréwnania bedzie
pozytywny, na przyktad:
Select Case Wartos¢
Case 4
Instrukcje

End Select
Powyzszy przyktad sprawdza, czy Wartos¢ = 4. Instruk-
cje zostang wykonane tylko wtedy, gdy warunek ten jest

spetniony (Wartos¢ 4 zwraca True). Instrukcje kon-
czy wiersz End Select.

Dodatkowo mozna uzy¢ bloku Case Else, ktory zosta-
nie wykonany tylko wtedy, gdy zadne z wczesniejszych
porownan Case nie doprowadzi do uzyskania wyniku
»prawda’.

0 Utwérz nowa procedure. i Wi rmaft Viasal Basic ct st ks - [Madule1 7 [Code]] EE®
A pee [dt yww Jwet Fgmae Debog Bun Jeoh  ddin Jndow  pep devekiger refereeen - # x|
0 Zadeklaruj zmienna. HE-d 408890 » 0 a K NS5 B wme 8
. [ S e 5
9 Za|n|c1u1 Zmienng. Sub canrodn.kuq—n =
Dim R As Integer 4—9
R=2
o T _'ld
0 Utworz petle Do While. i Wi remaft Viasal Basi: ct s, xhsen - [Madule1 7 [Code]] =
Uwaga: O petlach Do While pisalismy ;:_: R A s : oo e L
w podrozdziale ,Petla Do While". = ] [ Lj
© Wprowadz instrukcje Select Case. S - )
22 2 . P Select C Celis(R, 2) @¢—
Wartos, ktéra postuzy do dalszych ek
poréwna z wartosciami w wierszach Cells(R, 3) = Cells(R, 1) * 1.05
Case —PCaso"FL'd—a
' Cells(R, 3) = Cells(R, 1) * 1.08
@ Wprowad bloki Case. > Casecat 4—O
Cells(R, 3) = Cells(R, 1) * 1.1
® Jezeli wartos¢ podana w wierszu Select Case Else
: 4 Py . Cells(R, 3) = Cells(R, 1) * 1
Cas_e jest réwna wartosci podanej T
w wierszu Case, zostana wykonane R=R+1
instrukcje w danym bloku. Loop 9
End Sub L
= o




e Wprowadz blok Case Else.

Instrukcje w tym bloku zostana wykonane, gdy zaden
ze sprawdzanych wczesniej warunkéw nie zostanie
spetniony.

e Wprowad? instrukcje End Select.

© Weisnij kombinacje klawiszy Alt+F11, aby powrécic
do Excela i uruchomic kod.

Uwaga: O uruchamianiu procedur piszemy w rozdziale 1.

W tym przyktadzie obliczana jest wartos¢
sprzedazy brutto dla towaréw o réznej stawce
podatku VAT.

Zastosuj to

8 Micraalt Vivsal fis
Mo D pew puet Fpms Db B [eh pesiv e Dl drsdoper et -8
EE-W 4 anf 20 » o s 53 B inm ol &

[rier i =l =
Do While Mot (IsEmpty(Cells(R, 2)))
Select Case Cells(R, 2)
Case "TX™
Celis(R, 3) = Cells(R, 1) * 1.05
Case "FL™
Cells(R, 3) = Cells(R, 1) * 1.08
Case "CA™
Cells(R, 3) = Cells(R, 1) * 1.1
Case Else
Cells(R, 3) = Cells(R, 1) * 1
End Select
R=R+1
Loop
End Sub
T ol
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2 91 759,00 TX 95 345,95

1 81319,00 CA £9450,90

. 41 628,00 FL 44958,24

5 51065,00 CA 56171,30
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nie, czy warto$¢ nalezy do pewnej grupy.

Select Case LiczbaOperacji

KOD DO WPROWADZENIA:

W instrukcjach Select Case mozna réwniez korzystac ze specjalnych wyrazen umozliwiajacych sprawdze-

Instrukcja Select Case sprawdzi, czy wartosé
e LiczbaOperacji nalezy do jednego z dwoch
zakreséw.

MsgBox("Zbyt mata liczba
> zapisanych studentoéw.”)
End Select

Case 1 To 5
Prowizja = Suma * .05
Case 6 To 15
Prowizja = Suma * .1
End Select
KOD DO WPROWADZENIA:
Select Case LiczbaStudentéw
Case Is < 10

Instrukcja Select Case sprawdzi, czy war-
tos¢ LiczbaStudentow jest mniejsza od 10.
Jezeli tak, wyswietli sie ostrzegawcze okienko
dialogowe.

©

KOD DO WPROWADZENIA:

Select Case Stan
Case "TX", "CA”
Suma = Suma * 1.085
End Select

Instrukcja Select Case sprawdzi, czy warto$c
e Stan to TX lub CA. Jezeli tak, suma zostanie
zwiekszona o podatek 8,5%.
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Instrukcja skoku Golo

nstrukcja GoTo (,,idz do”) pozwala natychmiast przejs¢

do innego miejsca w procedurze. Przed jej uzyciem

dane miejsce docelowe musi zosta¢ oznaczone etykie-
ta. Etykieta to nazwa i znak dwukropka (:). Instrukcja
wykonywana po instrukcji GoTo jest zawsze pierwsza in-
strukcja po etykiecie. Oto sktadnia polecenia GoTo:

GoTo etykieta

Jedng z podstawowych zasad dobrego stylu programowa-
nia jest korzystanie z instrukcji GoTo wytacznie wtedy,
gdy nie mozna osiagna¢ pozadanego wyniku przy uzyciu
instrukcji warunkowych i petli. Jest to w zasadzie relikt
z czasow, kiedy kazda instrukcja kodu miata swoj numer,
a zasob dostepnych instrukeji sterujgcych byt ograniczo-
ny. Cho¢ w jezyku VBA instrukcje GoTo wykorzystuje sie

powszechnie do obstugi btedow; warto wiedzie¢, ze dla
wiekszosci programistow korzystanie z nich to dowod
braku umiej¢tnosci pisania poprawnych programow.
Do tematu wykorzystywania instrukcji GoTo w debugo-
waniu kodu powrdcimy w rozdziale 8.

Jak wida¢, nie jest skomplikowana i obejmuje stowo klu-
czowe GoTo oraz etykiete. Etykieta moze zosta¢ umiesz-
czona w dowolnym miejscu w tej samej procedurze. In-
strukcja GoTo nie pozwala przejs¢ do innej procedury
nawet w tym samym module. Mozna uzy¢ dowolnej
liczby instrukcji GoTo i dowolnej liczby etykiet, a roz-
ne instrukcje moga korzystac¢ z tych samych lub innych
etykiet.

Instrukcja skoku GoTo

0 Utworz nowa procedure.
g Wprowad? kod.

1 Visual Basic - 100 goto.xdsm - [Module! & {Code]]
M [ [o¢ Yew et Fgmmat Debug Bun ook et fndow i

HE W 4 0Bf 90 » sy

=1 Pl
Sub ObliczKosztDostawy()

Select Case Cells(2, 2)
Case “TX™
Cells({2, 3) = Cells(2, 1) * 1.075
If Cells{2, 1) > 50 Then GoTe Bezplatnie
GoTo KosztDostawy
Case “FL™
a Cells(2, 3) = Cells(2, 1) * 1.085
If Cells(2, 1) > 50 Then GoTo Bezplatnie
GoTo KosztDostawy
Case Else
Cells(2, 3) = Cells(2, 1) * 1.09
¥ Cells{2, 1) > 50 Then GoTo Bezplatnie

GoTo KosztDostawy
End Select

B gt
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“d Microsoft Visual Dasic - 100 goto.xbim - [Module 1§ (Code)]
M pu [oe ew joet Fgmat Debup Bun Josh gSddm fndow  fip
HE-W s Dan 90 » o sy

9 Wprowad? instrukcje GoTo.

B nscam "

= =] [commonaneativey
Sub ObliczKosztDostawy()
Select Case Cells(2, 2)
Case “TX™

Cells(2, 3) = Cells(2, 1) 1.075
If Cells{2, 1) > 50 Bezplatnie
6-» GoTo KosztDostawy
Case “FL™
Cells(2, 3) = Cells(2, 1) 1.085
Bezplatnie

If Cells(2, 1) > 50
a—> GoTo KosztDostawy
Case Else
Cells(2, 3) = Cells(2, 1" 1.09

a If Cells(2, 1) > 50
GoTo KosztDostawy

End Select

Bezplatnie

Y — 2




9 Wstaw etykiete.

Po nazwie wstaw dwukropek.
e Wprowad?z dalszy kod.
e Wecisnij kombinacje klawiszy Alt+F11,

a8 Microsaft Visual Basic - 100 goto.xdsm - [Moduke 18 (Code]] CE&E

M B Lo e een Fgmat Qeoup Ben Josh el fedow lp #x

ME W 4 aBm8 9> » 8 a NP H 8 v M

= =] [oot o aomtawy =
=

Cells(2, 4) = Cells(2, 3)

aby powrdcic do Excela i uruchomic Cells(2, 5) = "dostawa n.zpmna-<—e
kod. Exit Sub

—— KosztDostawy: 4—9
Cells(2, 4) = Cells(2, 3) + 104—9

Uwaga: O uruchamianiu procedur piszemy

w rozdziale 1.
End Sub
| !
W tym przyktadzie obliczany jest koszt s : o e -
dostawy, o ile po doliczeniu podatku i ;T‘”" )| T 5 gy ﬁ" -
wartos¢ zakupu jest mniejsza niz 50 zt. i j Bru-Es A EEREE G (Foewua :v;-;',;._ e ”.3:}. }-,w'.', 3 ,‘73";1:}
e L o —— ; 4
At - T L]
[t A [} [ o E i
: Stan Cena + podatek Koszt dostawy
2 5,00 T 5,25 15,38
"
s o - ;
] 0 D et

Wskazdéwka

Etykiety to oznaczenia wybranych miejsc w kodzie.
Same nie maja zadnego wptywu na przebieg progra-
mu. Nie s3 w najmniejszym stopniu podobne do in-
strukcji warunkowych lub petli, ktore operuja pew-
nym zamknigtym blokiem kodu.

W przypadku stosowania wielu etykiet pojawia si¢
problem pomijania kodu w kolejnych oznaczonych
nimi blokach. Nalezy wtedy uzy¢ jeszcze jednej in-
strukgji GoTo lub instrukcji Exit Sub, ktéra przery-
wa wykonywanie procedury.

W ponizszym przykfadzie uzyta zostata instrukcja
Exit Sub bezposrednio przed etykieta, aby unikngc¢
wykonania instrukcji T = 50. Ma ona zosta¢ wykona-
na wytacznie po skoku do etykiety ZwiekszWartos¢.
Sam skok wyréznia nietypowa sytuacje, w ktorej nie-
pozadana jest operacja T = T * 5.

Przyktad:

Sub Test Goto()

Dim T As Integer

T = Cells(1,1)

If T <5 Then GoTo ZwiekszWartos¢
T=T%*5

Exit Sub

ZwiekszWartosc:

End Sub
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Wywotywanie procedur

Call. Aby jej uzy¢, wprowadza si¢ stowo Call, na-

zwe procedury i ujeta w nawiasy liste parametrow.
Po jej wykonaniu przetwarzana jest pierwsza instrukcja
kodu procedury wywotanej. Po zakonczeniu jej wykony-
wania program przechodzi do pierwszej instrukcji po in-
strukcji Call w procedurze wywotujacej.

D o wywolywania innych procedur stuzy instrukcja

Wywotywanie procedur cz¢sto poprzedza si¢ sprawdze-
niem warunku, na przyktad instrukcjg If Then. Powo-

procedurze operacji tylko w przypadku, gdy okreslony
w instrukcji If Then warunek jest spetniony. Kod w ko-
lejnych wierszach jest wykonywany zawsze. Oczywiscie
mozna go poming¢, wstawiajac polecenie Exit Sub.
Stowo kluczowe Call nie jest wymagane. Mozna uzyc¢
samej tylko nazwy procedury. Wowczas lista argumen-
tow nie moze by¢ umieszczana w nawiasach. Kod wywo-
tywany w ten sposob moze by¢ zapisany w procedurach
Sub, Function lub bibliotece DLL.

duje to efekt wykonania okreslonych w wywotywanej

Wywotywanie procedur

0 Utworz nowa procedure.

a8 Micrusoft Yisusl Basic - 102 call.xism - [Modube1 % (Code]] &=
x

e . M pee [9e pew et Fgmat Qebup e Josh e fedow  fep m— ]
0 Zadeklaruj i zainicjuj zmienne. BE-d 40BN 9C » s a K NFHE B v 3
. ) . e al) = [t B
Moga by¢ potrzebne zmienne publiczne. Public R As Double < Q -
Uwaga: O zmiennych publicznych pisaliémy b YywolaniePodatek() —©
w rozdziale 3.
S T o
9 UtWérZ Warunek If Then. 2 Microsoit Yisusl Baskc - 102 call.xdsm - [Module1® {Coda]]

M g [ pew et Fgmat Debup Een ook ASddes fndow  fp
BE-d
= ol e

A M T oo N

B nrcann

© Wywotaj procedure.

| Public R As Double
Sub WywolaniePodatek()
R=2

Do While Not (IsEmpty(Cells(R, 2))),
If Cells(R, 2) = "TX" Then 4—9

Call PigéProcent

Elself Cells(R, 2) = "FL" Then

Call DziesigcProcent

Elself Cells{R, 2) = "CA"™ Then

Call PigéProcent

Else

Cells(R, 3) = Cells{R, 1) * 1
End If
R=R+1

Laop

T — 2




e Utworz procedury wywotywane.
e Wprowad? kod, ktéry bedzie
wykonywany w wywotaniach.
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o Weisnij kombinacje klawiszy Sub n,epm.mn<_9 a
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Alt+F11, aby powrdci¢ do Excela Cells(R, 3) = Cells(R, 1) * 1.05 =
5 I End Sub =
i uruchomic kod. ' z
Uwaga: O uruchamianiu procedur . ""“"""'"“"‘“4—6 e =K
2 d q | 1 Cells(R, 3) = Cells(R, 1) * 1.1 Q.
piszemy w rozdziale 1. End Sab =
22}
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Gdy warunek zostanie spetniony, ) e p———— v
instrukc-a If Then W Wo{'a = Haiteane ghwne Wit e ey Pty Cune Recenie Wt DI?F!”W ' . S— - ¥-"x
) Y \: Cabrt Ju - e | opee = hé B O S 5 2? H
procedure. R | A (e | - | Wl dl] e e N e | 2
- @ - -l
At -3 | Cena 5]
= A [} c 1] E i
: Stan Cena + podatek
2 5,00 T 5,25
5,00 cA 5,25
4 5,00 FL 5,50
5,00 ut 5,00 |
C 10,00 T 10,50
10,00 TX 10,50
10,00 ca 10,50
20,00 FL 22,00
o 20,00 X 21,00
n 20,00 CcA 21,00
- 20,00 ut 20,00
"
S —_——— o
I I JE W ——

Zastosuj to

Korzystanie ze stowa kluczowego Call jest opcjonalne. Jego stosowanie pozwala wyrézni¢ wywofania proce-
dur zdefiniowanych jako funkcje i procedury programu (w odréznieniu od funkcji standardowych i dotaczonych
w bibliotekach). Gdy Call zostanie pominigte, trzeba réwniez opusci¢ nawiasy otaczajace liste argumentow:

TA INSTRUKCJA: JEST ROWNOWAZNA Z:

Call NowaProcedura(zmiennal, zmienna2) e NowaProcedura zmiennal, zmienna2






