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Pierwsze spojrzenie na .NET MAUI

Ten artykut powstat w styczniu 2022. To wazne, bo nowe wersje zapoznawcze .NET MAUI
powstajg i publikowane sg dostownie co chwile - biezgca jest juz jedenasta. Trzeba sie wiec
liczy¢ z tym, ze za kilka miesiecy, a w szczegdlnosci po oficjalnej premierze, ktéra obecnie
planowana jest na drugi kwartat 2022 roku, wiele jeszcze moze sie zmieni¢. Technologia
NET MAUI (od ang. Multi-platform App Ul) to wieloplatformowa technologia umozliwiaja-
ca tworzenie aplikacji z graficznym interfejsem uzytkownika kompilowanych dla .NET 6. Co
oznacza wieloplatformowa? Obecnie dostepna jest na Windows, Android oraz systemy od
Apple. Moze by¢ dostepna takze na Linuxach, ale realizacja tego zadania oddana zostata
w rece spotecznosci. Historia .NET MAUI formalnie zaczyna sie w 2020 roku, jednak rozwoj
tej technologii mozna tez traktowac jako kontynuacje rozwoju Xamarin.Forms i przeniesienie

jej z Mono do .NET 6.

| MAUI

NET MAUI pozwala tworzy¢ graficzny interfejs aplikacji przezna-
czonych na rézne platformy sprzetowe i systemowe, na ktorych do-
stepne jest NET 6. Co wazne, mozemy to robi¢ bez koniecznosci
utrzymywania osobnych projektow dla warstwy widoku w kazdej
z obstugiwanych platform systemowych. Wczesniej to zadanie reali-
zowalo Xamarin.Forms, ale opinie o nim byly ,,rézne” - doé¢ wspo-
mnie¢, ze chyba jednak czeéciej stosowano osobne projekty warstwy
widoku dla poszczegolnych systeméw. NET MAUI ma zastapi¢ Xa-
marin.Forms i usuna¢ jego stabosci, ale jest przy tym jego ewolucyj-
nym rozwinieciem.

Obstugiwane systemy operacyjne to Android od wersji 5.0 (API 21),
iOS 10 lub nowszy, macOS 10.13 oraz Windows. W tym ostatnim
przypadku chodzi zaréwno o tzw. aplikacje ,klasyczne” na desktop,
jak i aplikacje uruchamiane na platformie UWP, a wigc dystrybuowa-
ne przez Microsoft Store. Poza tym na stronie projektu znajduje sie
informacja, ze w przyszloéci wspierane beda platformy Tizen oraz
Linux. Pierwsza jest systemem operacyjnym stworzonym przez firme
Samsung na bazie Linuxa i stuzy do obstugi smartwatchy i SmartTV;
wsparcie dla niej bedzie zapewnial wilasnie Samsung. Natomiast
wsparcie dla Linuxa ma by¢ calkowicie w rekach spoleczno$ci. Na
razie ani Tizen, ani Linux, jak réwniez klasyczny desktopowy Win-
dows, nie sa obecne w dotychczas udostgpnionych wersjach zapo-
znawczych NET MAUL

Aplikacje dla urzadzen mobilnych z systemami Android lub iOS
z interfejsem budowanym za pomoca technologii MAUI moga by¢
tworzone za pomocg Visual Studio dla systeméw Windows lub macOS
w wersji 2022 Preview. Jednak jezeli chcemy kompilowa¢ aplikacje
dla iOS, musimy mie¢ réwniez Maca z XCode 13.0 Beta 1. Tworzenie
aplikacji MAUI dla Windows i macOS mozliwe jest tylko w Visual
Studio dla wlasciwego systemu.

MAUT unifikuje systemy umozliwiajace tworzenie aplikacji z gra-
ficznym interfejsem uzytkownika dla wymienionych wyzej platform
w oparciu o jezyk znacznikéw XAML. Ale nie tylko. Nowoscia jest
réwniez mozliwos¢ wykorzystania jezyka Blazor, ktéry do tej pory
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kojarzylismy raczej z aplikacjami webowymi. .NET MAUI bazuje na
rozwinieciu wieloplatformowego .NET Core, ktore obecnie porzuci-
to swoj przydomek i nazywa sie .NET 6, przejmujac miejsce dotych-
czasowej flagowej platformy Microsoft NET Framework. Aplikacje
NET MAUI maja dostep do wspdlnego dla wszystkich platform
sprzgtowych i systemowych zestawu klas NET 6 (mowa oczywiscie
o BCL), ktdry z kolei opiera si¢ 0 Win32 z UWP w systemie Win-
dows i Mono Runtime w pozostalych systemach. Wyzej sg biblioteki
stuzace do tworzenia aplikacji charakterystyczne dla poszczegolnych
systemoéw, a wiec .NET for Android, .NET for iOS, .NET for Mac
i WinUI 3 (z UWP). Na szczescie powyzej tego jest jeszcze nasze NET
MAUI, ktore unifikuje tworzenie aplikacji na wszystkich platformach.

Co ciekawe, unifikacja ta nie dotyczy tylko kontrolek, z ktérych
budujemy interfejs. .NET MAUI dostarcza réwniez zunifikowany do-
step do sensoréw (akcelerometr, zyroskop, kompas itp.), umozliwia
sprawdzanie stanu sieci z wykrywaniem jego zmian, dostep do infor-
magcji o urzadzeniu, dostep do plikéw i mechanizméw przechowywa-
nia danych, mozliwo$¢ uzycia wbudowanego syntezatora mowy itp.
To oznacza, ze, przynajmniej w pewnym zakresie, aplikacje napiszemy
bez koniecznosci roznicowania kodu dla poszczegoélnych platform. Na
razie trudno jednak oceni¢, na ile jest to wiarygodna obietnica.

Konsekwencja nowego podejscia sa rozwiazania, w ktérych apli-
kacja znajduje si¢ w pojedynczym projekcie, w ktérym rézne platfor-
my obstugiwane sg w razie koniecznosci za pomoca ,,réwnoleglych”
plikéw umieszczonych w przypisanych platformom podfolderach,
a nie osobnych projektow. To oczywiscie powinno uproéci¢ rozwoj
niezbyt rozbudowanych aplikacji.

Warta odnotowania nowo$cia .NET MAUI jest dostosowanie
aplikacji do potrzeb 0sdb z niepelnosprawnosciami, w szczegdlnosci

wsparcie dla czytnikéw ekrandw (ang. screen reader).

Wiecej aktualnych informacji mozna znalez¢ na stronie:
https://docs.microsoft.com/pl-pl/dotnet/maui/.
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https://docs.microsoft.com/pl-pl/dotnet/maui/

INSTALACJA VISUAL STUDIO 2022
PREVIEW

Zabawe z NET MAUI musimy zacza¢ od instalacji Visual Studio 2022
w wersji Preview (VS). Jest ona konieczna, bo pakiety .NET MAUI
nie sg jeszcze dostepne w pelnej wersji tego $rodowiska. Wersje Pre-
view mozemy pobra¢ za darmo w réznych edycjach (Rysunek 1).
Ja wybratem Visual Studio Community.
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Rysunek 1. Dostepne do pobrania wersje Visual Studio

Podczas instalacji nalezy wybraé zestawy Opracowywanie aplikacji
mobilnych za pomocg Srodowiska .NET oraz Programowanie aplikacji
klasycznych dla platformy .NET. Obecnie ten pierwszy zestaw zawie-
ra juz domyslnie skladniki wymagane do tworzenia aplikacji .NET
MAUI, jednak we wczesniejszych wersjach — albo gdy te mozliwoé¢
chcemy doda¢ do juz zainstalowanego zestawu — nalezy je dodac sa-
modzielnie. W tym celu w instalatorze nalezy przej$¢ na zakladke Po-

Instalowanie — Visual Studio Community 2022 Preview — 17.1.0 Preview 1.1

Obcigzenia  Pojedyncze skfadniki  Pakiety jezykowe  Lokalizacje instalacji

MAUI x

NET MAUI SDK for Android
NET MAUI SDK for i05
NET MAUI SDK for Mac Catalyst
sl
Zestawy SDK, biblioteki i struktury

Instalacja zestawu Android SDK (poziom 31 interfejsu API)

Lokalizacja
C\Program Files\Microsoft Visual Studio\2022\Preview Zmiefi...

Kantynuujac, wyrazasz zgode na warunki licencji wybranej wersji programu Visual Studio. Oferujemy réwniez mozliwosé pobrania innego
ielnie, zgodnie z informacjami padanymi w temacie Materialy

oprogramawania z programem Visual Studio. To oprog
innych producentéw lub w dotaczonej licengji. Kontynuujac, wyrazasz réwniez zgode na warunki tych licencji,
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Rysunek 2. Pakiety .NET MAUI w Visual Studio 2022 Preview
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jedyncze sktadniki i wpisa¢ hasto ,MAUI”. Wéwczas pojawia sie czte-
ry pakiety widoczne na Rysunku 2. Oprdcz nich nalezy zainstalowa¢
takze pakiet Android SDK (poziom 31 interfejsu API) — Rysunek 2.
Ale bez obawy, tak wysokie API wcale nie jest potrzebne do urucho-
mienia aplikacji .NET MAUI - wystarczy API 20 odpowiadajace An-
droidowi 5.0.

Z gbry uprzedzam, ze NET MAUI potrafi by¢ bardzo kaprysne.
Projekty czasem nie chcg si¢ kompilowa¢, cho¢ bez problemu mozna
je skompilowaé po ponownym uruchomieniu Visual Studio. Bywa
réwniez tak, ze w edytorze s widoczne fragmenty kodu podkresla-
ne na czerwono, a projekt kompiluje si¢ bez bledéw (i podkreslenia
wowczas wcale nie znikajg). Przelaczanie miedzy platformami takze
nie zawsze dziala idealnie - po przelaczeniu nie mozna wdrozy¢ apli-
kacji na wybrany system itd. Nalezy zatem uzbroi¢ si¢ w cierpliwos¢,

pamietajac, ze nadal mamy do czynienia tylko z wersja zapoznawcza.

I TWORZENIE PROJEKTU

Aby przyjrze¢ sie .NET MAUI, proponuje zbudowaé prosta aplika-
cje, od ktorej zawsze rozpoczynam poznawanie nowych technologii
pozwalajacych na tworzenie graficznych interfejsow uzytkownika
(GUI). W aplikacji tej za pomoca trzech suwakéw bedziemy kon-
trolowa¢ kolor widocznego w oknie prostokata. To prosty projekt,
ograniczony wylacznie do kontrolek i manipulacji nimi bez odwo-
tywania si¢ do bardziej zlozonych zagadnien, charakterystycznych
dla poszczegolnych platform, ale umozliwia rozpoznanie podstawo-
wych mechanizméw i narzedzi stuzacych do budowania GUI. Zwy-
kle oznacza to nauke wizualnych narzedzi projektowania interfejsow,
ktore obstugiwane s myszka. Te jednak w przypadku MAUI nie sg
jeszcze udostepnione — w chwili pisania tego artykulu nie ma nawet
podgladu projektowanego interfejsu.

Szczegoly instalacji
» Visual Studio Core Editor
+ Programowanie aplikacji klasycznych...

~ Pojedyncze sktadniki

NET SDK for Android

.MET MAUI SDK for Android
.NET SDK for iOS

NET MAU| SDK for iOS

{NET SDK for Mac Catalyst

.MET MAUI SDK for Mac Catalyst
NET MAU| SDK for Windows

[<B<N<N<HaN<J<

Catkowite wymagane migjsce 533 GB

Instaluj podczas pobierania ~

{ WWW.PROGRAMISTAMAG.PL }



https://programistamag.pl/typy-prenumeraty/

	Button1: 


