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ROZDZIAL §.

Nagrywanie

Ten rozdziat zawiera informacje o nagrywaniu w Studio One, w tym o nagrywaniu $ciezek
audio i instrumentdw, trybach i formatach nagrywania, a takze porady dotyczace nagrywania.

5.1. Sciezki audio

Zanim rozpoczniesz nagrywanie, musisz doda¢ co najmniej jedng $ciezke, na ktérej bedziesz
nagrywac materiat. Studio One udostepnia dwa podstawowe typy $ciezek do nagrywania:
$ciezki audio i $ciezki instrumentdw. Audio jest nagrywane w $ciezkach audio, a dane
muzyczne gry na instrumentach s3 nagrywane w formacie MIDI na $ciezkach instrumentow.

Tworzenie sciezki audio
Sciezki audio mozna doda¢ na kilka sposobow, ktére opisuje ponizej.
e Poprzez menu Sciezka/Dodaj ciezki lub nacisniecie T na klawiaturze komputerowe;.

Pojawi sie wtedy okno Dodaj sciezki (rys. 5.1.1.). Opcja ta réwniez jest dostepna
poprzez menu podreczne pustego miejsca kolumny sSciezek.
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¥ Dodaj icietki X

v Auto-

Format
Zestaw

Wepicie Rosnaco

Wypsce Rosnaco

Rysunek 5.1.1. Okno dodawania sciezek audio

WV tym oknie dostepne sa nastepujace opcje:

v

4
v
4

AN

Nazwa — wprowadz nazwe nowej $ciezki.

Liczba — wybierz liczbe tworzonych $ciezek.

Typ — wybierz Audio.

Kolor — wybierz kolor. Zaznacz dodatkowa opcje Auto-kolor, jezeli chcesz wybraé
automatycznie kolory dla $ciezek.

Format — wybierz mono lub stereo.

Zestaw — wybierz tancuch FX wstepnie dodawany do $ciezek.

Wejscie — przypisz wejécie audio dla nowej Sciezki. Jezeli dodajesz kilka $ciezek, mozesz
zaznaczy¢ dodatkowo opcje Rosngco, co przypisze do kolejnych $ciezek nastepne wejscia
w porzadku rosnacym (Sciezka 1, wejscie 1, Sciezka 2, wejscie 2, itd.).

Wyjscie — przypisz wyjscie audio dla nowej ciezki. Jezeli dodajesz kilka $ciezek, mozesz
zaznaczy¢ dodatkowo opcje Rosngco, co przypisze do kolejnych sciezek nastepne wyjscia
w porzadku rosngcym ($ciezka 1, wyjécie 1, sciezka 2, wyjscie 2 itd.).

Po skonfigurowaniu tych opcji kliknij OK, a $ciezki pojawia si¢ w widoku aranzacji
ponizej aktualnie zaznaczonej $ciezki.

o Kliknij Sciezka/Dodaj $ciezke audio (mono) lub Dodaj sciezke audio (stereo), aby szybko

dodac pojedyncza $ciezke bez powyzej opisanego okna. Opcje te réwniez sa dostepne
poprzez menu podreczne pustego miejsca kolumny sciezek.
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e Otworz menu podreczne pustego miejsca w kolumnie sciezek i wybierz Dodaj sciezki
dla wszystkich wejs¢ w menu podrecznym, aby szybko dodac $ciezki dla wszystkich
skonfigurowanych wejs$¢ audio.

Tworzenie i uzywanie zestawéw

W Studio One mozesz zapisa¢ ustawienia tancucha wtyczek efektowych jako tancuch FX,
co umozliwia szybkie przywotanie kompleksowej konfiguracji efektéw na wybrang $ciezke.
Przy tworzeniu $ciezki mozesz wybra¢ dowolny zestaw (preset) fancucha FX, zaréwno
fabryczny, jak i utworzony przez uzytkownika. Wigcej informacji znajdziesz w sekgji ,kancuchy
FX” rozdziatu ,,Miksowanie”.

Konfiguracja sciezki audio

WV tej sekgji opisuje edytowalne parametry $ciezki audio.

Wybér wejs¢/wyjs¢

Kanaty wejscia/wyijscia $ciezki audio mozna wybrac¢ w trzech miejscach: kolumnie $ciezek,
konsolecie i inspektorze $ciezki.

W kolumnie sciezek:

1. Jezeli jest taka potrzeba, ustaw rozmiar $ciezki, aby uzyska¢ dostep do pola wyboru
kanatu wejsciowego.

2. Kliknij pole wyboru wejscia ponizej poziomego ttumika $ciezki, aby wybrac jeden ze
skonfigurowanych kanatéw wejsciowych.
W konsolecie:
1. Otworz okno konsolety, klikajac przycisk Mikser lub naciskajac F3 na klawiaturze.
2. Kliknij pole powyzej ttumika i kontrolki panoramy, aby wybra¢ wejscie i/lub kanat
wyjsciowy. Pole listy wyboru kanatu wej$ciowego jest u géry, a wyjsciowego ponizej.
W inspektorze:

1. Otwérz okno inspektora, klikajac przycisk | powyzej kolumny sciezek lub naciskajac F4
na klawiaturze.

2. W obszarze kanatu okna inspektora znajdziesz przetacznik trybu kanatu
(mono lub stereo) oraz pola list wyboru kanatéw wejscia i wyjscia.

3. Kliknij pole wejscia lub wyjscia, aby wybrac¢ kanat.
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Dla $ciezek stereo mozesz wybrac zaréwno kanaty wejsciowe mono, jak i stereo, a dla $ciezek
mono mozesz wybrac tylko kanaty wejsciowe mono.

Tryb tempa

Ustawienie trybu tempa, dostepne w inspektorze, ma wptyw na to, w jaki sposéb sa
obstugiwane obiekty audio na $ciezce (rys. 5.1.2.).

Rysunek 5.1.2. Opcje tempa w inspektorze sciezki audio

Dostepne s3 trzy tryby tempa:
e Ignoruj — tempo utworu nie ma wptywu na obiekty audio.

e Tempo utworu — pozycje startowe obiektdw audio na wybranej $ciezce audio beda
dopasowane do tempa utworu, wiec obiekty pozostang zsynchronizowane z pozycja
taktow (taktow i bitow). Diugos¢ obiektu nie ulega zmianie.

e Rozcigganie — jezeli plik utworu zawiera informacje o tempie, to zmiany tempa
spowoduja dynamiczne rozciggniecie (timestretching) obiektéw audio i poczatek
i koniec obiektu pozostang w synchronizacji do taktow (taktow i bitow). Natomiast
dtugos¢ i wewnetrzny timing obiektu zostang zmienione w trakcie operacji rozciagania,
ale wysoko$¢ audio pozostanie niezmieniona.

Jezeli podczas tworzenia nowego utworu zostanie zaznaczona opcja Dopasuj pliki audio do
tempa utworu, to rozcigganie bedzie domyslnym trybem tempa dla wszystkich nowych
$ciezek audio.

Nagrywanie z innej ciezki

Wyijscia instrumentdw i szyn oraz kanaty ReWire mozna wybra¢ jako wejscia $ciezek
audio (rys. 5.1.3.). Te kanaty s3 dostepne i pogrupowane w menu typow wyboru kanatow
wejsciowych $ciezki audio.
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Rysunek 5.1.3. Wybér zrédta sygnatu sciezki audio

To rozwiagzanie moze by¢ bardzo pomocne, jezeli chcesz zapisa¢ na zywo wyjscia tych
kanatéw (nagrywanie audio wirtualnych instrumentow z efektami, hybrydowo-analogowe

miksowanie itp.).

Wiaczanie gotowosci do nagrywania na sciezce audio

Aby nagra¢ $ciezke audio, musisz najpierw ja ,uzbroic”, czyli wiaczy¢ gotowos¢ nagrywania.
W tym celu kliknij przycisk Nagrywaj w kolumnie Sciezek lub wybierz $ciezke i nacisnij R
na klawiaturze. Mozesz takze zaznaczy¢ wiele $ciezek i wiaczy¢ nagrywanie dla nich wszystkich.
Przycisk Nagrywaj zmieni kolor na czerwony po uaktywnieniu (rys. 5.1.4.), a miernik poziomu
zacznie si¢ poruszac w gére i dot, jezeli na wybranym kanale wejsciowym pojawi sie sygnat

audio.

s (MI'S el citara

Wejicie 2
i Brak

Rysunek 5.1.4. Gotowos¢ do nagrywania na sciezce

Jezeli nacisniesz i przytrzymasz Alt/Option na klawiaturze, a potem klikniesz przycisk Nagrywaj,
to wlaczysz gotowosc¢ nagrywania dla zaznaczonej Sciezki i wytaczysz dla wszystkich pozostatych.
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W oknie opcji Studio One/Opcje/Zaawansowane/Konsoleta (macOS:
Preferencje/Zaawansowane/Konsoleta). znajdziesz ustawienie Wtgcz nagrywanie

i monitoring po zaznaczeniu $ciezki audio. Zaznaczenie tej opcji automatycznie wiacza
gotowos$¢ nagrywania i monitoring dla ostatnio zaznaczonej $ciezki w widoku aranzacji.

Po wigczeniu gotowosci nagrywania na mierniku poziomu sygnatu wejsciowego $ciezki
audio w widoku aranzaciji pojawi sie wskaznik przesteru. Jezeli na wejsciu pojawi sie przester,
to nalezy dostosowac wzmocnienie/poziom sygnatu na interfejsie audio, ale o tym szczegétowo
pisze dalej.

Po wigczeniu gotowosci nagrywania mozesz juz rozpocza¢ nagrywanie. VWiecej informacji
na ten temat znajdziesz w rozdziale ,,Aktywacja nagrywania”.

Monitoring programowy

Aby monitorowac (odstuchiwac) na zywo wejscie audio $ciezki audio, kliknij przycisk
Monitor. Przycisk zmieni kolor na niebieski i powinienes ustysze¢ dzwigki z wejscia audio
oraz zobaczy¢ ich poziom na mierniku sciezki. Mozesz takze nacisnac i przytrzymac
Alt/Option na klawiaturze, a potem klikna¢ przycisk Monitor, co wiacza monitoring
wybranej sciezki i jednoczesnie wylacza go dla wszystkich pozostatych $ciezek.

Czasami pomocne jest wyobrazenie sobie drogi sygnatu, aby zrozumieé, co sie dzieje.
Na przyktad jezeli stuchasz gitary podfaczonej do jednego kanatu interfejsu audio, to Studio
One odbiera sygnat gitary na jednym sprzetowym wejsciu.

Powiedzmy, ze przy konfigurowaniu wej$¢/wyjs¢ audio utworzytes monofoniczny kanat
wejsciowy z jednym wejsciem sprzetowym jako zrédtem, a Twoja $ciezka ma ten kanat
ustawiony jako wejscie. VWyjsciem tej sciezki audio najprawdopodobniej bedzie suma,
ktora jest kanatem stereo. Kanat wyjsciowy wysyta wyznaczong pare wyjsé do interfejsu
audio, ktory przypuszczalnie jest pofaczony z gtosnikami monitordw lub stuchawkami.

Przy odstuchiwaniu audio pochodzacego z mikrofonu unikaj ustawienia gto$nikow
w poblizu mikrofonu, gdyz moze to doprowadzi¢ do sprzezenia, ktére moze szybko
wygenerowac bardzo glosny poziom audio i spowodowac uszkodzenie stuchu i gtosnikow.

Monitoring sprzetowy

Niektore interfejsy audio majg mozliwos¢ bezposredniego monitoringu sprzetowych
wejsc i wyijsé, a funkcja ta jest okreslana czesto jako hardware monitoring lub zero-latency
monitoring. Jezeli uzywasz interfejsu takiego typu, to zalecam monitorowa¢ wejscia audio
za pomocg sprzetu zamiast przez oprogramowanie. Pozwoli Ci to oming¢ problemy
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bedace wynikiem latenciji, takie jak styszalne opdznienie podczas nagrywania lub problemy
Z rytmem.

Ustawienia poziomow wejsciowych

Ustawienie dobrego poziomu sygnatu wejsciowego ma decydujace znaczenie dla dobrego
nagrania. Zaczyna sie to od interfejsu audio. Jezeli poziom wej$¢ interfejsu audio jest za
niski, to pdzniejsze zwiekszenie go w Studio One, aby to zrekompensowac, moze spowodowac
zwiekszenie poziomu szumu w sygnale. Jezeli z kolei poziom jest za wysoki, moze to
spowodowaé powstanie znieksztatcen (przesterdw), ktorych pdzniej nie bedzie mozna juz
skorygowac. Dlatego nalezy ustawi¢ wzmocnienie sygnatu wejsciowego tak wysoko, jak to
jest mozliwe bez przeciazenia wejscia. Jak juz wspomniatem wczesniej, po uzbrojeniu $ciezki
pojawi sie tam wskaznik przesteru sygnatu wejsciowego, ale interfejsy audio czesto maja
réwniez swoje wiasne wskazniki przesteréw dla kazdego z wejsé, co moze pomédc

w wykrywaniu zbyt wysokiego poziomu.

Dopoki sygnaty wejsciowe na interfejsie audio lub $ciezce nagranej w Studio One nie s3
przesterowane, mozesz dopasowac¢ poziomy nagranego materiatu po wykonaniu nagrania.
Najlepszym sposobem wizualnego monitorowania poziomdw wejsciowych w Studio One
jest widok kanatow wejsciowych w konsolecie, dostepny po kliknieciu karty Wejscia
w konsolecie.

Wyftaczanie sciezki audio

Przy pracy z duzymi utworami ze sporg liczba $ciezek audio i instrumentow czasami warto
wytaczy¢ pewne $ciezki, ktore w danym momencie nie s uzywane, aby zmniejszy¢ uzycie
CPU i RAM i wykorzystac te zaoszczedzona moc gdzie indziej. Wylaczenie $ciezki audio
wylacza i odfadowuje réwniez wszystkie efekty insertowe uzyte na $ciezce. Aby wytaczyc
$ciezke audio, w widoku aranzacji wybierz w menu podrecznym $ciezki polecenie Wytgcz
$ciezke. Aby ponownie wiaczy¢ $ciezke audio, z tego samego menu podrecznego wybierz
polecenie Wtgcz sciezke.

5.2. Sciezki instrumentéw

Na sciezkach instrumentow nagrywane, rysowane i edytowane sg dane muzyczne wykonania
instrumentalnego. Dane te zazwyczaj pochodz3 z klawiatury uzywanej do grania na wirtualnych
instrumentach lub sprzetowych modutach brzmieniowych. Dane takiego wykonania nie s3
danymi audio, a zrodtami audio s3 wirtualne instrumenty lub sprzetowe moduty
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brzmieniowe generujace dzwick na bazie zapisanych tutaj informacji, takich jak nuty wraz
z ich parametrami.

WV Studio One kontrolery MIDI okreslane sg jako klawiatury. Jezeli jeszcze nie skonfigurowates
klawiatury, to przeczytaj sekcje ,Konfiguracja urzadzen MIDI” rozdziatu ,,Konfiguracja”.

Tworzenie sciezki instrumentu

WV celu utworzenia $ciezki instrumentu nalezy otworzy¢ okno dodawania $ciezek poprzez
menu Sciezka/Dodaj $ciezki lub nacisna¢ klawisz T, a nastepnie wybierajac Instrument jako
Typ (rys. 5.2.1.).

M Dodaj éciezki ®

Syntezator

instrument —

Warysikie weidcia | Any

® Mowy instrument

kstniejacy instrument

Brak

Rysunek 5.2.1. Okno dodawania sciezek

W tym oknie dostepne sa nastepujace opcje:
o Nazwa — kliknij tutaj i wprowadz nazwe nowej $ciezki.
e Liczba — wybierz liczbe tworzonych $ciezek.
o Typ — wybierz instrument.

o Kolor — wybierz kolor. Zaznacz dodatkowa opcje Auto-kolor, jezeli chcesz wybrac
automatycznie kolory dla $ciezek.

o Wejscie — przypisuje urzadzenie MIDI do sciezki. Wybierz Wiszystkie wejscia , aby zezwoli¢
na wejscie z dowolnego urzadzenia MIDI. Jezeli dodajesz kilka $ciezek, mozesz zaznaczy¢
dodatkowo opcje Rosngco, co przypisze do kolejnych $ciezek nastepne wejscia w porzadku
urzadzen i kanatéw MIDI.
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o Wyjscie — przypisuje instrument do nowej $ciezki. Aby utworzy¢ nowa instancje
instrumentu programowego dla nowej sciezki, wybierz Nowy instrument z listy.
Aby przypisa¢ nowe sciezki do instrumentu sprzetowego lub instrumentu programowego
juz uzywanego, wybierz Istniejgcy instrument i zaznacz go na wyswietlonej liscie. Jezeli
dodajesz kilka $ciezek, mozesz zaznaczy¢ dodatkowo opcje Rosngco, co przypisze do
kolejnych $ciezek nastepne wyjscia w porzadku urzadzen i kanatéw MIDI.

Po skonfigurowaniu tych opgiji kliknij OK, a Sciezki pojawia si¢ w widoku aranzacji ponizej
aktualnie zaznaczonej $ciezki. Nalezy pamieta¢, ze $ciezki instrumentdw nie pojawiaja sie
bezposrednio w konsolecie, jezeli nie maja wyjs¢ audio. Instrumenty generujace dzwieki s3
reprezentowane w konsolecie przez kanaty instrumentéw.

Alternatywnie w menu podrecznym pustego miejsca w kolumnie $ciezek w widoku aranzagiji
wybierz polecenie Dodaj $ciezke instrumentu, aby szybko dodac $ciezke instrumentu bez
otwierania opisanego powyzej okna dialogowego.

Konfiguracja sciezki instrumentu

Sciezka instrumentu moze odbiera¢ dane wejsciowe z klawiatur skonfigurowanych na
karcie Urzgdzenia zdalne lub innych $ciezek instrumentéw. Mozesz dowiedziec si¢ wiecej
o konfigurowaniu klawiatury w sekgji ,,Konfiguracja urzadzen MIDI” rozdziatu ,,Konfiguracja”.
Jezeli masz klawiature ustawiong jako domysine wejscie $ciezki instrumentu, to wszystkie
$ciezki instrumentdw beda uzywaty domysinie tej klawiatury.

Sciezka instrumentu moze zarzadza¢ wirtualnym instrumentem skonfigurowanym w utworze
lub zewnetrznym instrumentem. Wejscia i wyjscia $ciezki instrumentu mozna ustawi¢
w jednym z dwoch miejsc:
W kolumnie $ciezki:
1. Ustaw rozmiar sciezki w widoku aranzacji na $redni lub wiekszy, aby uzyskac dostep
do pola listy wyboru wejscia biezacej $ciezki instrumentu.
2. Na sciezce instrumentu dostepne s3 dwa pola rozwijanych list wyboru wejs¢ i wyjs¢.
Kliknij dolne pole, aby wybra¢ skonfigurowana klawiature lub inne urzadzenie wejsciowe.
W gbérnym mozesz wybrac wyjscie, czyli wczesniej skonfigurowany wirtualny lub
zewnetrzny instrument.
W inspektorze:
1. Otworz panel inspektora poprzez kliknigcie przycisku | powyzej kolumny $ciezek
lub nacisnigcie F4 na klawiaturze.
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2. Kliknij pole listy wyboru wejscia lub wyjscia, aby wybra¢ skonfigurowana klawiature
albo zmieni¢ wczesniej skonfigurowany wirtualny lub zewnetrzny instrument.

Mozesz takze wybrac opcje Wszystkie wejscia, faczaca wszystkie zdefiniowane klawiatury
jako wejscie Sciezki instrumentu (rys. 5.2.2.). Jezeli nie ustawite$ zadnej klawiatury jako
domysInego wejscia, to nowe sciezki instrumentow beda automatycznie uzywaty tej opcji.

4 |IM | S [® W Syntezator LU

w SampleCOne -
-+ Wszystkie wejscia
W Brak -

Rysunek 5.2.2. Wybdér wejs¢ sciezki wyjs¢ wirtualnego instrumentu

Nacisnij F11, aby otworzy¢ edytor instrumentu dla wybranej $ciezki instrumentu.

Opcja ta jest zawsze dostepna, nawet jezeli nie zdefiniowate$ Zadnego urzadzenia. Jednak
zeby $ciezka instrumentu odbierata dane MIDI, musisz najpierw skonfigurowac swoje
urzadzenie MIDI (np. klawiature) w oknie urzadzen zdalnych jako klawiature.

Konfiguracja wirtualnego instrumentu

Studio One obstuguje wirtualne instrumenty VST i AU oraz aplikacje ReWire, a takze ma
kilka wbudowanych instrumentéow. Rdznice pomigdzy poszczegdinymi typami sa praktycznie
niewidoczne dla uzytkownika Studio One, poniewaz s3 obstugiwane w ten sam sposoéb.
Aby mozna byto uzywac instrumentéow VST lub AU, Studio One powinno zna¢ lokalizacje
ich instalacji na komputerze. Przeczytaj sekcje o wtyczkach VST w rozdziale ,,Konfiguracja”.

Dodawanie wirtualnego instrumentu z przegladarki

Jezeli chcesz doda¢ wbudowany wirtualny instrument VST, AU lub ReWire do utworu,
otworz przegladarke i kliknij karte Instrumenty, aby zobaczy¢ liste instrumentow. Potem
wykonaj jedna z nastepujacych operacji:

o Kliknij i przeciagnij wirtualny instrument do pustego miejsca w widoku aranzacji, aby
jednoczesnie doda¢ instrument do utworu i utworzy¢ dla niego $ciezke instrumentu
potaczong wyjsciem z tym instrumentem. Sciezka instrumentu otrzymuje nazwe
wirtualnego instrumentu.

o Kliknij i przeciggnij wirtualny instrument na istniejaca $ciezke instrumentu, aby zastapic¢
biezacy instrument na $ciezce.
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o Kliknij i przeciagnij wirtualny instrument do panelu instrumentéw w konsolecie. Aby
kontrolowac ten instrument i gra¢ na nim, musisz skojarzy¢ instrument ze $ciezka
instrumentu, wybierajac go jako wyijscie $Sciezki.

¢ Wirtualny instrument jest juz skonfigurowany, gotowy do grania i bedzie miat co najmnie;
jeden kanat audio w konsolecie.

Po dodaniu wirtualnego instrumentu do utworu sprawdz, czy $ciezka instrumentu jest
z nim potaczona, aby mozna byto na nim grac.

Konfiguracja wielu wyjs¢ dla wirtualnego instrumentu

Wiele wirtualnych instrumentéw ma mozliwos$¢ wysyfania audio na wiecej niz jeden kanat.
WV Studio One tylko pierwsze wyjscie lub pierwsza para wyjs¢ s3 domysinie aktywne (rys. 5.2.3.).

J.Impact XT3 -

Rysunek 5.2.3. Wybér wielu wyjs¢ audio wirtualnego instrumentu
Aby uaktywni¢ inne mozliwe kanaty wyj$ciowe wirtualnego instrumentu, wykonaj
nastepujace czynnosci:
1. Otwérz konsolete poprzez nacisniecie klawisza F3 na klawiaturze, a potem otwérz

panel instrumentéw (domysinie otwarty) poprzez kliknigcie przycisku Instr. po lewej
stronie konsolety.

2. Kliknij wirtualny instrument w panelu instrumentdw, aby rozwinac liste aktywacji
kanatéw wyjsciowych.
3. Kliknij pole wyboru obok nazwy wyijscia wirtualnego instrumentu, aby je uaktywnié.

Kazdy aktywny kanat wirtualnego instrumentu otrzyma dedykowany kanat audio w konsolecie,
a takze podglad miernika poziomu w menu aktywacji kanatow wyjsciowych.
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Mozesz takze uaktywni¢ kanaty wyjsciowe wirtualnego instrumentu w oknie wtyczki. Jezeli
wtyczka wirtualnego instrumentu oferuje wiele kanatow wyijsciowych, to w gérnej czesci
okna wtyczki pojawi sie przycisk Wyjscia. Kliknij ten przycisk, aby zobaczy¢ i ewentualnie
uaktywni¢ dostepne wyjscia.

Konfiguracja aplikacji ReWire

Aplikacje ReWire s3 konfigurowane w podobny sposéb jak wirtualne instrumenty. Aplikacje
ReWire rozpoznane przez Studio One Professional bedg widoczne na karcie instrumentéw
przegladarki razem z wirtualnymi instrumentami. Mozesz przeciggna¢ aplikacje tak jak
instrument, a Studio One otworzy specjalny obiekt reprezentujacy aplikacje ReWVire (rys. 5.2.4.).

v Zezwalaj na zmiany tempa/metrurm

v Wiele wyjSc MIDI

Otworz aplikacje Zamknij apiikacje

Rysunek 5.2.4. Okno aplikacji ReWire

Okno interfejsu ReWire jest podobne do okna wirtualnych instrumentéw. Sa tam jednak
dwie specjalne kontrolki, Otwdrz aplikacje i Zamknij aplikacje, ktdre otwieraja wigkszosé
aplikacji z obstugg ReWire, wiec nie musisz opuszcza¢ Studio One, aby to zrobic.

Jezeli klikniecie odnosnika Otwdrz aplikacje nie otworzy aplikacji ReWire, moze to oznaczaé, ze
Twoja aplikacja ReWire nie obstuguje tej funkcji i musisz manualnie ja uruchomic. Aplikacja
ta powinna by¢ uruchomiona jako drugie urzadzenie ReWire.

Zaznaczenie opcji Zezwalaj na zmiany tempa/metrum w oknie interfejsu ReWire zezwala
aplikacji ReWire na zmiany tempa i metrum w Studio One. Aby uniemozliwi¢ te zmiany

wylacz te opcje.
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Przyktadowe potgczenie ReWire

Wiem, ze wielu uzytkownikéw unika uzywania potaczen ReWire pomiedzy aplikacjami
wykorzystujgcymi ten protokét, bo to rozwiazanie wydaje sie zawodne i skomplikowane,
ale weale nie musi takie by¢. Co prawda potaczenie dwdch DAW-6w w ten sposdb wymaga
czesto odpowiedniej konfiguracji w obydwu aplikacjach zaréwno protokotu ReWire

(w Studio One musi by¢ uruchomiona ustuga ReWire, ale jest ona wiaczona domyslinie),
jak i kanatow wejsciowych/wyjsciowych audio oraz ustawien MIDI. Czasami sie zdarza,
ze aplikacje nie s z sobg do konca kompatybilne i nie uda sie uruchomi¢ klienta ReWire
na hoscie Studio One, ale mimo wszystko uwazam, Ze nie nalezy bac sie wykorzystywac
mozliwosci, ktére nam daje ta forma komunikacji migdzy programami muzycznymi.
Dlatego zdecydowatem sie przedstawic tu przyktadowe rozwiazanie, polegajace na
przeniesieniu materiatu audio z projektu utworu przygotowanego w FL Studio do Studio
One. Swego czasu eksperymentowatem troche z tym programem, lecz kiedy w Studio
One zaimplementowano funkcje schematdw, czyli patternéw, oraz duzo wygodniejsze

i bardziej intuicyjne srodowisko do wystepow na zywo, praktycznie przestatem uzywad FL
Studio, ale zostato mi jeszcze kilka projektow, ktore chciatbym przenies¢ do Studio One.

Oto przykfad:

1. W nowym utworze ustawiamy metrum i tempo zgodne z utworem, ktory chcemy
zaimportowac. Oczywiscie mozemy ustawi¢ inne tempo, a nawet zmienic je w trakcie
odtwarzania w Studio One, co moze przynies¢ interesujace rezultaty, bo FL Studio
bedzie reagowac na zmiany tempa w hoscie, czyli w Studio One, ale jak juz wspomniatem,
my chcemy tylko szybko zaimportowac materiat i nie zamierzamy eksperymentowac.

2. Nastepnie otwieramy karte Instrumenty w przegladarce i przeciggamy FL Studio
z folderu ReWire do aranzacji, a w oknie aplikacji ReWire klikamy Otwdrz aplikacje.

3. Pojawi sie wtedy mate okienko, w ktorym klikamy logo FL Studio po prawej stronie
(rys. 5.2.5.), co otworzy gtowny interfejs tego programu. Jezeli ponownie klikniemy to
logo, interfejs FL Studio zostanie ukryty, ale bedzie dziatat, czyli bedzie przesytat dzwiek
do Studio One. Ten obiekt jednak musi by¢ wtaczony, aby FL Studio mogto dziata¢
w Studio One poprzez ReWire, ale w przypadku innych programéw z obstuga ReWire,
w tym takze sekwenserdw DAWY, tego typu obiekty moga nie by¢ wyswietlane, a klient
ReWire i tak bedzie dziatat w tle. Zalezy to od tego, jak producenci zaimplementowali
protokot ReWire w swoich programach.
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FL Studio ReWire

Rysunek 5.2.5. Interfejs inicjowania FL Studio ReWire

4. Tutaj otwieramy interesujacy nas projekt, tak jak sie to robi w FL Studio i przechodzimy
do panelu miksera. Poniewaz chcemy nagra¢ osobno wszystkie sciezki z FL Studio,
a nie sume ze zmiksowanymi $ciezkami, klikamy poszczegolne tory kanatéw sciezek
i wybieramy dla nich osobne wyjscia po prawej stronie miksera (rys. 5.2.6.)

» Fruity parametric EQ 2

{none)

FL'S

FL r

Rysunek 5.2.6. Ustawienia wyjs¢ audio w FL Studio

5. Wracamy teraz do Studio One, gdzie w konsolecie w panelu Instrumenty otwieramy
menu FL Studio, wybieramy pozycje Rozwiri i zaznaczamy wyjscia z FL Studio, ktore
wczesniej poustawialismy w mikserze FL Studio, aby je doda¢ do Studio One jako wejscia
audio (rys. 5.2.7.). Jezeli teraz naci$niemy Start w transporcie Studio One, powinnismy
ustysze¢ nasz utwor z FL Studio, a na matych miernikach przy kazdym zaznaczonym wejsciu
zobaczymy poziom sygnatu, sygnalizujacy, ze wszystko dobrze pofaczylismy. Jak wida¢
na zrzucie ekranu, byto mi tu potrzebnych osiem wejs¢ z FL Studio.
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Instrumenty

Rysunek 5.2.7. Ustawienia wyjs¢ audio z FL Studio w Studio One

6. Naciskamy T, aby doda¢ sciezki audio do kazdego z tych wyjs¢ FL Studio, ktore stana
sie teraz wejsciami audio dla naszych dodawanych sciezek. Aby uprosci¢ sobie sprawe,
dodatem wszystkie $ciezki od razu z automatycznym przyrostowym wyborem kolejnych
wejs¢, po wybraniu ich w FL Studio z wezta Instrumenty w menu wejs¢ (rys. 5.2.8.).

Bl Dodsj sciezki 4

Rysunek 5.2.8. Dodawanie sciezek audio do wyjs¢ z FL Studio

7. Teraz mozemy odstucha¢ poszczegolne Sciezki lub od razu je nagra¢. Poniewaz przy
dodawaniu $ciezek zaznaczylismy opcje Spakuj do folderu, teraz mozemy wiaczy¢ monitoring
lub gotowos¢ do nagrywania pojedynczym przyciskiem na $ciezce folderu i nie musimy
robic¢ tego oddzielnie dla poszczegodlnych Sciezek. Po wigczeniu gotowosci nagrywania
dla folderu wigczamy nagrywanie w transporcie i czekamy, pijac kawe (lub cos innego),
az nagra sie caty kawatek (rys. 5.2.9.). Nie opisywatem jeszcze gotowosci do nagrywania?
To zrobie to za chwile.
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Rysunek 5.2.9. Efekt nagrywania z FL Studio

Po nagraniu $ciezek z FL Studio mozemy go zamkna¢, a potem usung¢ ten instrument
ReWire z utworu, ponazywac¢ sciezki odpowiednio do ich zawartosci i kontynuowac
zabawe z miksowaniem czy dodawaniem kolejnych sciezek z nowa zawartoscia.

Przedstawitem tu tylko prosty przykiad wykorzystania ReWire, ale mozemy go zastosowaé
na wiele innych sposobow, na przykiad w celu korzystania z instrumentow wirtualnych
zainstalowanych w kliencie ReWire niedostepnych jako osobne wtyczki.

Wiaczanie gotowosci do nagrywania na sciezce instrumentu

Aby nagra¢ wykonanie na $ciezke instrumentu, musisz najpierw wiaczy¢ gotowosé do
nagrywania, czyli ja ,uzbroi¢”. Aby to zrobi¢, kliknij przycisk Nagrywaj, ktéry powinien
zmienic¢ kolor na czerwony (rys. 5.2.10.).

a M s [elld Syntezator Ll

W SampleOne -

-+ Wszysikie wejicia

W Brak -

Rysunek 5.2.10. Wtgczenie gotowosci do nagrywania na sciezce instrumentu
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Po wiaczeniu gotowosci do nagrywania domysinie zostanie rowniez wiaczony monitoring
tej Sciezki. To zachowanie mozna zmieni¢ na Studio One/Opcje/Zaawansowane/Urzgdzenia
(macOS: Preferencje/Zaawansowane/Urzgdzenia). Gdy dane muzyczne z wybranej klawiatury
pojawia sie na wejsciu, miernik sciezki instrumentu zacznie poruszaé sie w goére lub w dét,
stosownie do sygnatu na wejsciu.

Po wiaczeniu gotowosci nagrywania mozesz juz rozpoczaé nagrywanie. Wiecej informacji
na ten temat znajdziesz w sekgji ,,Aktywacja nagrywania”.

Monitoring sciezki instrumentu

Jak juz wspominatem, $ciezka instrumentu nagrywa i wysyfa dane muzyczne (nuty itp.),

a nie sygnat audio. Sygnat audio jest generowany przez wirtualny lub zewnetrzny instrument,
z ktérym potaczona jest $ciezka instrumentu. Ponizej znajdziesz informacje, w jaki sposob
realizowany jest monitoring wyj$¢ audio wirtualnych i zewnetrznych instrumentow.

Monitoring wirtualnego instrumentu

Zazwyczaj wirtualne instrumenty wczytuja domysine brzmienie, jednak nalezy sprawdzic,
czy wirtualny instrument jest poprawnie skonfigurowany. Kliknij przycisk Monitor na $ciezce

z wyjsciem podtaczonym do wirtualnego instrumentu, ktérego chcesz postuchaé. Przycisk
po uaktywnieniu powinien zmieni¢ kolor na niebieski.

Mozesz teraz zagrac na klawiaturze, ktora wybrates jako wejscie $ciezki instrumentu,
i powinienes zobaczy¢ zmiany poziomu na mierniku oraz ustysze¢ audio generowane przez
wirtualny instrument. Jezeli nie styszysz wyjscia audio, sprawdz, czy instrument jest poprawnie
skonfigurowany, a odpowiednie kanaty audio nie s3 wyciszone w konsolecie.

Jezeli masz zaznaczong opcje Whgcz nagrywanie i monitoring po zaznaczeniu sciezki instrumentu
w opcjach, to po wybraniu dowolnej sciezki instrumentu zostang na niej wigczone gotowos¢
do nagrywania i monitoring z jednoczesnym wytaczeniem tych funkgji na wszystkich innych
$ciezkach instrumentéw.

Monitoring zdalnego instrumentu

Do monitorowania wyjscia audio zewnetrznego instrumentu, ktérego nie chcesz nagrywac
na dysk twardy, mozesz uzy¢ kanatu pomocniczego, ktdrego ustawienie opisatem wczesniej,
przy okazji konfigurowania urzadzen zdalnych. Nie jest wtedy nawet potrzebne tworzenie
$ciezki dla monitorowanego instrumentu, bo dzwick z urzadzenia przechodzi przez interfejs
audio do kanatu pomocniczego w konsolecie, gdzie staje sie czescia miksu, jak kazda inna $ciezka.
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Pamigtaj, ze jezeli Twoj instrument zewnetrzny jest réwniez kontrolerem (takim jak stacja
robocza z klawiaturg), musisz ustawi¢ go dwukrotnie. Najpierw ustaw go jako instrument
zewnetrzny bez opcji Odbieraj z, a nastepnie skonfiguryj jako klawiature bez opcji Wysytaj do.
Pozwala to na uzycie sekgcji klawiatury i kontrolera stacji roboczej jako zrédta dla sciezek
instrumentow, podczas gdy sekcja syntezatora moze byc uzywana jako instrument zewnetrzny.

Pamietaj, ze zewnetrzny instrument musi by¢ fizycznie podfaczony do co najmniej jednego
wejécia na interfejsie audio, poniewaz jego dzwick zawsze bedzie ,na zywo”, a przesyfanie
sygnatéw ze zdalnych instrumentéw do konsolety zawsze przefacza funkcje generowania
audio na tryb czasu rzeczywistego.

Nagrywanie retrospektywne

Czesto sig zdarza, ze gdy wykonujemy najlepsze ujecia lub mamy fenomenalny pomyst, to
okazuje sig, ze tak naprawde nie nagrywalismy tego. Dzigki nagrywaniu retrospektywnemu
oming Cie takie stresujace sytuacje (rys. 5.2.11.).

Rysunek 5.2.11. Opcja nagrywania retrospektywnego i inspektorze sciezki instrumentu
Nagrywanie retrospektywne rejestruje kazda nute, ktdra grasz na klawiaturze lub kontrolerze
MIDI... nawet bez wiaczania nagrywania. Nawet z zatrzymanym transportem! Dziata ono
niewidocznie, w tle, dla kazdej $ciezki instrumentu, chyba ze wytaczysz te funkcje.
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Przechwytywana jest cata aktywnos¢ kontrolera. VW momencie, gdy dzieje sie cos genialnego,
musisz jedynie nacisna¢ Shift+NumPad*, a ostatnie wykonanie zamieni si¢ w partie instrumentu
na odpowiedniej Sciezce.

Funkcja nagrywania retrospektywnego jest domyslnie wigczona. Jezeli chcesz, mozesz ja
wylaczy¢ — w tym celu przejdz do Studio One/Opcje/Zaawansowane/MIDI/Wtgcz nagrywanie
retrospektywne (macOS: Preferencie/Zaawansowane/MIDI/Wtgcz nagrywanie retrospektywne)
i odznacz te opcje.

Odtwarzanie i zatrzymywanie

Studio One utrzymuje niezalezny bufor dla kazdej $ciezki. Kiedy $ciezka jest uzbrojona lub
monitorowana, nagrywanie retrospektywne rejestruje wszystkie nuty, zmiany kontrolera
i parametréw, niezaleznie od tego, czy transport jest odtwarzany, czy zatrzymany.

o Odtwarzanie w transporcie (bez nagrywania) — przechwycone obiekty s3 zapisywane
w poprawnej lokalizacji z zastosowang kwantyzacjg wejscia (gdy funkcja ta jest
aktywna).

¢ Transport jest zatrzymany — przechwycone obiekty s3 zapisywane z odniesieniami
czasowymi wzgledem siebie.

Nalezy zauwazy¢, ze bufor nie faczy obiektdw przechwyconych podczas odtwarzania transportu
z obiektami przechwyconymi, kiedy transport jest zatrzymany. Gdy tylko obiekt zostanie
odebrany w jednym trybie, to drugi tryb zawsze usunie te zawartos¢ bufora.

Przywotywanie przechwyconych obiektéw

Gdy zawarto$c¢ bufora zostata przechwycona w trakcie odtwarzania i zostanie przywotana,
to obiekty zostang umieszczone na sciezce we wiasciwej pozycji. Gdy obiekty sa
przechwytywane przy zatrzymanym transporcie, a potem sg przywotywane, wowczas s3
umieszczane na $ciezce w pozycji kursora odtwarzania, po kolei od pierwszego obiektu.
Przywotywane obiekty moga by¢ dodawane do sciezki przy uzyciu tych samych opcji jak
w przypadku normalnego nagrywania (Zastgp, Ujecia do warstw, Nagrywaj ujecia,
Nagraj miks itp.).
Bufor moze zosta¢ przywotany na kilka sposobow:

e Domyslnie skrét polecenia Shift+NumPad* przywotuje bufor na zaznaczona sciezke.

¢ Wybierz polecenie Przywotaj nagranie retrospektywne w menu podrecznym obszaru
kontrolnego sciezki.
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o Kliknij przycisk nagrywania retrospektywnego w inspektorze.

Mozesz tez polecenie Przywotaj nagranie retrospektywne przypisa¢ do innego,
odpowiadajacego Ci skrétu klawiaturowego w opisanym wczesniej oknie Klawisze
skrétéw.

Cofanie

Jezeli zdarzy sie co$ nieoczekiwanego po przywotaniu obiektu, np. kursor odtwarzania
znajduje sie w ztym potozeniu, polecenie przywotania mozna cofng¢ (i ponowic), tak jak
kazde inne polecenie.

Oto kolejny przyktad. Powiedzmy, ze przywotate$ zawartos¢ buforu, gdy tryb nagrywania
byt ustawiony na Zastepowanie, a chciate$ uzyc trybu Nagrywaj miks. Funkcja cofania usunie
obiekty ze $ciezki i umiesci je z powrotem w buforze. Teraz mozesz zmieni¢ opcje nagrywania

i przywotac obiekty ponownie, korzystajac z nowego ustawienia. Pamietaj, ze gdy bufor
odbierze nowy obiekt po ,,cofnieciu”, to zawartos$¢ buforu zostanie usunigta.

Wylaczanie sciezki instrumentu

Przy pracy z duzymi utworami ze sporg liczba $ciezek audio i instrumentow czasami warto
wytaczy¢ pewne sciezki, ktére w danym momencie nie sg uzywane, aby zmniejszy¢ uzycie
CPU i RAM i wykorzysta¢ te zasoby komputera gdzie indziej. Wytaczenie sciezki instrumentu
wytacza i odtadowuije réwniez wszystkie efekty insertowe uzyte na $ciezce. Aby wytaczy¢
$ciezke instrumentu, w widoku aranzera wybierz w menu podrecznym $ciezki polecenie
Whtgcz sciezke. Aby ponownie wiaczy¢ $ciezke instrumentu, w tym samym menu podrecznym
wybierz polecenie Wigcz sciezke.

5.3. Aktywacja nagrywania

Jezeli juz utworzyte$ zadane $ciezki, skonfigurowates je, ustawites w stanie gotowosci do
nagrywania, to nastepnym krokiem jest nagrywanie. Ponizsze sekcje pokazuija kilka metod
aktywacji nagrywania, kazda jest przeznaczona do innego celu.

Manualna aktywacja nagrywania

Manualna aktywacja jest podstawowa metodg nagrywania. Nagrywanie rozpocznie
sie od biezacej pozycji kursora odtwarzania i bedzie trwato do momentu manualnego
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zatrzymania nagrywania. Aby rozpocza¢ nagrywanie, kliknij przycisk Nagrywaj w panelu
transportu lub nacisnij NumPad* na klawiaturze (rys. 5.3.1.).

Rysunek 5.3.1. Wtgczone nagrywanie w transporcie

Przycisk nagrywania zmieni kolor na czerwony, kursor odtwarzania zacznie sie przesuwac
z lewej do prawej, a nowe obiekty beda nagrywane na wszystkich $ciezkach z wtaczong
gotowoscia do nagrywania. Nagrywanie bedzie trwato do momentu manualnego zatrzymania.

Naliczanie i wstepne odtwarzanie

Przy nagrywaniu audio lub partii instrumentu czesto dobrze jest da¢ wykonawcom kilka
taktéw odniesienia przed rozpoczeciem nagrywania, aby wiedzieli, ze rozpoczyna sie
nagrywanie oraz ustyszeli biezace tempo, aby byli w rytmie od samego poczatku. Studio
One oferuje dwa sposoby, aby to osiagna¢: Naliczanie i Wstepne odtwarzanie.

VWiaczenie opcji naliczania pozwala okresli¢ liczbe taktéw odtwarzania klikéw metronomu
przed rozpoczeciem nagrywania. Wybierz tryb, ktéry bedzie Ci bardziej odpowiadat przy
nagrywaniu (rys. 5.3.2.).

Rysunek 5.3.2. Wtgczone naliczanie i wstepne odtwarzanie w transporcie

Aby uzy¢ naliczania lub wstepnego odtwarzania, wykonaj nastepujace kroki:
1. Kliknij przycisk Konfiguracja metronomu, aby otworzy¢ okno konfiguracji metronomu.

2. Zaznacz opcje Naliczanie lub Wstepne odtwarzanie w oknie konfiguracji metronomu
i okresl liczbe taktow odtwarzanych przed rozpoczeciem nagrywania.

3. Mozesz takze wigczy¢ wybrany tryb poprzez klikniecie przycisku naliczania lub wstepnego
odtwarzania w transporcie albo nacisniecie Shift+C, aby wiaczy¢ naliczanie, lub O, aby
wigczy¢ wstepne odtwarzanie.

4. Ustaw kursor odtwarzania w pozycji na linii czasu, w ktorej chcesz rozpoczaé
nagrywanie.
5. Kliknij przycisk Nagrywaj w transporcie lub nacisnij NumPad *, aby zacza¢ nagrywanie.
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v W trybie naliczania metronom bedzie klikat przez okreslong liczbe taktéw
az do momentu rozpoczecia nagrywania. Pozostata liczba bitow do rozpoczecia
nagrywania bedzie wyswietlana na przycisku Nagrywaj w transporcie.

v W trybie wstepnego odtwarzania odtwarzanie rozpocznie si¢ o okreslong liczbe
taktow przed wybrang przez Ciebie pozycja, z kursorem poruszajacym sie z lewej
do prawej strony.

6. Nagrywanie rozpocznie sie automatycznie w wybranej pozycji. Przycisk nagrywania
zmieni kolor na czerwony, kursor dalej bedzie sie przesuwat z lewej do prawej, a na
$ciezkach z wtaczong gotowoscia nagrywania pojawia sie nowe obiekty.

7. Nagrywanie bedzie trwato az do jego manualnego zatrzymania poprzez nacisnigcie
klawisza spacji na klawiaturze lub klikniecie przycisku Stop w transporcie.

Auto punch

Czasami najlepszym rozwigzaniem jest zautomatyzowanie punktéw rozpoczecia i zakonczenia
nagrywania. Na przyktad jezeli chcesz nagrac tylko okreslona fraze partii wokalnej, mozesz
automatycznie je rozpocza¢ i zakonczy¢ w okreslonych punktach. Ta metoda jest powszechnie
nazywana punching in and out, a nowy obiekt audio jest okreslany jako punch-in (rys. 5.3.3.).

D001.01.01.00 Wytacz

01.01.01.00 synchr

Rysunek 5.3.3. Wtgczone auto punch w transporcie
WV Studio One mozesz osiggna¢ to za pomoca funkgji auto punch. VWykonaj nastepujace
kroki, aby jej uzy¢:
1. Ustaw lewy lokator na linijce linii czasu w widoku aranzacji w pozycji, od ktorej chcesz
rozpocza¢ nagrywanie (punch in).
2. Ustaw prawy lokator na linijce linii czasu w widoku aranzacji w pozycji, na ktérej
chcesz zakonczy¢ nagrywanie (punch out).
3. Kliknij przycisk Auto Punch w transporcie lub nacisnij [ (litera ,,i”) na klawiaturze.

4. Z wiaczona gotowoscia nagrywania rozpocznij nagrywanie w dowolnym punkcie przed
pozycja lewego lokatora.

5. Rozpocznie sie odtwarzanie, w punkcie lewego lokatora automatycznie wiaczy sie
nagrywanie. Przycisk nagrywania zmieni kolor na czerwony, kursor dalej bedzie sie
przesuwat z lewej do prawej, a na $ciezkach z wiaczong gotowoscia nagrywania pojawia
sie nowe obiekty.
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6. Nagrywanie zakonczy sie automatycznie przy pozycji lewego lokatora. Jednak
odtwarzanie bedzie kontynuowane az do momentu jego manualnego zatrzymania
poprzez nacisniecie klawisza spacji na klawiaturze lub klikniecie przycisku Stop
W transporcie.

Jezeli uzywasz funkgji auto punch w Studio One, aby nagrywac wstawki, to miedzy nowo
nagranymi obiektami audio i istniejgcymi obiektami automatycznie zostanie zastosowana
funkcja przejscia (ang. crossfade), wiec przechodzenie pomigdzy starym i nowym obiektem
audio nie bedzie styszalne. Czas przejscia bedzie bardzo krotki i niestyszalny, ale oczywiscie
mozesz go edytowad¢ manualnie.

5.4. Kontrola metronomu

Metronom generuje styszalne klikniecia lub inne dzwieki zgodnie z okreslonym tempem,
dajac muzykom odniesienie rytmiczne podczas nagrywania. Metronom moze byc¢ szczegdlnie
pomocny przy nagrywaniu perkusji i innych rytmicznych $ciezek, a edycja i proces aranzag;ji
beda znacznie prostsze, gdy nagrane audio bedzie zgodne z metrum.

Metronom w Studio One mozna wigczy¢/wylaczy¢ zaréwno globalnie, jak i dla poszczegdinych
wyjs¢ sprzetowych w konsolecie, w tym sumy, a takze dla wyj$¢ pomocniczych.

Manualne wijczanie i wylaczanie metronomu

Przycisk metronomu znajduje sie po lewej stronie ttumika i miernika sumy w panelu transportu.
Kliknij przycisk metronomu lub naci$nij C na klawiaturze, aby globalnie wigczy¢ lub wytaczy¢
metronom. Domyslnie metronom jest wylaczony.

Kanaty wyjsciowe w konsolecie takze majg przyciski obstugi metronomu i suwaki poziomu
widoczne powyzej miernika kanatu. Pozwala to wybra¢ kanaty, na ktorych bedzie styszalny
metronom, a na ktorych nie, jak réwniez poziom jego gtosnosci.

Konfiguracja metronomu

Kliknieciem przycisku Konfiguracja metronomu umieszczonego w transporcie (obok przycisku
Metronom) otworzysz okno konfiguracji metronomu (rys. 5.4.1.). W tym oknie mozesz
zmieni¢ dzwiek i zachowanie metronomu, a takze ustawienia naliczania i wstepnego odtwarzania
przed nagrywaniem.
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Kenfiguracja metronomu n

Rysunek 5.4.1.0kno konfiguracji metronomu

Tutaj mozesz wybrac indywidualne sample i poziomy gtosnosci bitdw, akcentdw i off-bitdw.
Akcenty s zawsze odtwarzane na akcentowanej lub pierwszej czesci taktu. Off-bity sa
odtwarzane pomigdzy bitami. Mozesz wybra¢ jeden z siedemnastu domyslnych sampli
klikéw, w tym Click, Clave, Rim Shot i Tambourine. Domysinie poziom akcentu jest wyzszy
od poziomu kliku, poniewaz wiekszos¢ muzykow lubi mie¢ uwypuklong akcentowana
czes$c¢ taktu, co pomaga w utrzymaniu rytmu.

Zestawy metronomu

Po skonfigurowaniu metronomu mozesz zapisac biezace ustawienia jako zestaw, naciskajac
przycisk Zapisz zestaw. Zapisane zestawy mozna w dowolnej chwili przywotac poprzez
klikniecie przycisku Wczytaj zestaw.

Naliczanie i wstepne odtwarzanie

Uzycie opcji Naliczanie i Wstepne odtwarzanie zostato opisane powyzej, w rozdziale
»Aktywacja nagrywania”, wiec nie bede sie tutaj rozpisywat. Poza polami wtaczenia/wytaczenia
obu tych funkgji jest tu jeszcze pole Takty, gdzie mozesz wprowadzi¢ liczbe taktow
odtwarzania i/lub klikania metronomu przed rozpoczeciem nagrywania. Gdy wlaczone jest
Naliczanie, nacisnigcie nagrywania pokaze na przycisku nagrywania licznik wyswietlajacy
liczbe bitow pozostatych do rozpoczecia nagrywania.
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Powtarzanie akcentu

To ustawienie powtarza akcent, uzywajagc metrum z wiecej niz jednym akcentem na takt,
na przykfad 12/8. Mozesz to wyprobowaé, wykonujac nastepujace kroki:

1. Otworz ustawienia metronomu i wybierz dzwiek akcentu rézniacy sie od bitu i off-bitu.
2. Pozostaw niezaznaczone pole Powtarzaj akcent.

3. Upewnij sie, ze opcja Podczas odtwarzania jest aktywna, aby$ mogt stysze¢ metronom
podczas odtwarzania.

4. Ustaw metrum na 12/8 i kliknij przycisk odtwarzania lub spacje.

Ustyszysz akcent tylko co 12 bitéw. Jesli przejdziesz przez kroki 3. i 4. przy wigczonej
opcji Powtarzaj akcent, to akcent bedzie styszalny co trzeci bit.

Tylko podczas naliczania

Z zaznaczong opcja Tylko podczas naliczania metronom zapewnia tradycyjne naliczanie
przed rozpoczeciem nagrywania i nie bedzie styszalny po taktach naliczania ustawionych
w polu Takty.

Podczas odtwarzania

Opcja Podczas odtwarzania w konfiguracji metronomu pozwala wiaczy¢/wylaczy¢ metronom
takze podczas odtwarzania. VVylaczenie tej opcji pozostawia wigczony metronom w transporcie
przy nagrywaniu, wiec ustyszysz dzwieki metronomu, gdy nagrywasz. Jednak gdy bedziesz
tylko odtwarza¢ nagrany materiat, to metronom bedzie wytaczony. Opcja ta jest domysinie
wiaczona i musisz jg odznaczyc, jezeli chcesz wylaczy¢ metronom przy odtwarzaniu.

Generowanie metronomu

Mozesz utworzy¢ $ciezke audio metronomu, klikajac przycisk Wygeneruj umiejscowiony
w prawym gornym rogu okna konfiguracji metronomu. Opcje generowania pozwalaja
okresli¢, czy wygenerowana sciezka metronomu ma mie¢ dtugo$c catego utworu czy dtugosc
zakresu petli, np. 4, 8 lub 16 taktow.
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5.5. Nagrywanie w petli na sciezkach audio

Czasami przydatne moze byc zapetlenie okreslonej sekcji podczas nagrywania w celu
przechwycenia wielu wykonan lub uje¢ tego samego muzycznego fragmentu.

Wykonaj nastepujace kroki, aby uruchomi¢ nagrywanie w petli:

1. Ustaw lewy i prawy lokator na linijce linii czasu w punktach poczatku i konca obszaru,
ktéry chcesz nagrac.

2. Kliknij przycisk Aktywuj petle w panelu transportu lub nacisnij NumPad / na klawiaturze,
aby wiaczy¢ zapetlenie.
3. Aktywuj nagrywanie manualnie, przez wstgpne odtwarzanie lub auto punch.

4. Gdy kursor odtwarzania osiggnie punkt prawego lokatora, zostanie on przeniesiony
do pozycji lewego lokatora.

5. Nagrywanie bedzie trwato az do jego manualnego zatrzymania poprzez nacisnigcie
spacji na klawiaturze lub kliknigcie przycisku Stop w transporcie.

Podczas nagrywania w petli tworzonych moze by¢ wiele uje¢. Kazde ujecie reprezentuje
jedno przejscie nagrywania przez zapetlony region. Jezeli wigczona jest opcja Nagrywaj
ujecia do warstw w panelu nagrywania dostepnym poprzez menu Widok lub przez nacisniecie
Shift+Alt+R na klawiaturze, to ujecia beda automatycznie umieszczane w oddzielnych
warstwach, ktdre zostang rozwiniete po zatrzymaniu nagrywania. Wiecej informacji znajdziesz
w sekgji ,,Sktadanie” rozdziatu ,Edycja”.

Wybieranie uj¢¢ obiektu audio

Gdy obiekt audio ma ujecia, to w widoku aranzacji w lewym dolnym rogu obiektu pojawi
sie ikona ujecia (rys. 5.5.1.).

Rysunek 5.5.1. Obiekt audio z ikong ujecia

145

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/preson
https://helion.pl/rt/preson

PreSonus Studio One. Podrecznik uzytkownika

Domyslinie widoczne jest ostatnio nagrane ujecie. Inne ujecie mozna wybrac z ponumerowanej
listy w menu podrecznym obiektu audio. Ujecia sa edytowane tak, jakby byty jednym obiektem
audio, i na przyktad poszerzenie ujecia spowoduje dotaczenie do niego zawartosci innych
ujec tego samego obiektu audio.

Motzliwe jest takze podzielenie obiektu audio zawierajacego wiele ujg¢, a nastepnie wybranie
réznych ujed dla kazdej czesei oryginalnego obiektu. Na przykiad nagrates trzy ujecia wokalu
i mozesz podzieli¢ na frazy obiekt audio, a potem dla kazdej frazy wybra¢ najlepsze
z trzech ujec.

Rozpakowywanie uje¢

Gdy obiekt audio ma co najmniej dwa ujecia, mozesz rozpakowac poszczegolne ujecia

do oddzielnych obiektow na nowych sciezkach, nowych lub istniejacych warstwach.

Aby to zrobi¢, wybierz Rozpakuj ujecia w menu podrecznym.

Wybierz Rozpakuj ujecia na $ciezki, aby umiesci¢ kazde ujecie w odpowiednim czasie na
nowej $ciezce. Zauwaz, ze ustawienia poczatkowej $ciezki nie s3 kopiowane na nowe $ciezki.
Wybierz Rozpakuj ujecia do nowych warstw, aby umiescic¢ kazde ujecie w nowej warstwie.
Z reguty robi sie to przy sktadaniu, co omowitem w sekgji ,,Sktadanie” rozdziatu ,Edycja”.
Wybierz Rozpakuj ujecia do istniejgcych warstw, jezeli chcesz rozpakowad ujecia do istniejacych
warstw.

Ustawianie i przenoszenie petli

Na liscie klawiszy skrétow mozesz znalez¢ kilka polecer pomocnych przy nagrywaniu w petli,
ktére nie maja przypisanych domyslnych klawiszy.

Polecenia Ustaw lewy lokator i Ustaw prawy lokator pozwalajg umiesci¢ odpowiednie lokatory
przy biezacej pozyciji kursora odtwarzania. Tych samych poleceri mozna uzy¢ podczas ustawiania
lokatorow dla funkgji auto punch.

Polecenia Przenies petle do przodu i Przenies petle do tytu pozwalaja przenies¢ zakres petli
o dtugo$¢ zakresu do przodu lub do tytu. Na przykiad jezeli masz osiem taktéw w petli,
to polecenie Przenies petle do przodu przeniesie petle do przodu o osiem taktow.
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5.6. Tryby nagrywania sciezki instrumentu

Dostepnych jest kilka trybdw nagrywania $ciezki instrumentu. Aby przetaczyc sie pomiedzy tymi
trybami, przejdz do menu Widok i wybierz Panel nagrywania lub naci$nij Shift+Alt+R na
klawiaturze. Mozna tez otworzy¢ ten panel przyciskiem Panel nagrywania dostepnym

w transporcie pod postacig matego kofa zebatego. W tym panelu mozesz wigczy¢ tryb
nakfadania lub zastepowania, a takze wigczy¢ nagrywanie w petli do uje¢ lub miksu. W kolejnych
sekcjach opisuje poszczegdlne tryby nagrywania oraz funkcje panelu nagrywania (rys. 5.6.1.).

Rysunek 5.6.1. Panel nagrywania

Opcje trybu nagrywania

Zastepowanie i naktadanie

WV trybie zastgpowania nagrywanie na istniejacej partii spowoduje nagranie materiatu jako
nowego obiektu, ktdry zastapi fragmenty oryginalnego obiektu. Podczas nagrywania nie ustyszysz
poprzednio nagranego obiektu, poniewaz w tym trybie istniejacy materiat jest zastepowany
podczas nagrywania.

Gdy zastepowanie jest wytaczone, to nagrywanie jest w trybie nakfadania. W trybie naktadania
nowo nagrany materiat jest nakladany na istniejacy materiat lub do niego dodawany.
Podczas nagrywania bedziesz stysze¢ wczesniej nagrane obiekty, wraz z aktualnie
nagrywanym materiatem, pod warunkiem ze monitorujesz $ciezke instrumentu.

Nagrywanie ujec¢ do warstw

Wihacz opcje Nagrywaj ujecia do warstw, aby przenies¢ zawartos¢ kazdego ujecia utworzonego
podczas nagrywania w petli do warstwy ponizej biezacej $ciezki. Jezeli ta opcja jest zaznaczona,
gdy wiaczona jest opcja Nagrywaj ujecia, nuty z kazdego przebiegu w petli beda przenoszone
do ich wiasnej warstwy. Gdy opcja ta jest zaznaczona przy wtaczonej opcji Nagrywaj miks,
to nowa warstwa jest tworzona przy kazdym wiaczeniu/zatrzymaniu nagrywania i zawiera
wszystkie nuty z ostatnio nagranego przebiegu.
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Kwantyzacja wejscia

Wiacz kwantyzacje wejscia, aby dopasowad nagrane nuty do wartosci rytmicznej ustawionej
przez parametr kwantyzacji. Gdy nagrane partie wymagaja sporej kwantyzacji (takie jak
arpeggia syntezatorowe lub bity w stylu automatu perkusyjnego), to ta opcja zaoszczedzi
Ci pézniejszej kwantyzacji zawartosci petli.

Opcje nagrywania w petli

Nagrywanie do ujec¢ i nagrywanie do miksu

Jezeli podczas nagrywania w panelu transportu jest wigczona petla, to tryb nagrywania
zmieni sie albo na Nagrywanie w petli do uje¢, albo na Nagrywanie w petli do miksu,
w zaleznosci od wyboru dokonanego w panelu nagrywania. Te tryby sa funkcjonalnie
podobne do trybow naktadania i zastepowania.

Gdy zaznaczona jest opcja Nagrywanie w petli do ujec, to kazde przejscie przez region petli
nagrywa nowe ujecie do nowej, pojedynczej partii instrumentu. Po zatrzymaniu nagrywania
kazde ujecie bedzie dostepne poprzez ponumerowana liste w menu podrecznym partii
instrumentu. Tylko jedno ujecie moze zosta¢ wybrane w tym samym czasie.

Ujecia z partii $ciezki instrumentu moga zosta¢ rozpakowane na nowe $ciezki instrumentow,
podobnie jak ujecia obiektdw audio, co opisatem wczesniej, w sekgji ,Rozpakowywanie uje¢”.

Gdy zostat wybrany tryb Nagrywanie w petli do miksu, to kazde przejscie zapgtlonego
regionu jest dodawane do istniejacego materiatu w partii instrumentu. Na przyktad jezeli
petla ma cztery takty dtugosci, to przy nagrywaniu perkusji mozesz nagrywac pojedyncze
instrumenty perkusyjne podczas kolejnych przejs¢, az do momentu nagrania catej partii.

Narzedzia nagrywania instrumentu

Cofanie ostatniej petli i cofanie wszystkich petli

Standardowe funkcje ,,cofnij” i ,,powtorz” w Studio One nie dziatajg z indywidualnymi
przebiegami nagrywania w trybie petli. Zamiast nich uzyj tych dwdch specjalnych przyciskow
cofania. Kliknij Cofnij ostatnig petle , aby usunaé tylko nuty dodane podczas ostatniego
przebiegu petli. Kliknij Cofnij wszystkie petle, aby usuna¢ wszystkie nuty w petli i rozpoczac¢
od nowa.
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Powtarzanie nut

Po aktywowaniu funkcji powtarzania nut wszystkie zagrane nuty beda ponownie wyzwalane
zgodnie z biezacym ustawieniem czestotliwosci. Mozesz jg ustawi¢ na warto$¢ QT (aby
uzywac¢ biezacej wartosci kwantyzacji) lub dowolng okreslong warto$¢ rytmiczng (rys.5.6.2.).

Powtarzanie nut =N

Aktywne Zestothwosc ] Stala nut Klawisze zdaine

Rysunek 5.6.2. Powtarzanie nut

Na przyktad z czestotliwoscig ustawiong na 1/16 przytrzymane nuty beda generowaty
serie nut 1/16 o tych wartosciach. Moze to by¢ przydatne podczas nagrywania przejs¢
perkusyjnych lub rytmicznych partii instrumentu. Ten tryb nie moze by¢ faczony z trybem
Kasuj nuty.

Jezeli Twoja klawiatura lub kontroler MIDI obstuguje aftertouch to mozesz zmieni¢ dynamike
(ang. velocity) powtarzanych nut poprzez naciskanie klawiszy lub padéw, gdy funkcja aftertouch
jest wigczona. Zwiekszenie nacisku zwieksza warto$¢ dynamiki nagrywanych nut.

Opcje powtarzania nut

Powtarzanie nut jest wysoce konfigurowalne i mozna je wszechstronnie kontrolowac za
pomocg MIDI, co odblokowuje dostep w czasie rzeczywistym do wielu kreatywnych opciji.
Aby przejs¢ do okna opcji powtarzania nut, kliknij ikone klucza francuskiego w sekgji
powtarzania nut panelu nagrywania. Mozesz réwniez otworzy¢ to okno, wlaczajac tryb
klawiszy zdalnych (rys.5.6.3.).

Powtarzanie nut

Klawisze zdalne

Rysunek 5.6.3. Opcje powtarzania nut

o Aktywne — wiacza funkcje powtarzania nut.
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e Czestotliwos¢ — ustawia czestotliwos¢ powtarzania nut.

e Bramka — ustawia dtugos¢ nut.

e Kwantyzacja — gdy ta opcja jest wigczona, wszystkie powtarzane nuty sa przyciggane
do gtéwnej siatki utworu, nawet jesli nuta jest odtwarzana poza taktem. Wylacz te
opcje, aby umozliwi¢ swobodne powtarzanie nut bez korekgji rytmicznej.

o Aftertouch — po wiaczeniu mozna kontrolowa¢ dynamike za pomoca juz wcisnietego
klawisza nuty.

e Stata nuta — po wiaczeniu tego trybu zakres klawiszy na kontrolerze MIDI bedzie
odtwarzat te samg nute w réznych czestotliwosciach. Domyslnie ta nuta jest ostatnig
grang nuta przed wigczeniem tego trybu.

v Zmien parametr Podstawa, aby przenies¢ zakres klawiszy trybu statej nuty do innej
oktawy na klawiaturze.

v Zmien parametr Wysokos¢, aby zmieni¢ nute grang w trybie statej nuty.

e Klawisze zdalne — wiaczenie tej opcji pozwala kontrolowac¢ poprzez MIDI zaréwno
czestotliwosé powtarzania nut (jak w trybie stafej nuty), jak i wigcza¢ powtarzanie nut,
kasowanie nut, bramke, tryb statej nuty, kwantyzacje i aftertouch.

v Zmien parametr Podstawa, aby przenies¢ zakres klawiszy trybu klawiszy zdalnych
do innej oktawy na klawiaturze.

v Zmien parametr Zakres, aby poszerzy¢ lub zawezi¢ zakres klawiszy uzywanych do
kontroli w trybie klawiszy zdalnych. Po poszerzeniu zakresu wiecej kontrolek moze
by¢ dostepnych poprzez MIDI.

Uwaga: Podczas gdy zakres klawiszy jest zarezerwowany do sterowania powtarzaniem nut,
kiedy jestes w trybie klawiszy zdalnych, to reszta klawiatury MIDI moze by¢ uzywana do zmiany
wysokosci powtarzanych nut. Pozwala to na radykalne zmiany w zachowaniu powtarzania
nut za pomoca jednej reki przy jednoczesnym graniu pojedynczych nut lub akordéw za pomoca
drugiej.

Jezeli spojrzysz na klawiature wyswietlang w oknie opcji powtarzania nut, zobaczysz
przypisane kontrolki dla kazdej nuty w wyznaczonym zbiorze klawiszy w trybie klawiszy
zdalnych.

Kasowanie nut

Jezeli w panelu nagrywania wybrana jest opcja Kasuj nuty, to nuty grane podczas biezacego
przejscia beda kasowaty nuty o tej samej wysokosci. Na przyktad jesli rozpoczate$ nagrywanie
schematu perkusyjnego i stopa na C1 ma dodatkowe ésemkowe uderzenie na czwartym
akcencie taktu, to mozesz uzy¢ tej funkcji, aby skasowaé poprzednio nagrana nute.
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Mozesz wiaczy¢ ten tryb tylko wtedy, gdy wiaczony jest tryb Nagrywaj miks, a opcja
Powtarzaj nuty jest odznaczona. VWiaczenie nagrywania do uje¢ lub powtarzania nut wytacza
ten tryb.

5.7. Nagrywanie krokowe

Nagrywanie krokowe jest specjalng metoda nagrywania danych nut, nuta po nucie.
W odréznieniu od grania na zywo lub tworzenia nut z narzedziem rysowania, mozesz po
prostu okresla¢ wartosci rytmiczne i naciska¢ klawisze na kontrolerze MIDI, aby tatwo
wprowadzi¢ nuty i akordy z duza precyzja.

Pasek narze¢dzi nagrywania krokowego

Aby uzyska¢ dostep do trybu nagrywania krokowego, wybierz sciezke instrumentu, na ktorej
chcesz nagrywac, otwdrz edytor poprzez klikniecie przycisku Edytor, a nastepnie kliknij
przycisk Nagrywanie krokowe na pasku narzedzi edytora (rys. 5.7.1.). Po zakonczeniu
nagrywania ponownie kliknij Nagrywanie krokowe, aby ukry¢ te kontrolki.

— TR E

Kwantyzacia

Rysunek 5.7.1. Pasek narzedzi nagrywania krokowego

Pasek narzedzi nagrywania krokowego zawiera nastepujace kontrolki:

o Witgcz — pozwala wejs¢ do trybu nagrywania krokowego. Po witaczeniu nuty zagrane
na klawiaturze beda dodawa¢ nuty i akordy do zaznaczonej partii instrumentu. Jezeli
umiescisz kursor w pustym miejscu na sciezce, zagrane nuty utworza nowa partie
instrumentu w tym miejscu. Aby wyjs¢ z trybu nagrywania krokowego, kliknij ponownie
przycisk Wtgcz.

o Kwantyzacja — powiazuje ustawienie dtugosci kroku z biezacym ustawieniem kwantyzaciji.
Jezeli zmienisz wartos$¢ kwantyzacji, dtugosc kroku réwniez sie zmieni, aby byta zgodna
z kwantyzacja.

o Dtugos¢ kroku — pozwala wybraé dtugosé kroku pomiedzy wartosciami catych nut
a 1/64 w nastepujacych grupach notacji muzycznej: Prosta, Triola (3 nuty w miejscu 2),
Kwintola (5 nut w miejscu 4), Septola (7 nut w miejscu 8) lub Z kropkg (nuty wydtuzone
0 50% w stosunku do ich wartosci rytmicznych).

o Cofnij — usuwa ostatnio dodang nute lub akord i przesuwa kursor w miejsce, gdzie
zaczynata sie nuta lub akord. Kilkukrotne klikniecie usuwa kilka nut.
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e Pauza — przenosi kursor w czasie do przodu o wybrang dtugos¢ kroku, co utworzy
muzyczng pauze w tym kroku.

Nagrywanie w trybie krokowym
Aby nagrywac w trybie krokowym, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Umies¢ kursor w punkcie na wybranej $ciezce instrumentu, od ktérego chcesz
rozpocza< nagrywanie.
2. Otworz pasek narzedzi nagrywania krokowego, naciskajac przycisk Nagrywanie
krokowe na pasku narzedzi edytora.

3. Nacisnij VWiacz, aby wtaczy¢ nagrywanie krokowe.

4. Wybierz wartos¢ rytmiczng dtugosci kroku. Podczas tworzenia partii mozesz
w dowolnej chwili zmienic¢ te wartosc.

5. Zagraj nute na podtaczonym kontrolerze MIDI, aby utworzy¢ nute o okreslonej
dtugosci w pozycji kursora. Gdy zwolnisz klawisz, kursor przeniesie sie do przodu
o ustawienie dtugosci kroku i jeste$ gotowy do wprowadzenia nastepnej nuty. Jezeli
chcesz zagrac akord, po prostu nacisnij klawisze, a potem je zwolnij.

6. Gdy juz skonczytes, nacisnij ponownie VWiacz, aby wyjsc z trybu nagrywania
krokowego.

5.8. Warstwy sciezki

W Studio One zaréwno sciezki audio, jak i $ciezki instrumentow moga miec¢ opcjonalne
warstwy, ktdrych mozna uzy¢ do nagrywania wielu réznych wersji na pojedynczej $ciezce.
Na przykiad gdy chcesz poréwnad dwie wersje tekstu dla sciezki wokalu, mozesz nagrac¢
dwa rézne wykonania na oddzielne warstwy pojedynczej $ciezki i przetaczac sie miedzy
nimi bez potrzeby tworzenia drugiej $ciezki.

Aby utworzy¢ nowa warstwe na sciezce, wybierz polecenie Dodaj warstwe w menu
podrecznym kolumny $ciezek. Mozesz tez utworzy¢ nowa warstwe poprzez otwarcie
inspektora za pomocg klawisza F4 i polecenia Dodaj warstwe w polu listy wyboru warstwy.
Nowa warstwa to faktycznie cata nowa $ciezka korzystajaca z tych samych efektow
insertowych, wysytek i konfiguracji wejs¢ i wyjs¢. Mozesz takze powieli¢ warstwe, wybierajac
Powiel warstwe w polu listy wyboru warstwy, co np. pozwoli Ci poréwnac dwie rézne
edycje tych samych obiektow na dwdch warstwach.
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Aby usunga¢ warstwe $ciezki, kliknij jej nagtéwek w kolumnie Sciezki (ale nie sam obiekt
warstwy na $ciezce) i wybierz w jego menu podrecznym polecenie Usur warstwe.
Mozesz tez zaznaczy¢ za pomoca klawisza Shift kilka warstw i w menu podrecznym
wybraé polecenie Usuri zaznaczone warstwy, aby usuna¢ jednoczesnie kilka warstw.

Zwrd¢ uwage, ze nie mozesz zaznaczy¢ jednoczesnie kilku warstw znajdujacych sie
na roznych $ciezkach. Mozesz to zrobi¢ tylko na pojedynczej $ciezce.

Rozpakowywanie warstw na sciezki

By¢ moze bedziesz chcie¢ od czasu do czasu rozpakowac kilka warstw na normalne $ciezki,
co umozliwia petng kontrole miksera nad panorama, poziomem itp. kazdej warstwy.

Mozesz to zrobic trzema kliknigciami. Kliknij $ciezke, aby ja zaznaczy¢, otwdrz jej menu
podreczne i wybierz polecenie Rozpakuj warstwe na sciezke. Mozesz tez zaznaczy<¢ za
pomoca klawisza Shift kilka warstw i w menu podrecznym wybrac¢ polecenie Rozpakuj
zaznaczone warstwy na sciezki, aby usuna¢ jednoczesnie kilka warstw. Alternatywnie
przytrzymaj wcisniety Alt/Option podczas przeciggania warstwy, co przekonwertuje ja na
$ciezke.

Potaczenie tej funkcji z opcjami nagrywania w petli i nagrywania uje¢ do warstw moze by¢
$wietnym i szybkim sposobem na zestawienie partii wokalnych.

Istnieje kilka sposobdw przetaczania sie pomiedzy warstwami:

o Kliknij strzatke miedzy nazwa $ciezki a nazwa warstwy w obszarze kontrolnym $ciezki,
a nastepnie wybierz zadang warstwe z rozwijanego menu. Potem mozesz uzy¢ strzatek
nawigacyjnych na klawiaturze, aby szybko przefaczaé sie miedzy warstwami.

o Kliknij przycisk Rozwir warstwy po lewej stronie obszaru kontrolnego sciezki (H),
a nastepnie kliknij jeden z przyciskow Aktywuj warstwe, aby ustawic te warstwe jako
aktywna na $ciezce. Zamieni to warstwy i zachowa poprzednig zawartos$c sciezki jako
alternatywna warstwe.

¢ Naci$nij F4, aby otworzy¢ inspektora, kliknij pole Warstwy i wybierz zadang warstwe
W rozwijanym menu.

VWarstwy s3 rowniez uzywane w systemie skfadania (compingu) Studio One, co opisatem
dalej, w sekcji ,Sktadanie” rozdziatu ,,Edycja”.
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5.9. Format nagrywania audio

Studio One nagrywa w formacie Broadcast Wave. Jest to jedyny obstugiwany format, ale
za to powszechnie uzywany i moze zawierac sygnatury czasu, ktore okreslajg moment
rozpoczecia nagrywania. Gdy nagrywany plik audio przekroczy wielkosc 4 GB, to automatycznie
zostanie uzyty format RF64 jako standardowy format pliku.

Zalecanym systemem plikow dla partycji z nagraniami jest NTFS w systemie Windows i APFS
w systemie macOS.

5.10. Tworzenie dobrego miksu
dla monitoringu

Podczas nagrywania wykonania w studio nalezy znalez¢ czas na stworzenie dobrego miksu
w monitoringu dla wykonawcéw. To bardzo wazna rzecz, aby wykonawcy dobrze styszeli
siebie oraz innych muzykdw, a dobry miks w monitoringu moze by¢ nawet inspiracja do lepszego
wykonania. Idealnie, gdy wykonawcy czuja sie tak, jak gdyby grali ze skonczonym nagraniem.

Na przyktad w wielu stylach muzycznych powszechnie uzywa sie pogtosu na wokalu, dzieki
czemu wokalisci s3 dobrze osadzeni w przestrzeni miksu. Dlatego dobrym pomystem przy
nagrywaniu jest dotaczenie pogtosu do miksu w monitoringu wokalisty. VWV ten sposob wokal
brzmi podobnie do finalnej produkcji. Ta metoda moze by¢ pomocna przy nagrywaniu gitar,
instrumentow klawiszowych, a takze innych instrumentdw.

Jezeli Twdj interfejs audio obstuguje sprzetowy monitoring z zerowa latencjg, to uzyj go
jako podstawowego zrodto monitoringu, aby uniknaé opdznien w odstuchu. Dodatkowo
mozesz uzywac wysytek i kanatéw FX w konsolecie, aby stworzy¢ lepsze brzmienie odstuchu.
Na przyktad do nagrywanej sciezki audio mozesz dodac¢ wysytke na kanat FX z pogtosem,
pofaczy¢ kanat FX z wyj$ciem pomocniczym i wysta¢ sygnat z efektem z powrotem do interfejsu
audio, gdzie zostanie on zmiksowany z suchym sygnatem bez latencji.

Przy dodawaniu efektow bazujacych na czasie, takich jak pogtos czy delay, nie musisz sie za
bardzo przejmowac opdznieniem i latencja powstajgcymi w przypadku uzycia wtyczek
programowych ze zrédtem na zywo. Kilka dodatkowych milisekund spowodowanych pogtosem
lub delayem prawdopodobnie nie bedzie styszalnych.
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5.11. Submiksy i monitoring z nisk3 latencja

Jak juz wspomniatem, Studio One ma wyjatkowy system natywnego monitoringu o niskiej
latencji umozliwiajacy monitorowanie nagrywanego audio i instrumentow wirtualnych

z bardzo matymi opdznieniami bez kompromisow w zakresie wydajnosci komputera.
Dostepny jest takze sprzetowy monitoring o niskiej latencji w przypadku korzystania
z kompatybilnego interfejsu audio z obstuga DSP. W tej sekcji omdwie korzysci, jakie mozna
uzyska¢ dzieki uzywaniu submikséw z wtaczonym monitoringiem o niskiej latencji podczas
nagrywania lub komponowania.

Tworzenie wyjscia pomocniczego miksu

W Studio One mozna szybko i fatwo utworzy¢ wiele pomocniczych mikséw. Submiks jest
niezalezny od gtéwnego miksu i zazwyczaj stuzy do dostarczenia muzykom odstuchu podczas
nagrywania.

Na przykiad podczas nagrywania wokalu inzynier i wokalista chcg stysze¢ rézne miksy.
Niektdrzy wokalisci wolg stysze¢ swoj gtos wzmocniony w stosunku do reszty miksu,
czesto z jakims pogtosem, aby wokal brzmiat bardziej naturalnie, podczas gdy inzynier
wolatby sie koncentrowaé na balansie pomiedzy wykonaniem a reszta miksu. Funkcjonalno$é¢
submiksow w Studio One moze znaczaco utatwié to zadanie.

Pierwszym krokiem podczas konfigurowania submiksu jest utworzenie dodatkowego
kanatu wyjsciowego. Aby to zrobi¢, otwdrz w utworze okno Utwér/Konfiguracja utworu/Wejscia
i wyjscia audio, przejdz do karty Wyjscia i dodaj stereofoniczny kanat wyjsciowy. Nastepnie
okres| to wyjscie jako wyjscie submiksu, klikajac pole Submiks (rys. 5.11.1.). Mozesz utworzy¢
tyle submiksow, ile Twdj interfejs audio ma dostepnych wyjs¢ audio.

Zwré¢ uwagg, ze po utworzeniu submiksu zobaczysz w kanale konsolety nowe, specjalne
elementy wysytki (zwane elementami submiksu). W matym widoku konsolety elementy
submiksu pojawia sie w prawej kolumnie po rozwinieciu kanatu. W duzym widoku konsolety
elementy submiksu pojawig sie ponizej racka urzadzen wysytkowych w kazdym odpowiednim
kanale (rys. 5.11.2.).
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Rysunek 5.11.2. Kontrolki submiksu w konsolecie

156

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



https://helion.pl/rf/preson
https://helion.pl/rt/preson

Nagrywanie

Kazdy submiks ma swoj przycisk aktywnosci (wlaczania), poziome suwaki poziomu
i panoramy oraz przycisk zablokowania do kanatu.

Opcje Wyciszenie submiksu podgza za kanatem mozna wigczy¢ w preferencjach w celu
wykorzystania submikséw na kanatach FX.

Miksowanie i submiksy

DomyslInie wartosci poziomu i panoramy submiksu sg zablokowane i uzywaja poziomu

i panoramy kanatu. Oznacza to, ze miks pomocniczy bedzie identyczny z gféwnym miksem
w konsolecie. Zmiana poziomu lub panoramy w submiksie odblokuje obydwa ustawienia,
zezwalajgc na niezalezng kontrole poziomu i panoramy w kazdym submiksie i kanale. VWV ten
sposob poziom i panorama moga by¢ kompletnie rézne od ich wartosci w gtéwnym miksie.

W dowolnej chwili mozesz zablokowa¢ poziom i panorame pomocniczego miksu — w tym

celu kliknij przycisk Uzyj poziomu i panoramy kanatu. Aby usuna¢ kanat z submiksu, po prostu
wylacz obiekt submiksu w kanale.

Monitoring wejscia w submiksie

Submiksy sg czesto uzywane przy nagrywaniu z monitorowaniem jednego lub wigcej wejs¢.

W tym miejscu pomocna moze si¢ okaza¢ funkcjonalno$¢ submikséw Studio One potaczona
Z systemem natywnego monitoringu o niskiej latencji w Studio One.

Mozesz osiaggna¢ bardzo niskg warto$¢ latencji na submiksach, korzystajac ze sprzgtowego
monitoringu o niskiej latencji w przypadku kompatybilnych interfejséw audio obstugujacych te
funkcje, takich jak PreSonus Studio 192, Studio 1810, Studio 1824 lub mikser StudioLive
Series Ill. Te interfejsy maja funkcje sprzetowego miksera z monitoringiem o niskiej latencji.
Sg fatwe w obstudze, ale Studio One czyni to nawet tatwiejszym dzigki mozliwosci kontroli
miksera bezposrednio z poziomu oprogramowania.

Wrécémy do naszego przyktadu nagrywania wokalu. Aby wokalista czut sie komfortowo
i dobrze zaspiewat, jego brzmienie musi by¢ jak najbardziej naturalne i dopracowane.
Wokalisci musza dobrze sie styszeé, bez wyraznych opdznien glosu w miksie. Dodanie
pogtosu zapewnia nieco atmosfery, wiec glos nie jest suchy i pozbawiony zycia.
Oto jak ten scenariusz mégtby wygladac w Studio One:

1. Ustaw wyijscie submiksu dla wokalisty.

2. Wiacz gotowos¢ do nagrywania i monitoring na $ciezce wokalu.
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3. Wiacz przycisk monitoringu o niskiej latencji (litera Z) ponizej ttumika na wyjsciu
submiksu uzywanym przez kanat wokalny. VMaczy to natywny lub sprzetowy monitoring
o niskiej latencji dla tego wyjscia submiksu (w zaleznosci od tego, co jest uzywane).

Uwaga: Kanaty, ktére moga by¢ monitorowane za pomoca natywnego lub sprzetowego
monitoringu o niskiej latencji majg widoczny znaczek Z w dolnej czesci kanatu.

4. Utworz na kanale wokalu wysytke do kanatu FX z Twoim ulubionym efektem pogtosu.

5. Wokalista ustyszy realne wejscie ze sprzetu, a takze reszte submiksu wraz z pogtosem.
Dopasuj poziom wokalu i innych kanatéw w submiksie do zyczen i juz jestes gotowy
do nagrywania.

WV kilka sekund jeste$ w stanie zapewni¢ wokaliscie odstuch jego gtosu z niska latencjg we
wiasnym miksie i z efektami. Jednoczesnie Ty mozesz stucha¢ kompletnie niezaleznego
gtéwnego miksu, co pozwoli Ci sie skupi¢ na realizacji, podczas gdy wokalista koncentruje
sie na wykonaniu.

Zwrdé uwage, ze gdy uzywasz monitoringu sprzetowego o niskiej latencji, to nie ustyszysz
efektdw insertowych, poniewaz odstuchujesz sygnat przed jego obrobka w oprogramowaniu.
Jezeli wymagany jest odstuch z efektami insertowymi, uzyj natywnego monitoringu o niskiej
latencji. Aby to zrobi¢, przejdz do Studio One/Opcje/Konfiguracja audio/Przetwarzanie
(macOS: Preferencje/Konfiguracja audio/Przetwarzanie) i wtacz opcje Uzyj natywnego
monitoringu o niskiej latencji zamiast monitoringu sprzetowego.

Monitoring o niskiej latencji na sumie

Wyijscie sumy zawsze dziata jak submiks i jakiekolwiek kanaty audio lub instrumentéw
skierowane do niej moga by¢ monitorowane za pomoca natywnego lub sprzetowego
monitoringu o niskiej latencji (gdy jest wigczony). Aby wiaczy¢ natywny lub sprzetowy
monitoring o niskiej latencji dla sumy, kliknij przycisk Wtgcz monitoring o niskiej latencji
(litera Z) ponizej ttumika. Po wtaczeniu przycisk Z zmieni kolor na zielony (przy natywnym
monitoringu o niskiej latencji) lub na niebieski (sprzetowym monitoringu o niskiej latencji).

5.12. Nagrywanie audio z efektami

Niektorzy realizatorzy preferujg umieszczenie efektow insertowych na kanatach wejsciowych,
a dziatanie tych efektow zostanie nagrane wraz z sygnatem audio. Na przykifad mozesz
umiesci¢ kompresor, EQ lub inny efekt na kanale wejsciowym w celu pozniejszego
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zaoszczedzenia czasu i zasobow komputera przy pracy z miksowaniem. Jest to tatwe
do osiagnigcia w Studio One. Dla lepszego zrozumienia tych instrukcji pomocne moze by¢
przeczytanie rozdziatu ,Miksowanie”.

Aby wstawi¢ efekt na kanat wejsciowy, otworz konsolete i kliknij karte Wejscia z lewej
strony, co wys$wietli kanaty wejsciowe (rys. 5.12.1.). Jezeli uzywasz matego widoku w konsolecie,
kliknij dwa razy na kanale wej$ciowym, aby otworzy¢ jego rack urzadzen insertowych.

Rysunek 5.12.1. Widok wejs¢ audio w konsolecie

VVstaw efekty do racka kanatu wejsciowego, a zostang one nagrane na wszystkich sciezkach,
ktore uzywaja tego wejsicia jako zrddta. Studio One automatycznie skompensuje latencje
spowodowana przez efekty insertowe.

Zauwaz, ze gdy efekty insertowe sg zastosowane na kanatach wejsciowych i sa nagrane na
$ciezkach, to nie ma juz sposobu na ich usunigcie i zmiang nagranego dzwieku i trzeba zawsze
o tym pamietac. Aby unikng¢ tej sytuacji, mozesz rozwazy¢ umieszczenie efektéw na kanatach
audio nagrywanych tylko w celu monitoringu i nagranie efektéw w finalnym miksie.
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TWORZ MUZYKE JAK PROFESJONALISTA!

jest nowatorskim i kompleksowym programem
przeznaczonym do tworzenia i produkcji muzyki na komputerach z systemem
Mac® OS X i Windows®. Pozwala na tatwa i przyjemng prace nad nagrywaniem,
sekwencjami MIDI i masteringiem audio (w Studio One Professional).
To kompleksowe srodowisko, stworzone z myslg o intuicyjnym uzytkowaniu,
wydajnosci i szybkosci pracy, posiada wszystko, czego potrzebujesz do
dziatania — od tworzenia muzyki az po jej dystrybucje. Wersja 5 oferuje
szeroki zakres nowych funkcji, ulepszen i zaawansowanych technologii.

sprawdzi sie swietnie jako materiat bazowy do rozpoczecia
nauki i pracy w Studio One. Dostarcza szczegotowych informacji — zaréwno
dla zaawansowanych, jak i poczatkujacych uzytkownikow programu. Odnosi
sie do polskiej wersji PreSonus Studio One 5i w wiekszosci opiera sie na tresci
polskiej pomocy do tego programu, jednak zawiera dodatkowe informacje
i praktyczne porady. Autor ksigzki wspotpracuje z producentem i polskim
dystrybutorem programu przy opracowaniu polskiego interfejsu.
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