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Tworzenie
proste] aplikacji
prognozy pogody

W rozdziale opracujesz aplikacje o nazwie Weather. Zaczniesz od zdefiniowania wszystkich
ekran6w w pliku Storyboard, a nastepnie przejdziesz do otwierania r6znych kontroler6w widoku
i tworzenia miedzy nimi animowanych przejsé. Dowiesz sie réwniez, jak definiowaé ograni-
czenia i przekazywaé informacje miedzy dwoma kontrolerami. Oto krétka lista tematéw po-
ruszonych w rozdziale:

B projektowanie ekranéw aplikacji w pliku Storyboard,
definiowanie modelu,

wyswietlenie r6znych ekranéw po nacisnieciu przycisku,
przekazywanie danych miedzy kontrolerami widoku,

definiowanie ograniczen i uzywanie funkeji Auto Layout,

przypomnienie informacji na temat UITableViewi UIColTectionView.

Tworzenie aplikacji rozpoczynamy od zdefiniowania jej przeznaczenia i wygladu.

Definiowanie ekranow aplikacji

Dziatanie aplikacji Weather polega na wyswietleniu tygodniowej prognozy pogody dla danej
lokalizacji. Najpierw opracujesz wersje dziatajaca dla jednego miasta, a nastepnie rozbudujesz ja
0 mozliwos¢é pobierania danych z internetu. Dlatego tez tutaj wymienitem ekrany, ktére zo-
stang opracowane w tym rozdziale.
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B Ekran wezytywania aplikacji. Kazda aplikacja ma ekran poczatkowy wyswietlany
w trakcie jej wezytywania. Domyslnie kazdy projekt zawiera oddzielny plik
Storyboard pozwalajacy na zdefiniowanie tego ekranu. W budowanej aplikacji
zastosujesz bardzo proste rozwigzanie dla ekranu wezytywania aplikacji, ktére
bedzie mozna p6zniej zmodyfikowac.

B Gléwny ekran prognozy pogody. Ta scena to punkt wyjscia, na niej bedzie
wys$wietlana prognoza pogody dla danej lokalizacji. Po dodaniu obstugi dla wielu
lokalizacji ten ekran powinien zapewni¢ tatwa nawigacje miedzy lokalizacjami.
Przykladowo aplikacja prognozy pogody standardowo dostarczana wraz z systemem
iOS pozwala na uzycie gestu przewiniecia w prawo i w lewo do przechodzenia
miedzy lokalizacjami. Po opracowaniu podstawowej funkcjonalnosci aplikacji
zaimplementujesz podobne rozwigzanie.

B Ekran ulubionych lokalizacji. Ten ekran wyswietla liste wszystkich ulubionych
lokalizacji uzytkownika. Bedg one tatwo dostepne z poziomu ekranu gtéwnego,
a dla wybranej lokalizacji zostanie wy$wietlona prognoza pogody.

B Ekran dodawania lokalizacji. Uzytkownik powinien mie¢ mozliwo$é wybrania
miasta z listy. Wybrana lokalizacja stanie sie¢ elementem na ekranie ulubionych
lokalizacji.

Na poczatku liczba ekranéw jest dosé ograniczona. Na dalszym etapie pracy dodasz kolejne,
aby poprawi¢ uzytecznos¢ aplikacji. Rozpoczniesz od utworzenia bardzo prostej aplikacji, a na-
stepnie bedziesz po kolei dodawa¢ poszczegdlne funkcjonalnosci i jednoczesnie poznawaé
specyfike systemu iOS.

Spdjrz na poczatkowe prototypy, ktére pézniej zostang uzyte podezas definiowania w pliku
Storyboard scen i zwigzkéw miedzy nimi.

Na rysunku 7.1 pokazalem ekran wezytywania aplikacji wraz z minimalng liczbg informacji
dotyczacych programu. Jezeli cheesz go upiekszy¢, mozesz dodaé obrazy przedstawiajace
np. storice, deszcz i $nieg.

Na rysunku 7.2 mozesz zobaczy¢ ekran gléwny aplikacji wyswietlajacy biezaca date i tempe-
rature oraz nazwe lokalizacji. Dalej znajduja sie temperatury na kolejne 12 godzin, a nizej pro-
gnoza na kolejne 5 — 7 dni. Dobrym pomystem jest uzycie réznych obrazéw i ikon odzwier-
ciedlajagcych warunki atmosferyczne. Potrzebny jest réwniez przycisk pozwalajacy przejsé
do ekranu ulubionych lokalizacji, pokazanego na rysunku 7.3.

Lista ulubionych lokalizacji przechowuje wszystkie te, ktére zostaly wybrane przez uzyt-
kownika. Liste mozna rozbudowaé po nacis$nieciu przycisku Dodaj lokalizacje. ... Nacisnie-
cie tego przycisku powinno spowodowaé wyswietlenie ekranu dodawania lokalizacji, ktory
zostanie zdefiniowany jako kolejny. Kazdy element na liscie moze zostaé usuniety, jesli uzyt-
kownik nie potrzebuje danej lokalizacji. W przypadku braku jakiejkolwiek lokalizacji na liscie
uzyta bedzie domyslna. W budowanej aplikacji lokalizacja domySlng jest Nowy Jork. Na ry-
sunku 7.4 mozesz zobaczy¢ ekran dodawania lokalizacji.
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9:41 AM -

Weather App

Wersja 0.1

Rysunek 7.1. Ekran wczytywania aplikagji
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Rysunek 7.2. Ekran gtéwny aplikacji
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Dodaj lokalizacje...

Rysunek 7.3. Ekran ulubionych lokalizagji

Lokalizacje

Niemcy

Berlin

Hamburg

Monachium

Kolonia
Wiochy

Rzym

Mediolan

Neapol

Wenecja
Francja

Paryz

Rysunek 7.4. Ekran dodawania lokalizacji

Ekran pokazany na rysunku 7.4 wyswietla liste wszystkich lokalizacji dostepnych w progra-
mie i oferuje funkcje wyszukiwania ulatwiajaca poruszanie sie po danych. Lokalizacja po
wybraniu zostanie dodana do listy ulubionych.
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Prace trzeba rozpoczaé od utworzenia projektu aplikacji iOS na podstawie szablonu Single
View App. Budowana tutaj aplikacja bedzie miata wiecej niz tylko jeden ekran; dalej w tym roz-
dziale dowiesz sie, jak mozna je wyswietla¢. Zdefiniujesz tez niestandardowe przejscia miedzy
poszczegdlnymi egzemplarzami ViewController, ktére powinny byé wyswietlane na ekranie.

Utworz nowa aplikacje o nazwie Weather i jako jej domy$lny jezyk programowania wybierz
Swift. Aplikacja Xcode jest bardzo pomocna i generuje wszystkie niezbedne pliki startowe
projektu. Przejdz do pliku Main.storyboard, w ktérym opracujesz poszczegélne sceny. Na-
stepnym krokiem bedzie ich polaczenie i utworzenie w petni funkcjonalnej aplikacji.

Informacje na temat tworzenia nowego projektu aplikacji iOS przedstawifem w rozdziale 5. Wykonaj
omdwione w nim kroki, a otrzymasz nowy projekt wraz z lokalnym repozytorium systemu kontroli
wersji Git, ktore bedzie mozna udostepni¢ np. w serwisie GitHub. Nie zapominaj o przekazywaniu od
czasu do czasu zmian do repozytorium, aby zapisywac informacje o postepie pracy nad aplikacja.

Zanim przejdziesz do zaglebienia sic w szczegoty dotyczace aplikacji, na rozgrzewke przy-
gotujesz jej ekran poczatkowy. To jest pierwszy ekran wy$wietlany po uruchomieniu aplikacji.
Pelng kontrole nad tym ekranem masz za pomoca pliku LaunchScreen.storyboard. Otworz
ten plik i dodaj dwie etykiety. Pierwsza powinna zosta¢ umieszczona na $rodku ekranu, na-
tomiast druga na dole. Ostateczny wyglad tego ekranu pokazalem na rysunku 7.5.

‘ L] ‘

9:41 AM —

Weather App

Wersja 0.1

Rysunek 7.5. Ekran poczatkowy aplikacji zdefiniowany w pliku LaunchScreen.storyboard
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W nastepnym punkcie przedstawie utworzenie sceny ekranu gléwnego. Nazwatem ja tak,
poniewaz uzytkownik bedzie widziat ten ekran po kazdym uruchomieniu aplikacji.

Ekran gtéwny aplikacji

Po uruchomieniu pustego projektu na ekranie bedzie widoczny jeden kontroler widoku. Dodasz
teraz kluczowe funkcje z prototypu, aby przygotowaé ekran gtéwny aplikacji. Rozpocznij od
nazwy lokalizacji i prognozy pogody. Na rysunku 7.6 mozesz zobaczy¢ wynik.

n.storyboard ) [ Main.storyboard (Base) View Controller Scene View Contraller View

o]

9:41 AM C_ 1

Miasto

 Pog i&l’é’""

Rysunek 7.6. Aktualna postac ekranu gtéwnego
Aby otrzymad te postaé, nalezy uzy¢ dwoch etykiet i zmienié¢ w nich wielkosé czcionki. Na-

stepnie trzeba odpowiednio rozmiescié te etykiety.

Dalej w tym rozdziale dowiesz sie, jak utworzy¢ ukfad elastyczny, ktory bedzie elegancko wyswietlany
na ekranach smartfonéw o réznej wielkosci. W tym momencie masz skoncentrowac sie na standardo-
wych urzgdzeniach iPhone 6/7/8.
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Przechodzimy do wykonania wymienionych tutaj krokéw.

1. Potrzebna jest etykieta wyswietlajaca temperature. Ta etykieta powinna by¢
wysrodkowana. Potrzebny jest réwniez znak oznaczajacy temperature. Aby
go dodad, nalezy wybra¢ opcje menu Edit/Emoji & Symbols, a nastepnie
w wysSwietlonym na gérze polu wyszukiwania wpisa¢ degree. Po dodaniu
nowej etykiety ekran powinien wyglada¢ tak, jak pokazalem na rysunku 7.7.

7]

9:41 AM (10

Miasto

Pogoda

22°

Rysunek 7.7. Ekran gtéwny po dodaniu etykiety temperatury

2. Nastepnym krokiem jest dodanie kontrolki UICo11ectionView, ktéra bedzie
wy$wietlata prognoze pogody na kolejne godziny. Po przeciggnieciu
UIColTectionView wskazujesz miejsce wygenerowania danych, ale dla kazdego
elementu tych danych nalezy dostarczyé komérke, ktéra jest potrzebna do
wy$wietlania informacji. Komérka powinna mie¢ etykiete wyswietlajacg godzine
i obraz pokazujacy aktualne warunki atmosferyczne. To pozwoli na zaoszczedzenie
miejsca i dodanie kolejnej etykiety wyswietlajacej temperature. Sp6jrz na rysunek 7.8.

]

9:41 AM L1

Miasto

Pogoda

22°

poniedziatek - pigtek

Teraz

21°

Rysunek 7.8. Kontrolka UlCollectionView i jej komérka
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Na obecnym etapie pracy interfejs uzytkownika nie jest doskonaty, poprawisz go nieco pézniej. Teraz
najwazniejsze jest pofaczenie wszystkich najwazniejszych komponentéw aplikacji. Na jej ostatecznym
wygladzie i sposobie dziafania skoncentrujesz sie na dalszym etapie pracy.

3. Nie zapomnij o ustawieniu w kontrolce UICo1TectionView poziomego przewijania
element6w (opcja Horizontal w rozwijanym menu Scroll Direction). Mozesz to
zrobié za pomoca inspektora Attributes, ktory jest wySwietlany na czwartej karcie
od lewej strony w panelu narzedziowym.

4. Prognoza pogody, cho¢ juz nie tak szczegétowa, ma zostaé wyswietlona dla pieciu
kolejnych dni. Do pokazania tych informacji wykorzystasz kontrolke UITableView.
Po jej dodaniu ekran powinien wygladaé tak, jak pokazatem na rysunku 7.9.

v View Controller Scene

v View Controller

v [ | view
1| Safe Arca n B
L |Miasto
L |Pogoda 9:41 AM -
L 22*
Ulubione
¥ | | Collection View

¥ [ weathercell M' t

L | Teraz Ias O

Image View
A Pogoda

Collection View Flow Lay...
L | poniedziatek - pigtek

L Table View o
v FullDayWeatherCe
¥ |_| Contant View

L | wtorek
L| 23
Image View . . .
| Ulubiene poniedziatek - pigtek
7 First Responder
.| i
Bea Teraz
Storyoard Entry Point
21

Prototype Cells

wtorek 23°

[] View as: iPhone B (wC nR) — 100% + 2 e had

Rysunek 7.9. Kontrolka UlTableView dodana do sceny
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5. Ostatnim krokiem jest dodanie przycisku o nazwie Ulubione pozwalajacego
na wybor innej lokalizacji. P6zniej dodasz obstuge listy ulubionych lokalizacji
uzytkownika, do ktérych bedzie miat tatwy dostep. Na razie aplikacja bedzie
jak najprostsza.
Wszystkie elementy mozna zobaczy¢ w panelu Document Qutline po lewej stronie
pliku Storyboard. Aby wyswietli¢ ten panel, nalezy kliknaé¢ przycisk [].

Do wyswietlenia lub ukrycia panelu Document Outline stuzy pokazany wczesniej przycisk, ktéry znaj-
duje sie na dole okna Xcode.

W ten spos6b w pliku Storyboard utworzyle$ ekran gléwny aplikacji. Przedstawiony tutaj proces
polegal na konwersji poczatkowego pomystu na elementy graficzne. Teraz przejdziesz do
utworzenia pozostalych ekranéw aplikacji. Natomiast p6zniej polaczysz je ze sobg i dodasz
pewne dane, aby przygotowane komponenty mozna bylo zobaczy¢ w akeji.

Najpierw skoncentrujesz sie na ekranie ulubionych lokalizacji. To jest jedyny ekran, ktéry
moze zostaé¢ wySwietlony bezposrednio z poziomu ekranu gtéwnego.

Ekran ulubionych lokalizacji

Na tym ekranie zostang wysSwietlone wszystkie ulubione lokalizacje uzytkownika. Trzeba
bedzie zdefiniowaé kolekeje pozwalajaca na pokazanie tych lokalizacji. Lista lokalizacji musi
by¢ zachowana po zakonczeniu dziatania aplikacji. Ponadto uzytkownik powinien mie¢ mozli-
wo$¢ dodawania i usuwania elementéw z listy. Element znajdujacy sie na poczatku listy bedzie
wskazywat lokalizacje, dla ktérej ekran gtéwny wyswietla prognoze pogody. Ostateczng postaé
interfejsu uzytkownika koniecznego do zaimplementowania mozesz zobaczyé na rysunku 7.10.

Oto krétkie wyjasnienie krokéw, ktore trzeba wykonaé, aby przygotowaé ten ekran. Prace
trzeba zaczaé od dodania nowego kontrolera widoku do pliku Storyboard. Odszukaj go w biblio-
tece obiektéw, a nastepnie przeciagnij i upusé obok istniejacego. Powinienes juz dosé swo-
bodnie porusza¢ sie po interfejsie Xcode, poniewaz doktadnie oméwitem go w rozdziale 2.
Jezeli tak nie jest, poSwieé nieco czasu na poznanie §rodowiska IDE i jego najwazniejszych
elementéw. Potrzebny jest widok tabeli (UITableView) wypelniajacy caly ekran. Nastepnie
musisz utworzy¢ dwa odmienne typy UICel1View. Pierwszy jest uzywany do wyswietlenia listy
wszystkich ulubionych lokalizacji, natomiast drugi bedzie wykorzystany w charakterze przycisku
wyswietlajacego ekran, na ktérym mozna dodaé kolejne lokalizacje do listy ulubionych.

Pierwszy egzemplarz UICe11View powinien by¢ juz utworzony w UITableView. Potrzebujemy
trzech etykiet — pierwsza wyswietla biezaca godzine w danej lokalizacji, druga nazwe loka-
lizacji, za$ trzecia biezgcy temperature w tej lokalizacji. Gotowa komoérke pokazalem na ry-
sunku 7.11.
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Rysunek 7.10. Gotowy ekran ulubionych lokalizacji utworzony w pliku Storyboard
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Rysunek 7.11. Ukonczona pierwsza komorka na ekranie ulubionych lokalizacji
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Druga komérka jest bardzo prosta. Zacznij od dodania nowej kontrolki UICe11View do tabeli.
Nastepnie w komérce umies$é jedna etykiete, ktéra powinna by¢ w niej wysrodkowana. Ten efekt
mozna osiggnaé za pomocy ograniczen — czyli zdefiniowanych regul, ktérych celem jest
ulatwienie utozenia komponentéw (egzemplarzy UIView) na ekranach o réznych wielkosciach.

Ograniczenia

Mamy kilka sposobéw na definiowanie ograniczeni w module Interface Builder aplikacji Xcode.
Jeden z nich polega na uzyciu myszy i klawisza Ctrl do przeciggniecia mysza z jednego wi-
doku do drugiego. Tym samym masz pewng kontrole i mozesz dodawaé ograniczenia poje-
dynczo. Przyklad takiego podejscia pokazalem na rysunku 7.12.

22:00
; 12°
Nazwa miasta
‘ L3 Dodaj lokalizacje...
2
| o

Rysunek 7.12. Definiowanie ograniczenia przez przeciggniecie myszg miedzy widokami

W ten sposéb mozna zdefiniowaé ograniczenie Leading Space; nalezy je wybra¢ z panelu wy-
$wietlonego po zwolnieniu przycisku myszy (zobacz rysunek 7.13).

Leading Space to Container
Top Space to Container

Center Horizontally in Container
Center Vertically in Container

Egual Widths

Equal Heights
Aspect Ratio

Rysunek 7.13. Opcje dostepne podczas definiowania ograniczenia za pomoca myszy

Na rysunku 7.10 wezesniej w tym rozdziale wida¢ zdefiniowane wszystkie ograniczenia, choé¢
musisz je dodaé recznie. Nie panikuj, jesli widzisz pewne czerwone linie w widoku (zobacz
rysunek 7.14) — oznaczajg one brakujace ograniczenia. Po dodaniu wszystkich czerwone
linie znikna.

Inng mozliwo$cig w zakresie definiowania ograniczen jest uzycie przydatnego menu wy-
$wietlanego po kliknieciu ikony znajdujacej sie na dole okna Xcode.
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O

Dodaj lokalizacje...

Rysunek 7.14. Czerwone linie oznaczajace brakujace ograniczenia

Najpierw zaznacz widok, a nastepnie kliknij przycisk FCH. Na ekranie powinienes$ zobaczyé
okno pokazane na rysunku 7.15.

Add Mew Constraints |

18| -
1L !
0 - |- JH|o - |
T |

13 -

Spacing to nearest neighbor

Constrain to margins

Width 359 | |
Height 43 - '
E 1
@ |

@ Aspect Ratio
EB Leading Edges

Add 3 Constraints

2 EA = tofl tal | B @

Rysunek 7.15. Okno pozwalajgce na zdefiniowanie ograniczen dla widoku

Czerwone linie w tym oknie pokazujg ograniczenia definiowane wzgledem widoku nadrzedne-
go. Liczby w polach okreslaja odleglosé od poszczegélnych krawedzi. Klikniecie przycisku
na dole okna, tutaj Add 3 Constraints, spowoduje dodanie wszystkich zdefiniowanych ogra-
niczen. Kolejny ekran pozwalajacy na wybér lokalizacji dodawanej do listy ulubionych jest
bardzo podobny do utworzonego w tym punkcie.

Ekran wyboru lokalizacji

Aplikacja Weather powinna umozliwi¢ uzytkownikowi wyboér lokalizacji i sprawdzié, czy dla
niej mozna pobraé¢ prognoze pogody. Aby zachowaé atrakcyjnosé omawianego tutaj przykta-
du, na poczatku udostepnisz uzytkownikowi predefiniowang liste kilkunastu miast. Dalej
w ksigzce poznasz sposéb na rozbudowe tej funkcjonalnosci i wezytywanie wielu innych lo-
kalizacji. Jednak w tym momencie skoncentrujesz sie na prostszej wersji aplikacji.
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Potrzebna jest kolekeja lokalizacji przeznaczonych do wysSwietlenia. Mile widziana jest réw-
niez mozliwo$é wyszukiwania miast na liscie dostepnych. To powinno przypomnie¢ Ci przyktad
z poprzedniego rozdziatu, w ktérym zostal utworzony widok tabeli wraz z funkcja wyszuki-
wania. Te funkcjonalnos$é odtworzysz teraz w aplikacji Weather. Na rysunku 7.16 pokazatem
przykladowy interfejs uzytkownika; jesli chcesz, mozesz przygotowa¢ znacznie bardziej roz-

budowany.

>

b4

b4

Locations View Controller

Favorites View Controller Scene

Locations View Controller Scene

Prototype Cells

LocationDetailsCell Nazwa miasta

L | Nazwa miasta
v Constraints:
trai ingMargin =...
bottombargin...
Mazwa miasta.t...
Mazwa miasta.l...
{1 First Responder

Rysunek 7.16. Interfejs uzytkownika ekranu wyboru lokalizagji

-

o E

}
2:41 AM

Na scenie znajduje sie kontrolka UITableView wypehiajaca caly ekran. Zdefiniowalem tez pewne
ograniczenia. Czasami po zdefiniowaniu ograniczenn mozesz zobaczy¢ z6ltg ikone ostrzezenia
w panelu Document Outline (po prawej stronie obszaru roboczego w pliku Storyboard). Przy-
klad takiej ikony dla drzewa ukladu Locations View Controller pokazalem na rysunku 7.17.

v Locations View Controller Scene

v Locations View Controller
v View
0 | Safe Area
E
v LocationDetailsCell
v Content View
L | Nazwa miasta
v Constraints
trﬂi ingMargin =...
bottombdargin...
Mazwa miasta.t...
Mazwa miasta.l...

fj§l First Responder

Exit

Rysunek 7.17. lkona ostrzezenia w drzewie uktadu Locations View Controller

Nie panikuj! Kliknij te ikone, a nastepnie podpowiedzi Xcode wykorzystaj do rozwigzania
problemu i uaktualnienia wszystkich ograniczen, tak jak pokazalem na rysunku 7.18.
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Rysunek 7.18. Podpowiedzi Xcode dotyczace poprawienia ograniczen

Modutu Interface Builder w Xcode mozna uzy¢ do sprawdzenia wygladu interfejsu uzytkownika
na ekranach o réznych wielko$ciach (zobacz rysunek 7.19). To jest dobry krok pozwalajacy
na potwierdzenie poprawnosci zdefiniowanych ograniczen. Ponadto mozesz sprawdzi¢ wy-
¢glad aplikacji na réznych ekranach bez koniecznosci jej rzeczywistego uruchamiania w po-
szcezegblnych symulatorach lub urzagdzeniach.

] View as: iPhone 8 (»C nR}) — 100% S o e
[I D D D D D D D 1 Vary for Traits
LI Orientation

Rysunek 7.19. Funkcja Xcode pozwalajgca sprawdzi¢ wyglad interfejsu uzytkownika na ekranach o réznych
wielkosciach

Wystarczy wybraé¢ odpowiednia wielkosé ekranu za pomoca menu wyswietlanego na dole
ekranu modutu Interface Builder w oknie Xcode.

Zawsze nalezy doktadnie sprawdzi¢ wyglad i sposéb dziatania aplikacji w zaréwno symulatorze, jak
i rzeczywistym urzadzeniu. Dzieki temu mozna wychwyci¢ ewentualne niedociggniecia, ktore umknety
w trakcie opracowywania aplikacji.

Wersja aplikacji ma znaczenie podczas kompilowania wersji przeznaczonej do wydania, kt6-
ra nastepnie przechodzi proces kontroli jakosci. Po kompilacji zwykle warto sprawdzi¢ wer-
sje aplikacji uruchomionej (testowanej) w urzadzeniu. Dlatego tez dodanie etykiety wy-
$wietlajacej wersje aplikacji jest eleganckim rozwigzaniem, ktére dodatkowo utatwia proces
testowania.

Przystapisz teraz do zdefiniowania modelu spetniajacego wymagania aplikacji. Dalej w ksigzce
usprawnisz go i przystosujesz do dzialania z zewnetrznymi danymi pochodzacymi z serwera
dostarczajacego dane prognozy pogody.
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del

Aplikacja potrzebuje modelu przechowujacego wszystkie informacje o ekranie gléwnym.
Ten model powinien zawiera¢ dane o lokalizacji, aktualnej pogodzie i dokladnej prognozie
pogody dla kazdej godziny az do koica dnia. Ponadto powinien zawieraé¢ prognoze pogody
dla kilku kolejnych dni. Jak widzisz, bedzie to bardzo prosty model. Definiujace go klasy musza
spelnia¢ wymienione wymagania. Zamiast klasy istnieje mozliwo$¢ uzycia struktury wraz
z r6znymi polami, wybér nalezy do Ciebie. Na tym polega piekno tworzenia oprogramowa-

nia
g0 sam

Kup ksigzke

wiele r6znych klas, struktur i abstrakeji moze prowadzi¢ do otrzymania dokladnie te-

ego wyniku.

public struct Location {
var name: String
}
public class Forecast {
var date:Date
var weather:String = "brak"
var temperature = 100
public init(date:Date, weather: String, temperature: Int) {
self.date = date
self.weather = weather
self.temperature = temperature
}
}
public class DailyForecast : Forecast {
var isWholeDay = false
var minTemp = -100
var maxTemp = 100
}
public class LocationForecast {
var location:Location?
var weather:String?
var forecastForToday:[Forecast]?
var forecastForNextDays:[DailyForecast]?
/I Utwor zenie przykfadowych danych i ich wyswietlenie w interfejsie uzytkownika.
static func getTestData() -> LocationForecast {
let aMinute = 60
let location = Location(name: "Nowy Jork")
let forecast = LocationForecast()
forecast.location = location
forecast.weather = "sYonecznie"
/I DZisig.
let today = Date().midnight
var detailedForecast:[Forecast] = []
for i in 0...23 {
detailedForecast.append(Forecast(
date: today.addingTimeInterval(TimeInterval(
60 * aMinute * i)), weather: "stonecznie",temperature: 25))
1
forecast.forecastForToday = detailedForecast
let tomorrow = DailyForecast(date: today.tomorrow,
weather: "stonecznie",
temperature: 25)
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tomorrow.isWholeDay = true

tomorrow.minTemp = 23

tomorrow.maxTemp = 27

let afterTomorrow = DailyForecast(date: tomorrow.date.tomorrow,
weather: "czeSciowe zachmurzenie",
temperature: 25)

afterTomorrow.isWholeDay = true

afterTomorrow.minTemp = 24

afterTomorrow.maxTemp = 28

forecast.forecastForNextDays = [tomorrow, afterTomorrow]

return forecast

}

W projekcie musisz utworzyé plik o nazwie LocationForecast.swift i zdefiniowa¢ w nim modele.

Jezeli zdecydujesz sie na uzycie innych pdl lub nazw struktur badz klas, powinienes odpowiednio
uaktualni¢ kod przedstawiony dalej w tym rozdziale.

Utworzona zostala metoda o nazwie getTestData() zwracajaca dane testowe, ktére bedg uzyte
na ekranie gtéwnym aplikacji do sprawdzenia, czy wszystko dziala zgodnie z oczekiwaniami.
Mozna teraz uruchomié aplikacje i przekonaé sie, ze ekran gléwny jest prawie pusty — za-
wiera jedynie dane domySlne. Aby doda¢ pewne dane do UICollectionView lub UITableView,
konieczne jest zdefiniowanie wlasciwosci datasource i przypisanie jej warto$ci w postaci klasy
specjalnej implementujacej okreslony interfejs.

Dane modelu beda przechowywane w klasie kontrolera widoku, co oznacza, ze powinna ona
implementowa¢ interfejsy UICollectionViewDataSource i UITableViewDataSource. Trzeba za-
czaé¢ od utworzenia w pliku ViewController.swift dwéch outletéw pomagajacych w kontro-
lowaniu niezbednych kolekeji.

1l Szczegbly dotyczgce outletow.

@IBOutlet weak var details: UICollectionView!

@IBOutlet weak var nextDays: UITableView!

Nastepnym krokiem jest polaczenie elementéw interfejsu uzytkownika z nowymi outleltami.
Na rysunku 7.20 pokazalem, jak to mozna zrobi¢ (takie operacje juz przeprowadzates we
wezesniejszych rozdziatach).

Teraz trzeba utworzy¢ klasy komorek i potaczy¢ wszystkie elementy komorek dla obu klas.
Spojrz na kolejny fragment kodu.
class DailyForecastViewCell: UITableViewCell {
@IBOutlet weak var day: UILabel!
@IBOutlet weak var icon: UIImageView!

@IBOutlet weak var temperature: UllLabel!
}

class WeatherViewCell: UICollectionViewCell {
@IBOutlet weak var time: UILabel!

180

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/poswif
http://helion.pl/rt/poswif

Rozdziat 7. e Tworzenie prostej aplikacji prognozy pogody

oa

poniedziatek - pigtek

Teraz L3

21°

Prototype Cells
witorek 23°

8 < B weather w.ner) [ Ward) [l Manstoryboand [Basel ) o Seection £ A0 » B sastomatic ¢ [ ViewControter.swilt

T E
41 AM -
Miasto ——
Pogoda class WiewController: UIviewContralle

Rysunek 7.20. Pofaczenie outletu z elementem interfejsu uzytkownika

@IBOutlet weak var icon: UIImageView!
@IBOutlet weak var temperature: UILabel!

}

Kazda komoérka prototypu powinna by¢ polaczona z odpowiadajaca jej klasa. Takie potacze-
nie mozna zdefiniowaé w panelu inspektora Identity, tak jak pokazatem na rysunku 7.21.

O @B &+ 8 @

Custom Class

Class | WeatherViewCell +
Module
Inherit Module From Target

Rysunek 7.21. Panel inspektora Identity

Teraz mozna juz przystapi¢ do polaczenia komérek prototypu z odpowiednimi outletami, co

pokazatem na rysunku 7.22.
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Rysunek 7.22. taczenie komorek z outletami

Mozna juz przystapi¢ do usprawnienia klasy kontrolera widoku odpowiedzialnej za obstuge
ekranu gléwnego.

class ViewController: UIViewController {
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var model:LocationForecast?

1l Szczegbly dotyczgce outletow.

@IBOutlet weak var details: UICollectionView!
@IBOutlet weak var nextDays: UITableView!
var forecast:[Forecast] = []

var degreeSymbol = "°"

let collectionViewFormatter = DateFormatter()
let tableViewFormatter = DateFormatter()

override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad ()
/I Wypetnienie modelu przykfadowymi danymi.
model = LocationForecast.getTestData()
collectionViewFormatter.dateFormat = "H:mm"
tableViewFormatter.dateFormat = "EEEE"

/I Klasa implementuje odpowiednie protokoly w rozszer zeniach.
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details.dataSource = self
nextDays.dataSource = self

}

/I MARK: metoda prywatna.
fileprivate func getIcon(weather:String) -> UIImage? {

return nil
}
}

Przedstawiony fragment kodu definiuje ogélny sposéb dziatania kontrolera widoku. Konieczne
jest jeszcze dodanie rozszerzen klasy odpowiedzialnych za wezytywanie danych do egzem-
plarzy UICollectionView i UITableView. Oto rozszerzenie dla pierwszego z wymienionych
egzemplarzy.

extension ViewController: UICollectionViewDataSource {
public func collectionView(_ collectionView: UICollectionView,
numberOfItemsInSection section: Int) -> Int {
return model?.forecastForToday?.count ?? 0
}
public func collectionView(_ collectionView: UICollectionView,
cellForItemAt indexPath: IndexPath) -> UICollectionViewCell
let cell:WeatherViewCell = collectionView
.dequeueReusableCell(withReuseldentifier:
"WeatherCell", for: indexPath) as! WeatherViewCell
let forecast:Forecast = (model?.forecastForToday?[indexPath.row])!
cell.time.text = collectionViewFormatter.string(from: forecast.date)
cell.icon.image = getIcon(weather: forecast.weather)
cell.temperature.text = "\(forecast.temperature)\(self.degreeSymbol)"
return cell

}

To rozszerzenie zawiera implementacje protokolu UICollectionViewDataSource. Z kolei w na-
stepnym fragmencie kodu przedstawilem rozszerzenie zapewniajace kontrolerowi widoku
zgodnos¢ z protokolem UITableViewDataSource.

extension ViewController: UITableViewDataSource {
public func tableView(_ tableView: UITableView, numberOfRowsInSection
section: Int) -> Int {
return model?.forecastForNextDays?.count ?? 0

public func tableView(_ tableView: UITableView, cellForRowAt
indexPath: IndexPath) -> UITableViewCell {

let cell:DailyForecastViewCell = tableView
.dequeueReusableCell(withIdentifier: "FullDayWeatherCell",
for: indexPath) as! DailyForecastViewCell

let forecast:DailyForecast = (model?.forecastForNextDays? [indexPath.row])!

cell.day.text = tableViewFormatter.string(from: forecast.date)

cell.icon.image = getIcon(weather: forecast.weather)

cell.temperature.text = "\(forecast.maxTemp)
\(self.degreeSymbol)/\(forecast.minTemp)\(self.degreeSymbol)"

return cell
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Drzieki temu rozszerzeniu egzemplarza kontrolera widoku mozna uzyé¢ do dostarczenia da-
nych dla elementéw tabeli. W ten sposéb otrzymamy prognoze pogody dla kilku kolejnych dni.

Jezeli wszystko zostalo przygotowane prawidtowo, po uruchomieniu aplikacji w symulatorze
(tutaj to iPhone X) powiniene$ otrzymaé wynik pokazany na rysunku 7.23.

Miasto

Pogoda

22°

poniedziatek - pigtek

0:00 100 2:00 3:00
25° 25° 25° 25° 257

Thursday 27°[23°

Friday 28°/24°

Rysunek 7.23. Omawiana aplikacja uruchomiona w symulatorze iPhone X

Nie wszystkie pola zostaty pofagczone. Aby mie¢ mozliwo$¢ podania nazwy miasta i innych szczegotow,
konieczne jest zdefiniowanie kolejnych outletéw. Mozesz je utworzy¢ w kodzie, a nastepnie potaczyc
z odpowiednimi elementami interfejsu uzytkownika.
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Do projektu mozna dodaé¢ obrazy warunkéw atmosferycznych (sprawdz plik Assets.xcassets
w materialach przygotowanych dla ksigzki), a nastepnie uaktualni¢ kod zrédlowy, aby apli-
kacja zaczeta wyswietla¢ te ikony.

Potrzebna bedzie metoda pomocnicza mapujaca tekst na egzemplarze UlImage. Przedstawiong
tutaj metode nalezy doda¢ do klasy LocationForecast.

static func getImageFor(weather:String) -> UIImage {
switch weather.lowercased() {

case "stonecznie":

return #imageLiteral(resourceName: "sunny")
case "deszcz":

fallthrough
case "lekki deszcz":

return #imagelLiteral(resourceName: "rain"
case "Snieg":

return #imageLiteral(resourceName: "snow")
case "zachmurzenie":

return #imagelLiteral(resourceName: "cloudy")
case "czeSciowe zachmurzenie":

return #imageLiteral (resourceName: "partly cloudy")
default:

return #imageLiteral(resourceName: "sunny")

}

Trzeba réwniez uaktualnié metode getIcon(weather:String) w klasie ViewController. W kolej-
nym fragmencie kodu przedstawilem jej zmodyfikowana wersje.
fileprivate func getIcon(weather:String) -> UlImage? {
return LocationForecast.getImageFor(weather:weather)

}

Po wprowadzeniu tych drobnych zmian ekran gléwny aplikacji wyglada znacznie lepiej i dostar-
cza uzytkownikowi informacje w znacznie prostszej postaci, co pokazalem na rysunku 7.24.

Aby zakoniczyé prace nad tym ekranem, nacisnij przycisk Ulubione widoczny w lewym goér-
nym rogu, a to powinno spowodowaé¢ wy$wietlenie innego ekranu. Musisz pozna¢ sposéb na
zdefiniowanie w procedurze obstugi przycisku przejscia do innego ekranu, tym zajmiesz sie
za chwile. Wezesniej trzeba przygotowa¢ ekran ulubionych lokalizacji. Najpierw skoncen-
trujesz sie na jego opracowaniu, a dopiero pézniej polaczysz oba ekrany.

Jezeli strzatke widoczna w obszarze roboczym Storyboard przesuniesz w taki sposéb, ze
wskaze inny kontroler widoku, stanie sie on gtéwnym kontrolerem widoku wy$wietlanym po
uruchomieniu aplikacji. Trzeba wiec wskaza¢ drugi kontroler widoku aplikacji (zobacz rysu-
nek 7.25) jako ten, ktéry bedzie wyswietlany po jej uruchomieniu.

Tworzona w rozdziale aplikacja musi obstugiwaé lokalizacje, poniewaz sa one waznym ele-
mentem jej modelu.
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Rysunek 7.24. lkony wyswietlane na ekranie gtéwnym aplikacji

Lokalizacje

Aby zachowaé przejrzystosé implementacji, poszczegélne lokalizacje powinny byé powigza-
ne z miastem. Warto mie¢ nazwe miasta i kraj, w ktérym sie ono znajduje, co pozwala na
fatwa identyfikacje lokalizacji. Poniewaz uzywane dane sa poczatkowo filtrowane, mozna
przyja¢ zalozenie o braku jakichkolwiek powielonych danych. Dlatego tez kazde miasto be-
dzie unikatowe w grupie danego kraju. Takie zalozenia sa wystarczajace dla obecnej wersji

aplikacji Weather.
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Dodaj lokalizacjg...

Rysunek 7.25. Drugi kontroler widoku jest teraz wyswietlany po uruchomieniu aplikacji

Model podobny do wymienionego opracowales juz w poprzednim rozdziale — pozwalal na
wyswietlanie krajow i lezacych w nich miast. W budowanej tutaj aplikacji wykorzystasz ten
model, choé nieco rozbudowany do potrzeb projektu.

Struktura lokalizacji powinna by¢ zwigzana z konkretnym miastem, a dla kazdego miasta
musi by¢ zdefiniowana strefa czasowa (czasy zimowy lub letni nie majg tutaj znaczenia).

// Model kraju i miasta.
class Country {

Kup ksigzke

var name = "brak"

var cities:[City] = []

init(name:String) {
self.name = name

}

init(name:String, cities:[City]) {

self.name = name
self.cities = cities
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}
public class City {
var name: String
init(name:String) {
self.name = name
}
static var NewYork: City = {
return City(name: "Nowy Jork")
} O
}

public struct Location {
var city:City
init(city: City) {
self.city = city
}
var name: String {
get {

}

return self.city.name

Konieczne jest uaktualnienie ekranu gféwnego aplikacji, poniewaz uzywa on poprzedniej wersji
struktury Location.

W pliku LocationForecast.swift znajduje sie nastepujacy wiersz kodu:

let location = Location(name: "Nowy Jork")

Nalezy go zastapi¢ nowym:
let location = Location(city: City.NewYork)
Mamy elegancki model pozwalajacy na przygotowanie listy wszystkich ulubionych lokaliza-

cji. Teraz nalezy go polaczyé z elementami interfejsu uzytkownika. Takie zadanie wykony-
wales juz wielokrotnie.

Trzeba zaczaé od utworzenia nowego kontrolera widoku (plik FavoritesViewController.swift)
i zdefiniowania zmiennej przechowujacej odwotanie do widoku tabeli. Ta zmienna musi zo-
sta¢ polaczona z rzeczywistym elementem interfejsu uzytkownika w pliku Storyboard.

@IBOutlet weak var favoritesTableView: UITableView!

Potrzebna jest réwniez kolekcja przechowujgca wszystkie lokalizacje wy$wietlone na ekranie.

var favorites:[Location] = []

Przechodzimy teraz do implementacji minimalnej liczby wymaganych metod, aby cokolwiek
moglo zosta¢ wyswietlone przez egzemplarz UITableView na ekranie.
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public override func viewDidLoad() {

super.viewDidLoad();

formatter.dateFormat = "H:mm"

loadFavorites()

if favorites.count == 0 {
/I Domysling lokalizacjq jest Nowy Jork.
var loc = Location.init(city: City.NewYork)
/I'W przypadku strefy czasowej DST wartoscig loc.timeZone powinno by -4 * 3600.
loc.timeZone = -5 * 3600
favorites.append(loc)

}

favoritesTableView.dataSource = self

favoritesTableView.delegate = self

}

Nastepnym krokiem jest implementacja przedstawionych tutaj interfejséw, czyli UITable
—>ViewDataSource i UITableViewDelegate. Nalezy je zaimplementowaé w tym samym pliku,
ale w oddzielnych rozszerzeniach.

extension FavoritesViewController: UITableViewDataSource {
public func tableView(_ tableView: UITableView,
numberOfRowsInSection section: Int) -> Int {
/I Wartos¢ 1 dla ostatniej komorki specjalnej.
return favorites.count + 1
}
public func tableView(_ tableView: UITableView,
cellForRowAt indexPath: IndexPath) -> UITableViewCell {
let index = indexPath.row
if index < favorites.count {
let location = favorites[index]
let cell:FavoriteViewCell = tableView
.dequeueReusableCell(withIdentifier: "LocationCell",
for: indexPath) as! FavoriteViewCell
cell.city.text = Tocation.name
cell.temperature.text = 1location.temperature +
“>LocationForecast.degreeSymbol
let date = Date()
formatter.timeZone = TimeZone(secondsFromGMT: location.timeZone)
cell.time.text = formatter.string(from: date)
return cell
1
/I Ostatnia komérka jest statyczna.
let cell:StaticViewCell = tableView
.dequeueReusableCell(withIdentifier:
"AddLocationCell", for: indexPath) as! StaticViewCell
return cell

}

Trzeba dostarczy¢ réwniez implementacje delegata, ktéra zostanie usprawniona w przyszlosci.

extension FavoritesViewController: UITableViewDelegate {
public func tableView(_ tableView: UITableView,
didSelectRowAt indexPath: IndexPath) {
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if indexPath.row == favorites.count {
// TODO: otworzenie nowego kontrolera.

} else {
selectedItem = favorites[indexPath.row]
// TODO: wybor lokalizacji i zapisanie wszystkich.
saveFavorites(favorites: favorites)

}

Operacje zapisu i wezytywania kolekeji ulubionych lokalizacji sa obstugiwane przez dwie
metody. Gdy kontroler widoku wyswietla dane, musi wezytaé liste ulubionych lokalizacji.
Jezeli kolekcja jest pusta, bedzie do niej dodany jeden element przedstawiajagcy Nowy Jork.
Zapis danych odbywa sie po wybraniu elementu, poniewaz to spowoduje zamkniecie biezacego
widoku i uaktualnienie ekranu gtéwnego aplikacji. Po zmianie sposobu dzialania aplikacji
metode zapisu mozna zmodyfikowaé. Oto kod metody odpowiedzialnej za zapisanie ulubio-
nych lokalizacji.
/I MARK: zapisywanie ulubionych |okalizacji.
func saveFavorites(favorites:[Location]) {
let encoded = try? JSONEncoder().encode(favorites)
let documentsDirectoryPathString = NSSearchPathForDirectoriesInDomains (
.documentDirectory, .userDomainMask, true).first!
let filePath = documentsDirectoryPathString + "/favorites.json"
if !FileManager.default.fileExists(atPath: filePath) {
FileManager.default.createFile(atPath: filePath, contents: encoded,
>attributes: nil)
} else {
if let file = FileHandle(forWritingAtPath:filePath) {
file.write(encoded!)

}
}

Metoda saveFavorites() konwertuje model na dane w formacie JSON (ang. javascript object
notation), a nastepnie tworzy plik, w ktérym sg one zapisywane.

Podczas pracy z plikami w urzadzeniu iOS trzeba uzywac klasy FileManager i jej egzemplarza do-
mys$inego FileManager.default. Jezeli masz plik do odczytania, zapisania lub uaktualnienia, sko-
rzystaj z egzemplarza klasy FileHandler.

Spojrz teraz na kod metody ToadFavorites().

func loadFavorites() {
let documentsDirectoryPathString = NSSearchPathForDirectoriesInDomains(
.documentDirectory, .userDomainMask, true).first!
let filePath = documentsDirectoryPathString + "/favorites.json"
if FileManager.default.fileExists(atPath: filePath) {
if Tet file = FileHandle(forReadingAtPath:filePath) {

let data = file.readDataToEndOfFile()
let favs = try? JSONDecoder().decode([Location].self, from: data)
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favorites = favs!

}

Metoda loadFavorites() prébuje wezytaé zawartosé pliku modelu. Jezeli wskazany plik ist-
nieje, zostanie otworzony. Egzemplarz JSONDecored przeprowadza konwersje ciggu teksto-
wego na postaé tablicy przechowujacej lokalizacje. Nacisniecie elementu Dodaj lokaliza-
cje... powinno spowodowa¢ wy$wietlenie nastepnego ekranu pozwalajacego uzytkownikowi
na wybranie nowej lokalizacji, ktéra zostanie dodana do listy ulubionych. Podobne rozwia-
zanie zaimplementowale§ w poprzednim rozdziale podczas pracy nad funkcjonalnoscia wy-
szukiwania danych na liscie. Implementacje tej funkcji w tym projekcie pozostawiam Ci ja-
ko éwiczenie. Skopiuj kod z poprzedniego rozdziatu i dostosuj go do potrzeb tego projektu.

Petne dziatajgce rozwigzanie znajdziesz w materiafach przygotowanych dla ksigzki, ktére mozesz po-
brac ze strony fip./fip. helion.plprzykiady/poswif zip.

W ten spos6b zdefiniowates r6zne fragmenty aplikacji. Teraz dowiesz sie, jak mozna je pola-
czy¢, aby powstata w pelni dzialajaca aplikacja.

Kontrolery i przejscia

Kazdy kontroler odpowiada za komponent graficzny wyswietlany na ekranie. Niektére kon-
trolery odpowiadaja za caly ekran, podczas gdy inne tylko za jego czes$é. Tutaj skoncentru-
jesz sie na tych pierwszych, poniewaz pracujesz nad aplikacja przeznaczong dla urzadzenia
o malym ekranie. Jednak przedstawione tutaj rozwigzania mozna tatwo zastosowa¢ w bar-
dziej skomplikowanych hierarchiach kontroleréw.

Koncepcjg o znaczeniu kluczowym podcezas przedstawiania nowych ekranéw jest przejscie
okreslane w Xcode mianem segue. Przejscie odbywa sie bez zadnych zakl6cen od jednego
kontrolera widoku do drugiego. Wykorzystujac przej$cia, mozna polaczy¢ rézne sceny w aplika-
¢ji, a nawet przekazywaé informacje miedzy kontrolerami widoku. Kazde przej$cie moze
mie¢ zdefiniowane animacje odtwarzane w trakcie przechodzenia miedzy scenami.

Przejscia sq $cisle zwigzane z plikiem Storyboard.

Przystapisz teraz do utworzenia pierwszego przejScia miedzy ekranem gléwnym aplikacji
i widokiem zawierajacym ulubione lokalizacje.

Pierwsze przejscie

Dowiesz sie teraz, jak tworzyé przejsScia w pliku Storyboard i wywolywaé je za pomoca ko-
du. Kazde przejscie to rodzaj zwigzku miedzy ekranami aplikacji i moze byé wywolywane na
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skutek dzialania podjetego przez uzytkownika lub tez w innych okolicznosciach, np. o okre-
§lonej godzinie lub w przypadku konkretnej akcji serwera.

1. Przejscie najtatwiej mozna utworzy¢ przez przytrzymanie klawisza Ctrl podczas
przeciggania mysza od jednego kontrolera widoku lub przycisku do innego
kontrolera widoku, ktéry powinien zosta¢ wySwietlony na ekranie. W omawianym
przypadku trzeba zaczaé od ekranu gtéwnego aplikacji. Nacisnij i przytrzymaj
klawisz Ctrl, a nastepnie przeciagnij mysza od przycisku Ulubione do nastepnego
kontrolera widoku (ulubionych lokalizacji). Operacje pokazatem na rysunku 7.26.

| T B | Faverites View Controller

(oo Y - oo Gy .

Prototype Cells

29:00)

. o
Nazwa miasta " 1 2

: 2: 20 Dodaj lokalizacje...

Rysunek 7.26. Definiowanie w pliku Storyboard przejscia miedzy kontrolerami widoku

2. Po zwolnieniu przycisku myszy wyswietli sie¢ mate okno wraz z akcjami do
wyboru (zobacz rysunek 7.27). Wybrana akcja definiuje spos6b pojawienia sie
nowego kontrolera widoku na ekranie. W omawianym przypadku wybierz Push
(depreciated), w innych przypadkach masz do dyspozycji znacznie lepsze akcje.

Action Segue
Show
Show Detail
Present Modally

Present As Popowver
Custom

Mon-Adaptive Action Segue
Push {deprecated)
Modal [deprecated)

Rysunek 7.27. Akcje dostepne podczas definiowania przejscia miedzy kontrolerami widoku

3. Po wybraniu akeji w pliku Storyboard zostanie zdefiniowane polaczenie miedzy
dwoma kontrolerami widoku, co pokazalem na rysunku 7.28.

To polaczenie symbolizuje zwigzek miedzy dwoma ekranami. Po dodaniu
kolejnego przejscia do innego kontrolera widoku otrzymasz nastepne polgczenie
miedzy nimi.
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23°

Rysunek 7.28. Zdefiniowane w pliku Storyboard przejscie miedzy kontrolerami widoku

W panelu narzedziowym po prawe;j stronie okna Xcode mozna zaznaczyé polaczenie i dodaé
dla niego identyfikator, ktéry nastepnie bedzie uzywany w kodzie do zainicjalizowania przej$cia
miedzy kontrolerami widoku. W omawianym projekcie utworzonemu przej$ciu nadaj iden-
tyfikator showFavorites, tak jak pokazalem na rysunku 7.29.

@ O B @
Storyboard Segue

Identifier showFavorites

Class i
Modula
Inherit Module From Target
Kind | Show ie.q. Push) E
Animates

Peek & Pop Preview & Commit Segues

Rysunek 7.29. Wiasciwosci przejscia wyswietlone w panelu narzedziowym

Utworzone przejscie jest SciSle zwigzane z przyciskiem i zostanie aktywowane po nacisnie-
ciu danego przycisku (zobacz rysunek 7.30).

Triggered Segues

[ action —| ® Favorites View.. IE]|
Shiow

Rysunek 7.30. Przejécie wymienione w ustawieniach przycisku

Innym sposobem na aktywowanie przejscia jest uzycie kodu i dodanie akeji wywotywanej
po wystgpieniu zdarzenia Touch Up Inside. W takim przypadku przejscie mozna aktywowaé
za pomocg nastepujacego kodu:

@IBAction func onFavoritesClicked(_ sender: Any) {
performSegue(withIdentifier: "showFavoritesAlternative", sender: sender)
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W pliku Storyboard mozna zdefiniowaé przejscie o identyfikatorze showFavoritesAlternative.
To ogdlne przejscie aktywowane z poziomu kodu mozna zdefiniowaé przez przytrzymanie
klawisza Ctrl i przeciggniecie myszg z jednego kontrolera widoku do innego, tak jak poka-
zatem na rysunku 7.31.

E n B Locatiens View Controller
- — == —
|
Prototype Cells Pratotype Cells
22:00 °
"E 2 Nazwa miasta k

Nazwa miasta

Dodaj lokalizacje...

Rysunek 7.31. Definiowanie ogoélnego przejscia w pliku Storyboard

Jest to przyktad pokazujacy potaczenie dwoch kolejnych kontroleréw widoku. Istnieje moz-
liwosé zdefiniowania dowolnej liczby przejsé. Bedg one wyswietlane w pliku Storyboard i poma-
gaja w wizualnym przedstawieniu skomplikowanych zwiazkéw zachodzacych miedzy kom-
ponentami aplikacji.

Skoro poznales sposoby przejscia z jednej sceny do drugiej, teraz dowiesz sie, jak przekazywaé
dane miedzy kontrolerami widoku, dzieki czemu uzytkownik uwierzy, ze te sceny sa powia-
zane. Kazdy ekran zdefiniujesz jako szablon przedstawiajacy konkretne informacje. Te dane
musza byé przekazywane, a kontroler widoku ma je obstuzy¢.

Przekazywanie danych miedzy scenami

Poszczegblne ekrany podczas projektowania sa definiowane jako zalezne od pewnego mo-
delu (danych). Ten model powinien byé przekazywany podczas przejscia, a jego dane poka-
zane po wySwietleniu nowego kontrolera widoku. Dzieki temu uzytkownik jest przekonany
o polgczeniu obu ekranéw. Przyktadem moze by¢ tutaj widok kolekeji i widok szczegétowy
wys$wietlajacy informacje dodatkowe. Wprawdzie te dwa ekrany moga dziata¢ niezaleznie,
ale podczas przekazywania danych miedzy nimi bedg postrzegane jako jedna calosé.

Doskonale opracowane sceny (kontrolery widoku) moga pojawiac sie w wielu miejscach aplikacji.

W budowane;j tutaj prostej aplikacji kazdy ekran pelni okreslona role i nie ma mozliwosci
ich wielokrotnego uzywania w réznych miejscach. Jednak w doskonale zaprojektowanych
aplikacjach nalezy korzystaé z takiej mozliwosci.

Przejdz teraz do kontrolera widoku, ktéry ma przekaza¢ dane po rozpoczeciu przejscia. W tym
kontrolerze nalezy nadpisa¢ metode prepare(), tak jak pokazalem w kolejnym fragmencie kodu.

194

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/poswif
http://helion.pl/rt/poswif

Rozdziat 7. e Tworzenie prostej aplikacji prognozy pogody

override func prepare(for segue: UIStoryboardSegue, sender: Any?) {
if let id = segue.identifier {
switch id {
case "showFavorites":
print("Przekazywanie danych.");
default:
break;

}

Ten kod ustala wykonywane przejscie. Doskonale wiadomo, ktéry ekran zostanie wy$wietlo-
ny jako nastepny. Nowy kontroler widoku powinien zaakceptowaé otrzymane dane. Kontro-
ler widoku zwykle ma wlasciwosé (lub wlasciwosci) publiczna, ktéra powinna by¢ zdefiniowana.
Przedstawiona tutaj metoda ma dwa argumenty. Pierwszy to obiekt przejscia zawierajacy
oba kontrolery widoku. Natomiast drugi to obiekt sender okreslajacy element, ktéry zaini-
cjalizowal przejscie. Oba wymienione argumenty sg niezbedne do rozrézniania miedzy réz-
nymi logicznymi scenariuszami i pozwalaja na opracowanie aplikacji dziatajacej odmiennie
w réznych sytuacjach. Spéjrz na przyklad kodu przekazujacego pewne dane do kontrolera
widoku ekranu ulubionych lokalizacji.

override func prepare(for segue: UIStoryboardSegue, sender: Any?) {
if Tet id = segue.identifier {
switch id {
case "showFavorites":
guard let favVC: FavoritesViewController =
segue.destination as? FavoritesViewController else {
return

}

favVC.receivedData = 42
default:
break;

}

Wiasciwosé receivedData moze byé bez zadnych probleméw uzyta w metodzie viewDidLoad().
Takie rozwigzanie pozwala na przekazanie wielu informacji, ktére nastepnie zostang uzyte
w innym kontrolerze widoku. Nie ma zadnego ograniczenia pod wzgledem typu przekazy-
wanych danych. Po aktywowaniu nastepnego kontrolera widoku bedzie miat on dostep do
przekazanych mu danych.

Nieco innym problemem jest przekazanie danych w drugg strona. Sprébuje to najpierw wyja-
$nié. Gdy w potomnym kontrolerze widoku sa przeprowadzane pewne akcje, warto miec
mozliwos¢é przekazania danych do nadrzednego kontrolera widoku. Takie podejscie pozwala
na usprawnienie projektu modulu. Kazdy kontroler widoku wykonuje swoje zadanie i prze-
kazuje model po jego uaktualnieniu.
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Przekazywanie danych w druga strone

Przekazywanie informacji do nadrzednego kontrolera widoku jest nieco trudniejsze. Nie
istnieje latwy sposéb na ustalenie, ktéry kontroler widoku spowodowal przejscie do aktual-
nego kontrolera widoku. Dlatego tez gdy chcesz zdefiniowaé przejécie z powrotem do kon-
kretnego kontrolera widoku, powiniene$ utworzyé w nim metode specjalna.

W omawianej aplikacji trzeba przekaza¢ do ekranu gléwnego element wybrany na ekranie ulu-
bionych lokalizacji. To wymaga dodania nowej metody obstugujacej przejscie w drugg strone.

@IBAction func unwindToHomeScreen(sender: UIStoryboardSegue) {
if let favoritesVC = sender.source as? FavoritesViewController {
model = LocationForecast()
model?.location = favoritesVC.selectedItem

}

Ta metoda zostanie wywolana po wykryciu przejscia w drugg strone. Konieczne jest przeka-
zanie danych ze Zrédlowego kontrolera widoku do biezacego. Aby utworzyé¢ takie przejscie,
przytrzymaj klawisz Cirl i przeciagnij myszg od kontrolera widoku do punktu wyjscia, tak jak
pokazalem na rysunku 7.32.

Favorites View Controller

= =
-

L
9:41 -
Ulubione

Rysunek 7.32. Definiowanie przejscia w drugq strone

Po zwolnieniu przycisku myszy wybierz te metode, ktéra ma zosta¢ wykonana (zobacz rysu-
nek 7.33). Metody wymienione na licie nalezg do innych kontroler6w widoku.

Favorites View Controller

L' Manual Segue
unwindToHomeScreenWithSender:

9:41
Ulubione
Rysunek 7.33. Wybor metody do wykonania po zainicjalizowaniu przejscia w drugg strone

W ten sposéb dowiedziales sie, jak zdefiniowaé przejicie, ktére spowoduje zastapienie wy-
$wietlonego kontrolera widoku innym, i jak wrécié do konkretnego kontrolera widoku. Teraz
przedstawie mozliwosci w zakresie tworzenia niestandardowych i animowanych przejsé.
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Rozdziat 7. e Tworzenie prostej aplikacji prognozy pogody

Definiowanie niestandardowego przejscia

Istnieje mozliwosé zdefiniowania niestandardowego przej$cia, aby odtworzyé animacje pod-
czas aktywacji lub dezaktywacji. W tym podpunkcie zobaczysz, jak mozna przygotowaé takie
przejscie. Rozpocznij od utworzenia nowej klasy rozszerzajacej UIStoryboardSegue.

class ZoomInSegue : UIStoryboardSegue {
override func perform() {
zoomIn()

}

func zoomIn() {
let superView = self.source.view.superview
let center = self.source.view.center
self.destination.view.transform =
CGAffineTransform.init(scaleX: 0.05, y: 0.05).rotated(by: 90 * .pi / 180)
self.destination.view.center = center
superView?.addSubview(self.destination.view)
UIView.animate(withDuration: 0.5, delay: 0, options: .curveEaseIn, animations: {
self.destination.view.transform = CGAffineTransform.identity
}, completion: { success in self.source.present(
self.destination, animated: false, completion: nil)

})
}

W tej Klasie trzeba nadpisa¢ metode perform() aktywowana po rozpoczeciu przej$cia. Wpraw-
dzie w omawianym przykladzie zdecydowalem sie na uzycie metody pomocniczej, ale caly
kod mozna réwniez umie$ci¢ w metodzie perform(). Znaczenie kluczowe ma utworzenie
animacji za pomocg wywolania UIView.animate() i wySwietlenie nowego kontrolera widoku
bez animacji domys$lnej (bedzie uzyta zdefiniowana tutaj w kodzie). Przygotowana animacja
interpoluje stan poczgtkowy (maly odwrécony widok) i koncowy (widok na srodku ekranu wy-
petniajacy go w calosci). Najlepszym sposobem na tworzenie przyjemnych dla oka animacji
jest eksperymentowanie z r6znymi wartosciami i przeksztalceniami.

W nastepnym punkcie pokrétce przedstawie propozycje dalszego usprawnienia aplikacji.

Dalsze usprawnienia aplikacji

Czy istnieje tatwiejszy spos6b na zmiane lokalizacji? Aktualnie aplikacja wyswietla tylko jedna
ulubiong lokalizacje. Bytoby dobrze, gdyby uzytkownik mial mozliwosé¢ tatwego przecho-
dzenia miedzy nimi i sprawdzania prognozy pogody. Przewijanie poziome miedzy progno-
zami pogody dla r6znych lokalizacji wydaje sie by¢ intuicyjnym rozwigzaniem. Dzieki temu
za pomoca fatwego gestu machniecia uzytkownik méglby sprawdzié prognoze pogody w na-
stepnej ulubionej lokalizacji. Zmiana kolejnosci lokalizacji na liscie ulubionych powinna zo-
sta¢ odzwierciedlona réwniez na ekranie gtéwnym.

Aby wprowadzi¢ te usprawnienia, nalezy sprawdzi¢, czy aktualny projekt aplikacji (kod i inter-
fejs uzytkownika) pozwala na ich wprowadzenie. Oto wymagania dla uaktualnionej aplikacji.
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B Ekran gléwny powinien zosta¢ rozbudowany i uzywac listy widokéw, a wszelkie
interakcje maja by¢ przekazywane delegatowi. Zastosowany kontroler jest naprawde
abstrakcyjny, ale wykorzystuje pojedynczy widok. Konieczne jest utworzenie ekranu
gléwnego pozwalajacego na tatwe przejscie miedzy lokalizacjami.

B Potrzebny jest kontroler specjalny pozwalajacy na przewijanie poziome. System
iOS dostarcza doskonale rozwigzanie w tym zakresie — klase UIScrol1View.

B Aplikacja powinna uzywa¢ jedynie modeli, aby mogla wygenerowaé tresé
po ich uaktualnieniu. Obecnie zastosowany model wymaga zmian, ale mozna
je wprowadzié podczas pracy nad zmodyfikowang wersjg aplikacji.

Wymienione usprawnienia aplikacji odzwierciedly jej aktualny model i strukture, a ponadto
moga by¢ wprowadzone przez osobe, ktéra opanowata dotychczasowa wiedze o frameworku i0S
przedstawiong w tej ksiazce. Prawdopodobnie uzywate$ systemu kontroli wersji Git podczas
pracy nad aplikacja w rozdziale. Jezeli nie, to jest doskonaly moment na przekazanie kodu
do repozytorium. Utwérz repozytorium lokalne i umie$é¢ w nim biezaca wersje aplikacji. Na-
stepnie utwérz nowa gataZz, np. o nazwie side-scrolling, w ktérej bedziesz mogt ekspery-
mentowaé z kodem. W ten sposéb mozesz prowadzi¢ eksperymenty bez obaw o dzialajaca
wersje aplikacji. Repozytorium Git zapewnia pewne bezpieczefistwo, poniewaz zawsze mo-
zesz powroéci¢ do galezi master, utworzyé nowa galaz i rozpocza¢ eksperymenty od poczatku.

Obraz wart jest tysigca stéw. Aby upiekszy¢ aplikacje, mozna doda¢ do niej pewne zasoby gra-
ficzne, np. przedstawiajace aktualne warunki atmosferyczne w wybranej lokalizacji. W ten
spos6b mozna znacznie tatwiej powigzaé prognoze pogody z tym, co dzieje sie na zewnatrz. Je-
zeli cheesz zdoby¢ nowe umiejetnosci w zakresie programowania, sprébuj zaimplemento-
waé wybrane z wymienionych tutaj pomystow.

Podsumowanie

Wiesz, jak utworzy¢ aplikacje rozwiazujaca rzeczywiste problemy. Rozpoczales od przygo-
towania projektu na papierze, a nastepnie przystapiles do utworzenia interfejsu uzytkownika
w pliku Storyboard. Taka wersja aplikacji jest okreslana mianem wezesnego prototypu. Mozesz
eksperymentowaé z ekranami o réznej wielkosci i zapewnié¢ prawidlowe wyswietlanie na
nich interfejsu uzytkownika aplikacji. Poznales sposoby na dodanie interaktywnosci i pola-
czenia ze sobg poszcezegolnych ekranéw. Dokladnie oméwione w rozdziale przej$cia i prze-
kazywanie danych miedzy ekranami to techniki uzywane we wszystkich aplikacjach. Wykorzy-
stales standardowe narzedzia oferowane przez iOS i przykladowe dane. Uzyte dane symuluja
zachowanie aplikacji po otrzymaniu przez nig rzeczywistych danych.

W nastepnym rozdziale przedstawie temat nowoczesnego tworzenia oprogramowania na przy-
ktadzie projektéw typu open source. Zobaczysz, jak fatwo mozna polaczy¢ wiele projektow za
pomocg CocoaPods, czyli jednego z najpopularniejszych menedzeréw zaleznosci dla jezykow
Swift i Objective-C. Zobaczysz réwniez, jak wyglada dolaczanie innych frameworkéw do wha-
snych projektéw. Nalezy skoriczyé z wywazaniem otwartych drzwi — znacznie lepsze podejscie
polega na wyszukaniu projektéw open source, ktére mogg sprawdzi¢ sie w budowanej aplikacji.
Dzieki temu mozna zaoszczedzi¢ wiele czasu podczas tworzenia i debugowania aplikacji.
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API, application programming interface, 220
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ekran gléwny, 253, 271, 289
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ekran profilu, 276
ekran profilu uzytkownika, 253
ekran tworzenia postu, 253
ekran ulubionych, 253, 287
ekran wyszukiwania, 253, 284
filtry, 268
modele, 262
niestandardowe przyciski, 254
tworzenie postu, 257
Weather, 165
APIL, 219
ekrany, 165
model, 179, 223
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zadania sieciowe, 226
aplikacje
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informacji dodatkowych, 238
logowania, 246 jezyk znacznikéw, 55
profilu uzytkownika, 253, 276
prognozy pogody, 166 K
tworzenia postu, 253
ulubionych, 253, 287 karta, 243
lokalizacji, 166, 168, 173 Accounts, 67
postow, 296 Pull requests, 305
wezytywania aplikacji, 166, 167 Klasa, 83
wyboru lokalizacji, 176 HomeFeedViewController, 290
wyszukiwania, 253, 284, 295 UlCollectionViewCell, 141
elementy, 139 UlCollectionViewLayout, 146
jezyka znacznikéw, 57 Kklasy
etykieta, 112, 118 bazowe, 97
temperatury, 171 komérka, 141
ponowne uzycie, 144
F ustawienia, 153
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filtry, 268, 296 komponenty interfejsu uzytkownika, 279
Firebase, 244, 263 komunikat o btedzie, 122, 235
framework, 200 konsola
funkcja, 24 Firebase, 245
platformy Firebase, 244
G konstrukcja
guard, 28
galeria, 259 if, 20
generyk, 130 switch, 23
gesty, 122 kontroler, 101, 191
Git, 78 widoku, 154, 187, 259
GitHub, 299 kontrolka
Button, 113
I Image View, 124

TextView, 260
IDE, integrated development environment, 31 UlCollectionView, 139, 171
ikona, 120 UlImageView, 260, 274

ostrzezenia, 177 UlTableView, 172

implementacja kontrolki interfejsu uzytkownika, 107, 111
Alamofire, 231 konwertowanie projektu, 54
wyszukiwania, 156 krotka, 26

Instagram, 243

instalowanie Xcode, 31 L

interaktywnosé, 105

interfejs lista
programowania aplikacji, API, 220 akeji przycisku, 115
uzytkownika, 107, 111 urzadzen i0S, 68

kontrolki, 107 logowanie, 246
polaczenie z kodem, 114 lokalizacje, 186

interferencja typu, 17
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repozytorium, 300
rozpoznawanie gestéw, 122
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Ruby, 201

RxSwift, 217

Safe Area, 272
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GitHub, 299
OpenWeatherMap, 221
siatka, 44
stownik, 130, 136
sprawdzanie wygladu interfejsu, 178
stany aplikacji, 75
struktura, 83
projektu, 73

311

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/poswif
http://helion.pl/rt/poswif

Skorowidz

Swift Package Manager, 207
polecenia, 208
symulator, 184
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tworzenie

aplikacji mobilnej, 61
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odgalezienia repozytorium, 300

postu, 257
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typ
generyczny, 130
opcjonalny, 18
wyliczeniowy, 19
typy danych
niestandardowe, 93
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Oto Swift: najlepszy jezyk dla aplikacji na iOS!

Swift zostat zaprezentowany Swiatu w 2014 roku — dzis jest uznanym standardem dla programistow
platformy mac0S i i0S. Réwnoczesnie to jeden z najpopularniejszych jezykéw prodramowania na swiecie.
Charakteryzuje sie zwiezta i przejrzysta sktadnig, jest tatwy do nauczenia sie, wygodny i elastyczny.
Programisci mawiaja, ze Swift podsuwa nowe sposoby rozwigzywania starych problemow. Jesli chcesz
pisac efektywne i bezpieczne, a przy tym eledanckie i przyjazne uzytkownikom aplikacje dla maszyn

7 lodo jabtuszka, po prostu musisz nauczyc sie Swiftal

Jesli jestes poczatkujacym programista i postanowites nauczy€ sie rzetelnego programowania aplikacji
mobilnych dla i0S, to ksigzka dla Ciebie. Znajdziesz w niej przystepne wprowadzenie do koncepcji
programowania oraz podstawy jezyka Swift. Przecwiczysz tworzenie aplikacji mobilnych na platformie
i0S. Dowiesz sie, jak tworzy€ interfejs uzytkownika za poroca plikéw typu storyboard w Xcode, a takze
jak pobierac i wySwietlac obrazy oraz zapisywac i wezytywac informacje w trakcie réznych sesji pracy
z aplikacja. Nauczysz sie korzystac z menedzera zaleznosci CocoaPods i przekonasz sie, jak bardzo jest
uzyteczny. Poznasz Kilka przydatnych bibliotek open source do szybkiego tworzenia oprogramowania,
dowiesz sie tez, jak opracowywac aplikacje pobierajace informacje i zasoby z chmury.

Najwazniejsze zadgadnienia:

== sktadnia i elementy jezyka Swift oraz praca w Srodowisku Xcode
== struktura aplikacji mobilnej

== zastosowanie poszczedolnych struktur danych w Swifcie

== tworzenie GUI i zapewnianie interaktywnosci aplikacji

== biblioteki dla open source Swifta
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