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Rozdziat 4.
Warstwa widoku

W poprzednich rozdziatach mogles przeczyta¢, ze Symfony opiera si¢ na regutach MVC
(Model-View-Controller). Warstwy modelu oraz kontrolera zostaly tam szczegétowo
omoéwione. W tym rozdziale dowiesz si¢ wszystkiego, co jest niezbgdne do poprawnego
konstruowania widokow.

Zanim przejdziesz dalej, warto w tym miejscu przypomniec, czym jest widok i jaki ma
zwiazek z poprzednio poznanymi warstwami. Ot6z widok to reprezentacja wizualna
wykonanych w akgeji operacji. Jezeli spojrzysz na widok w kontekscie poprzednio pozna-
nych warstw, to latwo zauwazysz, ze:

4 Kkontroler steruje wszystkimi operacjami (poprzez akcje),
4 model implementuje logike biznesowa aplikacji (przetwarza dane),

4 widok opakowuje otrzymane dane w kod HTML tak, aby powstata
wizualizacja wykonanych operacji.

Dalsze ¢wiczenia wykonywane beda w aplikacji widok. Musisz wigc ja utworzy¢. Potrak-
tuj to jako ¢wiczenie przypominajace poznane poprzednio zagadnienia. Utworz takze
modut szabTony, ktérego bedziesz uzywat w pierwszych ¢wiczeniach.

Domysina akcja i jej widok

Akcja index jest domyslna akcja kazdego modutu. Zauwaz, ze Symfony dodaje ja auto-
matycznie do tworzonego modutu. Zawiera ona przekierowanie do akcji wyswietlajacej
informacyjny komunikat o utworzeniu modutu. Zmiana widoku na wlasny wymaga usu-
nigcia linijki kodu:

$this->forward('default", 'module’);

Jezeli dodates juz komentarz, mozesz przystapi¢ do utworzenia domyslnego widoku dla
modutu. Utworz wigce plik indexSuccess.php 1 dodaj do niego przyktadowy kod. Moze
on wygladac¢ jak na listingu:
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<hl>Witaj Swiecie</hl>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet consectetuer fames...</p>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet consectetuer fames...
Lorem ipsum dolor sit amet consectetuer fames...

Lorem ipsum dolor sit amet consectetuer fames...</p>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet consectetuer fames...
Lorem ipsum dolor sit amet consectetuer fames...</p>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet consectetuer fames...</p>

Udato Ci si¢ utworzy¢ widok, ktdry prezentowany bedzie zawsze, kiedy uzytkownik nie
okresli akcji, jaka nalezy wykonaé. W prawdziwej aplikacji warto zadbaé, zeby ten
widok byt czyms$ w rodzaju strony startowej dla modutu.

Regutly dla szablonow widoku

Tworzac szablony zgodnie z idea zawarta w technologii MVC, nalezy pamigtaé o prze-
strzeganiu kilu regut. Najwazniejsze z nich to:

4 dopuszczalne jest uzywanie w szablonach instrukcji sterujacych: if, switch itp.
4 dopuszczalne jest uzywanie w szablonach instrukcji petli: for, while, foreach itp.
4 niedopuszczalne jest uzywanie w szablonach kodu przetwarzajacego dane,

4 szablony stuza jedynie do wizualizacji wezesniej wykonanych w akcjach operacji.

Kilka stow wyjasniajacych pozwoli Ci lepiej zrozumieé przedstawione powyzej aspekty.
Szablony widokow z natury powinny by¢ jedynie reprezentacja wizualng przetworzo-
nych danych. Z tego powodu dopuszcza si¢ w nich jedynie uzywanie prostych konstruk-
cji jezykowych. Dla przyktadu, mozesz sprawdzié, czy jaki§ warunek jest prawdziwy,
i w zaleznosci od wyniku przedstawi¢ pewng czgs¢ widoku. Ponadto dla danych repre-
zentowanych przez tablice mozesz bez obawy uzywac petli. Konstrukcje te stuza jedynie
do sterowania przeptywem danych, a nie do generowania danych. Pamigtaj natomiast,
ze uzywanie instrukcji PHP do oprogramowania jakiejkolwiek logiki jest w szablonach
niepozadane. Jezeli musisz co$ wyliczy¢, przetworzyc¢, zréb to w akcji!

Dlaczego nie mozesz uzywac¢ w widoku funkcji wbudowanych w PHP? Najprostsza
odpowiedzig byloby napisanie: bo tak kaze MVC. Poniewaz jednak taka odpowiedz nie
satysfakcjonowataby mnie ani trochg, sprobuje w paru zdaniach wyjasni¢ Ci, skad wziat
si¢ w ogole taki pomyst. Wyobraz sobie, ze pracujesz w zespole nad aplikacja komer-
cyjna. Aplikacja jest dosy¢ ztozona, a Ty jestes jednym z programistow. W zespole jest
réwniez grafik odpowiedzialny za projektowanie layoutdow i przygotowanie kodu HTML
dla akcji. Jezeli dobrze okreslicie granice swoich wpltywdow, mozecie utatwi¢ sobie prace.
Brak instrukcji PHP w kodach widoku spowoduje, ze dla grafika czytanie kodu bedzie
zdecydowanie tatwiejsze. Zapoznasz go z kilkoma zagadnieniami, takimi jak: petle,
instrukcje if oraz sktadowe widoku Symfony, i bedzie on mdgt pracowac nad wido-
kami sam. Z drugiej strony jest to rdwniez olbrzymia zaleta dla Ciebie. Mozesz sku-
pi¢ si¢ na programowaniu akcji, na rozwigzywaniu zawitosci aplikacji, nie martwiac
si¢ przy tym stylizacja wizualng tego, co robisz. Mam nadziejg, ze takie wyjasnienie
w zupelnosei Ci wystarczy.
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Logika a szablon

W kazdym systemie implementujacym MVC logika oddzielona jest od szablonu widoku.
Separacja tych elementoéw aplikacji pozwala na wigkszy komfort pracy dla zespotu
sktadajacego si¢ z kilku pracownikéw. Ponadto zwigksza mozliwosci systemu oraz efek-
tywnos¢ pracy, poniewaz pozwala na wielokrotne wykorzystywanie tego samego kodu.
Lepiej to zrozumiesz na konkretnym przyktadzie.

Wyobraz sobie, ze programujesz pewna aplikacj¢. W aplikacji wymagana jest klasa
K1ient, reprezentujaca klientow firmy. Z klasa powiazany jest obiekt odpowiadajacy za
komunikacje¢ z baza danych. Ta czg¢s¢ aplikacji realizuje logike klienta. Zwro¢ uwage na
to, ze logika zawsze jest taka sama. Z drugiej strony reprezentacja wizualna Klienta
moze by¢ rézna w réznych czesciach serwisu. Wystarczy, ze jako przyktad rozwazysz
widok w profilu Klienta oraz widok w panelu Administratora. Zwykle rdznia si¢ one
w znacznym stopniu. Wniosek plynacy z tego jest oczywisty, mozemy z klasy Klient
korzysta¢ wielokrotnie. Jedyne, co trzeba zrobic, to dopisaé¢ odpowiedni szablon widoku.
Mam nadziejg¢, Zze coraz bardziej dostrzegasz zalety takiego programowania.

Pomochniki

Pomocniki Symfony sa funkcjami napisanymi w jezyku PHP. Realizuja bardzo standar-
dowe zadania, przez co ulatwiajg konstruowanie widokow. Dla przyktadu, uzywajac
odpowiedniego pomocnika Symfony, mozesz wstawi¢ na stron¢ edytor WYSIWYG
(What You See Is What You Get — to, co widzisz, jest tym, co otrzymasz), ktéry pozwoli
Ci tatwo formatowac teksty. Inng wazng cechg pomocnikow jest to, ze wiele z nich
jest zintegrowanych z mechanizmami Symfony. Dzigki temu tworzenie hipertaczy do
akcji jest bardzo tatwe. Wystarczy, ze wywotasz odpowiedni pomocnik, podasz odpo-
wiednie parametry, a dostaniesz na wyjsciu kod uwzgledniajacy ustawienia frameworka
(np. mechanizmy przepisywania linkow).

Wszystkie pomocniki zajmujace si¢ dang tematyka umieszczane sa w jednym pliku.
Nazwa kazdego pliku konczy si¢ tekstem Helper.php. Ze wzgledu na to bardzo czgsto,
moéwiac o pomocniku, ma si¢ na mysli calg grupe funkcji. Warto w tym miejscu zasta-
nowic sig, gdzie Symfony przechowuje pliki pomocnikow? Nie musisz glgboko szukac.
Wystarczy, ze bedac w katalogu projektu, wejdziesz do lib/symfony/helper. W tym miej-
scu znajduje si¢ odpowiedzZ na postawione pytanie.

Co prawda nie zrobites zbyt wielu ¢wiczen w module szablony, warto jednak w tym
miejscu zrobi¢ nowy modut. Utworz wigc modut pomocniki, co pozwoli Ci w przy-
szto$ci tatwiej odnajdywac potrzebne elementy. Na poczatek przypomnimy sobie kilka
istotnych rzeczy. W tym celu dodaj do modutu akcje 1inkDoZasobu. Akcja nie zawiera
zadnego kodu. Ponizej znajduje sig listing jej widoku:
<div>

<h1>Wynik pomocnika url for</hl>

<?php echo url_for('/pomocniki/linkDoZasobu?pokaz=jablko"); ?><br/>

<?php echo url for('/pomocniki/linkDoZasobu?pokaz=gruszka", true); ?><br/>
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</div>
<hr/>
<div>

W przyktadzie uzytes pomocnika url_for. Jego dziatanie jest bardzo proste. Jako argu-
ment podajesz tekst wskazujacy zasob, w wyniku zas dostajesz adres odpowiedni dla
Symfony. Zauwaz, ze format tego tekstu musi by¢ taki jak ponize;j:

modut/akcja?parametrli=wartoscl&parametr2=wartoscze. ..
Tekst zostanie przeksztatcony tak, zeby uwzgledni¢ Twoja konfiguracje Symfony.

Sprobuj teraz napisa¢ inny przyktad. Zacznij od utworzenia akcji dolaczPomocnik. Ponizej
jest jej widok:
<div>
<h3>Wynik dziatania auto_Tink text</h3>
<?php
use_helper('Text');
echo auto_link_text(

'"Aby umieSci¢ oferte w serwisie http://www.allegro.pl
nalezy zatozy¢ konto uzytkownika na stronie
http://allegro.pl/new_user.php'

)
7>
<div>

Co robi pomocnik auto Tink text? Wyszukuje w tekscie poprawne adresy URL i zamie-
nia je na hipertacza. Dziatanie pomocnika jest wigc dosy¢ proste. O wiele cickawsza jest
instrukcja use_helper. Przyjmuje ona jako parametr nazwe¢ grupy pomocnikow, ktora
nalezy dotaczyé do widoku. Dlaczego wigc poprzednio nigdy jej nie wywotywates?
Pewne grupy najpowszechniej stosowanych pomocnikdéw dotaczane sq do widokow
domyslnie. Jezeli potrzebujesz mniej popularnych, musisz je dotaczy¢ za pomoca
use_helper. Zwrd¢ uwage na to, ze wystarczy poda¢ nazwe grupy. Nie musisz podawaé
calej nazwy pliku. Jezeli parametrem jest wartos¢ Text, do szablonu zostanie dotaczony
plik TextHelper.php.

Gwiczenie 4.1

Utworz pomocnik FileHelper.php. Pomocnik zawiera jedng funkcj¢ o nazwie storage.
Przyjmuje ona jako parametr wielkos¢ bedaca rozmiarem pliku w bajtach. Funkcja zwraca
jako wynik rozmiar pliku w najlepiej dopasowanych jednostkach.

Rozwiazanie

W tym ¢éwiczeniu nauczysz si¢, w jaki sposob tworzy¢ wiasne pomocniki. Na pocza-
tek w katalogu modutu pomocniki otwdrz katalog /ib. Nastgpnie utworz w nim folder
o nazwie helper. W kolejnym kroku musisz utworzy¢ plik FileHelper.php. Jezeli
udato Ci si¢ wszystko wykona¢ poprawnie, otworz plik helpera do edycji. Musisz teraz
dopisa¢ do niego funkcj¢ realizujaca zatozenia z ¢wiczenia. Ponizej przyktadowa imple-
mentacja:
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<?php
function storage( $size ) {
$aUnits = array('B', 'KB', 'MB', 'GB', 'TB', 'PB', 'EB', 'ZB', 'YB'):
$unitIndex = 0;
while ($size >= 1024) {
$size /= 1024;
$unitindex++;

}

return round( $size, 1 ).' '.$aUnits[$unitIndex];

}

7>

Sprobuje teraz w paru stowach wyjasnié, co robi funkcja. Po pierwsze, ustala indeks odpo-
wiedniej jednostki. Po drugie, zmniejsza obecng wielkos¢ tak, zeby pasowata do ustalonej
jednostki. Analizujac algorytm, pamigtaj, ze 1 KB = 1024 B, 1 MB = 1024 KB itd.

Teraz nadszedt czas na wyprobowanie utworzonego wiasnie helpera W tym celu musisz
utworzy¢ akcje wlasnyPomocnik. Widok akeji przedstawiony jest na listingu:
<?php
use_helper('File');
echo storage(1024), '<br />";
echo storage(1024*1024), '<br />":
echo storage(1024*1024*1024), '<br />";

7>
Jak widzisz, wlasne pomocniki dodaje sig¢ tak samo jak pozostate (niedomyslne). Jezeli
pomocnik zadziata dobrze, to na ekranie powiniene$ zobaczy¢ nastepujacy wynik:

1 KB
1 MB
1GB

Pamigtaj, zeby tworzy¢ pomocniki wtedy, kiedy sa naprawdg potrzebne, tj. zawieraja
funkcje, ktorych uzywasz wielokrotnie w réznych czesciach aplikacji.

Pomocniki ogolnie dostepne
W poprzedniej sekcji mogles poczytaé o tym, ze czes¢ pomocnikow dotaczana jest
do widoku domyslnie. Ponizej znajdziesz ich listg wraz z krotkim wyjasnieniem:
4 Helper — pomocnik odpowiadajacy za dotaczanie innych pomocnikow,

¢ Tag — pomocniki bazowe dla innych pomocnikéw (zawierajg funkcje tworzace
znaczniki HTML),

¢ Url — pomocniki konstruujace adresy URL,

¢ Asset — pomocniki tworzace $ciezki do zasobow oraz znaczniki wymagajace
Sciezek do zasobdw (<img>),

4 Partial — pomocniki pozwalajace podzieli¢ widok na fragmenty zwane
partialami (dowiesz si¢ o nich wigcej w dalszej czgsci),
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4 Cache — pomocniki zarzadzajace pamigcig podrgczna,

4 Form — pomocniki wspomagajace tworzenie kontrolek formularzy HTML.

Latwo zauwazy¢, ze domyslna grupa pomocnikdéw oferuje catkiem spore mozliwosci.
Ponadto zawiera elementy, ktore sa zdecydowanie najczesciej uzywane przez programi-
stow. Pamigtaj, jezeli nie jestes pewny, co robi dany pomocnik, warto zajrzeé¢ do jego
kodu. Zawiera on wiele wskazowek, ktore mozesz wykorzysta¢ podczas tworzenia wia-
snych pomocnikow.

Layouty

Z punktu widzenia poprawnosci HTML szablony nie sa kompletnym kodem. Nie zawie-
raja catej struktury dokumentu, a jedynie pewna jego czes¢. Z drugiej strony szablony
pozwalajg zachowacé niezalezno$¢ od logiki oraz podzieli¢ zadania na mniejsze czgsci.

Ze wzgledu na czastkowos¢ szablonow docelowo nalezy je opakowaé w strukturg do-
kumentu HTML. W ten sposéb beda stanowily razem kompletng strong WWW. Sym-
fony realizuje to zadanie za pomoca pliku zwanego layoutem. Zawiera on ogo6lnag
strukture serwisu, ale nie zawiera jego tresci. Tre$¢ tworzona jest przez szablony wido-
kow 1 umieszczana w layoucie w przeznaczonych do tego celu miejscach. Wigcej szcze-
golow poznasz, czytajac dalszg czgs$¢ rozdziatu.

Zanim przejdziesz dalej, powinienes utworzy¢ nowy modut o nazwie Tayout (pamigtaj
o zakomentowaniu przekierowania akcji index). W module tym wykonasz wiele ¢wiczen,
ktére zwigksza Twojq wiedzg 1 pozwola lepiej operowac elementami warstwy widoku.
Zaczniemy od instalacji layoutu.

CGwiczenie 4.2

W pliku finanse layout.zip umieszczony jest pewien layout. Zainstaluj go jako Tayout
domyslny dla catej aplikacji widok.

Rozwiazanie

Na poczatek rozpakuj archiwum zip. Przejdz do katalogu gtdéwnego Twojego projektu
Symfony. Znajdziesz w nim katalog o nazwie web. Folder ten zawiera trzy istotne dla
tego zadania podfoldery: css, images oraz js. W ich miejsce musisz przekopiowac foldery
(o takich samych nazwach) wypakowane wczesniej z archiwum.

Drugi krok instalacji wymaga powrotu do katalogu gtéwnego projektu. Nastgpnie przejdz
do katalogu apps/widok. Znajdziesz tutaj folder o nazwie femplates. Jest to miejsce,
w ktorym Symfony przechowuje layouty Twojej aplikacji. Nie pozostaje Ci nic innego,
jak przekopiowac do templates layout wypakowany z archiwum finanse layout.zip.

Ostatni krok polega na edycji pliku view.yml zawierajacego konfiguracj¢ widoku dla
aplikacji widok. W celu realizacji tego zadania otworz plik do edycji. Znajdziesz go
w <hatalog_projektu>/apps/widok/config. Plik zawiera sekcje
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stylesheets: [main]

Zmien tekst main na style. Musisz tak zrobié, poniewaz Twoje style zapisane sg w pliku
style.css, a nie w domyslnym pliku main.css. Teraz musisz przetestowac instalacje. W tym
celu wpisz w przegladarce

http://127.0.0.1/widok.php/Tayout

Jezeli wszystkie polecenia wykonates poprawnie, na ekranie zobaczysz zawarto$¢ przed-
stawiong na rysunku 4.1.

& =2
Dbamy o twoje finanse... Pomnazamy twoje dochody.. WWW.EXAMPLE. com

o1, O FIRMIE

0z, OFERTA

03 KOWTAKT -_

04, REFERENCIE . 0 naszej firmie .
0 FIRMIE
Dlaczego nasza firma jest dla Ciebie 7
©d lat zajmujemy sig inwestowaniem | 2namy sie na tym jak mato kto, Masze inwestycje sg w 100% bezpieczne. ..

Rysunek 4.1. Widok instalacji szablonu finanse_widok

Pamigtaj, domyslnie szablon uzywany jest dla wszystkich widokdw akcji. Mozesz to
oczywiscie zmieni¢, o czym przekonasz si¢ w dalszej czgsci ksigzki.

Inny layout

Zmiana layoutu jest bardzo praktyczng rzecza. Wiele serwisow praktykuje zmiany
okolicznosciowe. Dla przykladu, jezeli mamy sklep internetowy, by¢ moze zechcemy mu
nada¢ inny wyglad podczas $§wiat.

Cwiczenie 4.3

Zainstalowac layout wizytowki dla wszystkich modutéw w aplikacji widok.

Rozwiazanie

Na poczatek musisz rozpakowaé archiwum wizytowki.zip. Zawarto$¢ archiwum jest
nastepujaca:

1) plik wizytowki.php — nowy layout,

2) plik css/wizytowki.css — style okreslajace strukture oraz wyglad elementow
serwisu,

3) pliki images/wizytowki/* — pliki graficzne uzywane przez style oraz layout.
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Zwroé uwage na to, ze pliki dla layoutu wizytowki nie sa umieszczone w katalogu
images. Powdd jest prosty. W ten sposob tatwo oddzieli¢ pliki nalezace do poszczegol-
nych layoutow.

Kolejny krok polega na przekopiowaniu pliku w odpowiednie miejsce struktury katalo-
gow Symfony. Sa to operacje identyczne w stosunku do omawianego poprzednio procesu
instalacji. Musisz wigc przekopiowac:

1) plik wizytéwki.php do katalogu apps/widok/templates,
2) plik css/wizytowki.css do katalogu web/css,

3) caly katalog images/wizytowki do katalogu web/images.

W ten oto sposob udato Ci si¢ zainstalowac layout. Teraz musisz poinformowa¢ Symfony
o tym, ktdry layout ma zosta¢ uzyty dla Twoich akcji. W tym celu otwdrz do edycji
plik view.yml. Znajdziesz go w katalogu conf umieszczonym w aplikacji widok. Ponizej
znajdziesz listing pliku konfiguracyjnego:

default:

http_metas:
content-type: text/html

metas:
title: Superwizytéwki na kazda kieszen.
robots: index, follow
description: Tanie wizytéwki dla firm.
keywords: wizytowki, tanie wizytowki
language: pl

stylesheets: [wizytowki]

Jjavascripts: [1]
has_Tayout: on
layout: wizytowki

Najwazniejsze (z punktu widzenia instalacji layoutu) sa dyrektywy stylesheets i Tayout.
Pierwsza okresla nazwe pliku ze stylami, jakiego nalezy uzy¢, druga zas nazwe pliku
layoutu, ktory nalezy zastosowaé. Pamietaj, ze po zmianie pliku ym/ nalezy usunaé
pamigé podregczng. Mozesz to zrobié przyktadowo tak:

>symfony.bat cc
Argument cc jest skrotem dla clear cache (czy$¢ pamigé¢ podreczng).

Testowanie instalacji wymaga wywotania w przegladarce adresu:

http://127.0.0. 1/widok.php/layout.

Jezeli wszystko przebieglo poprawnie, w oknie przegladarki zobaczysz widok zaprezen-
towany na rysunku 4.2.
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E,mmp ﬁs com Dowiedz sie wiecg o nng ﬁr‘mie

Strona gidwna / Zamdwienia indywidualne / Rok 2008

Zamowlienia indywidualne Rok 2006

O firmie

Larem ipsum dolor sit amet metus sem, posuere cubilia Curae, MNulla faucibus a,
eujsmod nulla sed felis, Mauris mi quam, lobortis eu, ullamcorper fringilla, nibh,
Cras non arcu, Praesent a luctus ut, laoreet ut, diam. Aliguam posuere cubilia
Curae, Quisque facilisis felis, nec malesuada elit porta sapien pede in posuerse
elementum et, feugiat ultrices nulla. Prain quis turpis egestas. Integer id nisl neque
maana fringilla est, volutpat ut, magna. Sed fringilla sit amet cursus eu, facilisis
nunc, &c lacus, Maecenas vehicula, dui quis consectetuer adipiscing elit, Mauris ac
nibh ac elit eu auctor euismod. Integer condimentum sed, viverra auctor, urna vitae
wisi augue purus, vehicula neque, Donec maolestie vitae, pellentesque auctor congue
fringilla ut, tristigue pede. Curabitur nec justo facilisis pellentesque ligula. Yivamus
justo, Yestibulum ante sit amet, accumsan et, eros, Sed scelerisque id, wisi,
Integer aliquet ipsum vel massa. Munc gravida. Duis non urna. Mullz facilisi. Nullam
laoreet, nulla in faucibus quis, velit, Mauris urna. Phasellus orci luctus et dui.
Vivamus nonummy justo ac imperdiet nunc, ac erat, Suspendisse egestas ipsum
primis in faucibus orci sit amet, accurnsan lorem.Lorem ipsum dolor sit amet metus
sem, posuere cubilia Curae, Nulla faucibus a, seuismod nulla sed felis, Mauris mi
quam, lobortis eu, ullamcorper fringilla, nibh. Cras non arcu. Fraesent a luctus ut,
laoreet ut, diam, Aliguam posuere cubilia Curae, Quisque facilisis felis, nec
malesuada elit porta sapien pede in posuere elementum et, feugiat ultrices nulla.
Froin quis turpis egestas, Integer id nisl neque maana fringilla est, volutpat ut,
magna, Sed fringilla sit amet cursus eu, facilisis nunc, ac lacus, Maecenas vehicula,
dui quis consectetuer adipiscing elit. Mauris ac nibh ac elit eu auctor euismod.

Rysunek 4.2. Nowy layout

Co, jezeli ,,skoncza si¢ swigta” i zechcesz wrdci¢ do starego layoutu? Musisz zmieni¢
konfiguracj¢ w pliku view.yml, wyczys$ci¢ pamieé podreczng i... to juz wszystko.

Pomocnhiki w layoutach

Mozesz uzywac¢ w layoutach dowolnego zestawu pomocnikow. Na pierwszy ogien ida
jednak zwykle te, ktore odpowiadajq za generowanie znacznikow dla sekcji HEAD. Otworz
na chwile plik wizytowki.php. Na poczatku pliku znajdziesz instrukcje:
<?php
include_http metas();

include_metas();

include_title();
7>

Wszystkie uzyte powyzej funkcje to pomocniki. Odpowiadajg za umieszczenie w sekcji
HEAD wartosci podanych w pliku konfiguracyjnym view.yml. Wartosciami tymi sg nazwy
plikow CSS, nazwy plikéw JS, tekst tytutu itp. Zaleta takiego podejscia jest mozli-
wos¢ dostosowywania sekcji HEAD dla modutu a nawet widoku akcji. Przekonasz si¢
o tym w dalszej czg¢$ci ksiazki.

Zmiana layoutu dla modutu

Zmiana layoutu na poziomie modutu jest bardzo wazng cechg Symfony. W ten sposob
mozesz budowa¢ moduly jako niezalezne czgsci serwisu posiadajace indywidualny
widok (dostosowany do tematyki). Dla przykladu, w serwisach informacyjnych inaczej
mozna przedstawia¢ dane o sporcie, inaczej o gospodarce itp.
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CGwiczenie 4.4

Utworz modut o nazwie Tayout2 (w aplikacji widok). Okresl layout.php jako domyslny
dla catego modutu.

Rozwiazanie

Na poczatek utworz modut:
>symfony init-mod widok Tayout2
Przejdz do modutu, otwdrz plik action.class.php i zakomentuj instrukcj¢ umieszczona

w akcji index. Nastgpnie w katalogu layout2/config utworz plik o nazwie view.ymi. Do
pliku wprowadz konfiguracje przedstawiona na listingu ponizej:

all:
layout: Tlayout
stylesheets: [style]

Poniewaz zmiana dotyczy pliku YML, musisz wyczysci¢ pamigé podreczng. Na koniec
wywotaj w przegladarce ponizsze adresy:

http://127.0.0. 1/widok.php/layout
http://127.0.0.1/widok.php/layout2

Jezeli wszystkie operacje wykonates poprawnie, w przegladarce zobaczysz dwa rézne
layouty. I o to wtasnie chodzito!

Zmiana layoutu dla szablonu widoku

Projektanci Symfony nie zatrzymali si¢ na zmianie szablonu do modutu. Poszli zdecy-
dowanie dalej, pozwalajac programiscie na wymiang layoutu dla konkretnego widoku.

Cwiczenie 4.5
Utworzy¢ akcje¢ historia w module Tayout?2. Dla akcji ustawi¢ layout wizytowki.
Rozwiazanie

W pliku actions.class.php utworz pusta akcj¢ historia. Ponadto w katalogu templates
(modutu Tayout?) umies¢ pusty szablon widoku (jest to rOwnoznaczne z utworzeniem
pustego pliku historiaSuccess.php). Nastepnie dodaj do pliku view.yml ponizsza kon-
figuracje:

historiaSuccess:

Tayout: wizytowki
stylesheets: [wizytowki]

Pozostalo jeszcze wyczysci¢ pamie¢ podrgczng i wywotaé zadanie akcji w przegladarce.
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No i jak wynik? Niestety, niezbyt mity dla oka. Co prawda akcja korzysta z wlasciwego
layoutu, ale co$ jednak nie gra. Pytanie tylko, co? Odpowiedz jest dosy¢ prosta. Ponie-
waz dla modulu domyslnym layoutem jest layout.php, wymieszaty nam sig¢ style. Jak
temu zapobiec? Wtasciwa konfiguracja na tym poziomie powinna wygladac tak:

all:

Tayout: Tayout

stylesheets: [-wizytowki, style]
historiaSuccess:

Tayout: wizytowki

stylesheets: [-style, wizytowki]

Jak widzisz, jest ona prawie taka sama jak poprzednia. Jednak, jak powszechnie wiadomo,
»prawie” robi wielkg réznicg. Zwrd¢ uwage na minus przed niektérymi nazwami plikow.
Oznacza on, ze w danym miejscu nie nalezy pliku dotacza¢ do kodu wynikowego.
Wyczy$¢ wige pamigé podreczng, od§wiez strong w przegladarce i voila!

Zmiana layoutu dla akcji

W poprzedniej sekcji dowiedziates$ sig¢, jak zmienié¢ layout dla konkretnego widoku.
Mozesz w ten sposob ustawi¢ inny layout dla szablonu sukcesu, inny dla szablonu
btedu itp. Co jednak w przypadku, kiedy chcialtbys, aby szablony widokéw jednej akcji
korzystaly z tego samego layoutu? Mozesz oczywiscie kazdy widok konfigurowaé
oddzielnie. Nie jest to nawet az tak klopotliwe. Istnieje jednak znacznie prostsza metoda,
ktdra pozwala przypisywac layout do wszystkich widokow akcji jednoczesnie.

CGwiczenie 4.6

Utworz akcje TayoutDlaAkcji. Kazdy widok utworzonej akcji musi korzystac z layoutu
0 nazwie wizytowki.

Rozwiazanie

Utworz pustg akcje TayoutDlaAkcji oraz pusty szablon widoku. Wpisz w pasku adresu
http://127.0.0.1/widok.php/layout2/layoutDlaAkcji
i upewnij sie, ze akcja korzysta z pliku layout.php.

Kolejnym krokiem jest edycja akcji. Musisz do niej dopisa¢ ponizszg instrukcje:
$this->setlLayout('wizytowki'):

Metoda setLayout pozwala okresli¢ nazwe layoutu, jaki nalezy uzy¢ dla akcji. Mozesz

teraz odswiezy¢ strone w przegladarce. Pewne zmiany juz widaé, jednak tatwo zauwa-

zysz, ze co$ jeszcze wymaga dopracowania. Latwo si¢ domysli¢, ze brakuje popraw-
nych stylow. Dopisz do akcji instrukcje:

$this->getResponse()->addStylesheet ("wizytowki');

i ponownie odswiez strong w przegladarce. Efekt jest nieco lepszy, jednak nie do konca
dobry. Metoda addStylesheet (wywolywana dla obiektu odpowiedzi — sflebResponse)
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dotacza plik ze stylami. Ponadto w uktadzie, ktory uzyskales, do widoku dotaczany jest
rowniez plik style.css (konfiguracja dla calego modutu). Niestety, pliki te nieco sobie
przeszkadzaja. W Symfony 1.0 nie ma fatwego sposobu na usunigcie zbednego pliku
z odpowiedzi. Najprostsza metoda jest stworzenie odpowiedniego wpisu w pliku
view.yml. W tym celu musisz dopisa¢ ponizsze dyrektywy:

TayoutDlaAkcjiSuccess:
stylesheets: [-style]

Teraz musisz jeszcze wyczysci¢ pamig¢ podreczng, odswiezy¢ strong — 1 wszystko
powinno by¢ juz na swoim miejscu. Co prawda byto trochg¢ problemdéw, jednak efekt
jest zgodny z oczekiwanym.

Usuwanie layoutu

Niektore akcje, jak na przyktad zadania AJAX, nie wymagaja layoutu. Powinienes wigc
wiedzie¢, w jaki sposob mozna go wylaczy¢, jezeli zajdzie taka potrzeba.

Cwiczenie 4.7
Utworz akcje bezLayoutuYML. Zablokuj dla niej dekorowanie layoutem.
Rozwiazanie

W pliku actions.class.php utworz akcje bezLayoutuYML. Widok bezLayoutuYMLSuccess
przedstawiony jest ponizej:

<div>Ta akcja nie potrzebuje dekorowania layoutem</div>
Nastgpnie otworz plik view.yml do edycji i dopisz do niego ponizsze dyrektywy:

bezlayoutuYMLSuccess:
layout: no

Wyczys$¢ pamigc podrgezna, a nastgpnie od$wiez strong. Jezeli wszystko zrobites dobrze,
w oknie przegladarki zobaczysz jedynie napis:

Ta akcja nie potrzebuje dekorowania layoutem

Na koniec zajrzyj do kodu zrodlowego. Latwo zauwazysz, ze poza kodem, ktory wpisa-
fes w widoku akcji, niczego wigcej w kodzie zrodlowym nie ma.

Cwiczenie 4.8
Utworz akeje braklLayoutuAkcja. Zablokuj dla niej dekorowanie layoutem.
Rozwiazanie

Cwiczenie, ktore teraz wykonasz, jest bardzo podobne do poprzedniego. Réznica bedzie
polegala na tym, ze tym razem usuniemy layout z poziomu akcji. Na poczatek utworz
pusta akcj¢ oraz widok sukcesu. W widoku wprowadz taka tres¢ jak poprzednio. Nastgp-
nie dopisz do akcji ponizsza instrukcje:
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$this->setlayout(false);

Podanie wartosci false dla metody setlayout oznacza wylaczenie dekorowania layoutem.
I o to wlasnie nam chodzito.

Elementy widoku

Kazdy element widoku ma dostgp do pewnego zbioru zmiennych Symfony. Do najwaz-
niejszych z nich naleza:

¢ $sf _context — obiekt udostepniajacy kontekst zadania,
¢ $sT request — obiekt udostepniajacy informacje o zadaniu,
¢ $sf_params — obiekt udostgpniajacy parametry przestane w zadaniu,

¢ $sf _user — obiekt udostgpniajacy dane uzytkownika (w tym sesje).

Wszystkie obiekty przedstawione powyzej poznates juz wczesniej. Byly one szeroko
omoéwione w rozdziale 2. ,,Warstwa kontrolera”. W dalszych czg¢éciach tego rozdziatu
nauczysz si¢, jak korzystac z tych obiektow w widoku.

Proste dotgczanie pliku

W kazdym serwisie WWW pewne elementy strony sg wspolne dla roznych stron. Do
takich elementow mozna zaliczy¢ stopke, menu itp. Poniewaz dobrze zaprogramowany
serwis nie powinien dublowaé kodu, zwykle elementy takie umieszczane sa w osob-
nych plikach. Nastgpnie pliki te dotaczane sa we wilasciwych czgsciach serwisu.
Na poczatek zapoznasz si¢ z prostym dotaczaniem plikow. W tym celu utworz modut
elementy widoku, a nastgpnie rozwiaz ponizsze ¢wiczenie.

CGwiczenie 4.9

Utworz kopi¢ layoutu wizytowki.php. Nowy plik nazwac wizytowki_dolaczenie.php.
Nastgpnie utworz plik menu.php. Plik zawiera kod generujacy pozycje O firmie, Oferta,
Nasze sklepy. Ustaw utworzony layout jako domysIny dla akcji index.

Rozwiazanie

Na poczatek utworz kopie layoutu wizytowki.php i zmien jej nazwe tak jak w polece-
niu. Operacja jest bardzo prosta. Pamigtaj jedynie o tym, Zze kopia musi by¢ zapisana
w katalogu templates aplikacji widok. W tym samym katalogu utworz plik menu.php
i wprowadz do niego ponizszy kod:

<ul class="f1">
<11 style="background: none;"><a href=""><span>0 firmie</span></a></11>
<li><a href=""><span>0ferta</span></a></11>
<li><a href=""><span>Nasze sklepy</span></a></1i>
<li><a href=""><span>Referencje</span></a></11>
</ul>
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Nastepnie odszukaj w pliku wizytowki_dolaczenie.php kod wygladajacy bardzo podobnie.
Zastap ten kod (lacznie ze znacznikami ul) ponizsza instrukcja:

<?php include( sfConfig::get( 'sf_app_template_dir' ).'/menu.php' ): ?>

Dotaczenie pliku wymaga okreslenia $ciezki do pliku. Z tego powodu musiates uzy¢ klasy
sfConfig. Za pomocg jej metod mozesz pobiera¢ informacje o srodowisku Symfony.
W przyktadzie uzytes metody get do pobrania wartosci dyrektywy st _app_template dir.
Dyrektywa przechowuje sciezke do katalogu z layoutami aplikacji. Nalezato wigc jedy-
nie doklei¢ do otrzymanej Sciezki nazwe dotaczanego pliku, co uczynites.

Wréémy do przyktadu. Plik layoutu po zmianach powinien wygladac tak:
<div id="right menu">
<?php echo image_tag('wizytowki/right menu top.jpg'. 'class="f1"") ?>
<?php include( sfConfig::get( 'sf app template dir' ).'/menu.php' ); 7>
<?php echo image_tag('wizytowki/right_menu_bottom.jpg', 'class="f1"") ?>
<div class="cl"></div>
</div>

Kolejny krok, jaki musisz wykonac, polega na ustawieniu layoutu dla akcji index. W tym
celu otworz plik actions.class.php 1 zmodyfikuj akcje index, jak przedstawiono na listingu:

public function executelndex() {
$this->getResponse()->addStyleSheet ('wizytowki');
$this->setlLayout('wizytowki_dolaczanie');

}

Obie instrukcje uzyte w akcji poznates juz wezesniej. Pierwsza dodaje do odpowiedzi plik
ze stylami, druga za$ zmienia szablon. Poniewaz wszystko, co trzeba, juz wykonates, nad-
szedt czas na testy. W przegladarce wpisz adres:

http://127.0.0.1/widok.php/elementy _widoku

Jezeli wszystko zrobiles poprawnie, na ekranie zobaczysz layout zawierajacy menu
z pliku menu.php.

Niestety, przedstawione rozwigzanie ma kilka istotnych wad. Do najwazniejszych z nich
naleza:

¢ Zmienne w roznych plikach moga mie¢ takie same nazwy. W ten sposob
powodujemy konflikt nazw.

4 System pamigci podrecznej zaimplementowany w Symfony nie potrafi wykrywac
dotaczania plikow. Z tego powodu kazde uzycie menu.php zostanie wpisane
do pamigci podrecznej, co z pewnoscia nie jest pozadane.

W dalszej czgsci ksiazki poznasz rozwigzania omijajace opisane powyzej niedogodnosci.

Partiale

Partiale sa elementami widoku przypominajacymi funkcje w jezyku programowania.
Za ich pomocg mozna grupowac kod widoku, a nastgpnie wielokrotnie z niego korzystac.
Dla przyktadu, kod HTML wyswietlajacy wiersz tabeli mozemy umiesci¢ w partialu.
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Nastgpnie partial wywotamy w widoku tyle razy, ile potrzeba. W ten sposob zmiany doty-
czace tabeli, takie jak przestawienie kolumn itp., wykonywane sa w jednym miejscu.
Ponadto partiale rozwiazuja problemy opisane w poprzedniej sekcji.

Partiale mogg by¢ uzywane w réznych elementach widoku. Mozemy z nich korzystaé
w layoutach, szablonach widoku akcji, jak rowniez w innych partialach. Jak rozpoznaé
partial? Ot6z kazdy partial musi by¢ zapisany w osobnym pliku. Nazwy tych plikow
musi rozpoczyna¢ znak podkreslenia. Rozpoznanie partiala nie jest wigc trudne.

CGwiczenie 4.10

Utworz partial pozwalajacy wyswietli¢ na stronie dodatkowe menu. Nowe menu zawiera
nastgpujace linki: ostatnio dodane, najpopularniejsze i najlepiej ocenione. Menu ma by¢
pokazane pod utworzonym w ¢wiczeniu 4.9.

Rozwiazanie

Partial, ktory utworzysz, bedzie czg¢scig layoutu. Z tego powodu musisz go zapisaé
w katalogu femplates dla aplikacji. Przejdz wigc do tego katalogu, a nastepnie utworz
plik o nazwie _menu_dolne.php. Ponizej znajduje si¢ przyktadowy listing pliku:
<ul class="f1">
<li><a href=""><span>0statnio dodane</span></a></11>
<li><a href=""><span>Najpopularniejsze </span></a></11>
<li><a href=""><span>Najlepiej ocenione</span></a></1i>
</ul>

Jak widzisz, jest to menu w takim samym stylu jak poprzednie. Teraz wystarczy dotaczy¢
partial do layoutu. W tym celu znajdz znacznik z atrybutem id rownym right _menu.
Po poleceniu

<div class="cl"></div>
musisz dodaé nastepujacy kod:

<?php echo image tag('wizytowki/right menu top.jpg'. 'class="f1"") ?>
<?php include_partial('global/menu_dolne'); ?>

<?php echo image_tag('wizytowki/right_menu_bottom.jpg'. 'class="f1"") ?>
<div class="cl"></div>

Zwroé uwage, w jaki sposob kod partiala umieszczany jest w layoucie. Po pierwsze,
musisz wywotaé funkcje include partial, ktdra odpowiada za przetworzenie partiala.
Po drugie, partiale utworzone dla layoutu nalezy poprzedzi¢ stowem kluczowym global.
W ten sposdb informujesz Symfony, ze potrzebny plik znajdzie w katalogu templates
aplikacji.

Partiale w widokach akcji

W poprzedniej sekcji dowiedziates sig, w jaki sposdb dotacza si¢ partial zapisany w tym
samym katalogu co layout. Tym razem poznasz reguty dotaczania partiali w wido-
kach akcji. Na poczatek wyobraz sobie, ze chcesz dolaczy¢ partial _menu_osobiste do
widoku TogowanieSuccess. Widok znajduje si¢ w module uzytkownik. Ponizej znajdziesz
wyjasnienie, jak mozesz to zrobic:
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1. Jezeli partial znajduje si¢ w katalogu templates dla modutu uzytkownik, dotaczysz
go za pomocg instrukcji:

include_partial('menu_osobite');

2. Jezeli partial znajduje si¢ w katalogu templates innego modutu, dotaczysz
g0 za pomoca instrukcji

include partial('nazwa_modutu/menu_osobiste')

3. Jezeli partial znajduje si¢ w katalogu templates calej aplikacji, dotaczysz
g0 za pomocg instrukcji

include_partial('global/menu_osobiste')

Zagadnienie omdwione powyzej sprawdzisz, wykonujac kolejne ¢wiczenie.

CGwiczenie 4.11

W module elementy widoku utworz pusta akcje zamowienia. Do widoku akcji dotacz
partial oferta. Partial wyswietli ofert¢ w formie listy.

Rozwiazanie

Zacznij od przygotowan wstepnych. Po pierwsze, utworz akcj¢ zamowienia oraz widok
zamowieniaSuccess. Po drugie, ustaw dla widoku akcji layout wizytowki dolaczanie.
Po trzecie, wyczys$¢ pamigé podreczng i sprawdz, czy widok akcji dekorowany jest
odpowiednim layoutem.

Przejdz do katalogu <nazwa_projektu>/apps/widok/modules/elementy widoku/templates.
Utworz nowy plik i nazwij go _oferta.php. W pliku umies¢ kod przedstawiony na listingu:

<ul>
<li>wizytowki</1i>
<li>kalendarze</1i>
<1i>prospekty</11i>
</ul>

Jak widzisz, kod zawiera standardowa list¢ HTML.

W kolejnym kroku musisz wprowadzi¢ zawartos¢ do pliku zamowieniaSuccess.php.
Przyktadowy kod przedstawiony jest ponizej:

<p class="header">
Zaméwienia indywidualne
<?php echo image_tag('wizytowki/ul_dot.gif", 'class="f1"") 7>
Rok 2006

</p>

<p class="hr"></p>

<p>TresC akcji</p>

<p>Tres$c¢ akcji</p>

<p>Tres$¢ akcji</p>

<p>Tres$c¢ akcji</p>

<p>TresC akcji</p>

<?php include partial('oferta'); ?>
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W widoku akcji uzytes instrukcji include partial. Przyjmuje ona jeden argument o war-
tosci oferta. W ten sposob lista zostanie dodana do ogoélnego wyniku. Ale czy aby na
pewno? W przegladarce wywotaj zadanie:

http://127.0.0.1/widok.php/elementy _widoku/zamowienia

Niestety, widoczny rezultat jest daleki od oczekiwanego. Co wigc poszto nie tak? Otdz
zeby zobaczy¢ dane produkowane w widoku akcji, nalezy na to przygotowaé layout.
W tym celu otworz go do edycji i znajdz znacznik:

<div class="content">

Usun catg zwartos¢ znacznika. Teraz musisz dodac instrukcje wyswietlajaca dane z akcji.
Ponizej znajduje si¢ kod, ktory wykona to zadanie:
<div class="content">

<?php echo $sf data->getRaw('sf content'); ?>
</div>

Zwrd¢ uwagge na obiekt $sT_data, ktdry przechowuje rozmaite dane. Mozna je pobierac,
uzywajac metody getRaw. Przyjmuje ona jako parametr warto$¢ identyfikujaca dane,
ktore chcemy pobrac. Jezeli uzyjesz st_content, pobierzesz kod HTML wyprodukowany
przez widok akcji.

Teraz mozesz juz od$wiezy¢ okno przegladarki. Wynik akcji powinien by¢ taki jak na
rysunku 4.3. Zawiera on widok akcji z kodem partiala opakowany w layout. O to wlasnie
chodzito.

Zamdwienia indywidualne Rok 2006 =
oar O firmie
Tredé akcji

Tresé akcoji
Tresc akcji
Tresé akcji
Tresé akcoji
Oae wizytdwlki
o kalendarze
Caw prospelkty

MNajlepiej ocenione

Rysunek 4.3. Dekorowanie wyniku akcji layoutem

Przekazywanie parametrow do partiala
Niewatpliwie olbrzymia zaleta partiali jest mozliwo$¢ przekazywania dla nich parame-

trow. W jaki sposob mozna to zrobi¢? Nalezy uzy¢ drugiego parametru, wywotujac
include partial. Wigcej dowiesz si¢ z kolejnego przyktadu.

CGwiczenie 4.12

Utworz partial 1ista. Jako parametr przyjmuje on tablicg elementow, jakie nalezy umie-
$ci¢ na liscie.
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Rozwiazanie

Zadanie, ktore musisz teraz wykonad, jest nieco bardziej ztozone niz poprzednie. Postaram
si¢ jednak, aby nie sprawito Ci zbyt duzych trudnos$ci. Zacznij od utworzenia w kata-
logu templates pustego pliku _lista.php. Ponizej znajdziesz przyktadowy kod partiala:
<ul>
<?php foreach( $aTablicaElementow as $sElement): ?>
<1i><?php echo $sElement; ?></1i>
<?php endforeach; 7>
</ul>

W pierwszej chwili Twoja uwage moze przyku¢ dziwna konstrukcja foreach. W przy-
ktadzie uzylem alternatywnej sktadni, ktora jest bardzo wygodna na uzytek szablondw.
Pozwala tatwo oddzieli¢ kod HTML od kodu PHP. Wigcej na ten temat znajdziesz
na stronie http://php.net.pl/manual/pl/control-structures.alternative-syntax.php.

Skup sig teraz na tym, co jest istota ¢wiczenia. W petli foreach wykorzystate§ zmienng
$aTabTicaElementow. Skad ona si¢ tam wzigla? Najprosciej rzecz ujmujac, zmienna
zostala przekazana jako parametr funkcji include partial. Latwo zauwazysz, ze
wewnatrz partiala nie trzeba uzywac zadnej specjalnej konstrukcji.

W kolejnym kroku musisz przygotowaé dane dla partiala. Przejdz do akcji zamowienia
i dodaj do niej nastgpujacy kod:
$this->a0ferta = array(
'wizytowki",
'kalendarze',
'prospekty’
)

Powyzszy kod jest niczym wigcej jak tablica zawierajaca elementy o wartosci: wizytowki,
kalendarze i prospekty. Zwrd¢ uwage na to, ze tablica bedzie w widoku akcji dostepna
pod nazwga $a0ferta.

Nadszed! czas na wyprobowanie mozliwosci partiala. Dodaj na koncu widoku zamowie
“>niaSuccess kod przedstawiony na listingu:

<p class="hr"></p>
<?php include partial( "Tista', array( 'aTablicaElementow' => $aOferta) ); ?>

Jak widzisz, parametry do partiala przekazywane sga za pomoca tablicy asocjacyjne;j.
Bardzo wazne jest, zebys$ zapamigtal, ze indeks w tablicy asocjacyjnej jest nazwa
zmiennej w partialu. Innymi stowy, tablica $aOferta bedzie w partialu dostgpna pod
nazwgq aTablicakTementow.

Na koniec od$wiez zadanie w oknie przegladarki. Jezeli wszystko wykonate$ popraw-
nie, na ekranie zobaczysz liste wygladajaca tak samo jak wygenerowana przez partial
oferta. Zasadnicza roznica polega na tym, ze partial 1ista moze generowa¢ dowolnie
wiele réznych list, podczas gdy partial oferta zawsze bedzie taki sam.
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Krotkie podsumowanie

W dwdch ostatnich ¢wiczeniach poznates juz nieco partiale. Sprobuje krétko podsumo-
wac najwazniejsze aspekty omawianych zagadnien:
4 Partiale mozna dotacza¢ do dowolnego widoku akcji. Z tego wzgledu nie moga

one bezposrednio korzysta¢ ze zmiennych widokdw.

4 Zmienne potrzebne w partialach nalezy przekazywaé za pomoca tablicy
parametrow.

¢ Kazdy partial ma wlasna przestrzen nazw, wigc nie musimy si¢ martwic o nazwy
zmiennych.

¢ Mechanizmy pamigci podrecznej Symfony potrafia wykrywacé partiale.
Stad wynika, ze potrafig réwniez zapisywacé je w keszu.

¢ Parametry dla partiala przekazywane sa w postaci tablicy asocjacyjnej. Dostep
do nich uzyskujemy jednak tak jak przy zmiennej skalarnej. Nazwa zmiennej
skalarnej jest taka jak nazwa indeksu w tablicy.

Komponenty

M,
i:‘&

Wskazowka

Na poczatku podrozdziatu warto zadaé pytanie: Czym sa komponenty? Kiedys ustyszatem
dosy¢ ciekawa definicj¢: ,,komponent to taki troche madrzejszy partial”. W tak przed-
stawionej definicji jest sporo prawdy, poniewaz komponentu uzywa si¢ wtedy, kiedy
partial wymaga pewnej logiki. Zapamigtaj wigc bardzo wazna regule: jezeli partial robi
si¢ zbyt zloZony i zawiera pewne elementy logiki, musisz przeksztalci¢ go w kom-
ponent. W tej czgsci nauczysz sig, jak to zrobic!

Komponent w Symfony jest bardzo podobny do akcji. Zasadnicza roéznica polega na
szybkosci dziatania. Komponenty sa znacznie szybsze, co jest dodatkowym argumentem
przemawiajacym za tym, aby rozwazy¢ ich uzycie tam, gdzie jest taka mozliwo$¢. Zanim
przejdziemy dalej, musisz poznaé kilka konwencji:

4 Nazwa pliku zawierajacego komponenty to components.class.php. Plik musi
by¢ zapisany w katalogu actions.

¢ Klasa bazowa dla komponentdw jest klasa sfComponents.

4 Metoda zawierajaca kod komponentu nazywana jest wedtug schematu
executeNazwaKomponentu.

4 Komponent musi by¢ potaczony z partialem, ktéry odpowiada za jego
wizualizacjg. Plik partiala nazywamy wedlug schematu NazwaKomponentu.php.

Komponenty mozemy umieszcza¢ w oddzielnych plikach. Zasady sg takie same jak
dla pojedynczych akgcji.
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Cwiczenie 4.13
Utworz komponent, ktorego zadanie bedzie polegato na wyswietlaniu losowej sentencji.
Rozwiazanie

W katalogu actions (modutu eTementy widoku) utwdrz pusty plik sentencjeComponent.
class.php. Ponizej listing zawartosci pliku:

class sentencjeComponent extends sfComponent {

public function execute() {
$aSentencje = array(
‘Chciano za szczeSciem rozpisac¢ 1isty goncze, ale nikt nie umiat podac rysopisu.
Wiestaw Brudzinski',
'Nie ma wiekszej rado$ci dla gtupiego, jak znalez¢ gtupszego od siebie.
Aleksander Fredro',
'Nie mozesz i8¢ do przodu, patrzac w tyt. Kostis Palamas',
'Zycie jest jak tramwaj. nadmiar bagazu utrudnia ci jazde. Antoni
“>Uniechowski",
'Nie wierzcie zegarom, czas wymy$1lit je dla zabawy. Wojciech Bartoszewski',
"W zyciu mozna liczy¢ tylko na siebie, ale i tego nie radze. Tristan Bernard'
)
$ilosowa = rand(0, count($aSentencje) - 1)
$this->sSentencjaNaDzis = $aSentencje[$ilosowal;

}
}

Analizg przyktadu rozpocznij od naglowka klasy. Zostata ona nazwana sentencjeCompo
“nent i wyprowadzona z klasy sfComponent (klasa bazowa dla pojedynczych akcji).
Symfony wymusza na Tobie stosowanie odpowiednich konwencji. Jezeli chcesz utwo-
rzy¢ pojedynczy komponent sentencje, musisz zapisa¢ go w pliku o nazwie sencje
Component.class.php, klasg zas$ musisz nazwac sentencjeComponent.

Dalsza cz¢$¢ kodu jest raczej fatwa do zrozumienia. Tworzysz tablicg sentencji. Nastgpnie
losujesz numerek dla sentencji, ktéra nalezy pokaza¢ w widoku. Wylosowana sentencj¢
przypisujesz do zmiennej, ktéra w widoku bedzie dostgpna pod nazwa $sSentencjaNa
>Dzis. Warto zauwazy¢ w tym miejscu, ze w normalnych warunkach sentencja mogtaby
by¢ losowana z bazy danych.

W kolejnym kroku musisz utworzy¢ partial, ktéry bedzie powiazany z komponentem.
Zadanie jest naprawde proste. W katalogu templates utworz plik o nazwie _sentencje.php.
Ponizej znajdziesz jego zawartosc:

<div><?php echo $sSentencjaNaDzis?></div>

Prawda, ze proste?! Powyzszy kod wymaga tylko jednego komentarza. W tego typu
partialach mozliwy jest dostep do zmiennych komponentu — oczywiscie do zmiennych
poprzedzonych $this. Czy nie jest to znajome? Ot6z, komponent do swojego partiala
ma si¢ tak jak akcja do swojego widoku.
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Wskazowka

Ostatnie zadanie polega na wywotaniu komponentu w szablonie zamowieniaSuccess.
Poczatkowy kod:

<p class="header">
Zamowienia indywidualne
<?php echo image_tag('wizytowki/ul dot.gif', 'class="f1"") ?>
Rok 2006

</p>

musisz zastapi¢ ponizszym:

<p class="header">
<?php include _component( 'elementy widoku', 'sentencje' ); ?>
</p>

Za pomocy instrukcji include_component dotaczamy do szablonu kod wygenerowany
przez komponent. Zwr6¢ uwage na to, ze include_component wymaga dwdch argumen-
tow. Pierwszy jest nazwa modutu, w ktérym zapisany jest komponent, drugi zas nazwa
komponentu, ktéry nalezy dotaczy¢.

Na koniec przejdz do przegladarki i od$wiez kilka razy zawartos¢ okna. Sentencja na
poczatku okna z trescig powinna si¢ losowo zmieniad.

Komponent to madrzejsza wersja partiala, wiec mozesz réwniez do niego przekazywac
parametry za pomocg tablicy. Nalezy jg przekaza¢ do funkcji include_component
jako ostatni argument. Kazda zmienna przekazana w ten spos6b dostepna jest
poprzez $this->{nazwa_zmiennej}.

Krotkie podsumowanie

Na poczatku komponenty moga Ci si¢ wydac¢ nieco dziwne. Zapewniam jednak, ze po
krotkim czasie korzystania z nich docenisz ich zalety. Ponizej znajdziesz kilka bardzo
waznych regut dotyczacych komponentow:

4 Komponent dodawany jest za pomocg instrukcji include_component. Wymaga
ona dwdch parametréw: nazwy modutu 1 nazwy komponentu.

¢ Zachowanie konwencji nazewniczej pozwala komponentowi uzy¢ wiasciwego
partiala do wizualizacji wynikow.

4 Do partiala zwigzanego z komponentem mozna przekazywac parametry
za pomoca $this.

¢ Komponent ma dostgp do tych samych obiektéw globalnych co akcja.

4 Komponenty nie maja sekcji bezpieczenstwa oraz metod walidacji (jest to powod
ich szybkosci).

4 Komponenty nie moga by¢ wywotywane za pomoca zadania, a jedynie przez
aplikacje (w przeciwienstwie do akcji).
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Wskazowka

We wszystkich przyktadach prezentowanych w poprzedniej czesci rozdziatu stosowa-
tes include partial lub include component. Dziatanie ich powoduje wystanie na
wyjScie kodu partiala lub komponentu. Nie zawsze takie zachowanie jest pozadane.
WyobraZz sobie sytuacje, w ktérej partial odpowiada za wygenerowanie formularza.
W dalszej czesci formularz moze by¢é umieszczony w jednym z kilku specjalnie do
tego wystylizowanych elementéw strony (element szukaj, logowanie itp.). Wynika stad,
ze formularz nie powinien by¢ od razu wysytany na wyjscie, tylko przechowywany
w jakiej$ zmiennej do czasu, kiedy aplikacja podejmie decyzje, w ktérym elemencie
strony nalezy go umiesSci¢. Mam nadzieje, ze jest to dla Ciebie zrozumiate.

Alternatywa dla uzywania include_partial i include_component sa funkcje get
“partial i get_component. Nie powodujg one wysytania na wyjscie kodu utworzo-
nego przez partial. Zamiast tego zwracajg kod jako wyjscie funkgcji.

Sloty

Przypomnij sobie sytuacje, kiedy w jednym z ¢wiczen nie wida¢ bylo tresci akcji w lay-
oucie. Poznate§ wowczas obiekt $sf_data oraz jego metode¢ getRaw. Metoda ta wymaga
jednego parametru, ktdry okresla, jakie dane chcesz wyswietlié. Co jednak w sytuacji,
kiedy takich miejsc na stronie jest wigcej?

Koncepcja slotow pozwala zafiksowaé w layoucie pewne miejsca i przypisa¢ do nich
nazwe¢. Dane produkowane przez akcje moga by¢ przekazywane do jednego z takich
migjsc (slotu). Poniewaz kazdy slot ma wtasna, unikatowa nazwe, dane zawsze trafig we
wiasciwe miejsce.

Mozesz traktowac¢ slot jako pewna zmienna globalna, dla ktérej dane generowane sg przez
partiale i komponenty. Warto$¢ przeznaczona dla slotu utrzymywana jest globalnie, wigc
moze by¢ okreslana w dowolnym elemencie widoku. Przy czym wazne jest, zeby pamig-
tac o tym, ze:

4 layout jest generowany na koncu (wzorzec dekoratora),

4 partiale i komponenty wykonywane sa w miejscach, w ktorych si¢ do nich
odwotujemy.

Z powyzszych punktéw wynika, ze layout zawsze otrzymuje dla slotow najbardziej
aktualne dane.

CGwiczenie 4.14

Utworz modut o nazwie sloty oraz layout o nazwie wizytowki_sloty. Layout musi by¢
domyslny dla catego modutu. Ponadto dodaj do layoutu dwa sloty: na tres¢ oraz na pasek
nawigacyjny. Dziatanie slotow przetestuj za pomoca akcji zamowienie.
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Rozwiazanie

Utworzenie modutu oraz layoutu pozostawiam Tobie jako ¢wiczenie powtdérzeniowe.
Roéwniez konfiguracje domyslnego layoutu potraktuj jako od$wiezenie wczesniej pozna-
nych wiadomosci.

Zacznij od dodania do nowego layoutu wymaganych slotow. Odszukaj w kodzie linijke:

<p class="bc"><a href="">Strona gtowna</a> / <a href="">Zaméwienia indywidualne</
S>a> / <a href="">Rok 2006</a></p>

i zamien ja na:

<p class="bc">
<?php include_slot( 'nawigator' ); 7>
</p>

W ten sposob umiescites w layoucie slot o nazwie nawigator. W dalszej czesci dowiesz
si¢, w jaki sposob akcje moga umieszczaé w tym slocie swoje dane.

Kolej na drugi slot. Znajdz kod:
<?php echo $sf data->getRaw('sf content'); ?>
i zamien go na:

<?php include slot( 'tresc akcji' ); 7>

Teraz musisz sprawdzi¢, czy sloty dziataja. W tym celu utworz w module slot akcje
o nazwie zamowienia. Umie$¢ w jej widoku ponizszy kod:

<p class="header">
<?php include_component( 'elementy widoku', 'sentencje' ); 7>
</p>
<p class="hr"></p>
<p>Tres$¢ akcji</p>
<p>Tres$¢ akcji</p>
<p>Tresc akcji</p>
<p>Tres$¢ akcji</p>
<p>Tres¢ akcji</p>
<?php include_partial('elementy widoku/oferta'); ?>
<p class="hr"></p>
<?php
include partial( 'elementy widoku/Tista", array( 'aTablicaElementow' => $aOferta) );
>

Zwrd¢ uwagg na sposob wykorzystania partiala napisanego w czgsci modutu elementy
>widoku. Zgodnie z tym, co mogtes przeczyta¢ wczesniej, nazweg modutu podajemy przed
nazwa partiala. Ponadto do partiala przekazywany jest parametr aTablicaETementow.
Zwrd¢ uwagg, ze zmienna $a0ferta, jaka jest on inicjalizowany, nie istnicje. Z tego
powodu dodaj do akcji zamowienia ponizszy kod:

$this->a0ferta = array(
'wizytowki",
'kalendarze',
'prospekty’

)
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Teraz mozesz juz wywota¢ zadanie, wprowadzajac do przegladarki adres:

http://127.0.0. 1/widok.php/sloty/zamowienia

Jaki to daje efekt? Daleki od oczekiwanego. Co wigc jest nie tak? Otdz dodates do
layoutu sloty, ale nie umiescites o tym w akcji ani stowa. Teraz musisz to zmienicé.
W pierwszej linijce widoku zamowieniaSuccess dodaj instrukcje:

<?php slot('tresc_akcji'); 7>

Instrukcja informuje Symfony, ze wszystkie dane od tej pory naleza do slotu o nazwie
tresc_akcji. W ostatniej linijce widoku dodaj:

<?php end slot(); ?>
Ta instrukcja informuje Symfony, ze zapisywanie danych do slotu nalezy zakonczy¢.

Spréobuj ponownie uruchomié zadanie. I jak poszto tym razem? Lepiej? O wiele! Brakuje
jednak jeszcze jednego elementu. Paska nawigacyjnego. Na poczatku widoku akcji dodaj
ponizszy kod:
<?php slot('nawigator'); ?>
<a href="">Strona gtéwna</a> /
<a href="">Zambéwienia indywidualne</a> /

<a href="">Rok 2006</a>
<?php end _slot(); ?>

Jak widzisz, kod zaczyna si¢ od informacji, ze rozpoczynaja si¢ dane przeznaczone dla
slotu nawigator. Potem nastgpuje kilka znacznikéw hipertaczy, po nich zas informacja,
ze sa to juz wszystkie dane dla slotu. Odswiez strong i zobacz, czy dane umieszczone sg
we wlasciwym miejscu. Bingo!

Na koniec rzué okiem na cate ¢wiczenie. Poznate§ w nim kilka bardzo waznych tajnikow
Symfony. Po pierwsze, layout moze zawiera¢ wiele slotow. Po drugie, w widoku akcji
mozesz przesyta¢ dane do tylu slotdéw, ilu wymaga funkcjonalnos¢ serwisu.

Co sig dzieje z poleceniami HTML/PHP wywotywanymi w widoku poza obszarem dzia-
fania slotu? Po wywotaniu zadania nigdy nie beda one widoczne. Potraktuj to jako ¢wi-
czenie do samodzielnego wykonania.

Krotkie podsumowanie

Pracujac ze slotami, musisz pamigta¢ o kilku bardzo istotnych rzeczach. Oto najwazniej-
sze z nich:

4 Dane do slotdow mozna przekazywac z kazdego elementu widoku (komponent,
partial, szablon).

4 Kod wykonywany migdzy pomocnikami slotu (s1ot, end slot) ma dostgp do tych
samych zmiennych, co element piszacy do slotu.

4 Wynik slotu umieszczany jest automatycznie w obiekcie odpowiedzi (response)
i nie jest pokazywany w szablonie.
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¢ Wyswietlanie zwarto$ci slotu nastgpuje dopiero podczas wywotania funkcji
include_slot, zawierajacej jego nazwe.

Zapamigtaj te reguly, poniewaz utatwia Ci programowanie w Symfony.

Konfiguracja

Tworzenie szablondw widokéw uwzglednia fakt, ze graficy zwykle nie znaja jezykdéw
programowania. Z tego wzgledu projektanci Symfony wydzielili folder template na
wszystkie pliki prezentujace dane. Przyktadowa struktura aplikacji wyglada wigc jak
na listingu:

projekt/
apps/
aplikacja/
templates/ //layouty dla aplikacji
modules/
modut1/
templates/ //elementy widoku dla modulu 1
modut2/
templates/ //elementy widoku dla modutu 2
modut3/
templates/ //elementy widoku dla modulu 3

Wszystkie elementy widoku mozna sklasyfikowa¢ w dwoch grupach: te, ktore generuja
czes¢ prezentacyjng, oraz pozostate. Do pozostalych zalicza si¢ znaczniki meta, tytul
strony, pliki css, pliki js itp. Elementy nalezace do tej grupy mozesz bez problemu kon-
figurowaé za pomoca plikow view.yml oraz obiektu odpowiedzi (jest instancja klasy
sfllebResponse). W tej sekcji poznasz obie metody.

Pliki view.yml

Aplikacja oraz moduly moga posiadaé¢ wilasny plik view.yml. Plik konfiguracyjny dla
aplikacji tworzony jest automatycznie, pliki za§ konfiguracyjne dla modutéw musisz
utworzy¢ recznie, jesli ich potrzebujesz. Zwroé uwagg na to, ze kazdy modut zawiera
pusty katalog config. Katalog ten jest wiasciwym miejscem dla pliku view.ym! okresla-
jacego parametry dla modutu. Ponizej ogdlny schemat pliku:

akcjalSuccess:
opcjal: wartoscl
opcja2z: wartosc2

akcja2success:
opcjal: wartoscl
opcja2: wartosc2

akcjalError:
opcjal: wartoscl
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Na powyzszym schemacie mozesz zauwazy¢ kilka istotnych prawidtowosci. Po pierwsze,
parametry konfiguracyjne okresla si¢ dla konkretnego szablonu widoku. Po drugie,
konfigurowa¢ mozesz dowolne typy szablondw. Nie ma znaczenia, czy jest to widok suk-
cesu, bledu, czy moze tez jakis inny.

O czym jeszcze warto wiedzie¢? Jezeli chcesz ustawi¢ pewien parametr dla wszystkich
szablonow w module, mozesz uzy¢ sekcji all. Wyglada to mniej wigcej tak:

all:
parametr: wartosc

Jako przyktad wykonaj nastepne ¢wiczenie.

Cwiczenie 4.15
Dla wszystkich widokéw w module sloty zmien tytut strony na Sloty Wizytowki.
Rozwiazanie
Otworz do edycji plik view.yml zapisany w katalogu config nalezacym do modutu sloty.
Do sekcji all dodaj ponizsze linijki:

metas:

title: Sloty Wizytowki

Pamigetaj o spacjach oraz o wyczyszczeniu keszu. Przetestuj wynik w przegladarce.

Kaskada plikow konfiguracyjnych

Jak widzisz, plikow konfiguracyjnych moze by¢ w jednej aplikacji catkiem sporo.
Zasadne jest wiec pytanie, jaki bedzie efekt, jezeli ta sama opcja zostanie zadeklaro-
wana w réznych miejscach? Zeby to zrozumieé, musisz wiedzie¢, w jakiej kolejnosci
Symfony przetwarza pliki oraz dyrektywy.

1. Wezytywany jest plik z katalogu config dla calej aplikacji.

2. Wezytywany jest plik z katalogu config umieszczonego w module.

3. Sekcja al1 dla modutu nadpisuje ustawienia z aplikacji.

4. Sekcje dla widokéw w pliku modutu nadpisuja wezesniej ustawione wartosci

w pliku aplikacji oraz sekcji all.

Reguly sa wigc jasne. Jezeli masz jeszcze jakies watpliwosci, przeczytaj ponizszy
przyktad.

Zalozmy, ze masz dwa pliki konfiguracyjne: jeden dla aplikacji i jeden dla modutu. Plik
dla aplikacji zawiera ponizsze dyrektywy:

default:
metas:
title: Superwizytowki na kazda kieszen
description: Tanie wizytéwki dla firm.
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keywords: wizytowki, tanie wizytowki
language: pl

Plik modutu rowniez okresla czg$¢ tych samych dyrektyw i jest przedstawiony ponizej:

all:
metas:
title: Wizytowki dla Ciebie
description: Wizytéwki na kazda okazje.
ofertaSuccess:
metas:
title: Wizytéwki w naszej ofercie

Pytanie, ktdre nalezy teraz zada¢, brzmi: jakie beda wartosci parametréw title, descrip
>tion oraz language dla widoku akcji oferta? Na poczatek przyjrzyj si¢ parametrowi
title. Okreslasz warto$¢ dla aplikacji, ktora nastg¢pnie zostaje nadpisana przez wartosé
podanag w sekcji al1 modutu. Na koniec dyrektywa jest jeszcze nadpisana przez para-
metry okreslone dla widoku ofertaSuccess. Wniosek nie moze by¢ inny: warto$¢ para-
metru title jest rdwna "Wizytowki w naszej ofercie”.

Taka sama analiz¢ przeprowadz teraz dla dyrektywy description. Aplikacja ustawia
dla niej warto$¢ "Tanie wizytéwki dla firm.". Nastgpnie warto$¢ nadpisywana jest przez
modul. Poniewaz w sekcji ofertaSuccess nie okreslono wartosci dla description, war-
to$¢ koncowa parametru jest rowna "Wizytéwki na kazda okazje.".

Na koniec parametr 1anguage. Jest on ustawiany tylko przez aplikacje, wigc jego war-
tos¢ we wszystkich widokach modutu jest rowna p1. Réwniez w widoku akcji oferta.

Obiekt Response

Podstawowa réznica migdzy plikiem view.ym/ a obiektem odpowiedzi jest taka, ze
obiektu mozna uzywa¢ w akcjach. Czasami ulatwia to znacznie proces konfiguracji
oraz zdecydowanie rozszerza jej mozliwosci.

Na co pozwala obiekt odpowiedzi? Zastosowan ma bardzo wiele. Za jego pomoca
mozesz zmieni¢ tytut strony, zawarto$¢ znacznikéw meta, ustawié ciasteczka itp. Poznasz

go lepiej, realizujac kolejne zadania.

Na poczatek utworz w aplikacji widok modut response. Wytacz dekorowanie layoutem
dla wszystkich szablonéow widoku w module.

Cwiczenie 4.16

Utworz akcje ciasteczko. Zadaniem akcji jest przestanie do klienta ciasteczka moje
—>ciasteczko. Nastepnie sprawdz za pomoca akcji pobierzCiasteczko, czy operacja
zostata wykonana poprawnie.

Rozwiazanie

Zacznij od akcji ciasteczko. Ponizej znajdziesz przyktadowy kod:
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Wskazowka

public function executeCiasteczko() {
$oResponse = $this->getResponse();
$oResponse->setCookie( 'moje_ciasteczko', 'szarlotka babci', time()+3600);
return sfView: :HEADER ONLY:

}

Na poczatku pobierasz referencj¢ do obiektu Response. Za pomoca metody setCookie
ustawiasz nazwe ciasteczka, jego warto$¢ oraz termin wazno$ci. Na koniec informujesz,
ze akcja przesyla jedynie nagtowki i nie potrzebuje widoku.

Kolej na pobieranie ciasteczka. Wprowadz do pliku akcji ponizszy kod:

public function executePobierzCiasteczko() {
$this->sCiasteczko = $this->getRequest()->getCookie( 'moje ciasteczko'):

}

Ciasteczko przesytane jest przez przegladarke w zadaniu klienta. Z tego wzgledu dostep
do niego uzyskujesz za pomoca obiektu zadania (Request). Jak widzisz, wystarczy jedy-
nie skorzysta¢ z metody getCookie i po sprawie.

Musisz juz tylko utworzy¢ widok dla akeji pobierzCiasteczko. Moze on wygladac jak
na listingu ponizej:
<?php

echo 'pyszne to ',$sCiasteczko, '<br />";
7>

Jak widzisz, jest on bardzo prosty.

Na koniec musisz wykona¢ testy. W tym celu wywotaj zadanie:

http://127.0.0.1/widok.php/response/ciasteczko

Nastgpnie sprawdz wynik dziatania pod adresem:

http://127.0.0.1/widok.php/response/pobierzCiasteczko

Na ekranie powiniene$ zobaczy¢ wartos¢ ciasteczka.

Pamietaj, ze ciasteczko nie jest widoczne w zadaniu, ktére wywotuje metode set
>Cookie. To zadanie przesyta do przegladarki informacje, ze nalezy je utworzyé.
Dopiero przy kolejnym zadaniu przegladarka uwzgledni ciasteczko i przesle je do
serwera.

Sterowanie sekcja meta poprzez obiekt odpowiedzi

Obiekt odpowiedzi umozliwia réwniez dodawanie wpisow dla sekcji meta. Takie pode;j-
$cie ma co najmniej dwie zalety. Po pierwsze, niec wymaga czyszczenia pamigci podrecz-
nej. Po drugie, konfiguracj¢ okreslasz za jednym zamachem dla wszystkich widokow
akcji. Moze by¢ to bardzo przydatne.
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P

Wskazowka

CGwiczenie 4.17

Utworz akcje meta (pamigtaj o pustym widoku). Dla akcji ustaw layout wizytowki sloty
oraz okresl wszystkie dodatkowe parametr takie jak pliki CSS, tytut itp.

Rozwiazanie

Zadanie musisz zrealizowac, korzystajac z klasy sfllebResponse. Ponizej proponowany
kod akcji:

public function executeMeta() {
$this->setlayout ('wizytowki sloty');

$oResponse = $this->getResponse();
$oResponse->addMeta('robots", "NONE"):
$oResponse->addMeta('keywords', 'wizytowki'):
$oResponse->setTitle('Wizytowki na kazda kieszen'):
$oResponse->addStyleSheet ('wizytowki.css');
$oResponse->addJavaScript('brak.js');

}

Na poczatku za pomoca setlLayout okreslasz, jak powinien by¢ dekorowany kod akcji.
W nastepnych instrukcjach pobierasz referencje do obiektu odpowiedzi i przy jej uzyciu
okreslasz stowa kluczowe (keywords), sposdb indeksacji strony w wyszukiwarkach
(robots), tutut oraz dodajesz pliki zewngtrzne: wizytowki.css i brak.js.

Wpisz w pasku adresu tekst:
http://127.0.0.1/widok.php/response/meta
Jezeli na ekranie pojawi si¢ layout, oznacza to, ze zadanie wykonale$ poprawnie.
O czym musisz jeszcze wiedzie¢? Metody obiektu odpowiedzi nadpisujq ustawienia

plikoéw konfiguracyjnych. Nagtowki odpowiedzi (na przyktad ciasteczka) sg przysytane
tak pdzno, jak to tylko mozliwe.

Wszystkie metody set majg swoje odpowiedniki get. Zwracajg one biezacg wartosé
danego elementu.

Pliki zewnetrzne

Praktycznie kazda strona korzysta z zewnetrznych plikdw CSS. Niektore strony (jest ich
coraz wigcej) korzystaja z plikow JS. Musisz wigc wiedzieé, jak poradzi¢ sobie w sytu-
acji, kiedy takie pliki trzeba dotaczy¢ do stron projektu.

Na poczatek utworz w akcji widok modut o nazwie p1iki_zewnetrzne. W tym module
bedziesz wykonywat wszystkie biezace ¢wiczenia.
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Pliki

Lk

Wskazowka

CSSiJS

Na poczatek proponuj¢ krotkie przypomnienie. We wczesniejszych sekcjach tego roz-
dziatu dotaczytes do wyniku pliki CSS za pomoca pliku view.yml (sekcja stylesheets)
oraz obiektu Response. W jednym z ostatnich przyktadow dotaczate$ rowniez pliki JS.
Réznica w dotaczaniu polega jedynie na tym, ze dla plikdw JavaScript uzywasz sekcji
Jjavascripts oraz metody addJavaScript.

Pamietaj, ze pliki ze stylami i skryptami musza by¢ dostepne publicznie. Z tego
wzgledu musisz je umieszczaé w katalogu web/css oraz web/js.

Dotaczanie plikow nie jest jedynym zadaniem, przed jakim staniesz, realizujac komer-
cyjne projekty. Bardzo czgsto bedziesz musiat pewne pliki usunaé po to, zeby nie koli-
dowaly z innymi. Do takich kolizji mozemy zaliczy¢ nadpisywanie regut CSS, zadekla-
rowanie funkcji o tej samej nazwie itp.

Przyjrzyj si¢ ponizszemu plikowi view.ym!:

all:
layout: sezonowy slot
stylesheets: [wizytowki, sl, s2, s3, s4]

Wszystkie akcje w module bgda dekorowane layoutem sezonowy slot. Ponadto do
wyniku zostang dolaczone cztery pliki CSS o nazwach wizytowki, s1, s2, s3 i s4. Na
razie wszystko jest w jak najlepszym porzadku. Zatézmy jednak, ze w module jest
akcja o nazwie specjalna, ktéra potrzebuje dodatkowego pliku s35. Niestety, plik ten
koliduje z plikami s/ i s3. Co w takim wypadku nalezatoby zrobi¢? Zerknij na ponizsza
konfiguracje:

all:

layout: sezonowy slot

stylesheets: [wizytowki, sl, s2, s3, s4]
specjalnaSuccess:

stylesheets: [-s1, -s3, s5]

Okazuje sig, ze wykluczanie plikow z widoku akcji nie jest zbyt trudne. Wystarczy przed
nazwa, ktora chcesz wykluczy¢, dodaé¢ znak minus.

Manipulowanie kolejnoscia dotagczanych plikow

Z punktu widzenia regut CSS kolejnos¢ plikow ma ogromne znaczenie. Reguly, ktore
wystepuja w najdalej (wzgledem poczatku kodu) dodanych plikach nadpisuja te, ktore
byly wezesniej (poczytaj o kaskadzie stylow). Wychodzac naprzeciw oczekiwaniom
uzytkownika, Symfony dostarcza pewnych narzedzi do manipulowania kolejnoscia
plikow.
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CGwiczenie 4.18

Dodaj do modutu akcje kolejnosc_plikow. Dla akcji wyklucz styl s/, dodaj na poczatek
listy plik pierwszy oraz na koniec plik ostatni.

Rozwiazanie

Dopisz do pliku view.yml ponizsze dyrektywy:
kolejnoscPlikowSuccess:
stylesheets: [-s1, pierwszy: {position: first}, ostatni: {position: last}]

Whioski powinny nasungé¢ Ci si¢ nasuna¢ same. Ot6z po nazwie pliku mozesz wpisaé
znak dwukropka. Oznacza on, ze wystapi jeszcze sekcja opcji dla pliku. Sekcja zazna-
czana jest za pomoca nawiasow klamrowych. W obu sekcjach uzyto tylko jednej opcji
0 nazwie position. Moze ona przyjaé¢ dwa parametry:

¢ first — dodaj plik na poczatku listy,
¢ last — dodaj plik na koncu listy.
Nie jest to doskonate narzedzie i nadaje si¢ gtownie do prostych przetasowan. Bardzo

czgsto, kiedy zmiany w kolejnosci sa znaczace, dodaje¢ do pliku konfiguracyjnego wpis
podobny do tego ponizej:

stylesheets: [-*, pierwszy, wizytowki, s2, s3, s4, ostatni]

Za pomoca tancucha -* okreslasz, ze nalezy usunaé wszystkie pliki z listy, a nastepnie
podajesz prawidlowa kolejnos¢ plikow.

Okreslanie medium

Musisz pamietaé, ze zatozenia projektu mogg przewidywac stylizacje strony dla wigcej
niz jednego medium. W takiej sytuacji nalezy utworzy¢ kilka plikow CSS reprezentu-
jacych zatozone w projekcie media. W jaki sposdb mozesz potem w Symfony okresli¢,
ktory plik reprezentuje jakie medium? Wykonaj ponizsze ¢wiczenie.

CGwiczenie 4.19

Z zalozenia projektu wynika, ze strona generowana przez akcj¢ media ma by¢ dostgpna
dla standardowego monitora, drukarki oraz palmtopa. Utwdrz w pliku konfiguracyjnym
wpis, ktory pozwoli uzyskac¢ ten efekt.

Rozwiazanie

Otworz do edycji plik view.yml i dodaj do niego ponizsze wpisy:

mediaSuccess:
stylesheets: [mon: {media: screen}, druk: {media: print}, palm: {media: palmtop} ]

Jak widzisz, w rozwigzaniu réwniez uzyto sekcji opcji. Tym razem potrzebna dyrektywa
to media. Wykorzystates tutaj trzy wartosci dla tego parametru:
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4 screen — ekran monitora,
¢ print — drukarke,
4 palmtop — palmtop.

Uruchom akcje w okienku przegladarki, zajrzyj do kodu strony i upewnij si¢, ze media
zostaly poprawnie dodane. Pamigtaj rowniez o wyczyszczeniu pamieci podreczne;.

Komponenty slotowe

Komponent slotowy jest skrzyzowaniem slotu i komponentu. Pozwala on Tobie na pisanie
komponentow, ktore beda automatycznie wstawiane w pewnym migjscu layoutu czy
tez innego elementu widoku. Jak do tej pory, brzmi znajomo. W zasadzie opisalem dzia-
fanie komponentu. Jaka jest wigc réznica migdzy komponentem i komponentem slo-
towym? Ot6z komponent slotowy jest komponentem przypisanym do slotu. Mozna go
w dowolny sposdb konfigurowaé. Wyobraz sobie taka sytuacj¢. Masz w aplikacji dwa
odrgbne moduty. Kazdy z nich posiada wlasne menu. Menu powinno pojawiac si¢ w tym
samym miejscu (zamiast poprzedniego). Mogtbys uzy¢ do wykonania zadania modutu
i umiesci¢ w nim logike generujaca poprawny kod. Mdgtbys tez utworzy¢ slot i umiesz-
cza¢ w nim poprawne menu z poziomu szablonu. Oczywiscie musialbys to zrobi¢ w kaz-
dej akeji nalezacej do modutu. Jedno i drugie rozwiazanie mnie nie zadowala. Wszystkie
pozostate rowniez ;). W tym miejscu zdecydowanie najlepiej byloby uzy¢ komponen-
tow slotowych. Mechanizm dziala mniej wigcej tak. Tworzysz dwa komponenty menu.
Tworzysz komponentowy slot w layoucie. Na poziomie modutu okreslasz, ktory modut
generuje kod dla slotu. Wigcej wyjasnien w ponizszym ¢wiczeniu. Przed wykonaniem
¢wiczenia utworz modut komponent_slotowy.

CGwiczenie 4.20

Utwoérz komponent slotowy o nazwie menu_s1otowe. Nastgpnie utworz dwa komponenty
o nazwach menuProfil i menuZalogowany. Jezeli uzytkownik wywota akcje profil, powi-
nien zobaczy¢ kod wygenerowany przez menuProfil. Z drugiej strony, jezeli uzytkow-
nik wywota akcje zalogowany, powinien zobaczy¢ kod wygenerowany przez menuZa
>Togowany.

Rozwiazanie

Na poczatek sprawy zwiazane z layoutem. Utworz kopi¢ layoutu wizytowki sloty
1 nazwij ja wizytowki_komponent slotowy. Skonfiguruj caty modut komponent sTlotowy tak,
zeby korzystal on z tego wlasnie layoutu. Nastgpnie utworz dwie puste akcje profil
i zalogowany. Dla akcji utworz rowniez dwa puste szablony sukcesu.

Zadania wstgpne zakonczone, mozesz przystapic¢ do kolejnych krokéw. Na poczatek
utwoérz komponent menuProfil. Ponizej znajduje si¢ jego kod:
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class menuProfilComponent extends sfComponent {
public function execute() {

$this->aProfil = array(
array('ustawienia', 'profil/ustawienia'),
array('dane osobowe', 'profil/dane")

)
}

}

Komponent zawiera jedynie tablicg pozycji menu. Ponizej znajdziesz kod partiala pota-
czonego z tym komponentem:

<ul class="f1">
<?php
foreach( $aProfil as $aPozycja ) {
echo '<li>', Tink_to( '<span>' . $aPozycja[0] . '</span>',
>$aPozycjalll), '</1i>";

1
7>
</ul>

Jedynym zadaniem kodu jest wygenerowanie HTML-a obrazujacego pozycje menu.

Drugi komponent menuZalogowany znajdziesz na ponizszym listingu:

class menuZalogowanyComponent extends sfComponent {

public function execute() {
$this->aZabezpieczone = array(

array('poczta', 'zabezpieczone/poczta'),

array('oceny', 'zabezpieczone/oceny")

)

}

}

Jak widzisz, kod jest niemal identyczny. Ro6zni si¢ tylko pozycjami menu. Partial dla tego
komponentu przedstawiony jest ponizej:

<ul class="f1">
<?php
foreach( $aZabezpieczone as $aPozycja ) {
echo '<li>', Tink_to( '<span>' . $aPozycja[0] . '</span>',
>$aPozycjalll), '</1i>";
!

7>
</ul>

I tym razem nie rézni si¢ za bardzo od poprzedniego. Inna jest jedynie tablica, z ktdrej
pochodza pozycje.

Kolej na edycj¢ layoutu. Znajdz w kodzie element div o identyfikatorze rownym right
—>menu. Przed jego znacznikiem zamykajacym dodaj kod:
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<?php echo image_tag('wizytowki/right_menu_top.jpg". 'class="f1"') ?>
<?php echo include_component_slot( 'menu_slotowe' ); ?>

<?php echo image_tag('wizytowki/right menu bottom.jpg', 'class="f1"") 7>
<div class="cl1"></div>

Najwazniejsza na listingu jest pogrubiona linijka. To wtasnie w niej okreslasz, gdzie ma
by¢ dotaczony komponent slotowy. Ponadto musi on by¢ konfigurowany przy uzyciu
dyrektywy menu_slotowe. Wigcej na ten temat przeczytasz za chwile.

Utworz dla modutu plik view.yml. Wprowadz do niego ponizszy tekst:

all:
layout: wizytowki_komponent sTotowy
stylesheets: [wizytowki]
components:
menu_slotowe: []
profilSuccess:
components:
menu_slotowe: [komponent sTotowy, menuProfil]
zalogowanySuccess:
components:
menu_slotowe: [komponent sTotowy, menuZalogowany]

Na poczatek zwro¢ uwage na sekcj¢ all. Pojawita si¢ w niej dyrektywa components.
W sekcji dla komponentéw okreslite$, ze komponent menu_sTotowe jest wylaczony.
W jaki sposdb? Podales jako warto$¢ nawiasy kwadratowe [ ]. Oznaczaja one, ze kom-
ponent slotowy ma by¢ wylaczony.

W sekcjach konfigurujacych widoki ponownie uzytes dyrektywy component. Tutaj tak
naprawd¢ uwidacznia si¢ sita, ktora drzemie w potaczeniu komponentu i slotu. Otz dla
widoku profilSuccess podates, ze komponent menu_slotowe pochodzi z modutu kompo
“>nent_slotowy i jest nazwany menuProfil. Podobnie jak widok zalogowanySuccess,
komponent menu_sTotowe pochodzi z modutu komponent slotowy i jest nazwany menu
“>Zalogowany. Latwo zauwazy¢, ze konfiguracja wymaga podania dwoch wartosci:
nazwy modutu, w ktérym zapisany jest komponent generujacy kod, oraz nazwy kom-
ponentu. Kod HTML wygenerowany przez odpowiedni komponent wstawiany jest
w layoucie w miejsce metody include_component _sTot('menu_sTotowe').

Czas na testy. Wyczys$¢ pamig¢ podreczng i wywolaj ponizsze zadania:
http://127.0.0.1/nauka_symfony/web/widok.php/komponent_slotowy/zalogowany
http://127.0.0.1/nauka_symfony/web/widok.php/komponent_slotowy/profil

Jezeli wszystko wykonates poprawnie, kazde zadanie powinno mie¢ swoje wlasne menu.
Na rysunku 4.4 mozesz zobaczy¢ zrzut ekranowy menu dla akc;ji profil.
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Rysunek 4.4.
Menu uwzgledniajqce
komponent menuProfil

Podsumowanie

Zaprezentowane w tym rozdziale przyktady nie wyczerpuja zagadnien zwigzanych
z widokami Symfony. Stanowia jednak bardzo mocne podstawy i pozwalajg na rozpo-
czecie przygody z bardziej wymagajacymi projektami.
O czym mogtes przeczytaé w tej czesci:

4 pomocniki widokow,

4 instalowanie i konfigurowanie layoutu,

¢ clementy widoku takie jak partiale, komponenty, komponenty slotowe,

4 uzywanie slotow,

4 konfiguracja przy uzyciu view.yml oraz obiektu Response,

4 zasoby zewngtrzne.





