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Wykorzystaj w praktyce potege mozliwosci PHP!

* Podstawy jezyka PHP, pierwsze skrypty, instrukcije i elementy
* Funkcje i ich biblioteki, przetwarzanie tablic i tworzenie plikéw
* Przyktady praktycznego zastosowania skryptow PHP

Jezyk PHP nie od dzi$ stanowi jeden z najtatwiejszych w nauce i najelastyczniejszych
jezykow programowania. Jego ogromne mozliwosci wykorzystywane sa na ogot przy
tworzeniu interaktywnych stron internetowych, a obiektowy charakter oraz modutowos¢
stanowig atuty dla programistow, wreszcie zwolnionych z konieczno$ci ustawicznego
przepisywania tego samego kodu. Jak kazdego innego jezyka, takze i PHP najtatwiej
nauczy¢ sie na konkretnych, praktycznych przyktadach - wiele z nich zamieszczono
wiasnie w tej ksigzce.

,PHP. Praktyczne projekty” to naprawde wyjatkowy podrecznik do nauki PHP. Nie
spodziewaj sie tu suchych, typowo podrecznikowych teoriil Znajdziesz w nim za to
omowienie wszystkich elementow jezyka PHP, dziatania skryptow, funkcji i bibliotek
wraz z dowcipnymi i przejrzystymi przyktadami ich uzycia. Pierwsza czeS$¢ ksiazki
wprowadzi Cie w Swiat PHP oraz wyjasni, jak stosowaé i taczyé poszczegoine polecenia
w dobrze dziatajacy kod. Z nastepnych rozdziatéw wyniesiesz juz umiejetnosci czysto
praktyczne, dotyczace wszystkich obszarow wykorzystania tego jezyka przy tworzeniu
najrdzniejszych projektow.

e Instrukcje wyjsciowe i sterujace, state, zmienne, wyrazenia oraz operatory

* Funkcje w PHP i ich biblioteki

* Programowanie obiektowe i formatowanie kodu PHP

* Podziat skryptu na wiele plikow i generowanie kodu HTML

* Przetwarzanie napisow litera po literze i podstawy przetwarzania tablic

* Tworzenie i wyszukiwanie plikow, krojenie plikow tekstowych

o Wyrazenia regularne i przetwarzanie wsadowe

* Wybar podstrony serwisu

* Walidacja zmiennych URL i stosowanie kilku zmiennych URL

e Szablony Smarty i PHP

» Wsadowe tworzenie baz danych i ich wizualne projektowanie w programie
MySQL Workbench

e phpMyAdmin, PDO, Propel i inne tajemnicze nazwy

* Funkcje mysqgl_xxx

e Kontroler jednowymiarowy oraz dwuwymiarowy

e Modut mod_rewrite

» Wzbogacanie aplikacji o obstuge przyjaznych URL-i oraz routing przyjaznych
adresow URL

Przekonaj sie, ze PHP mozna nauczy¢ sie nie tylko szybko, ale i przyjemnie!
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Rozdziat 23.
Pliki tekstowe,

zmienne URL
1 szablony Smarty

Po omoéwieniu podstawowych zagadnien dotyczacych szablondw Smarty przechodzimy
do potaczenia kilku opanowanych juz elementow. Wykorzystujac:

4 pliki tekstowe,
4 zmienne URL
4 oraz szablony Smarty,

mozemy przystapi¢ do opracowywania skryptow, ktdrych struktura bedzie ewoluowata
w kierunku architektury MVC.

Projekt 23.1. Powiesci Agathy Christie

Folder agatha-christie-dane/ zawiera pliki tekstowe z opisem powiesci Agathy Christie.
Kazdy plik opisuje jedna powies¢. Na przyktad w pliku o nazwie 4-50-from-paddington. txt
zawarty jest opis ksiazki zatytutlowanej 4.50 from Paddington:

TITLE|4.50 from Paddington
YEAR| 1957

TYPE|Novel

BEST|no

DETECTIVE|Miss Marple
METHOD|Poison, Strangling

Opis zawiera tytul utworu, rok wydania, rodzaj, informacj¢ logiczna, czy dana ksiazka
nalezy do kanonu najlepszych utwordw pisarki, nazwisko detektywa oraz metody zbrodni
opisane w ksigzce. Dodatkowo plik 00/ista.log zawiera list¢ wszystkich powiesci zawar-
tych w folderze agatha-christie-dane/:
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4.50 from Paddington*agatha-christie-dane/4-50-from-paddington.txt
A Caribbean Mystery*agatha-christie-dane/a-caribbean-mystery.txt
A Murder Is Announced*agatha-christie-dane/a-murder-is-announced.txt

Przygotuj skrypt PHP, ktdry przedstawi menu z lista wszystkich tytutéw powiesci. Kazda
pozycja menu ma by¢ hipertaczem do strony prezentujacej szczegdtowe dane wybranego
utworu.

Rozwigzanie zadania rozpoczynamy od ustalenia przestrzeni adresow URL. Witryna ma
prezentowa¢ dwa rodzaje stron: menu z lista utwordéw oraz szczegétowe informacje na temat
wybranej powiesci. Strona prezentujaca menu begdzie miata adres index.php, za$ szczego-
lowe dane ksigzek zaadresujemy:

index.php?id=X

gdzie X bedzie identyfikatorem wybranej powiesci. Identyfikator ten bedzie numerem
wiersza w pliku 00lista.log. Pierwszy wiersz pliku zawiera dane powiesci pt. 4.50 from
Paddington, a zatem adres:

index.php?id=1

Bedzie on powodowat wyswietlenie szczegdtowych danych dotyczacych utworu 4.50
from Paddington. Drugi wiersz w pliku 00lista.log wskazuje utwor pt. A Caribbean Mystery,
a wigc adres:

index.php?id=2

bedzie prezentowat szczegdtowe dane tej whasnie powiesci. I tak dalej. Przestrzen adreséw
URL stosowanych w skrypcie bedzie wigc nastepujaca:

index.php menu z 1istg wszystkich powiesci
index.php?id=1  szczegdty utworu: 4.50 from Paddington
index.php?id=2  szczegdty utworu: A Caribbean Mystery
index.php?id=3  szczegdty utworu: A Murder Is Announced

Menu witryny przyjmie postac:
<01>
<li><a href="1index.php?id=1">4.50 from Paddington</a></11>

<li><a href="index.php?id=2">A Caribbean Mystery</a></11i>
<li><a href="index.php?id=3">A Murder Is Announced</a></11>

</o1>
Skrypt PHP zostat przedstawiony na listingu 23.1. Po odczytaniu i pokrojeniu pliku
00lista.log tworzymy w zmiennej $s nowy obiekt Smarty. Nastepnie sprawdzamy, ktora
strona zostata wybrana. Jesli zmienna URL o nazwie id zostala podana (tj. funkcja isset()

zwraca logiczna prawdg) oraz jest to poprawna liczba catkowita z zakresu od 1 do
$d[ 'rows' ] (tj. funkcja str_ievpifr() ma warto$¢ true), to wybrana zostata strona jednego
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z utwordéw. Numer wybranego utworu' umieszczamy w zmiennej $nr, po czym odczytu-
jemy i kroimy plik zawierajacy opis utworu o podanym numerze. Nazwa pliku z opisem
utworu jest dostepna w zmiennej $d pod indeksami:

$d["items' J[1][$nr]

Pokrojona tablica trafia do szablonu pod nazwa utwor (metoda assign()), zas zmienna
$akcja otrzymuje warto$¢ utwor.

Jesli zmienna URL o nazwie 1d nie zostata podana, badz jej wartos¢ jest niepoprawna, to
do szablonu trafia lista wszystkich tytuldw powiesci zawarta w zmiennej $d[ ' items' 1[0].
Tablica ta zostaje przekazana do szablonu pod nazwa menu, za$ zmiennej $akcja przypi-
sujemy warto$¢ glowna.

Na zakonczenie tworzenia skryptu PHP do szablonu przekazujemy zmienng $akcja, po
czym szablon przetwarzamy i wyswietlamy.

Podsumowujac, w zaleznosci od wartosci zmiennej URL o nazwie 1d do szablonu przeka-
zujemy:

4 zmienng akcja o wartosci utwor oraz zmienng utwor, ktora zawiera pokrojony plik
z opisem wybranej powiesci,

4 lub zmienng akcja o wartosci glowna oraz zmienng menu zawierajacg tytuly
wszystkich utworow.

Szablon Smarty jest przedstawiony na listingu 23.2. Zawiera on funkcj¢ 1f, ktdra decyduje
o tym, czy wyswietli¢ nalezy menu, czy szczegdtowe dane jednej z ksigzek:

{if $akcja == 'glowna'}

wySwietlamy menu
{elseif $akcja == 'utwor'}

wySwietlamy szczegdtowe dane ksigzki
{/if}

Menu jest produkowane za pomoca petli section, ktora przetwarza tablicg $menu. Wartos¢
zmiennej 1d umieszczanej w parametrze href hipertacza powstaje na podstawie zmiennej
iteration funkcji section:

{section name=1 Toop=$menu}
<li><a href="index.php?id={$smarty.section.i.iteration}">{$menulil}</a></11>
{/section}

Natomiast szczegotowe dane utworu produkujemy, przetwarzajac iteracyjnie tablice $utwor.
Poniewaz plik tekstowy zawiera zarowno etykiety (np. TITLE, YEAR, DETECTIVE), jak i dane
(np. 4.50 from Paddington, 1957, Miss Marple), zatem elementy tablicy sa wykorzystane
zardwno wewnatrz komorek td, jak i komorek nagtdéwkowych th.

' Numer wybrany z menu jest zmniejszany o jeden, gdyz w menu stosujemy numeracj¢ od 1 do n,
za$ indeksem tablicy jest liczba od 0 don — 1.
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Wskazéwka | nastepujgcym stylom CSS:

ol {
float: left;
list-style-type: none;
!
19 {
width: 300px;
float: Teft;

Menu zawarte w liscie 01 jest zaprezentowane w postaci czterech kolumn dzieki

Listing 23.1. Projekt 23.1 pt. Powiesci Agathy Christie— skrypt index.php

$p = file _get contents('001ista.log")
$d = string2VArray($p, '*'):
$s = new Smarty():

if (isset($ GET['id']) & str_ievpifr($ GET['id'], 1, $d['rows'])) {

$nr = $_GET['id"'] - 1;

$utwor = string2HArray(file_get contents($d["items'I[1][$nr]))

$s->assign('utwor', S$utwor['items'])

$akcja = "utwor’
} else {
$s->assign('menu’, $d['items'1[01);
$akcja = 'glowna’;
}
$s->assign('akcja'. $akcja);
$s->display('index.tpl');

Listing 23.2. Projekt 23.1 pt. Powiesci Agathy Christie — szablon index.tpl

<body>

<hl><a href="1index.php">Agatha Christie</a></hl>

{if $akcja == 'glowna'}

<h2>15 wrzesnia 1890 &mdash; 12 stycznia 1976</h2>

href="1index.php?id={$smarty.section.i.iteration}">{$menulil}</a></1i>

<01>
{section name=i loop=$menu}
<]i><a
{/section}
</0l1>
{elseif $akcja == 'utwor'}
<table>
{section name=i Toop=$utwor}
<tr>

<th>{$utwor[i][0]}</th>
<td>{$utwor[i1[1]}</td>
</tr>
{/section}
</table>
{/if}
</body>
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Projekt 23.2. Ogonki DE, FR, PL, RU

Napisz skrypt, ktory przedstawi w postaci witryny WWW zestawienie znakow diakry-
tycznych wystepujacych w kilku jezykach. Witryna ma mie¢ menu gléwne prezentujace
listg wszystkich dostepnych jezykow. Po wybraniu jezyka z listy nalezy przedstawié
— w postaci tabeli HTML — list¢ znakow diakrytycznych wystepujacych w danym
jezyku wraz z przyktadami uzycia. Domyslng strong witryny ma by¢ pierwszy z dostgp-
nych jezykow.

W zadaniu wykorzystaj plik jezyki.txt oraz pliki de.txt, fi-txt, pl.txt 1 ru.txt. Plik jezyki.txt
zawiera listg¢ wszystkich dostgpnych jezykow:

Francuski|FR|fr.txt

Niemiecki|DE|de.txt

Polski|PL|pT.txt
RosyJjski|RU|ru.txt

To na jego podstawie ma powsta¢ menu witryny. Kazdy z plikow de.txt, fr.txt, pl.txt oraz
ru.txt wymienionych w pliku jezyki.txt ma identyczna strukture. Pierwsza kolumna
zawiera znak, druga kolumna zawiera encjg, a trzecia — przyklad uzycia danej litery.
Poczatkowe wiersze pliku fr.£xt sa nastgpujace:

&#x00e0; | &amp;#x00e0; |&#x00e0; bient&#x00f4;t
&#x00c0; | &amp; #x00c0; | &#x00c0; BIENT&#x00d4;T
&#x00e2; | &amp; #x00e2; | g&#x00e2; teau

Ustalmy adresy URL, jakie beda stosowane w rozwiazaniu. Plik jezyki.txt zawiera kolejno
wymienione jezyki francuski, niemiecki, polski oraz rosyjski. Zatem adresy URL przyjma
postaé:

4 index.php?id=1 — strona prezentujaca ogonki francuskie,

4 index.php?id=2 — strona prezentujaca ogonki niemieckie,

4 index.php?1d=3 — strona prezentujaca ogonki polskie,

4 index.php?id=4 — strona prezentujaca ogonki rosyjskie.
Strong domysing bedzie strona prezentujaca litery francuskie. Podanie adresu index.php
bedzie wige powodowalo wyswietlenie strony opisujacej jezyk francuski.
Menu strony w kodzie HTML przyjmie postaé:

<ol id="menu">

<li><a href="index.php?id=1">Francuski</a></11>
<li><a href="index.php?id=2">Niemiecki</a></11>
<li><a href="1index.php?id=3">Polski</a></17>
<li><a href="1index.php?id=4">Rosyjski</a></11>
</01>

Skrypt index.php jest przedstawiony na listingu 23.3. Pracg rozpoczynamy od odczytania
1 pokrojenia pliku jezyki.txt. Nastepnie w zmiennej $nr ustalamy numer domyslnej podstrony
serwisu, po czym sprawdzamy obecno$¢ i poprawno$¢ zmiennej $ GET['1d"]. Jesli zmienna
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ta jest obecna (tj. funkcja isset() zwraca true) oraz poprawna (tj. funkcja str_ievpifr()
zwraca true), to warto$¢ zmiennej $ GET['id'] pomniejszong o jeden zapamigtujemy
w zmiennej $nr.

Gdy w zmiennej $nr ustalony jest numer wybranego jezyka (jest to albo warto$¢ domysina
0, albo warto$¢ wybrana z menu), odczytujemy i kroimy odpowiedni plik tekstowy. Jego
nazwa jest dostgpna w zmiennej $k[ 'items'J[2][$nr]. Na zakonczenie tworzymy obiekt
Smarty i przekazujemy do niego dwie zmienne: pokrojony plik jezyki.txt (zmienna szablonu
bedzie si¢ nazywata menu) oraz pokrojony plik z ogonkami wybranego jezyka (zmienna
szablonu bedzie si¢ nazywata jezyk).

Szablon ogonki.tpl zostal przedstawiony na listingu 23.4. Menu powstaje przez iteracyjne
przetworzenie tablicy $menu. Tym razem zamiast funkcji section stosujemy funkcje
foreach:

<ol id="menu">

{foreach from=$menu item=opcja name=m}

<1i><a href="index.php?id={$smarty.foreach.m.iteration}">{$opcja}</a></1i>
{/foreach}

</o1>

W podobny sposdb na stronie WWW umieszczamy tabelg prezentujaca litery z ogonkami:

{foreach from=$jezyk item=litera}

<tr>
<td>{$1iteral0]}</td>
<td>{$1iteral1]}</td>
<td>{$1itera[2]}</td>

</tr>

{/foreach}

Listing 23.3. Projekt 23.2 pt. Ogonki DE, FR, PL, RU— skrypt index.php

$k = string2VArray(file get contents('jezyki.txt'));

$nr = 0;

if (isset($ GET['id']) && str_ievpifr($ GETL'id'], 1, $k['rows'1)) {
$nr = $ GET['id'] - 1;

1

$jezyk = string2HArray(file_get contents($k['items'I[2]1[$nr]1));

$s = new Smarty:

$s->assign('menu’, $k['items'][0]);
$s->assign('Jezyk', $jezyk['items']);
$s->display('ogonki.tpl');

Listing 23.4. Projekt 23.2 pt. Ogonki DE, FR, PL, RU— szablon index.tpl

<body>

<ol id="menu">

{foreach from=$menu item=opcja name=m}

<1i><a href="index.php?id={$smarty.foreach.m.iteration}">{$opcja}</a></1i>
{/foreach}
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</ol1>

<div id="content">

<table>

<tr>
<th>znak</th>
<th>encja</th>
<th>przyktad</th>

</tr>

{foreach from=$jezyk item=litera}

<tr>
<td>{$1iteral0]}</td>
<td>{$1iteral1]}</td>
<td>{$1itera[2]}</td>

</tr>

{/foreach}

</table>

</div>

</body>

Projekt 23.3. Fraszki

Przygotuj witryne prezentujaca fraszki Jana Kochanowskiego, wykorzystujac szablony
Smarty. Uzyj danych z projektu 19.4.

Projekt ten stosuje nastgpujace adresy URL:

index.php?id=1 fraszka Do goScia
index.php?id=2 fraszka Na nabozna
index.php?id=3 fraszka Na starg

skrypt powinien wigc generowac takie oto menu HTML:
<0l]>
<li><a href="index.php?id=1">Do goscia</a></11>
<li><a href="index.php?id=2">Na nabozna</a></1i>
<li><a href="1index.php?id=3">Na starg</a></11i>

</ol>
Rozwiazanie zadania jest przedstawione na listingach 23.5 oraz 23.6. Fraszki sg zawarte
w plikach tekstowych w folderze fraszki/. Skrypt index.php rozpoczyna si¢ wige od wyszu-
kania wszystkich fraszek za pomoca funkcji glob(). Nastepnie tworzymy tablicg $tytuly,
w ktorej umieszczamy tytuly wszystkich znalezionych fraszek. Dzigki uzyciu w petli

foreach zmiennej $k oraz dzigki wykorzystaniu indeksu $k +1 indeksacja w tablicy
$tytuly rozpocznie si¢ od 1, a nie od 0.

Nastgpnie przeprowadzamy walidacj¢ zmiennej $ GET['1d"]. Jesli zmienna ta jest podana,
a jej wartos$¢ jest poprawna, to zapamigtujemy ja w zmiennej $nr. W przeciwnym razie
zmienna $nr przyjmuje warto$¢ domyslng 1 (czyli domyslnie wyswietlamy tre$¢ pierwszej
dostepnej fraszki).
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Wskazowka

W kolejnym kroku na podstawie zmiennej $nr odczytujemy plik z trescig fraszki, po czym
tworzymy dwie zmienne: $tytul oraz $tresc. Pierwsza z nich bedzie zawierata tytut,
a druga tres¢ wybranej fraszki.

Na zakonczenie przygotowane zmienne przekazujemy do szablonu. Beda to:

4 tytuly — indeksowana od 1 tablica z tytulami wszystkich fraszek
(potrzebna do menu),

4 tytul — tytut wybranej fraszki,

¢ tresc — tres¢ wybranej fraszki.

Przetworzenie szablonu wykonujemy, tym razem wywotujac funkcje fetch():

$strona = $s->fetch("index.tpl');
Metoda ta zwraca w postaci napisu przetworzony szablon. Szablon ten mozemy zapisaé
w pliku, w bazie danych lub wysta¢ do przegladarki za pomoca instrukcji echo:

echo $strona;
Przedstawiony na listingu 23.6 szablon index.tpl wykorzystuje trzy zmienne: $tytuly,
$tytul oraz $tresc. Menu strony powstaje na podstawie tablicy $tytuly. W petli foreach

stosujemy atrybut key, dzigki czemu mamy dostgp do identyfikatora kolejnej fraszki.
Identyfikatorem tym? jest indeks w tablicy $tytuly:

<0l>
{foreach from=$menu key=mylId item=fraszka}
<li><a href="index.php?id={$myld}">{$fraszka}</a></1i>
{/foreach}
</ol1>
Tres¢ fraszki przeksztalcamy modyfikatorem n12br i umieszczamy wewnatrz elementu p:

<p>{$tresc|nl2br}</p>

Za$ tytul fraszki pojawia si¢ w tytule strony WWW:
<title>Jan Kochanowski: Fraszki: {$tytul}</title>

Szablony Smarty pozwalajg na iteracyjne przetwarzanie tablic. Dzieki temu kod PHP
nie zawiera zadnych znacznikéw HTML. Menu HTML wykorzystuje funkcje foreach i jest
zawarte w szablonie .tpl. Takie rozwigzanie jest zastosowane w projekcie 23.3.

Jesli szablon jest wypetniany danymi przy uzyciu funkgji str_replace(), kod PHP bedzie
zawierat niektére znaczniki, gdyz metoda ta nie pozwala na iteracyjne przetwarzanie
tablic. Analizujgc kod projektu 19.4, zauwazymy, ze menu HTML jest generowane we-
wnatrz skryptu PHP w funkeji generuj_menu(). Taka separacja prezentacji i przetwa-
rzania nie jest petna. Jest to rozwigzanie gorsze od rozwigzania stosujgcego Smarty.

2w poprzednich projektach tego rozdzialu identyfikator wybranej pozycji menu powstawatl na podstawie
zmiennej {$smarty.section.i.iteration} lub {$smarty.foreach.m.iteration}.
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Listing 23.5. Projekt 23.3 pt. Fraszki— skrypt index.php

$plks = glob('fraszki/*.txt"');
$tytuly = array();
foreach ($plks as $k => $plk) {

$p = file($plk)

$tytuly[$k + 11 = trim($p[1]);
1

if (isset($ GET['id']) & str_ievpifr($ GET['id'], 1, count($plks))) {

$nr = $ GET['id'];
} else {

$nr = 1;
1

$plk = file($plks[$nr - 11);
$tytul = trim($plk[1])

$p1k[0] = '*;
$pIk[1] = '";
$tresc = trim(implode('", $plk));

$s = new Smarty();

$s->assign('menu’, $tytuly):
$s->assign('tytul', $tytul);
$s->assign('tresc', $tresc);

$strona = $s->fetch("index.tpl');
echo $strona;

Listing 23.6. Projekt 23.3 pt. Fraszki— szablon index.tpl

<html>
<head>
<title>Jan Kochanowski: Fraszki: {$tytul}</title>
</head>
<body>
<01>
{foreach from=$menu key=myId item=fraszka}
<li><a href="index.php?id={$myId}">{$fraszka}</a></1i>
{/foreach}
</ol1>

<div id="tresc">
<p>{$tresc|nlzbr}</p>

</div>

</body>

</htm1>
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Projekt 23.4. Liczbha mnoga
rzeczownikow angielskich

Przygotuj witryng prezentujaca zestawienie metod tworzenia liczby mnogiej rzeczowni-
kéw w jezyku angielskim. Dane projektu sa zawarte w folderze plural-nouns/. Plik
00lista.log zawiera liste r6znych przypadkow. Kazdy wiersz tego pliku opisuje jedng
metode tworzenia liczby mnogiej. Pierwsze trzy wiersze pliku maja postac™:

&rarr;-s*plural-nouns/01.txt
&rarr;-es*plural-nouns/02.txt
-y&rarr;-ies*plural-nouns/03.txt

Separatorem w pliku jest znak *.

Pierwszy wiersz opisuje podstawowa metodg tworzenia liczby mnogiej, dodanie koncowki
-s (&rarr; -s). Przyklady rzeczownikow tej grupy sa zawarte w pliku plural-nouns/01 .txt.

Drugi wiersz opisuje druga metode: dodawanie koncdwki -es (&rarr; -es). Przyklady dla
tej grupy sa zawarte w pliku plural-nouns/02.txt.

Wreszcie trzeci wiersz pliku 00lista.log opisuje grupg rzeczownikow, w ktdrej koncowka
-y zostaje zastapiona koncowka -ies (-y&rarr;-ies). Przyktady takich rzeczownikow sa
zapisane w pliku plural-nouns/03.txt.

I tak dale;j.

Kazdy z plikow 01.txt, 02.1xt, 03.txt, ... ma t¢ sama strukture. Na przyktad plik 03.zxt
zawiera:

spy:spies
poppy :poppies
penny :pennies

Sa to kolejne przyktady tworzenia liczby mnogiej poprzez zamiang koncowki —y na
koncowke —ies. Separatorem w pliku jest znak dwukropka. Pierwszy wyraz jest w liczbie
pojedynczej, za$ drugi — w liczbie mnogiej.

Na podstawie pliku 00lista.log stwierdzamy, ze witryna bedzie stosowata nastgpujace
URL-e:

index.php?id=1 pierwszy rodzaj rzeczownikow; plik: 01.txt; etykieta menu: &rarr;-s
index.php?id=2 drugi rodzaj rzeczownikow; plik 02.txt; etykieta menu: &rarr;-es
index.php?id=3 trzeci rodzaj rzeczownikow; plik 03.txt; etykieta menu: -y&rarr;-ies
itd.

3 Encja &rarr; to strzatka w prawo.
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Zatem w jezyku HTML menu przyjmie postac:
<ol id="menu">
<li><a href="1index.php?id=1">&rarr;-s</a></11>
<li><a href="index.php?id=2">&rarr;-es</a></11>
<li><a href="index.php?id=3">-y&rarr;-ies</a></1i>

</o1>
Listingi 23.7 oraz 23.8 przedstawiajg rozwiazanie zadania, czyli skrypt index.php oraz
szablon index.tpl.

Przetwarzanie w skrypcie PHP rozpoczynamy od pokrojenia pliku 00lista.log. Nastgpnie
przeprowadzamy walidacj¢ zmiennej $ GET['id']. Po wykonaniu walidacji zmienna $nr
zawiera indeks wybranego przypadku. Na podstawie numeru $nr odczytujemy i kroimy
plik z przyktadami dla danego przypadku:

$plurals = file_get_contents($menul"items'J[$nr][1]);
$plurals = string2HArray($plurals, ':');

oraz ustalamy tytul, ktory umiescimy w elemencie hl. Tytut ten pochodzi z pokrojonego
pliku 00lista.log, z elementu o indeksie $nr:

$title = $menu[ 'items ' J[$nr][0];

Trzy zmienne:
4 $menu — pokrojony plik 00/ista.log,
4 $title — etykietg wybranego przypadku,
4 $plurals — przyktady wybranego przypadku

przekazujemy do szablonu pod tymi samymi nazwami, za$ przetworzony szablon wysy-
famy do przegladarki.

Szablon Smarty jest przedstawiony na listingu 23.8. Zmienna $menu jest wykorzystana do
wygenerowania menu witryny:

<ol id="menu">

{section name=1 Toop=$menu.items}

<]i><a
href="1index.php?id={$smarty.section.i.iteration}">{$menu.items[i1[0]}</a></1i>
{/section}

</o01>

Tytut pojawia si¢ w elemencie hl:
<h1>{$title}</hl>

zas$ tablica $plurals shuzy do wygenerowania tabeli z przyktadowymi formami liczby
mnogiej:
{section name=1 Toop=$plurals.items}
<tr>
<td>{$plurals.items[i][0]}</td>
<td>{$plurals.items[i][1]}</td>
</tr>
{/section}
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Listing 23.7. Projekt 23.4 pt. Liczba mnoga rzeczownikow angielskich— skrypt index.php

$p = file_get_contents('plural-nouns/001ista.log"):
$menu = string2HArray($p. '*'):

if (isset($_GET['id']) && str_ievpifr($_GET['id']. 1, $menul'rows'])) {
$nr = $ GETL'id"] - 1:

} else {
$nr = 0;

}

$plurals = file_get_contents($menul "items'J[$nri[1])
$plurals = string2HArray($plurals, ':');

$title = $menul "items' J[$nr][0];

$s = new Smarty;
$s->assign('menu’, $menu);
$s->assign('title', $title);
$s->assign('plurals’, $plurals);
$s->display('index.tpl');

Listing 23.8. Projekt 23.4 pt. Liczba mnoga rzeczownikow angielskich— szablon index.tpl

<ol id="menu">

{section name=1 Toop=$menu.items}

<]i><a
href="1index.php?id={$smarty.section.i.iteration}">{$menu.items[i1[0]}</a></1i>
{/section}

</ol>

<h1>{$title}</h1>

<table>

<tr>
<th>singular</th>
<th>plural</th>

</tr>

{section name=i Toop=$plurals.items}

<tr>
<td>{$plurals.items[i][0]}</td>
<td>{$plurals.items[1][1]}</td>

</tr>

{/section}
</table>

Projekt 23.5. Sortowanie danych
wzgledem kilku kolumn

Plik dane.txt zawiera dane osobowe: imi¢, nazwisko, wiek, pte¢ oraz staz pracy:

Jan:Nowak :78:M:43
Tomasz:Kwiecien:34:M:12
Anna:Jarocka:43:K:22
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Napisz skrypt PHP, ktory przedstawi dane z pliku w postaci tabeli HTML. Zadanie roz-
wiaz w taki sposob, by dane mozna bylo sortowac rosnaco oraz malejaco wzglgdem do-
wolnej kolumny.

Dane zawieraja pig¢ kolumn, za$ kazda kolumna moze by¢ uporzadkowana na dwa spo-
soby: rosngco lub malejaco. Zatem potrzebujemy dziesigciu réznych adresow URL.
W projekcie 21.4 uzylismy dwoch zmiennych URL. Jedna z nich decydowata o numerze
kolumny, a druga — o tym, czy sortowanie ma by¢ rosnace, czy malejace, na przyktad:

1igi.php?1iga=1&kolumna=5&order=asc
Tym razem uzyjemy jednej zmiennej o nazwie s, ktora przyjmie wartosei 1, —1, 2, -2,
3, -3 itd. Wartos¢ 1:
index.php?s=1
oznacza, ze dane nalezy posortowac rosnaco wzgledem pierwszej kolumny, za$ wartos¢ —1:
index.php?s=-1

ustala porzadek malejacy wzgledem pierwszej kolumny. Oto lista pierwszych szesciu

adreséw URL:
index.php?s=1 sortowanie rosnace wg pierwszej kolumny (imie)
index.php?s=-1 sortowanie malejace wg pierwszej kolumny (imie)
index.php?s=2 sortowanie rosngce wg drugiej kolumny (nazwisko)
index.php?s=-2 sortowanie malejace wg drugiej kolumny (nazwisko)
index.php?s=3 sortowanie rosngce wg trzeciej kolumny (wiek)
index.php?s=-3 sortowanie malejgce wg trzeciej kolumny (wiek)

Powyzsze adresy beda uzyte w komorkach nagtdéwkowych tabeli HTML. Kolumna
pierwsza bedzie zawierata nagtowek:

<th><a href="sortuj.php?s=1">Imie</a></th>

Po kliknigciu powyzszego hipertacza zostanie wydrukowana strona WWW zawierajaca
dane posortowane rosnaco wzgledem imion. Hipertacze zawarte w nagtowku zostanie
zamienione na:

<th><a href="sortuj.php?s=-1">Imie</a></th>

tak, by ponowne kliknigcie nagtdwka kolumny /mie spowodowato posortowanie malejace
wzgledem imion.

Rozwigzanie zadania jest przedstawione na listingach 23.9 oraz 23.10. Skrypt index.php
z listingu 23.9 rozpoczyna si¢ od zdefiniowania tablicy $kolumny. Zawiera ona etykiety
wszystkich kolumn oraz warto$ci zmiennej . Dzigki podaniu indeksu pierwszego elementu
tablicy (tj. 1 =>) indeksacja elementow rozpocznie si¢ od 1. Tablica ta zostanie wykorzy-
stana do wygenerowania hipertaczy zawartych w komdrkach nagtdéwkowych tabeli.

Nastepnie tworzymy tablicg $wartosci_url, ktorag wykorzystamy do sprawdzenia popraw-
nosci zmiennej $ GET['s']. Walidacja wartosci zmiennej s polega na stwierdzeniu, ze
taka zmienna istnieje (funkcja isset()) oraz ze jest to jedna z dopuszczalnych wartosci,
zawartych w utworzonej wczesniej tablicy $wartosci_url:
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if (isset($ GET['s']) && in_array($ _GET['s'], $wartosci_url)) {
} else
}

Jesli zmienna s jest poprawna, to w zmiennej $kryterium zapamigtujemy jej wartosc, po
czym za pomoca podanych instrukc;ji:

$indeks = abs($kryterium);
$kolumny[$indeks][ 'sortowanie'] = -$kryterium;

przestawiamy porzadek sortowania wybranej kolumny na przeciwny. Dzigki temu na
stronie prezentujacej dane posortowane rosnaco (np. index.php?s=3) pojawi si¢ hipertacze
odsylajace do strony sortujacej malejaco (np. index.php?s=-3).

W przypadku gdy zmienna s nie jest podana lub jest niepoprawna, ustalamy domyslne
sortowanie rosnace wzgledem nazwisk (tj. kolumny drugiej). W takim przypadku hiper-
lacze w nagléwku kolumny drugiej musi wskazywaé adres index.php?s=-2:

$kryterium = 2;
$kolumny[2][ 'sortowanie'] = -2;

W nastgpnym kroku odczytujemy i kroimy plik danych. Pokrojona dwuwymiarows tablice
przypisujemy do zmiennej $dane. Nastgpujaca potem instrukcja switch, sterowana zmienna
$kryterium, sortuje tablice $dane wzglgdem wybranego kryterium. Na zakonczenie do
szablonu przekazujemy posortowane dane (zmienna $dane) oraz tablicg, na podstawie
ktorej powstang komorki nagtdéwkowe (zmienna $kolumny).

Szablon przedstawiony na listingu 23.10 zawiera petle foreach oraz petle section.
Pierwsza z nich generuje komoérki nagtdwkowe tabeli, a druga — umieszcza w tabeli
posortowane dane. Zauwaz, ze hiperlacza zawarte w tabeli wykorzystuja dwie sktadowe
elementow tablicy $kolumny. Sktadowymi tablicy $kolumny sa tablice asocjacyjne o in-
deksach sortowanie i etykieta:

array (
'sortowanie' => 2,
‘etykieta’ => 'Nazwisko'
)

Dzigki temu w petli foreach mozemy uzy¢ zmiennych $kolumna.sortowanie oraz
$koTumna.etykieta:

<a href="sortuj.php?s={$kolumna.sortowanie}">{$kolumna.etykieta}</a>

Listing 23.9. Projekt 23.5 pt. Sortowanie danych wzgledem kilku kolumn — skrypt index.php

$kolumny = array(

1 => array(
'sortowanie' => 1,
‘etykieta’ => "Imie’

).

array(
'sortowanie' => 2,
‘etykieta’ => "Nazwisko'
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)
$wartosci url = array(l, -1, 2, -2, 3, -3, 4, -4, 5, -5);

if (isset($_GET['s']) && in_array($_GET['s']. $wartosci_url)) {
$kryterium = (int)$ GET['s'];
$indeks = abs($kryterium);
$kolumny[$indeks][ 'sortowanie'] = -$kryterium;
} else {
$kryterium = 2;
$kolumny[2]1[ 'sortowanie'] = -2;

}

$p = file get contents('dane.txt');
$tmp = string2VArray($p, ':'):
$dane = $tmp['items']:

switch ($kryterium) {
case 1:
array_multisort(
$danel0], SORT_ASC, SORT STRING,
$dane[1], SORT ASC, SORT_STRING,
$dane[2], SORT_ASC, SORT NUMERIC,
$dane[3], SORT_ASC, SORT_STRING,
$danel4], SORT_ASC, SORT NUMERIC
)
break;

case -1:
array multisort(
$dane[0], SORT DESC, SORT STRING,
$dane[1], SORT_ASC, SORT STRING,
$dane[2], SORT_ASC, SORT_NUMERIC,
$dane[3], SORT_ASC, SORT_STRING,
$danel4], SORT_ASC, SORT_NUMERIC
)
break;

}

$smarty = new Smarty();
$smarty->assign('dane', $dane);
$smarty->assign('kolumny', $kolumny);
$smarty->display('szablon.tpl');

Listing 23.10. Projekt 23.5 pt. Sortowanie danych wzgledem kilku kolumn — szablon szablon.tpl

<table>

<tr>
<th>Tp.</th>
{foreach from=$kolumny item=kolumna}
<th><a href="sortuj.php?s={$kolumna.sortowanie}">{$kolumna.etykieta}</a></th>
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{/foreach}
</tr>

{section name=w loop=$dane[0]}
<tr>
<td>
<td>
<td>
<td>
<td>
<td>
</tr>
{/section}

$smarty.section.w.iteration}.</td>
$dane[01[w]}</td>
$dane[1][w]}</td>
$dane[2][w]}</td>
$dane[3][wl}</td>
$dane[4]1[w]}</td>

e s e

</table>

Projekt 23.6. Fotogaleria

Folder foto/ zawiera foldery 200/, 400/, 600/, 800/ oraz max/. W kazdym z nich umiesz-
czono te same zdjgcia w r6znych rozdzielczosciach. Fotografia fofo-01.jpg zawarta w folde-
rze 200/ ma szerokos¢ 200 pikseli. To samo zdjgcie w wigkszych wymiarach jest zapisane
w folderach 400/, 600/, 800/ oraz max/:

foto/400/foto-01.jpg — zdjecie o szeroko$ci 400 pikseli
foto/600/foto-01.jpg — zdjecie o szeroko$ci 600 pikseli
foto/800/foto-01.jpg — zdjecie o szerokosci 800 pikseli
foto/max/foto-01.jpg — zdjecie o szerokosSci 4288 pikseli

Napisz skrypt PHP, ktory zdjecia z folderu foto przedstawi w postaci wygodnej do prze-
gladania strony WWW. Na stronie gldwnej umies¢ tabelg miniatur wszystkich zdjec.
Serwis wzbogac o licencj¢ wyjasniajaca warunki wykorzystywania zdjec.

Opisywany skrypt bedzie stosowat nastepujace adresy URL:
4 index.php — strona gléwna prezentujaca tabelke miniatur,
4 index.php?id=1 — strona prezentujaca pierwsze zdjgcie,
4 index.php?id=2 — strona prezentujaca drugie zdjecie,
4 index.php?id=3 — strona prezentujaca trzecie zdjecie,
L 2
4 index.php?id2=1 — strona prezentujaca licencje.
Rozwigzanie zadania sktada si¢ ze skryptu index.php oraz czterech plikow index.tpl,

licencja.tpl, tabelka.tpl i wybrany.tpl. Drzewo katalogow rozwigzania jest przedstawione
na rysunku 23.1.
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Rysunek 23.1. E---[E_,'g 23-08
Struktura folderow =5 foto
w projekcie 23.6 -5 200
gmmw-foto—ﬂl.jpg
[_]@ 400

Pk

Wskazdwka

- foto-01.ipg

LJpg

LJpg

jpg

- licencia.tpl
- tabelka.tpl
- wybrany.tpl
..... Ej templates o
............. index.php

Skrypt index.php jest przedstawiony na listingu 23.11. Zostat on podzielony na cztery
etapy: inicjalizacjg, walidacje, przekazanie danych do szablonu oraz przetworzenie szablonu.
Inicjalizacja polega na dotaczeniu bibliotek i przypisaniu domys$lnych wartosci wszystkim
zmiennym. Zmienna $akcja bedzie sterowala przebiegiem przetwarzania na etapie trzecim.
Jej domyslng warto$cig jest 404 — warto$¢ powodujaca wyswietlenie komunikatu Bigd!
Podana strona nie istnieje! Oprocz tego podczas inicjalizacji wyszukujemy wszystkie pliki
o rozszerzeniu .jpg z folderu fot0/200/. Nazwy znalezionych plikow* zostaja zapamictane
w tablicy asocjacyjnej $indeksy.

Funkcja array_push() wystepujaca w inicjalizacji powoduje dodanie elementu na
koncu tablicy. Wywotanie:

array_push($indeksy, $pozycja);
jest réwnowazne:

$indeksy[] = $pozycja:

Drugi etap, walidacja, ma za zadanie ustalenie, ktora podstrona serwisu zostata odwie-
dzona. Jesli uzyto adresu index.php (tj. empty($ _GET) zwraca logiczna prawdg), to do
zmiennej $akcja przypisujemy warto$¢ tabelka. Jesli podana jest zmienna id o poprawnej
wartosci, to $akcja przyjmuje warto$¢ fotka, zas $wybrany numer wybranej fotografii. Jesli

4 Nazwy znajdujace si¢ w tablicy $indeksy nie zawieraja nazw folderéw, tylko nazwy plikow. Nazwy folderow
usuwamy, wywolujac funkcj¢ basename().
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natomiast podana zostata zmienna idl o wartosci 1, to zmiennej $akcja przypisujemy
warto$¢ 1icencja. Po zakonczonej walidacji zmienna $akcja przyjmuje jedna z czterech
wartosci: 404, tabelka, fotka lub Ticencja. Na podstawie tych warto$ci na etapie trzecim
do szablonu przekazujemy odpowiednie dane.
Jesli $akcja ma wartosé 404, to do przegladarki wysytamy naglowek HTTP:

header ("HTTP/1.x 404 Not Found'):

informujacy o tym, Ze taka strona nie istnieje. Jesli wartoscia zmiennej $akcja jest ta-
belka, to do szablonu trafia tablica $indeksy przygotowana na etapiec walidacji:

$s->assign('mini', $indeksy):
W trzecim przypadku, czyli gdy wybrana zostala konkretna fotografia, do szablonu
przekazujemy jej numer:
$s->assign("wybrany', $wybrany);
nazwe pliku graficznego:
$s->assign('obraz_filename', $obraz_filename):
numer nastgpnej i poprzedniej fotografii:

$s->assign('next', $next):
$s->assign('previous’, $previous);

oraz liczbe zdjeé:
$s->assign('1iczba_ilustracji', $pliki_count);
Zwrd¢ uwage, ze jesli wybrana jest pierwsza fotografia, to jako numer poprzedniego zdjgcia

przekazujemy wartos$¢ logiczng false. Podobnie: jesli wybrano ostatnig fotografig, to
zmienna next przekazana do szablonu przyjmie wartos¢ false.

Ostatni przypadek, czyli wyswietlenie licencji, nie wymaga wykonania zadnych akcji,
gdyz tres¢ licencji jest zawarta w szablonie.

Etap czwarty, czyli przetworzenie szablonu, sprowadza si¢ do wywotlania funkcji display().

Szablon rozwiazania zostal podzielony na cztery osobne pliki .zpl. Plikiem gldwnym jest
przedstawiony na listingu 23.12 plik index.tpl. Zawarta w nim wielocztonowa instrukcja
if steruje dotaczaniem kolejnych plikow. Jesli wartoscig zmiennej $akcja jest 404, wow-
czas szablon begdzie zawieral komunikat:

<p class="e404">Btad! Podana strona nie istnieje!</p>

W przeciwnym razie, jesli $akcja ma warto$¢ tabelka, to do szablonu dotaczymy plik
tabelka.tpl:

{include file="tabelka.tpl"}

Kolejnym przypadkiem jest warto$é fotka. Tym razem dotaczamy plik wybrany.ipl:
{include file="wybrany.tpl"}
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Jesli natomiast wartoscig zmiennej $akcja jest 1icencja, to do szablonu dotaczamy plik
licencja.tpl:

{include file="licencja.tpl1"}

Funkcja Smarty {include} powoduje dotaczenie w miejscu wywotania pliku, ktdrego nazwa
jest podana w parametrze file. Dofaczany szablon ma petny dostgp do zmiennych zawar-
tych w szablonie. Zatem w przedstawionym na listingu 23.13 pliku tabelka.tp/ mozemy wy-
korzystywac zmienna $mini przekazang do szablonu na etapie trzecim skryptu index.php:

case 'tabelka':
$s->assign('mini', $indeksy):
break;

Szablon tabelka.tp! powoduje wyswietlenie tabeli miniaturowych zdje¢ o szerokos$ci
200 pikseli.

Kolejny listing, 23.14, prezentuje fragment szablonu wybrany.tpl. Szablon ten jest prze-
twarzany na stronie prezentujacej szczegotowe dane wybranej fotografii. Na stronie przed-
stawiamy zdjgcie o szerokosci 600 pikseli:

<img id="obraz" src="foto/600/{$obraz_filename}" alt="" />

oraz wskaznik pozwalajacy na wygodne przejscie do nastgpnej lub poprzedniej fotografii.
W szablonie tym wykorzystujemy zmienne {$next}, {$previous}, {$obraz_filename},
{$wybrany} i {$1iczba_ilustracji}:

$s->assign('next", $next);
$s->assign('previous’, $previous):
$s->assign('obraz_filename', $obraz_filename);
$s->assign('wybrany', $wybrany);
$s->assign('1iczba_ilustracji', $pliki_count);

Zmienna $next przyjmuje warto$¢ false w przypadku, gdy wybrana jest ostatnia fotografia.
Wowczas na stronie nie pojawia si¢ hipertacze do nastgpnej fotografii, a jedynie wyblakta
ikonka informujaca o tym, ze dotarliSmy do ostatniego zdjgcia. Ikonka ta jest zawarta
w pliku next-brak.png. O tym, czy wydrukowa¢ nalezy hipertacze, czy wyblakla ikong,
decyduje funkcja {if}:

{if $next}
<1i>
<a title="Nastepna ilustracja" href="index.php?id={$next}">
<img src="1img/next.png" alt="Nastepna ilustracja" />
</a>
</11>
{else}
<li><img src="1img/next-brak.png" alt="Nastepny" /></1i>
{/if}

Listing 23.11. Projekt 23.6 pt. Fotogaleria — skrypt index.php

//ETAP T: INICJALIZACJA

require once 'Smarty.class.php';
require once 'walidacja.inc.php';
$s = new Smarty():
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$akcja = '404";
$wybrany = false;

$pliki = glob('foto/200/*.jpg");
$pliki_count = count($pliki);

$indeksy = array();
foreach ($pliki as $k => $p) {
$pozycja = array(
"filename' => basename($p),
id' = sk + 1
)
array_push($indeksy, $pozycja);
1

//ETAP II: WALIDACJA
if (empty($_GET)) {
$akcja = 'tabelka':
} else if (
(count($_GET) == 1) &&
isset($ GET['id']) &&
str_ievpifr($ GET['id'], 1, $pliki_count)
)|
$akcja = 'fotka':
$wybrany = $ GET['id'];
}else if (
(count($_GET) == 1) &&
isset($ GET['id2']) &&
($_ GET['id2'] == 1)
) |

}

//ETAP TI1: PRZEKAZANIE DANYCH DO SZABLONU
$s->assign('akcja', $akcja);
switch ($akcja) {
case '404":
header("HTTP/1.x 404 Not Found'):
break;

$akcja = 'licencja':

case 'tabelka':
$s->assign('mini', $indeksy);
break;

case 'fotka':
$next = $wybrany + 1;

if (Istr_ievpifr((string)$next, 1, $pliki_count)) {
$next = false;
¥

$previous = $wybrany - 1;

if (Istr_ievpifr((string)$previous, 1, $pliki_count)) {
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$previous = false;

¥
$obraz_filename = basename($plikil[$wybrany - 11)

$s->assign('next', $next);
$s->assign('previous', $previous);
$s->assign('obraz_filename', $obraz filename);
$s->assign('wybrany', $wybrany);
$s->assign('Ticzba_ilustracji', $pliki_count);

break;
case 'licencja':

break;
1

//ETAP TIV: PRZETWORZENIE SZABLONU
$s->display('index.tpl');

Listing 23.12. Projekt 23.6 pt. Fotogaleria — skrypt index.tpl

<body>
<div id="pojemnik">
<h1>FOTO.GAJDAW. PL</h1>
<ul id="navbar">
<li><a href="index.php">Fotografie</a></11>
<li><a href="1index.php?id2=1">L1icencja</a></11>
</ul>
{if $akcja == '404'}
<p class="e404">Btad! Podana strona nie istnieje!</p>
{elseif $akcja == 'tabelka'}
{include file="tabelka.tpl"}
{elseif $akcja == 'fotka'}
{include file="wybrany.tpl"}

{elseif $akcja == 'Ticencja'}
{include file="licencja.tpl1"}
{/if}
</div>
</body>

Listing 23.13. Projekt 23.6 pt. Fotogaleria— szablon tabelka.tpl

<ul class="fotki">
{foreach from=$mini item=fotka}
<li>
<a href="index.php?id={$fotka.id}">
<img src="foto/200/{$fotka.filename}" alt="" />
</a>
</11>
{/foreach}
</ul>
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Listing 23.14. Projekt 23.6 pt. Fotogaleria— szablon wybrany.tpl

<img id="obraz" src="foto/600/{$obraz_filename}" alt="" />

<ul class="wskaznik">
{if $previous}
<1i>
<a title="Pierwsza ilustracja" href="index.php?id=1">
<img src="1img/first.png" alt="Pierwsza ilustracja" />
</a>
</1i>
{else}
<1i>
<img src="1img/first-brak.png" alt="Pierwsza ilustracja" />
</1i>

{/if}

</ul>

Projekt 23.7. Witryna GIMP w zastosowaniach

Przygotuj witryng prezentujaca szczegétowe informacje o ksiazce pt. GIMP w zastosowa-
niach. Dane do wykonania projektu sa zawarte w plikach tekstowych, plikach graficznych
oraz plikach .zip.

Menu witryny wykonaj na bazie pliku dane/menu.txt o zawartosci:

BRAK*dane/teksty/menu_404.txt*0*Btad
0D AUTORA*dane/teksty/menu_od-autora.txt*1*0d autora
PODZIEKOWANIA*dane/teksty/menu_podziekowania.txt*1*Podziekowania

SPIS TRESCI*dane/teksty/menu_skrocony-spis-tresci.txt*0*Spis tresci
Kazdy wiersz pliku opisuje jedna opcje menu. Kolejnymi kolumnami sa:
4 ectykieta, ktdra nalezy umiesci¢ w menu,
4 nazwa pliku tekstowego z trescia, ktdra nalezy wyswietli¢ na danej stronie,
4 informacja logiczna: czy dany wiersz powinien by¢ widoczny w menu,

4 oraz tytul strony.

Wiersz:
0D AUTORA*dane/teksty/menu_od-autora.txt*1*0d autora
mowi o tym, ze w menu wystapi pozycja OD AUTORA, ktéra bedzie powodowata wy-

$wietlenie tresci z pliku dane/taksty/menu_od-autora.txt.

Cwiczenia opisane w ksiazce sg wymienione w pliku dane/cwiczenia.txt, ktérego po-
czatkowe wiersze sa takie jak poniezej:
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02-01-01*jpg*DANE*11*2*1*1*
02-01-02*jpg*DANE*13*2*1*2*
02-01-03*jpg*DANE*14*2*]*3*

Kolejnymi kolumnami sa:

4 nazwa pliku graficznego,
rozszerzenie,
informacja o tym, czy w projekcie wykorzystano jakie$ dane,
numer strony w ksiazce, na ktorej wystepuje dane ¢wiczenie,
numer rozdziatu,

numer podrozdzialu

* & & & oo o

oraz numer ¢wiczenia.

Wiersz:
02-01-03*jpg*DANE*14*2*]*3*
informuje o tym, ze na stronie 14. w ksigzce opisane zostato ¢wiczenie numer 3 z roz-
dzialu 2. z podrozdziatu 1. Ilustracja do ¢wiczenia jest zawarta w plikach:
images/01-01-03. jpg
images/01-01-03 small.jpg
Rozwigzanie ¢wiczenia znajduje si¢ w pliku:
zip/02-01-03-rozw.zip
zas$ dane do wykonania ¢wiczenia w pliku:
zip/02-01-03-dane.zip
Ostatni z plikow zawartych w folderze dane/, plik o nazwie dane/rozdzialy.txt, zawiera
zestawienie wszystkich rozdziatéw i podrozdzialdw. Jego poczatkowe wiersze sa na-
stepujace:

1. Wprowadzenie*5*1***R*4*()

1.1. Instalacja programu*6*1*1**p*(*(
1.2. Interfejs programu*6x1*2**p*(*(
1.3. Cwiczenia*8*1*3**p*0*(

1.4. Podziekowania*9*1*4**p*(*(

2. Podstawy pracy z GIMP-em*11*2***R*4*

Separatorem jest znak *, za$ kolejne kolumny to:
4 tytul rozdziatu lub podrozdziatu poprzedzony numerem,
4 strona w ksiazce, na ktorej rozdziat si¢ rozpoczyna,
¢ numer rozdziahu,

4 numer podrozdziatu,
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4 skrocony tytul (jesli pusty — to identyczny z tytutem z pierwszej kolumny),
¢ litera R (rozdziat) lub P (podrozdziat)

4 oraz liczba podrozdziatow.

Wiersz:
2. Podstawy pracy z GIMP-em*11*2***R*4*

opisuje rozdziat (litera R) o tytule 2. Podstawy pracy z GIMP-em. Rozdziat ten rozpoczyna
si¢ na stronie 11., ma numer 2 i zawiera cztery podrozdzialy. Natomiast wiersz:

5.2. Modyfikacja ksztattu selekcji*bh3x5*2**px(*

opisuje podrozdziat (litera P) zatytulowany 5.2. Modyfikacja ksztaltu selekcji. Podrozdziat
ten rozpoczyna si¢ na stronie 53. w rozdziale o numerze 5 i ma numer 2.

M,
- ?g 1 Opisywany projekt mozesz obejrze¢ w internecie pod adresem http://gwz.gajdaw.pl.
SKaZow!

Witryna GIMP w zastosowaniach wykorzystuje nast¢pujace adresy URL:
4 index.php?m=X — opcje menu,
4 index.php?rozdz=X — lista ¢wiczen z rozdziatu,
4 index.php?rozdz=X&podrozdz=Y — lista ¢wiczen z podrozdziatu,
4 index.php?id=X — ¢wiczenie X.
Adresy wskazujace opcje menu stosujg jako identyfikatory numery wierszy w pliku

dane/menu.txt. Na przyktad adres index.php?id=1 wskazuje strong OD AUTORA, za$
index.php?m=2 strong PODZIEKOWANIA. Numeracja tym razem rozpoczyna si¢ od 0.

Rozwigzanie zadania zostalo podzielone na nastgpujace elementy:
¢ Kontroler index.php, ktory przetwarza zadania HTTP.

4 Szablony layout.tpl, tresc.tpl oraz cwiczenie.tpl (w folderze templates/), ktore
odpowiadaja za prezentacj¢ wynikow w postaci dokumentow HTML.

4 Klasy pomocnicze Menu, Rozdzialy, Rozdzial, Cwiczenia, Cwiczenie zawarte
w pliku include/klasy.inc.php. Klasy te odpowiadaja za krojenie plikow
dane/menu.txt, dane/rozdzialy.txt oraz dane/cwiczenia.txt.

Kontroler index.php zostal przedstawiony na listingu 23.15. Jest on podzielony na cztery
fragmenty:

4 inicjalizacje,
¢ walidacje,
4 przekazanie danych do szablonu

4 oraz przetworzenie szablonu.
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Zmienna $akcja, utworzona na etapie inicjalizacji, decyduje o tym, ktora z podstron ser-
wisu zostanie wyswietlona. Domyslnie jest to strona bledu 404 z komunikatem Podana
strona nie istnieje. Jesli walidacja przebiegnie poprawnie, tzn. wybrany adres jest:

4 adresem jednej ze stron menu (np. index.php?m=3),
4 adresem strony rozdziatu (np. index.php?rozdz=5),
4 adresem strony podrozdziatu (np. index.php?rozdz=5&podr=2)

4 lub adresem strony ¢wiczenia (np. index.php?id=69),
to zmienna $akcja przyjmie jedna z wartosci: menu, rozdzial, podrozdzial, cwiczenie.

Na trzecim etapie, na podstawie wartosci zmiennej $akcja, odczytujemy odpowiednie dane
i przekazujemy je do szablonu. Zaréwno walidacja, jak 1 odczytanie danych wykorzystuja
klasy Menu, Rozdzialy, Rozdzial, Cwiczenia, Cwiczenie. Bezposrednio w skrypcie index.php
nie pojawia si¢ ani odczyt ani krojenie plikéw tekstowych. Na zakonczenie szablon jest
przetwarzany i wysylany do przegladarki.

Zarys szablonu layout.tpl zostat przedstawiony na listingu 23.16. Zawiera on menu pionowe
oraz pojemnik, w ktorym umieszczamy tres¢ witryny. Menu pionowe powstaje na pod-
stawie pokrojonego pliku dane/menu.txt. Zawiera ono tylko te opcje, ktore w przed-
ostatniej kolumnie majq warto$¢ 1, na przyktad:

METRYKA*dane/teksty/menu_metryka.txt*1*Metryka
Tres$¢ podstrony jest formatowana przez szablon tresc.tpl, o czym decyduje funkcja
{incTude}:

<div id="tresc">
{include file="tresc.tpl"}
</div>

Formatowanie w pliku tresc.tpl odbywa si¢ na podstawie wartosci zmiennej $akcja.
Widoczna na listingu 23.17 funkcja {if} wybiera odpowiedni przypadek i1 wstawia kod
HTML oraz zmienne szablonu.

Listing 23.15. Projekt 23.7 pt. GIMP w zastosowaniach — kontroler index.php

// ETAP PIERWSZY: INICJALIZACJIA
require once 'Smarty.class.php';
require_once ‘include/klasy.inc.php"';
$smarty = new Smarty();
if (empty($_GET)) {

$ GET['m'] = "1";
}

$tutulStrony

$menu = new Menu();
$rozdzialy = new Rozdzialy();
$cwiczenia = new Cwiczenia();
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$akcja = '404";
$rozdzial = false;
$podrozdzial = false;
$cwiczenie = false;

// ETAP DRUGI: WALIDACJA
if (
isset($ GET['m']) &&
$menu->isValidMenuld($_GET['m'])
) {

$akcja = 'menu’;
$menu->set1d($ GET['m'])

}else if (
isset($_GET['rozdz']) &&
$rozdzialy->isValidRozdzialld($_GET[ 'rozdz'])
) |

$akcja = 'rozdzial':

$rozdzial = $rozdzialy->getRozdzial($ _GET['rozdz'])

$rozdzial->updatePodrozdzialy($rozdzialy);

if (
isset($_GET['podr']) &&
$rozdzial->isValidPodRozdzialld($_GET[ 'rozdz'])
) A

$akcja = 'podrozdzial';

$podrozdzial = $rozdzialy->getPodRozdzial($ GET['rozdz'], $ GET['podr']);

}

} else if (
isset($ GET['id']) &&
$cwiczenia->isValidCwiczenield($_GET['id'])

) {

$akcja = 'cwiczenie';
$cwiczenie = $cwiczenia->getCwiczenie($ GET['id']1);

}

// ETAP TRZECI: PRZEKAZANIE DANYCH DO SZABLONU
switch ($akcja) {

case '404":
$menu->set1d(0)
$tutulStrony = $menu->getTitle();

$smarty->assign('trescStrony', $menu->getContents());

header("HTTP/1.x 404 Not Found'):
break:;

case 'menu’:
$tutulStrony = $menu->getTitle():

$smarty->assign('trescStrony', $menu->getContents());

break;
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case 'rozdzial':
$rozdzial->updateCwiczenia($cwiczenia);
$smarty->assign('rozdzial', $rozdzial);
preg match('/*[0-9]+\.(.*)$/", $rozdzial->FTytulSkrocony, $regs);
$tutulStrony = $regs[1];
break:;

case 'podrozdzial':
$podrozdzial->updateCwiczenia($cwiczenia);
$smarty->assign('rozdzial', $rozdzial);
$smarty->assign('podrozdzial', $podrozdzial);
preg match('/*[0-9]+\.([0-9]+\.)?(.*)$/", $podrozdzial->FTytulSkrocony, $regs);
$tutulStrony = $regs[2];
break;

case 'cwiczenie':
$smarty->assign('cwiczenie', $cwiczenie):
$rozdzial = $rozdzialy->getRozdzial($cwiczenie->FRozdzial);
$rozdzial->updatePodrozdzialy($rozdzialy);
$smarty->assign('rozdzial', $rozdzial);

if ($rozdzial->isValidPodRozdzialld($cwiczenie->FPodRozdzial)) {
$podrozdzial = $rozdzialy->getPodRozdzial(
$cwiczenie->FRozdzial,
$cwiczenie->FPodRozdzial
)
$podrozdzial->updateCwiczenia($cwiczenia);
$smarty->assign('podrozdzial', $podrozdzial);

$tutulStrony = 'Cwiczenie ' . $cwiczenie->FPelnyNumer:;
break;

}

// ETAP CZWARTY: PRZETWORZENIE SZABLONU

$smarty->assign('akcja', $akcja):

$smarty->assign('menu', $menu->getVisible()):
$smarty->assign('tytulStrony', 'GIMP w zastosowaniach: ' . $tutulStrony):
$smarty->display('layout.tpl');

Listing 23.16. Projekt 23.7 pt. GIMP w zastosowaniach — szablon layout.tpl

<div id="menuPion">
<ul>
{section name=i Toop=$menu}
{if $menuli1[2]}
<]i>
<a href="index.php?m={$menul1][4]}">
{$menu[1100]1} <span>&spades;</span>
</a>
</11>
{/if}
{/section}
</ul>
</div>
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<div id="tresc">
{include file="tresc.tpl"}
</div>

Listing 23.17. Projekt 23.7 pt. GIMP w zastosowaniach — szablon tresc.tpl

{if $akcja == 'cwiczenie'}
{include file="cwiczenie.tpl"}
{elseif $akcja == 'rozdzial'}
<h3>{$rozdzial->FTytulPelny}</h3>
{if $rozdzial->FTrescCwiczen}
{$rozdzial->FTrescCwiczen}

{else}
<p>W rozdziale tym nie sg omoéwione zadne Cwiczenia praktyczne.</p>
{/if}
{elseif $akcja == 'podrozdzial'}

<h3>{$rozdzial->FTytulPelny}</h3>
<h3>{$podrozdzial->FTytulPelny}</h3>
{if $podrozdzial->FTrescCwiczen}
{$podrozdzial->FTrescCwiczen}
{else}
<p>W rozdziale tym nie sg omowione zadne Cwiczenia praktyczne.</p>
{/if}
{else}
{$trescStrony}
{/if}

Czego powinienes nauczy¢ sie
z tego rozdziatu?

Opanowanie plikow tekstowych, adresow URL oraz szablonow Smarty pozwala tworzy¢
ciekawe i catkiem spore witryny. Projekty takie moga nawet by¢ wykorzystywane w prak-
tyce do realizacji komercyjnych zlecen. Dowodem tego jest projekt 23.7, ktory wyko-
rzystalem do opublikowania ¢wiczen omowionych w mojej ksigzce.

Najwazniejsza cecha opisanych w tym rozdziale projektow jest to, ze zblizaja Cig¢ one do
architektury MVC. Na razie s to jeszcze rozwigzania dos¢ prymitywne, jednak wyzna-
czaja zasadniczy kierunek. Podziat na takie elementy, jak: kontroler, czyli skrypt przetwa-
rzajacy zadania HTTP, szablony nadajace wizualny format danych oraz funkcje i klasy po-
bierajace informacje (odpowiedniki klas Menu, Cwiczenie, Cwiczenia, Rozdzial iRozdzialy
z projektu 23.7), zarysuje si¢ jeszcze wyrazniej, gdy zaczniemy wykorzystywacé bazy
danych. Mozna powiedzieé, ze zasadnicza czgs$¢ pracy jest juz za nami, pozostaje rozsze-
rzenie projektow o bazy danych oraz wykorzystanie technik programowania obiektowego.





