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A PHOTOSHOP W TRAMPKACH

ZADANIE TERENOWE

By¢ moze obito Ci sie kiedys o uszy, ze istniejg tacy fotoreporterzy,
ktorzy ukryci w krzakach potrafig godzinami wyczekiwac¢ na przejscie
ulica jakiejs stynnej gwiazdy, aby szybko zrobi¢ to jedno niepowtarzalne
zdjecie. To paparazzi! Zabaw sie dzis w takiego reportera. Najlepsze ujecia

uchwycisz, gdy obiekt fotografowany nie bedzie Cie widziat. Tylko wtedy
zachowuje sie on naturalnie, nie pozujac ze sztucznym usmiechem. Podgladaj
mame w kuchni, tate w garazu lub dziadka w ogrodzie. Zréb jak najwiecej zdjec,
aby byto w czym wybierac¢. Nie zapomnij o oswietleniu! Im lepsze Swiatto, tym
wyrazniejsze zdjecie! Uwazaj jednak, aby nie kierowac obiektywu aparatu w strone
stonca, gdyz mozesz wtedy mocno przeswietli¢ fotografie.

Jezeli udato A

Ci sie uchwycic¢ kilka

niecodziennych ujeé, acz
mozesz rozpoczad kabel ~
przygode z programem. aparaz‘u

Najpierw zgraj zdjecia —— . —

do komputera. Mozesz to b ihsiadt e
zrobi¢ na dwa sposoby: . ¥
albo wykorzystaj kabel w CquWkU

USB, albo umies¢ karte Rysunek 2.1.
aparatu w jednostce Mozliwosci zgrania zdje¢ do komputera

komputera (rysunek 2.1).

o - R Nowy... Ctrl+N
Zdjecia wgraj do nowo
Przegladaj w programie Bridge... Alt+Crl+ O
utworzonego folderu e R
Otwérz jako obiekt intelignenty...
MOJE ZDJECIA. e .
Zamknij Crl+W
Zamknij wszystko Alt+ Ctrl+ W
Zamknij i przejdz do programu Bridge... Shift+Cirl+W
Zapisz Ctrl+5
Zapisz jake... Shift+Ctrl+5
H 3 2 AL - Epard Zwré...
Gdy zdjecia znajda sie juz - o
w nowym folderze, sprobuj umiescic je Eksportuj '
L .e - g Generuj »
W programie. Prace rozpocznij od jednej Usostepnij w servisie Behance..
- 4 Przeszukaj biblioteke Adobe...
wybranej fotografii. Otworz program e
Photoshop. Z paska menu wybierz Plik, g e
a nastepnie Otworz... Wybierz zdjecie Automatyzuj g
. . . - Skrypty 3
i kliknij Otworz (rysunek 2.2). Importu ,
Infermacje o pliku... Alt+Shift+ Ctrl+|
Drukuj... Ctrl+P
Drukuj jedna kopig Alt+Shift+Ctrl+P
Zakoncz Crl+Q
Rysunek 2.2.

Otwieranie dokumentu

«
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Rysunek 2.3.

Ctrl+N

Ctrl+0
Alt+Ctrl+0
Alt+Shift+Ctrl+0

Nowy...

Otworz...

Przegladaj w programie Bridge...
Otworz jako...

Otwaérz jake obiekt intelignenty...
Ostatnio otwierane

3

Zamknij CtrleW
Alt+ Crl+ W
Shift+ Cerl+ W

Ctrl+5

Zamknij wszystko
Zamknij i przejdZ do programu Bridge...
Zapjsz

Shift+Cirl+S

Zwréé...
Przywrod F12

Eksportuj
Generyj
Udostepnij w serwisie Behance...

Przeszukaj biblioteke Adobe...
Umieéé osadzone...

Umigé¢ pofaczone...

Pakuj...

Automatyzuj
Skrypty
Impertuj

3
3
3

Informacje o pliku.. Alt+Shifts Ciri+1

Drukuj... Ctrl+P

Drukuj jedna kopie Alt+ Shifts Ctrl+P

Zakorigz Ctrl+Q

Rysunek 2.4.
Zapisywanie dokumentu

Nazwa pliku: | zdjecie redzinng

Zapisz jako typ: | Photeshop (*.PSD;* PDD;*.PSDT)

W obszarze roboczym
dokumentu pojawi sie
wybrana fotografia.
Na potrzeby tego
¢wiczenia celowo
zostato wybrane
mocno niedoswietlone
zdjecie (rysunek 2.3).
Nie tylko Tobie moze
sie zdarzy¢, ze zdjecia
na poczatku wychodzg
za ciemne, za jasne,
poruszone lub

z innymi defektami.
Nieraz dopiero po
zgraniu moich prac

do komputera widze, ze babcia ma

czerwone oczy, dziadek dodatkowe piegi, a pies zmienit
kolor siersci ;) Spokojnie! Od tego mamy ,,szopa”,

jak niektdérzy graficy nazywajg w skrocie program
Adobe Photoshop. Po kolei omowionych zostanie kilka
przydatnych narzedzi, ktére w tych trudnych sytuacjach
pospieszg z pomoca.

Koniecznie zapisz teraz swoja prace pod wybrang
nazwa! Aby tego dokonac, wybierz Plik > Zapisz jako...
(rysunek 2.4)

Pojawi sie okno, w ktérym nalezy wyszukac¢ miejsce
zapisu nowej pracy. Na dole okna w okienku Zapisz
Jjako typ mozesz wybrac rozne formaty. Na tym

etapie wybierz format programu Photoshop (jak na
rysunku 2.5) i kliknij Zapisz. Chcac zapisa¢ gotowe
zdjecie po skonczonej pracy, nalezy wybrac¢ format .JPG
(rysunek 2.6). O tym jednak szerzej opowiem Ci nieco
podzniej.

rdjecie rodzinne

MNazwa pliku:

Zapisz jako typ: | JPEG (*JPG;*JPEG;™.JPE)

Opcje zapisu Opcje zapisu

Rysunek 2.5.
Zapisywanie do formatu .psd

Rysunek 2.6.
Zapisywanie do formatu .jpg
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CZY TU O MNIE MOWA?

Szop pracz — gatunek srednich
rozmiarow ssaka z rodziny szopowatych
pochodzacy z Ameryki Potnocnej (rysunek 2.7).

Podstawowa umiejetnoscia w programie
Photoshop jest praca z warstwami.
Spodjrz na panel Warstwy. Pojawita

sie tam warstwa ze zdjeciem rodziny.

W tej chwili jest to tto Twojej pracy
(rysunek 2.8).

Warstwa ta jest jednak zablokowana.
Swiadczy o tym umieszczona z jej prawej
strony ktdédka. Oznacza to, ze na tej
warstwie nic nie mozesz zrobic¢. No tak!
Ale przeciez wtasnie na tej warstwie
chcesz pracowac! W takim razie musisz
,0dpigc” ktddke. Przedstawie Ci dwa
sposoby. Pierwszy bardzo tatwy: po
prostu kliknij ktddke, a ta zniknie. Drugi
jest nieco trudniejszy. Pozwoli Ci jednak
nadac¢ nowa nazwe tej warstwie. Najedz
myszka na zablokowanag warstwe

w panelu i gdy sie podswietli, energicznie
kliknij dwa razy lewym przyciskiem
myszy. Pojawi sie ponizsze okno
(rysunek 2.9):

Rysunek 2.8.
Zablokowana warstwa tta

Mowa warstwa >
a: zdjede rodzinne oK N

Anuluj

Kolor: | [x]Brak

Tryb: | Zwykly Krycie: 100

Rysunek 2.9.
Okno nowej warstwy

«w
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Wpisz swojg nazwe (zdjecie rodzinne), kliknij OK, wtedy
ktédka zniknie! To chwila, gdy mozesz juz wykonywacd
rézne tajemne techniki zmieniajace oblicze rodziny.
Warto ponownie zapisaé plik. Wybierz Plik/Zapisz lub
nacisnij jednoczesnie dwa klawisze na klawiaturze Ctr/+S.
Polecam Ci zapamietac ten skrot klawiaturowy i uzywac
go ,odruchowo” po kazdej wykonanej czynnosci.

Ten dobry nawyk pozwoli Ci unikngc¢ przykrych
niespodzianek, gdy nagle zabraknie w domu pradu

i Twoja godzinna praca zostanie bezpowrotnie utracona.

Ponownie myszka zaznacz w panelu warstwe z rodzing
i nacisnij Ctri+J.

Zabieg ten spowodowat skopiowanie warstwy z Twoim
obrazem. Warto, zwtaszcza na poczatku, pracowac

na duplikacie warstwy. W razie nieudanej proby
modyfikacji bez zalu bedzie mozna jg wykasowac.
Zauwaz, ze sg teraz dwie takie same warstwy. Jedna
wyzej, druga pod spodem (rysunek 2.10). Jezeli chcesz
zmieni¢ nazwe swojej warstwy, kliknij szybko dwa

razy lewym przyciskiem myszy na obecnej nazwie.

W ponizszym przyktadzie jest to zdjecie rodzinne kopia.
Po dwukrotnym kliknieciu nazwa zostanie podswietlona
i bedzie mozna wpisac¢ wtasng nazwe.

Warstwry
£ Rodzzi & @ T OM
Zvaykly o | Krycie: | 100% |
zablokuj: B # ¢ DI A Nypehienie: | 100% | - kosz ua éua'eci,
/dtka/aec tu,
skasvjesz warstwe

qdy [e wytaczysz) warstwe

SIS tv stworzysz uowa
begdzie wewidoczua

warstwg

Rysunek 2.10.
Panel Warstwy
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By¢ moze termin ,warstwa” jest dla Ciebie .

zbyt skomplikowany. Aby lepiej zilustrowaé 3
to, co sie teraz wydarzyto, wyobraz '
sobie, ze na kilku kartkach rysujesz
rozne obrazki. Obrazek nr 1, nr 2

i nr 3 (rysunek 2.11). Nastepnie kolejno
ktadziesz obrazki. Najpierw pierwszy,
potem przykrywasz ten pierwszy
drugim, a na koncu ktadziesz trzeci.
Masz trzy warstwy z réznymi
obrazkami. Tak samo rzecz sie

ma w programie. Jednak w tym
rozdziale popracujemy tylko na jednej
skopiowanej przed chwilg warstwie.

W tym celu kliknij oczko, wytgcz
warstwe pod stworzona kopig i myszka

zaznacz warstwe najwyzsza.
Rysunek 2.11.

Naktadane na siebie kartki obrazujg warstwy
W programie

WAZNE INFORMACJE

Warstwy to jakby przezroczyste
arkusze folii utozone w stosy.

Tryb v |
Wréémy teraz do naszego Auto-tony Shifte CtrlsL ;l:oziomy--- CCtIII:
* » E " 5 g ITYWE... tri+
nledOSWIet|One o Zd cia. Auto-kontrast Alt+Shift+ Crl+L .
) g 5] ,J & Auto-kolor Shift+Ctrl+B _ CKoPORYG2-

Warto by je rozjasnic - Jackrawoit..
. el Rozmiar cbrazu... Alt+Ctrl+| - .
i dodac nieco kontrastu. Rozmiar obszaru roboczego... Alt+Ctrl+C D s Sl

il . R 5 Balans koloréw... Ctrl+B
Sprawdz, jakie to proste - Czamo-biaty... AltShift Ctrl+B
z programem. Z paska P Eigiiopalie- s

Mieszanie kanatow...

i Pokaz wszystk
menu WyblerZ Obraz > oraz ° Wyszukiwanie kolordéw...
[ Jo Powiel...
Dopasowania > Jasnosc > e Odwréé Ctrl+l

Zastosuj obraz...

Kontrast... (rysunek 2.12). S Posteryzuj...
Prog...
Zmienne 4 Mapa gradientu...
Zastosuj zestaw danych... Kolor selektywny...
Zalewki... Cienie/Podswietlenia...
Analiza N Tonowanie HDR...
Zmnigjsz nasycenie Shift+ Ctrl+U
Rysunek 2.12. Dopasuj kelor...
Wybieranie okna Zrpprlalims
Wyrownaj

Jasnosé¢/Kontrast



http://helion.pl/rf/grasmy
http://helion.pl/rt/grasmy

ROZDZIAL 2. PAPARAZZI, ZABAWA W CHOWANEGO | PIERWSZE MONTAZE

Pojawi sie okno z suwakami
(rysunek 2.13). Pobaw sie nimi.
( . Przy zaznaczonej opcji Podgl/ad zobacz,
a jak mozna przyciemnié lub rozjasni¢
Kontrast: 7 Anuluj fotografie. Mozesz takze dodad
& nieco kontrastu. Gdy efekt jest juz
Auto zadowalajacy, kliknij OK.

lasnosé/Kontrast >

UZyj dziedziczenia

Podalad

Rysunek 2.13.
Zmiana jasnosci i kontrastu obrazu

Jesli cos Ci nie wyszto i powstat
niezamierzony efekt, to zawsze mozesz
cofnac ruch, naciskajgc Ctr/+7. W ten
sposob mozesz cofnac jeden ruch.
Wiecej ruchdw mozna cofnac za
pomoca skrotu Ctr/+Alt+Z.

UWAGA! Za pomocga skrotu
Ctrl+Alt+Z domysinie mozesz cofnacé
tylko 20 operacji. Liczbe te mozna zmieni¢ w opcjach programu,
ktorych w tej chwili lepiej nie ruszac.

Po wykonaniu
powyzszych
zabiegdw
osiggniety
zostanie
nastepujacy efekt
(rysunek 2.14):

Rysunek 2.14. :
Zdjecie po zastosowaniu jasnosci i kontrastu
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Ojej... zaraz... zaraz... czy na
twarzy dziadka nie wyskoczyto
cos$ brzydkiego? Prawy policzek
wyglada jakos inaczej... Przybliz
obraz za pomoca narzedzia Lupka
(rysunek 2.15).

Przyjrzyj sie jeszcze szczegdtom. qérm/ paSe\k OPC/',' [UP(/

Na pasku opcji sprobuj wybrac
lupke do powigkszania lub Rysunek 2.15.

do pomniejszania i przyjrzyj Narzedzie Lupka i jej opcje

sie szczegotom. Powiekszad

i pomniejsza¢ mozesz takze za

pomoca skrotow. Jedng reka wcisnij klawisz Ctr/, a drugg wciskaj znak +
(wtedy powiekszysz obraz) lub znak - (aby zmniejszy¢ obraz). Po¢wicz
troche samo powiekszanie i zmniejszanie obrazu. Jesli powiekszenie
jest odpowiednie, lecz w ztym miejscu obrazu, mozesz przesunac
obraz, wybierajgc z przybornika narzedzie Raczka lub przytrzymujac
klawisz spacja (to najszerszy klawisz na dole klawiatury) i jednoczesnie
przesuwajgc myszkg z wcisnietym lewym jej klawiszem.

W powiekszeniu wida¢ duuuuuzo wiecej.
Moze sie okazad, ze tata ma zbedne
piegi, siostra nieuczesana fryzure,

a babcia rozbite okulary. W omawianym
przyktadzie wida¢, ze dziadek ma brudny
policzek (rysunek 2.16). Na ekranie moze
nie jest to mocno zauwazalne, ale gdy
wydrukujesz prace, nie bedzie to tadnie
wygladac.

Rysunek 2.16.
Fragment zabrudzonego
policzka

Do korekty tego typu problemow
program oferuje dwa narzedzia.
Pierwsze z nich to Stempel (rysunek
2.17). Znajdziesz go z lewej strony Rysunek 2.17.

w przyborniku. Narzedzie Stempel

Stempel

Stempel 28 wezorkiem

«
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Po wybraniu stempla w pasku opcji pojawi sie rozwijane
okno (rysunek 2.18).

przesuu’. suwak,
aby Zwiewé rozwuar

3 Tryb:  Zwykly

Rozmiar:

=
Twardosc:

wugkki stewpel

twardy

Rysunek 2.18.
Opcje narzedzia Stempel

Jak dziata stempel? Podobnie jak ten na poczcie.

Najpierw moczysz w tuszu, a potem stemplujesz

w wybranym miejscu. No nie... w komputerze nie ma

tuszu ani atramentu. Tu pobierasz fragment obrazu

i przenosisz (stemplujesz) go w inne miejsce. Hm...

tatwo powiedzie¢, ale jak to zrobi¢? Juz wyjasniam.

Gdy dobierzesz odpowiedni rozmiar i miekkg koncoéwke

stempla, jedna reka wcisnij klawisz A/t, a druga kliknij

lewy przycisk myszy na czystym fragmencie obrazu,
fu Pab:érz ktory ma zostac przeniesiony na zabrudzong czesc¢
zdjecia. Pusc¢ teraz klawisz A/t i przycisk myszy.
Zobacz, jak wyglada kursor. Poprzesuwaj myszka
i obserwuj! Kursor przypomina nieco rybe
ztapang na wedke. Ztapany zostat fragment
obrazu. Swietnie! Przenie$ go teraz na fragment
twarzy, ktory chcesz poprawic¢ (rysunek 2.19).
Brudny obszar policzka zostanie przykryty
czystym, pobranym przed chwilg elementem.

atv przem'eé

Rysunek 2.19.
Sposodb dziatania narzedzia
Stempel
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Kolejnym doskonatym narzedziem do korygowania
usterek na zdjeciach jest Punktowy pedzel korygujacy
(rysunek 2.20). Znajduje sie on w dodatkowych
narzedziach. Podobnie jak przy stemplu, w gérnym
pasku opcji istnieje mozliwos¢ wybrania rozmiaru

i twardosci. Znajdz na wybranej twarzy jakis defekt,
dobierz miekki pedzel wielkosci defektu (np. ranki na
twarzy) i przejedz myszka po tej rance. Pedzel ten
automatycznie pobiera kolory z otoczenia i sprawia,
ze takie defekty z tatwoscig mozesz zamalowac. Jesli
jednak pojawi sie brzydki kolor, to cofnij ruch (Ctr/+2)
i sprobuj jeszcze raz, zaczynajac od innego miejsca.

z uwzglednieniam

Rysunek 2.20.

Wybor narzedzia Punktowy
Po tych prostych zabiegach twarz dziadka nabierze pedzel korygujacy
rownomiernych koloréw (rysunek 2.21).

Postepuj podobnie ze wszystkimi
elementami wymagajacymi korekty.
Gdy uznasz, ze zdjecie wyglada juz
przyzwoicie, zapisz je w formacie

.ipg9. Wybierz Plik > Zapisz jako...

i w wyswietlonym oknie zaznacz format
.jpg. Nazwij zdjecie, np. Rodzinka.
Obrobione zdjecia zapisuj w osobnym
folderze. Dokonaj podobnych operacji
na innych rodzinnych fotografiach. Tak
przygotowane obrazy wykorzystasz na
koncu w albumie rodzinnym.

BRAWO!!!
OPANOWALES SWOJE
PIERWSZE UMIEJETNOSCI

W PROGRAMIE PHOTOSHOP!!!

Rysunek 2.21.
Wyczyszczony policzek dziadka

w
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PHOTOSHOPA | STWORZ S
EASHY ALBUR

Jestes mtodym uzytkownikiem Photoshopa? Przekonaj S|epjak tatwo mozesz zacz
zabawe z grafika. Dzigki tej ksigzce nie tylko krok po kroku na uczysz Sle f(olzysl:a :
z najpopularniejszego na $wiecie programu do obrébki zdjeé Iecziggze poznasz triki
wykorzystywane przez profesjonalnych grafikéw komputerowych! Proste, praktyczne :
wskazéwki pozwolg Ci opanowaé Photoshopa od podstaw w krétkim czasie. Podejmij -
wyzwanie i zaprojektuj z nami swoj pierwszy autorski album rodzinny! K.

Z ta ksigzka poznasz narzedzia Photoshopa i nauczysz sie ich uzywac. Dowiesz sig, jak : i
retuszowac zdjecia, postugiwac si¢ warstwami oraz tworzyc i przeksztatcac trojwymiarowe . . -
obiekty. Co wiecej, bedziesz umiat stworzy¢ najdzmnlejsze kolaze i graﬁkl, jakle przyjdq Cl- { i

do glowy! & s e e 3,; e
— Interfejs programu Photoshop o B
— Przeglad najwazniejszych narzedzi g N ‘
— Sposoby zmiany koloréw TR
— Wycinanie i kopiowanie obiektéw Y
— Tworzenie kolazy i uzywanie efektéw

— Korzystanie z filtréw

- — Tworzenie i uzywanie obiektéw 3D

— Drukowanie efektéw pracy

A Zdobywanie umiejetnosci profesjonalnego grafika!
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