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2.6. Plakat filmowy

Teraz pokaze, jak wykona¢ plakat filmowy. Podczas tworzenia
plakatu zwrécitem uwage gléwnie na gre Swiatet i cieni. Pomystéw

na plakat oczywiscie moze by¢ wiele, ja wybratem troche mroczny
i melancholijny.
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2.6. Plakat filmowy

S - Krok 1. Przygotowanie tla

Jako tta uzylem zdjecia chmur. Jest to

moje ulubione tlo, gdyz wedtug mnie daje
wiele mozliwo$ci, a niewielka zmiana, na
przykltad przyciemnienie, nadaje takiemu
obrazowi wyrazisty i mroczny charakter.
Otwieramy zdjecie o nazwie Chmury.jpg

i powielamy warstwe, wybierajac Warstwa/
Powiel warstwe (Layer/Duplicate Layer).
Proponuje zawsze powiela¢ warstwe
zdjecia, ktére bedzie stanowilo gtéwne tlo
projektu, poniewaz w razie potrzeby be-
dziemy mogli zacza¢ modyfikacje zdjecia
od poczatku. Nastepnie otwieramy okno
Krzywe (Curves) — Obraz/Dopasowania/
Krzywe (Image/Adjustments/Curves) —

i chwytajac za srodek krzywej, przeciagamy
ja w dét, jak pokazano na zdjeciu obok.

|-Ctrl+0 (Otworz)
Ctrl+/ (uaktywnia opcje Powiel warstwe)
Ctrl+M (uaktywnia okno dialogowe Krzywe)

T iy iog @ 167 anmes LRGRD - 5 Krok 2. Tajemnicza poswiata

' Pozostajac na przyciemnionej warstwie
chmur, z menu gérnego wybieramy Filtr/
Rozmycie/Rozmycie gaussowskie (Filter/
Blur/Gaussian Blur). W oknie dialogowym
ustawiamy Promieri (Radius) na 35 pikseli
i zatwierdzamy przyciskiem OK. Nastepnie
zmieniamy Tryb mieszania (Blend Mode)
na Ostre Swiatto (Hard Light), co pozwoli
na uzyskanie efektu takiego jak na zdjeciu
obok.

Plakatpad @ H.T% GGAE
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2.6. Plakat filmowy

Krok 3. Zmiana koloru tta

Aby plakat kojarzyl sie ze starym filmem,
trzeba wybra¢ inny kolor tla, na przykfad
sepie. Mozna to zrobi¢ oczywiscie na wiele
sposobéw. Proponuje utworzy¢ nowg war-
stwe i za pomoca narzedzia Wiadro z farbg
(Paint Bucket Tool) wypelni¢ ja kolorem
#9esbog. Na koniec wystarczy zmienic¢
Tryb mieszania (Blend Mode) na Kolor
(Color). Jezeli chcemy, aby odcien byl inny,
wystarczy zmieni¢ krycie lub ponownie
zamalowa¢ warstwe innym odcieniem.

|_Shift+C (uaktywnia narzedzie Wiadro
z farbq)

Krok 4. Drobna kosmetyka tta

Na panelu Warstwy (Layers) wybieramy
Dodaj styl warstwy (Add a layer style)

i przechodzimy do zaktadki Nafozenie
koloru (Color Overlay), gdzie zmieniamy
kolor na #020959 i zmniejszamy Krycie
(Opacity) do ok. 20%. Zatwierdzamy
zmiany przyciskiem OK. UzyskaliSmy

w ten spos6b przechodzenie koloru sepii
w delikatna niebieska pos$wiate.
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2.6. Plakat filmowy

Onres | Toleranga: 9 7 Wygladzanie
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Krok 5. Usuwanie tla - etap 1.
Kolejnym krokiem bedzie dodanie patacu
do plakatu. Przedtem jednak nalezy
wyodrebnic¢ patac i usuna¢ tlo. Otwieramy
zatem zdjecie o nazwie Patac.jpg i klikamy
dwukrotnie na warstwie Tto w panelu
Warstwy (Layers), aby ja odblokowaé. Po-
jawi sie okno Nowa warstwa (New Layer),
w ktérym klikamy OK. Teraz warstwa jest
gotowa do edycji. Wybieramy narzedzie
Rézdzka (Magic Wand Tool), w jego gor-
nym menu zmieniamy zakres Tolerancja
(Tolerance) na 9 i zaznaczamy na zdjeciu
jasne tlo, czyli chmury. Po zaznaczeniu
naciskamy klawisz Delete w celu usuniecia
tla oraz wybieramy z menu Zaznacz/Usuni
zaznaczenie (Select/Deselect).

m (uaktywnia narzedzie Rozdzka)
Ctrl+D (uaktywnia opcje Usun zaznaczenie)

Krok 6. Usuwanie tla - etap 2.
Wybieramy narzedzie Lasso wielokgtne
(Polygonal Lasso Tool) i ustawiamy Wta-
pianie (Feather) na o pikseli. Nastepnie
obrysowujemy palac i odwracamy zazna-
czenie, wybierajac Zaznacz/Odwrotnosé
(Select/Inverse). Naciskamy klawisz Delete
i pozbywamy sie zaznaczenia, wybierajac
Zaznacz/Usun zaznaczenie (Select/Desele-
ct). Teraz mozemy juz za pomoca narze-
dzia Przesunigcie (Move Tool) przeniesc
zdjecie do projektu.

|_Shift+L (uaktywnia narzedzie Lasso
wielokgtne)
Shift+Ctrl+I (uaktywnia opcje Zaznacz
odwrotnos¢)
V (uaktywnia narzedzie Przesuniecie)
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2.6. Plakat filmowy

Krok 7. Dopasowanie patacu do
projektu

Po przeniesieniu patacu do projektu wy-
bieramy Edycja/Przeksztatcanie swobodne
(Edit/Free Transform), a nastepnie usta-
lamy w gérnym menu szeroko$¢ na 97%,

a wysoko$¢ na 82%. Na koricu umieszcza-
my palac, jak pokazano na zdjeciu obok.
Wazne jest, aby warstwa z patacem znajdo-
wala si¢ ponizej warstwy z kolorem, ktéry
daje efekt sepii, gdyz w innym wypadku
bedziemy musieli zmieni¢ kolorystyke
palacu, by pasowala do projektu.

|_CtrI+T (uaktywnia opcje Przeksztatcanie
swobodne)

Krok 8. Edycja i wtapianie patacu
Przyjmijmy, ze patac powinien mie¢
bardziej tajemniczy wyraz. Wywotuje-

my okno dialogowe o nazwie Krzywe
(Curves) — Obraz/Dopasowania/Krzywe
(Image/Adjustments/Curves). Przeksztal-
camy w nim wykres, jak wida¢ na zdjeciu
obok, i zatwierdzamy przyciskiem OK.
Nastepnie delikatnie zaslonimy dolna
cze$¢ palacu, poniewaz to miejsce bedzie
péZniej potrzebne na wstawienie tytutu
filmu. Przytrzymujac wcisniety klawisz Alt,
klikamy na panelu Warstwy (Layers) ikone
Utwdrz maske warstwy (Add layer mask).
Poniewaz zdjecie znikneto, odstaniamy je,
wybierajac narzedzie Gradient (Gradient
Tool); z menu narzedzia znajdujacego sie
na goérze wybieramy Gradient liniowy
(Linear Gradient) i stopniowo odslaniamy
zdjecie, jak pokazano na rysunku obok.

|_Ctrl+M (uaktywnia okno dialogowe Krzywe)
G (uaktywnia narzedzie Gradient)
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2.6. Plakat filmowy
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Krok 9. Drzewo

Otwieramy zdjecie o nazwie Drzewo.

jpg iz palety z narzedziami wybieramy
narzedzie Rézdzka (Magic Wand Tool).
Nastepnie klikamy na bialym tle; poniewaz
zaznaczony zostal tylko fragment zdjecia,
z gléwnego menu wybieramy Zaznacz/
Podobne (Select/Similar). Teraz mamy juz
pewnosd, ze zostalo zaznaczone cate tlo.
Interesuje nas drzewo, zatem odwracamy
zaznaczenie, wybierajac Zaznacz/Odwrot-
nosc (Select/Inverse), a nastepnie Warstwa/
Nowa/Warstwa przez wycinanie (Layer/
New/Layer via Cut). Tak przygotowane
drzewo przenosimy do projektu.

m/ (uaktywnia narzedzie Rézdzka)
Shift+Ctrl+I (uaktywnia opcje Zaznacz
odwrotnos$¢)

Shift+Ctrl+| (uaktywnia opcje Warstwa
przez wycinanie)

Krok 10. Rozmieszczenie

i dopasowanie drzew

Wybieramy z menu Edycja/Przeksztatcanie
swobodne (Edit/Free Transform). Przytrzy-
mujac wcisniety klawisz Shift, chwytamy
za jeden z rogéw zdjecia i dopasowujemy
je do projektu. Po dopasowaniu drzewa
zmieniamy Tryb mieszania (Blend Mode)
na Ciemniej (Darken). Powielamy zdjecie,
wybierajac Warstwa/Powiel warstwe (Lay-
er/Duplicate Layer), i przeciggamy je na
druga strone projektu. Nastepnie klikamy
Edycja/Przeksztaté/Odbij w poziomie (Edit/
Transform/Flip Horizontal). Na koniec
wybieramy narzedzie Gumka (Eraser Tool)
i usuwamy pojedyncze galezie. Robimy

to, poniewaz w projekcie znacznie lepiej
wygladaja dwa rézne drzewa niz jedno
powielone.

|_CtrI+T (uaktywnia opcje Przeksztatcanie
swobodne)
Ctrl+/ (uaktywnia opcje Powiel warstwe)
E (uaktywnia narzedzie Gumka)
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2.6. Plakat filmowy

Krok 11. Dodanie twarzy bohatera
Otwieramy zdjecie o nazwie Postac.jpg

i przenosimy je do projektu. Za pomoca
opcji Edycja/Przeksztatcanie swobodne
(Edit/Free Transform) dopasowujemy
wielko$¢ zdjecia do projektu. Oczywiscie
umieszczamy zdjecie ponizej warstwy

z palacem. Mozemy tez umiesci¢ to
zdjecie powyzej, ale wowczas bedziemy
musieli dodatkowo wtopic¢ w tlo dolng
czes$¢ postaci.

|T/ (uaktywnia narzedzie Przesunigcie)
Ctrl+T (uaktywnia opcje Przeksztatcanie
swobodne)

Krok 12. Wtapianie postaci w tlo I P o 1 e A
Przytrzymujac wcisniety klawisz Alt,
klikamy na panelu Warstwy (Layers)

ikone Utwdrz maske warstwy (Add layer
mask). Zmieniamy narzedzie na Pedzel
(Brush Tool) i stopniowo odkrywamy twarz,
uzyskujac efekt zblizony do pokazanego

na zdjeciu obok. Jesli odstonilismy te frag-
menty zdjecia, ktére powinny by¢ zakryte,
wystarczy zmieni¢ kolor narzedzia na
czarny i je zakry¢.

|_B (uaktywnia narzedzie Pedzel) |

- ryes: 100w |+
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2.6. Plakat filmowy

T Froaton © 1% (Warviwa 1HGED - Krok 13. Dodanie napisu

i Na koniec zmniejszamy Krycie (Opaci-

ty) do ok. 85%. Uzyskalismy delikatne
wtopienie postaci w tlo. Nastepnie z palety
z narzedziami wybieramy Tekst (Hori-
zontal Type Tool), a na panelu Typografia
(Character) ustawiamy czcionke Hurricane
o wielko$ci 49 pkt. Ustawiamy Skalowanie
w pionie (Vertically scale) i Skalowanie
poziome (Horizontally scale) na 100%.
Zmieniamy parametr Ustaw Swiatlo dla
zaznaczonych znakow (Set the tracking for
the selected characters) na 120. Kolor teks-
tu nie ma znaczenia, gdyz w p6Zniejszym
kroku natozymy na tekst gradient. Majac
tak przygotowane narzedzie, mozemy wpi-

Humicang v | Sum...

T o o] @ (on o] sa¢ nazwisko bohatera: Tomasz Gadek.
e 4 x] ®0 [=]
[T 100% T 100%
g e s l_T(uaktywnia narzedzie Tekst)

TT MTHTT I %

Krok 14. Edycja napisu

Na panelu Warstwy (Layers) wybieramy
Dodaj styl warstwy/Natozenie gradien-

tu (Add a layer style/Gradient Overlay).
Zwigkszamy Krycie (Opacity) do 100%,
wybieramy gradient o nazwie Czarny, Bialy
(Black, White), ustawiamy Kgt (Angle) na
90°, a Skala (Scale) na 106%. Przechodzimy
do zaktadki Cieri (Drop Shadow), gdzie
wybieramy kolor #000000, natomiast
parametry Odleglos¢ (Distance), Rozpie-
tos¢ (Spread) i Rozmiar (Size) ustawiamy
odpowiednio na o pikseli, 18% i 98 pikseli.

T e S L Zatwierdzamy ustawienia przyciskiem OK.
[ pepelrer L
e wa
--Mn:- hh"-:::' : nw - S R

B sy -;—.L\.'_r 4 Ung shveatina goburegs Hasnacd
Bam wpnT 2.3 -
S Rkt :. - .
Ten R LR
R Jukok
Ty oy ‘“"”II‘ AL
L e S -
e v atoma o
e o domyire | | Pt Someiee
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2.6. Plakat filmowy

Krok 15. Tytut filmu ]
Z palety z narzedziami wybieramy narze- Humcand
dzie Tekst (Horizontal Type Tool), a na
panelu Typografia (Character) ustawiamy
Rozmiar Czcionki (Font Size) na 71 pkt
oraz zmieniamy parametr Ustaw swiatto
dla zaznaczonych znakéw (Set the tracking
for the selected characters) na 200. Teraz
wpisujemy tytul filmu; w tym przypadku
jest to Empty House.

B Pttt @ 36.6% LRGa/mn -

rT(uaktywnia narzedzie Tekst)

Lidsts 6 Ekioctval Som mko = trvba .. B | ©

Krok 16. Kosmetyka napisu

Na panelu Warstwy (Layers) wybieramy
Dodaj styl warstwy/Natozenie gradien-

tu (Add a layerstyle/Gradient Overlay).
Zmieniamy jedynie parametr Skala (Scale)
na 100%. Przechodzimy do zaktadki Faseta
i ptaskorzezba (Bevel and Emboss). Zazna-
czamy opcje Kierunek (Direction), Strzatka
w Gore (Up) oraz ustawiamy parame-

try Rozmiar (Size) na 5 pikseli, Zmigkcz
(Soften) na o pikseli, Kgt (Angle) na 120°,

a Wysokos¢ (Altitude) na 30°. Na koniec
wprowadzone zmiany zatwierdzamy przy-
ciskiem OK.
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2.6. Plakat filmowy
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Krok 17. Ostateczny efekt

Tak powinien wyglada¢ ostateczny efekt.
Mozna oczywiscie na tym etapie zmienic¢
kolorystyke zdjecia, czcionke czy nawet
dodac kolejne zdjecia. Zachecam do ekspe-
rymentowania, gdyz jest to najlepsza me-
toda uczenia si¢ programu oraz sposobow
wyrazania artystycznych emocji.
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Przestrzen robocza Baw sie obrazem
programu Photoshop CS5 i zachwyé¢ znajomych
efektami zmagan

Pocztowka z wakacji

z
i zaproszenie na impreze
z okazji Halloween
=

Piktogramy na trawie
i tapeta na pulpit

Photoshop od lat jest niekwestionowanym liderem

Zdjecia 3D i reklamy w dziedzinie retuszowania, przeksztatcania i upiekszania
zdjec. Nie wszyscy jednak wiedzg, jak wykorzystac go do
Postarzenie zdjecia konkretnych, jasno okreslonych celow — i zrobic to tak,
i postaci by efekt byt naprawde piorunujgcy. A przeciez mozna
dzieki niemu dokonad niemal cuddw — admtodzié lub
Karta rabatowa, postarzyc postad, wykreowac sie na gtdéwnego bohatera
dyplom i wizytéwka szalonego koncertu, z nijakiego materiatu wyjsciowego

Zrobic swietny plakat albo wyczarowac fantazyjne ramki

I{mr-niks* koncert i znaczek czy napisy. Nawet album prezentowany na rodzinnegj
imprezie nie musi miec nudnej formy — mozna go

Nadruk na CD zaprojektowac w sposob budzacy prawdziwy zachwyt.
i plakat filmowy Techniki osiagania tego typu efektow wraz z doktadnymi
3 opisami, jak zrobi¢ to krok po kroku, znajdziesz wiasnie
Kalendarz i album w tej ksigzce. Jej autor nie zanudzi Cie dtugimi
na zdjecia rozprawami o tym, do czego stuza kolejne narzedzia
: . ; — po prostu pokaze je w akcji! Zobaczysz, jak mozna
Animacja napisu, wzbudzi¢ dreszcz emocji u przyjaciot, ktérym przeslesz
ognisty napis zaproszenie na impreze z okazji Halloween. Dowiesz sie,
— na co Zwracic uwage przy opracowywaniu reklamy,
Makijaz, liscie, naszywka jak zrobi¢ projekt znaczka pocztowego, stworzyc caty
komiks, a nawet dyplom. Do wszystkich tych rzeczy
Mapa skarbow i ptonaca uzyjesz Photoshopa, a rezultaty beda oléniewajace!
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