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Ujarzmij potege Photoshopa GS4!

Adobe Photoshop to narzedzie, ktdre zdobyto uznanie najlepszych grafikéw i fotografow.
Dzieki niemu udaje sie zrealizowaé nawet najbardziej szalone pomysty, a jedynym
ograniczeniem jest tu wyobraznia. Ogrom mozliwosci to atut dla profesjonalistow, jednak
Photoshop posiada unikalng ceche - jest przyjazny takze dla amatoréw. Jak to mozliwe?!
Lata rozwoju (Adobe Photoshop ma juz blisko dwie dekady) sprawity, ze kazdy jego
najmniejszy element zostat pomyslany przez najlepszych analitykow, stworzony przez
Swietnych projektantdw, zaprogramowany przez kompetentnych programistow

i przetestowany przez najlepszych grafikow! Ta mieszanka moze oznaczac tylko jedno
- oto narzedzie niemal doskonate!

Jezeli chcesz opanowac do perfekcji Adobe Photoshopa w wersji CS4, to trafite$ na
ksiazke, ktdra z pewnoscia zaspokoi Twoje potrzeby. W trakcie lektury nauczysz sie
biegle wykorzystywac dostepne narzedzia oraz poznasz filozofig ich dziatania. Nauczysz
sie ,mysle¢ Photoshopem”, biegle operujac takimi pojeciami, jak warstwy, maski,
zaznaczenia. Ponadto poznasz dodatkowe narzedzia, dostepne w pakiecie z tg aplikacja;
Camera RAW oraz Bridge. Ksigzka podzielona jest na osiem czesci. W kazdej z nich
autorzy zwrdcili uwage na jeden z aspektéw pracy z tym programem. W$rdd poruszanych
tematow znajdziesz miedzy innymi te poswiecone ksztattom, retuszowaniu, korygowaniu
oraz efektom specjalnym. Dodatkowo zdobedziesz szczegotowa wiedze w zakresie
zarzadzania kolorami oraz pracy z dokumentami wideo, obrazami tréjwymiarowymi

czy technicznymi. Podrecznik ten zaspokoi gtod wiedzy poczatkujacego uzytkownika
Photoshopa, a zaawansowanym grafikom pozwoli na odkrycie nowych, nieznanych

im mozliwos$ci codziennego narzedzia pracy.

e |stota obrazow cyfrowych

» Wczytywanie obrazow do Photoshopa

» Wydajne wykorzystanie interfejsu uzytkownika

* Dostosowanie srodowiska pracy

* Praca z Camera RAW oraz Bridge

* Praca z obrazami

» Wykorzystanie warstw, zaznaczen, kanatow oraz krzywych
o Zastosowanie ksztattow i Sciezek oraz praca z tekstami

» Korygowanie, retuszowanie i wzbogacanie fotografii

o Wykorzystanie efektéw specjalnych

e Zarzadzanie kolorami

* Przygotowywanie grafik na potrzeby Internetu

* Praca z dokumentami wideo, obrazami tréjwymiarowymi oraz technicznymi

Dowiedz sig, jak profesjonalnie edytowac zdjecia i tworzy¢ oryginaina grafike!
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Rozdziat 17.
Szum, ziarno, kurz,

pikselizacja
I postrzepione krawedzie

W tym rozdziale:
¢ Pozbywanie si¢ pikselizacji
¢ Poprawianie nieestetycznych krawedzi
¢ Usuwanie kurzu

¢ Rozmywanie

Szum w zargonie fotograficznym oznacza ziarniste kropki pojawiajace si¢ czasami na zdjg-
ciach, a zwlaszcza na ciemnych obszarach zdje¢ zrobionych w stabym $wietle. Szum nie jest
zawsze skaza — jego obecno$¢ moze nada¢ niektérym zdjeciom ponadczasowy urok. Moze
tez jednak — zwlaszcza w przypadku zdje¢ cyfrowych zrobionych z ustawieniem wysokiej
»czutosci filmu” — przybiera¢ forme szpecacych wielobarwnych plam.

Pikselizacja, kurz i wzorce pottonowe (pojawiajace si¢ niekiedy na zeskanowanych zdjeg-
ciach) sa kolejnymi rodzajami skaz. W tym rozdziale nauczysz si¢ stosowania filtrow i1 innych
technik stuzacych do usuwania szumu i pikselizacji.

Pozbywanie sie pikselizacji

Szum, czyli nadmiar ziarna, pojawia si¢ na zdjeciu wskutek ustawienia wysokiej czutosci
filmu (ISO), robienia zdje¢ w stabym $wietle lub skanowania ich na skanerze ptaskim.
Wigkszos¢ cyfrowych aparatow kompaktowych robi zaszumione zdjgcia przy ustawieniach
ISO powyzej 400 (lecz czgsto takze mniejszych). Z kolei niektore profesjonalne cyfrowe
lustrzanki jednoobiektywowe moga robi¢ bezszumowe zdjecia przy czutosci do 1600.

Istnieja dwa rodzaje szumu — kolorowy i luminancji. Szum kolorowy, zwany rowniez
chromq, widoczny jest w postaci kolorowych plam, ktérych nie sposéb nie zauwazy¢ po
powigkszeniu obrazu. W oczach znawcy zdjgcie zrobione tanig cyfrowka sklada si¢ z samych
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plam. Jak sama nazwa wskazuje, szum kolorowy widoczny jest na co najmniej jednym
kanale zdjecia — najczesciej niebieskim. Aby zbadaé, na ktdrym z nich jest go najwigce;,
kliknij zaktadke¢ panelu Channels (Kanaty) lub polecenie Windows/Channels (Okno/Kanaty).
Szum luminancji przypomina natomiast ziarno i nie denerwuje tak bardzo jak chroma.

Redukcja szumu

W czgsci Noise (Szum) menu Filters (Filtr) znajduje si¢ pig¢ polecen. Pierwsze, Add Noise
(Dodaj szum), jako jedyne umozliwia dodawanie szumu; pozostale stuza do usuwania arte-
faktow i skaz.

Despeckle (Usuwanie szumu i ziarna)

Despeckle (Usuwanie szumu i ziarna) jest jednym z kilku filtrow, ktore stosuja na obrazie
predefiniowany i niekonfigurowalny efekt. Wykrywa on wszystkie obszary, na ktorych
nastepuje ostre przejscie migdzy kolorami (krotko moéowiac, krawedzie) — i ignoruje je.
Nastepnie rozmywa obszary pomigdzy krawedziami, aby zredukowaé widocznos$¢ szumu.

Filtr ten nie daje zadnej kontroli nad intensywnoS$cia rozmycia ani nie pozwala okreslic,
co jest krawedzia, a co nie. Jego uzytecznoéé bywa zatem dosy¢ zréznicowana. Zeby zta-
godzi¢ skutki zastosowania filtra Despeckle, kliknij polecenie Edit/Fade (Edycja/Stonuy,
Ctrl+Shifi+F lub 3 +Shifi+F na Macintoshu) bezposrednio po jego zastosowaniu i zredukuj
krycie lub zmien tryb mieszania filtra. Rezultaty zastosowania filtra Despeckle (Usuwanie
szumu i ziarna) wida¢ na rysunku 17.1.

Rysunek 17.1. Na zdjeciu zZrédtowym, po lewej, widac szum w obszarze cienia. Filtrem Despeckle
(Usuwanie szumu i ziarna) usunieto troche szumu na zdjeciu srodkowym. Na zdjeciu po prawej
zastosowano filtr Despeckle pieciokrotnie, co wprawdzie znacznie zredukowato szum, lecz spowodowato
utrate waznych szczegotow

Median (Mediana)

Filtr Median (Mediana) analizuje relacj¢ kazdego piksela z innymi, znajdujacymi si¢
w okreslonej promieniem odlegltosci od niego, a nastgpnie oblicza mediang ich jasno$ci
(rysunek 17.2), po czym jej warto$¢ nadaje pikselowi centralnemu. Piksele, ktore za bardzo
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roznig si¢ od sasiednich, sa ignorowane, przez co nie wptywaja na wartos¢ mediany. Nadanie
ustawieniu Radius (Promien) warto$ci wigkszej niz 3 sprawnie niweluje jakakolwiek szcze-
g6lowos$¢ obrazu, wigc warto uzyc¢ filtra Median (Mediana) tacznie z poleceniem Fade
(Stonuyj). Mozna go réwniez zastosowac na duplikacie warstwy tla i zmieni¢ krycie oraz tryb
mieszania rozmytej warstwy lub tez ztagodzi¢ efekt dziatania filtra poprzez zastosowanie
maski warstwy.

Rysunek 17.2. Rezultaty zastosowania filtra Median (Mediana) z wartoScig Radius (Promieri)
ustawiong na 3, 5i 25

Reduce Noise (Redukcja szumu)

Najbardziej elastycznym filtrem stuzacym do redukcji szumu jest filtr Reduce Noise (Reduk-
¢ja szumu). Wybierz polecenie Filter/Noise/Reduce Noise (Filtr/Szum/Redukcja szumu), aby
otworzy¢ okno pokazane na rysunku 17.3. Modyfikacje ustawien filtra mozesz podejrzec¢
w oknie Preview (Podglqd) oraz gtownym oknie dokumentu. Filtr Reduce Noise (Redukcja
szumu) moze dziata¢ w trybie Basic (Podstawowe), stuzacym do latwego i szybkiego redu-
kowania szumu, lub Advanced (Zaawansowane), dajacym wigcej mozliwosci skonfiguro-
wania efektow jego dzialania.

W zakladce Basic okna Reduce Noise dostgpne sa nastgpujace ustawienia:

¢ Strength (Intensywnos¢). Suwakiem Strength (Intensywnosc) okre$lasz stopien
redukcji szumu luminancji, zwigkszajac lub zmniejszajac intensywnos¢ ogolne;j
redukcji szumu dokonywanej we wszystkich kanatach obrazu.

¢ Preserve Details (Zachowaj szczegoly). Redukcja szumu nieroztacznie wiaze si¢
z rozmyciem obrazu. Ustawienie Preserve Details (Zachowaj szczegoty) stuzy
do zachowania detali zdjgcia, takich jak wlosy i powierzchnie o okreslonej fakturze.
Przy wartosci 0 procent obraz traci wszelka szczegdtowosc, gdyz na kazdym pikselu
efekt redukcji szumu wywierany jest z pelna intensywnoscia. Zwigkszenie tej wartosci
sprawia, ze mniej pikseli podlega dziataniu filtra.

¢ Reduce Color Noise (Redukcja kolorowego szumu). Ustawienie to odnosi sig
do chromy i stuzy do redukcji widocznosci kolorowych artefaktow na obrazie.

¢ Sharpen Details (Wyostrz szczegoly). Jak juz wspomniatem, redukcja szumu
na ogot powoduje rozmycie obrazu wskutek wygtadzenia artefaktow i ziarna.
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Rysunek 17.3. W trybach Basic (Podstawowe) i Advanced (Zaawansowane) mozna skonfigurowac
wiele ustawien filtra Reduce Noise (Redukcja szumu)

Suwakiem Sharpen Details (Wyostrz szczegoly) mozesz ostabic¢ ten efekt poprzez
zwigkszenie kontrastu wzdtuz krawedzi i na tych obszarach obrazu, na ktorych
checesz zachowacé szczegoty. Mozesz rowniez zdefiniowaé warto$¢ tego ustawienia
na 0 procent, by nastgpnie wyostrzy¢ obraz ktoryms z filtrow wyostrzajacych.

¢ Remove JPEG Artifact (Usun artefakt JPEG). Jednym ze skutkéw ubocznych
zapisywania obrazow w formacie JPEG jest powstawanie brylowatych artefaktow.
Dzieje sig tak, poniewaz algorytm kompresji ogranicza dane obrazu w celu
zmniejszenia rozmiaru pliku. Zaznacz tg kratkg, aby ograniczy¢ czgstotliwosé
wystepowania takich artefaktow i efektu halo. Wigcej o JPEG i innych formatach
dowiesz sie z rozdziatu 2.

W trybie Advanced (Zaawansowane) w oknie filtra Reduce Noise (Redukcja szumu) znajduje
si¢ zaktadka Channels (Kanaf), ktéora umozliwia przetaczanie migdzy kanatami kolorow
obrazu i natozenie filtra tam, gdzie jest najbardziej potrzebny. Suwakami kazdego ustawie-
nia mozesz dostosowac intensywnos¢ efektu i tym samym zdecydowac, w jakim stopniu
szczegOlowos¢é zostanie zachowana.

Wygtadzanie obrazu

Obraz z pikselizacja (na przyktad plik GIF pobrany z internetu lub zeskanowany lineart)
mozesz wygladzi¢, wykorzystujac polecenie Image Size (Rozmiar obrazu). Jak by¢ moze
pamigtasz z rozdziatu 5., powigkszanie obrazow z uzyciem tego polecenia odbywa si¢
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poprzez interpolacje, czyli ,,odgadnigcie” danych wymaganych do powigkszenia obrazu —
czego skutkiem jest rozmycie. Nie jest to na og6l pozadany efekt, ale w tym przypadku
mozesz go spozytkowac.

Po otworzeniu niedoskonatego obrazu wybierz polecenie Image/Image Size (Obraz/Rozmiar
obrazu), a nastgpnie zwigksz obraz do 200 procent jego pierwotnego rozmiaru (W rozwi-
janym menu obok pol z wpisang szerokoscig i wysoko$cia mozesz zmienic¢ jednostke z pik-
seli i cali na procenty). Wybierz opcj¢ Bicubic (Dwuszescienna) lub Bicubic Smoother
(Dwuszescienna (wygtadzanie)) dla ustawienia Resample Image (Przeprowadz ponownie
probkowanie obrazu), a nastgpnie kliknij OK. Ponownie kliknij polecenie /mage/Image Size
(Obraz/Rozmiar obrazu), lecz tym razem zmniejsz rozmiar obrazu o 50 procent i wybierz
opcj¢ Bicubic Sharper (Dwuszescienna (wyostrzanie)) dla ustawienia Resample Image
(Przeprowadz ponownie probkowanie obrazu).

Zauwaz, ze wszystkie te miejsca, w ktorych wystgpowata pikselizacja lub efekty blokowe,
sa teraz duzo gladsze (rysunek 17.4). Dzieje sig tak dlatego, Ze interpolacja zastosowana
przy podwajaniu rozmiaru obrazu powoduje zmieszanie pikseli i wygtadzenie przejs$¢
migdzy nimi.

Rysunek 17.4. Widoczny z lewej strony zeskanowany obrazek ma postrzepione linie i krawedzie.
Obraz zostat wygtadzony poprzez zastosowanie polecenia Image Size (Rozmiar obrazu), a nastepnie
Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie) i Levels (Poziomy) w celu zwiekszenia kontrastu. Wreszcie
wieksze niepozadane linie wyczyszczono narzedziem Eraser (Gumka)

2

@%o‘

R

Swoje rysunki powiniene$ skanowac¢ przynajmniej w rozdzielczosci 600 dpi

z zastosowaniem ustawienia Line Art (lub odpowiednika) w programie obstugujacym
Twéj skaner. W zeskanowanym dokumencie wyczyS¢ wszystkie przypadkowe kreski
i piksele, a nastepnie odpowiednio zmniejsz rozdzielczos¢ obrazu.

Kilkukrotne wykonanie tej procedury moze by¢ konieczno$cia w przypadku szczegdlnie
,.pikselowatych” obrazéw — pamigtaj jednak, ze powoduje to pogorszenie ogdlnej jakosci
obrazu. Najlepsze efekty osiagniesz poprzez zastosowanie tej techniki w potaczeniu z roz-
myciem, zwigkszeniem kontrastu poleceniem Levels (Krzywe) oraz wyostrzeniem przy uzy-
ciu polecen Unsharp Mask (Maska wyostrzajqca) 1 Smart Sharpen (Inteligentne wyostrzenie).
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Poprawianie nieestetycznych krawedzi

Dotad koncentrowali$my sig¢ na redukcji szumu i ziarna na zdjgciach. Teraz omowimy usu-
wanie niepozadanych pikseli na obrazach z innymi niedoskonato$ciami.

Usuwanie pikseli otoczki

Gdy wklejasz lub przenosisz obiekt wygtadzony na czarnym lub biatym tle na to o innym
kolorze, na jego krawedziach moga pojawic si¢ niepozadane piksele — co wida¢ na rysunku
17.5. Czarne i biate piksele krawedzi usuniesz poleceniem Layer/Matting/Defringe (Warstwa/
Usun otoczke/Bez aureoli). Funkcja Defringe (Bez aureoli) wyszukuje na aktywnej war-
stwie piksele krawedzi o innym kolorze niz tto, a nastgpnie zastgpuje je kolorami pikseli
znajdujacych si¢ w wigkszej odlegtosci od krawedzi. Wpisaniem odpowiedniej warto$ci
w polu ustawienia Radius (Promien) okre$lasz rozmiar obszaru, na ktorym wyszukiwane
maja by¢ odpowiednie piksele.

Rysunek 17.5.

Po przyblizeniu obrazu
o0 800 procent
widzimy, ze na tekscie,
u gory rysunku,
znajduje sie kilka
biatych pikseli krawedzi
— widac, Ze tekst
zostat skopiowany

z biatego tta. W drugiej
linijce zastosowano
polecenie Defringe
(Bez aureoli)

o promieniu 1 piksela,
co zniwelowato biata
otoczke

Anti

Anti

Photoshop daje takze mozliwo$¢ usuwania czarnych lub biatych pikseli krawedzi polece-
niami Remove Black Matte (Usun czarnq otoczke) 1 Remove White Matte (Usun bialq
otoczke) z menu Layer/Matting (Warstwa/Usun otoczke).

Wygtadzanie postrzepionych krawedzi

Fragmenty obrazu przeklejone na inng warstwg lub do innego pliku miewaja szorstkie,
postrzgpione krawedzie. Efekt ten mozesz zniwelowa¢ narzedziem Pen (Pioro), tworzac
idealnie gladkie krawedzie zaznaczania. Zaznaczenia wykonane szybko narze¢dziami Magic
Wand (Rozdzka) 1 Quick Selection (Szybkie zaznaczanie) mozna wyrownac poleceniem
Refine Edge (Popraw krawed?). Na rysunku 17.6 wida¢ fragment obrazu przeklejony z ory-
ginatu. Zaznaczenie uzyte do okreslenia tego obszaru zostato wykonane narzedziem Quick
Selection (Szybkie zaznaczanie), czego rezultatem sa postrzepione i szorstkie krawedzie.
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Rysunek 17.6.
Robot widniejacy
na tej ilustracji
zostat skopiowany
Z obrazu Zrodtowego
narzedziem Quick
Selection (Szybkie
zaznaczanie). Zwroc¢
uwage na szorstkie,
postrzepione
krawedzie

Powstaniu tej obdartej szkarady mozna bylo zapobiec poleceniem Refine Edge. Majac
aktywne zaznaczenie w dokumencie i wlaczone ktores z narzedzi zaznaczania, wykonaj jedna

z ponizszych czynnosci:
¢ Kliknij przycisk Refine (Popraw krawedz) w pasku opcji.
¢ Kliknij Select/Refine Edge (Zaznacz/Popraw krawed?).

¢ Kliknij prawym przyciskiem myszy (lub lewym, przytrzymujac jednoczesnie klawisz
Ctrl) gdziekolwiek w obrgbie dokumentu, a nast¢pnie wybierz polecenie Refine

(Popraw krawedz) w menu kontekstowym.

W gléwnym oknie Twojego dokumentu pojawia si¢ podglad zaznaczenia, aktualizowany
na biezaco wraz ze zmianami ustawien w oknie Refine Edge (Popraw krawedz, rysunek 17.7).

Oto ustawienia dostgpne w tym oknie:

¢ Radius (Promien). Tym suwakiem zmieniasz rozmiar obszaru wokot zaznaczenia,
ktory ma zostaé skorygowany. Wigkszego promienia uzywaj przy obszarach
o rozmytych krawgdziach lub przy drobnych detalach, takich jak wlosy czy trawa.

¢ Contrast (Kontrast). Tym suwakiem zwigkszasz kontrast, aby krawedzie zaznaczenia

byly wyrazne.

¢ Smooth (Gladki). Jak sama nazwa wskazuje, to ustawienie stuzy do wygtadzania

nieregularnych granic zaznaczenia.

¢ Feather (Wtapianie). Tym suwakiem mozesz utworzy¢ gladsze przejscie migdzy

zaznaczonym obszarem a jego otoczeniem.

¢ Contract/Expand (ZaweZanie/rozszerzanie). Tym suwakiem zwickszasz
lub zmniejszasz rozmiar zaznaczenia.

Pigcioma przyciskami u dotu okna Refine Edge (Popraw krawedz) okreslasz sposob wyswie-

tlania podgladu zaznaczenia.

U samego dotu okna znajduje si¢ pole Description (Opis; mozesz je wlaczaé i wyltaczaé
wedlug uznania) z krotkim opisem kazdego ustawienia. Gdy zatwierdzisz zmiany kliknigciem
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Rysunek 17.7. Funkcja Refine Edge (Popraw krawedZ) pokazuje podglad zaznaczenia aktualizowany
na biezaco z kazdag zmiang ustawien

przycisku OK, powrécisz do swojego dokumentu, w ktorym znajduje si¢ aktywne, popra-
wione zaznaczenie. Mozesz teraz skopiowa¢ lub przesunaé zaznaczony obszar na nowa war-
stwe lub do nowego dokumentu.

Usuwanie kurzu

Czynno$¢ ta jest konieczna, gdy skanowane zdjgcia sa zakurzone lub kiedy sam skaner jest
zakurzony. Jednym z pierwszych narzgdzi, po ktore warto siggnac, by usuna¢ kurz, jest filtr
Dust & Scratches (Kurz i rysy). Filtr ten wyszukuje piksele wyraznie rozniace si¢ kolory-
styka od otaczajacych je innych pikseli, a nastgpnie rozmywa je tak, by dopasowaly si¢ do
otoczenia.

Pomaga on nie tylko w usuwaniu kurzu, ale takze kropek pottonowych i innych skaz
(wywotanych na przyktad przez wlos) na zeskanowanych obrazach. Uzytecznos¢ tego
filtra bywa rézna w zaleznosci od obrazu — czasami mozna wszystko poprawié za jed-
nym podejsciem, a czasami konieczne bywa reczne retuszowanie narzgdziem Healing
Brush (Pedzel korygujqcy) 1 wykorzystanie innych technik omowionych w rozdziale 18.

Wybierz polecenie Filter/Noise/Dust & Scratches (Filtr/Szum/Kurz i rysy), aby otworzy¢
okno filtra (rysunek 17.8). Suwakiem Radius (Promien; o maksymalnej wartosci 100 pikseli)
regulujesz rozmiar obszaru, na ktorym beda wyszukiwane niepozadane piksele. Suwakiem
Threshold (Prog) okreslasz, ktore piksele maja by¢ zmodyfikowane — nizsza warto$¢ ogra-
nicza dziatanie filtra do tych pikseli, ktore znacznie r6znia si¢ od sasiednich.

Podczas stosowania filtra Dust & Scratches (Kurz i rysy) najlepiej trzymac¢ si¢ niskich warto-
$ci ustawienia Radius — powinno wystarczy¢ mniej niz 16. Po znalezieniu warto$ci Radius
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Rysunek 17.8.
Okno Dust &
Scratches (Kurz i rysy).
Suwak Radius
(Promien) okresla
rozmiar obszaru, gdzie
maja by¢ poszukiwane
piksele, ktore
niepotrzebnie sie
wyrézniajg. Zmien
ustawienie Threshold
(Prog), aby powiekszy¢
lub ograniczy¢ zakres
pikseli podlegajacych
dziataniu filtra

= lo0%  [3]

Radius: |1 | pixels
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™ Preview

Threshold: [0 levels
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(Promien), z ktora filtr usuwa wigkszo$¢ widocznych skaz, pomatu zwigkszaj warto$¢ usta-
wienia Threshold (Prog), az obraz zyska dostateczng szczeg6lowos¢. Na rysunku 17.9
znajduje sig zeskanowane zdjecie z lat 50., na ktorym wida¢ skutki uptywu czasu.

Rysunek 17.9. Pierwotny obraz (z lewej) zeskanowany ze starego zdjecia z widocznymi skutkami
uptywu czasu. Na Srodkowym obrazie wida¢ efekt zastosowania filtra Dust & Scratches (Kurz i rysy)
eliminujgcego pomniejsze skazy. Obraz z prawej zostat z kolei wyostrzony i zretuszowany narzedziami
Healing Brush (Pedzel korygujacy) i Cloning Stamp (Stempel)

Zastosowatem filtr Dust & Scratches (Kurz i rysy) z ustawieniem Radius (Promien) o warto-
sci 11 Threshold (Prog) o wartosci 14, co spowodowato usunigcie niektorych pomniejszych
skaz na zdjgciu; rezultat widac na srodkowym obrazku. Pozostatych wigkszych rys i zagnie-
cen musiatem pozby¢ si¢ recznie narzedziami Healing Brush (Pedzel korygujqcy) i Cloning
Stamp (Stempel). Na koniec zwigkszylem kontrast i zastosowatem filtr Unsharp Mask
(Maska wyostrzajqca), aby czgSciowo cho¢by ograniczy¢ rozmycie spowodowane zasto-
sowaniem filtra Dust & Scratches (Kurz i rysy).
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Filtr Dust & Scratches (Kurz i rysy) pomaga rowniez w redukcji prazkéw mory widocznych
niekiedy na obrazach zeskanowanych ksiazek i czasopism. Najlepsze rezultaty w pracy nad
takimi obrazami mozna osiagna¢ poprzez zeskanowanie ich w rozdzielczosci wyzszej niz
konieczna, by nastgpnie zredukowac czgstotliwos$é probkowania. Umozliwia to rozmycie
kropek péttonowych przy jednoczesnym zachowaniu szczegdtow. Mozna wtedy zastoso-
wac filtr Dust & Scratches (Kurz i rysy) w celu dalszej redukcji mory, a na koniec wyostrzy¢
wybrane obszary.

Rozmywanie

Wydaje sig, ze rozmywanie to ostatnia rzecz, ktora mogtaby si¢ przyshuzy¢ podwyzszeniu
jakosci zdjecia. Od najwczesniejszych do§wiadczen z fotografia wpaja si¢ nam, ze zdjecia
wygladaja najlepiej, gdy wszystko jest na nich ostre i przejrzyste.

Rozmywanie bywa jednak uzytecznym sposobem na zmniejszenie ilo$ci ziarna i innych
artefaktow. Mozna je wykorzysta¢, aby wyeksponowa¢ pewne obszary obrazu lub
stworzy¢ okreslona atmosfere poprzez wythumienie dekoncentrujacych elementow tla.

Rozmywanie dziata poprzez redukcj¢ kontrastu migdzy pikselami i wygtadzenie przejs¢
migdzy obszarami kolorow. Piksele sa analizowane 1 modyfikowane w odniesieniu do
sasiednich. Dwa glowne narzedzia rozmywania — Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie)
i Lens Blur (Rozmycie soczewkowe) — omoéwimy jeszcze w tym rozdziale; pozostate filtry
podkategorii Blur (Rozmycie) menu Filter (Filtr) omoéwione sa w rozdziale 20.

Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie)

Pomimo swojej prostoty (lub wlasnie dzigki niej) filtr Gaussian Blur (Rozmycie gaussow-
skie) jest pierwszym, po ktory sigga wickszo$¢ uzytkownikéw Photoshopa, kiedy trzeba cos
rozmy¢. Polecenie Filters/Blur/Gaussian Blur (Filtr/Rozmycie/Rozmycie gaussowskie)
otwiera niezbyt skomplikowane okno z podgladem i pojedynczym suwakiem Radius (Pro-
mien), ktorym okresla sig, jak bardzo obraz ma zosta¢ rozmyty.

Po wpisaniu warto$ci od 1,0 do 250 rozmycie jest obliczane na podstawie krzywej dzwo-
nowej. W celu zilustrowania efektu dzialania filtra Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie)
zastosowalem maske, aby ochroni¢ kwiat, a nast¢pnie nadatem rozmycie wylacznie lisciom
w tle (rysunek 17.10). W ostatnim obrazie warto$¢ rozmycia 50 pikseli powoduje catkowite
rozmycie li§ci.

Lens Blur (Rozmycie soczewkowe)

Filtr Lens Blur (Rozmycie soczewkowe) pozwala stworzy¢ wrazenie przestrzennosci obrazu
poprzez zmniejszenie jego glebi ostros$ci. Niektore widoki, takie jak krajobrazy i obiekty
architektoniczne, moga jedynie zyska¢ na zachowaniu idealnej ostroéci. Czasami jednak
mozna udoskonali¢ zdjgcie, rozmywajac pewne jego obszary. W tym celu podczas robienia
zdjgcia wystarczy wyregulowac obiektyw, ale jesli uzywasz aparatu kompaktowego, to ten
filtr moze Ci si¢ przydac.
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Rysunek 17.10. Na lisciach za kwiatem zastosowano Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie)
0 szesciu roznych wartosSciach. Im wyzsza wartoS¢ ustawienia Radius (Promien), tym mniej widoczne

staja sie liscie

Filtr Lens Blur (Rozmycie soczewkowe) wykorzystuje informacje o przezroczystosci w celu
okreslenia sposobu rozmycia pikseli z uwzglednieniem ich domniemanej odlegtosci od
obiektywu (tworzac tym samym glebig ostrosci). Przed uruchomieniem filtra powinienes$
wigc utworzy¢ maske warstwowa lub kanat alfa reprezentujacy glebig ostrosci, ktora cheesz
osiagnac.

Pracujac nad zdjgciem zottych autobusow (rysunek 17.11), utworzytem nowy kanat alfa
w panelu Channels (Kanaly), po czym wypelitem go czarno-biatym gradientem lustrzanym.

W oknie Lens Blur (Rozmycie soczewkowe) wykorzystatem ten kanat jako bazg dla rozmycia.
Obszary zdjgcia pokryte czarnym gradientem maja by¢ ostre, a reszta obrazu powinna pozo-
sta¢ rozmyta. Ponizej omawiam t¢ zasad¢ doktadnie;j.

Kliknij Filter/Blur/Lens Blur (Filtr/Rozmycie/Rozmycie soczewkowe), aby otworzy¢ zajmu-
jace caty ekran okno Lens Blur (Rozmycie soczewkowe). Edytowane zdjecie domyslnie zaj-
muje caly obszar okna podgladu, ale mozesz je przybliza¢ i oddala¢ wedtug uznania. Nie
zrazaj si¢ pozorng ztozonoscia tego okna — do utworzenia przekonujacego efektu glebi
ostrosci wystarcza niewielkie modyfikacje ustawien.

Oto ustawienia okna Lens Blur (Rozmycie soczewkowe):

¢ Preview (Podglqd). Zaznaczenie tej kratki powoduje, Ze zdjgcie jest aktualizowane
na biezaco wraz z kolejnymi zmianami ustawiefn; mozesz rowniez wybrac opcje
Faster (Szybki) lub More Accurate (Dokiadny). Zastanow si¢ nad wylaczeniem
podgladu Iub przynajmniej wlaczeniem opcji szybszego podgladu, gdy pracujesz
na powolniejszym sprzgcie nad bardziej skomplikowanymi rozmyciami.
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Rysunek 17.11. Okno Lens Blur (Rozmycie soczewkowe) pomaga w regulacji glebi ostrosci zdjecia

¢ Depth Map (Mapa glebi). Ustawiajac zrodto mapy glebi, okreslasz, ktore czescei
zdjecia maja by¢ traktowane jako ostre, a ktore jako nieostre. Wybranie domyslnego
ustawienia None (Brak) sprawia, ze caty obraz ulega rownemu rozmyciu, co nie
jest szczegolnie przydatne, gdy chcesz stworzy¢ niewielka glebig ostrosci.

Wybranie Transparency (Przezroczystosc) jako zrodla mapy glgbokosci tworzy
rozmycie na podstawie warto$ci przezroczysto$ci wybranej warstwy. (Jesli
na warstwie nie ma zadnych przezroczystych pikseli, to wszystko ulegnie
roéwnemu rozmyciu, tak samo jak w przypadku opcji None (Brak)).

Wybranie opcji Layer Mask (Maska warstwy) sprawia, ze intensywno$¢ rozmycia
bazuje na informacji o skali szaro$ci maski warstwy. Czarne obszary maski warstwy
wskazuja na elementy ostre, a biale obszary oznaczaja te czgsci zdjecia, ktdre maja
by¢ rozmyte; znaczenie tych kolorow mozesz odwrocic, zaznaczajac kratke Invert
(Odwroc). Kanat alfa rowniez mozesz ustawi¢ jako zrodto mapy glebi.

Suwakiem Blur Focal Distance (Ogniskowa rozmycia) okre$lasz glgbokos¢, na ktorej
piksele maja by¢ ostre. Piksele zblizone do tej odleglosci pozostaja ostre, podczas
gdy te bardziej oddalone ulegaja rozmyciu. Kliknij gdziekolwiek w oknie podgladu,
aby r¢cznie dostosowac ogniskowa rozmycia. Filtr Lens Blur (Rozmycie soczewkowe)
analizuje wtedy informacje o mapie glgbokosci wzgledem kliknigtego piksela

i odpowiednio aktualizuje ogniskowa rozmycia na podstawie okreslonego zrodta

mapy glebokosci.
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¢ Iris (Przestona). Ustawienia sekcji Iris (Przestona) umozliwiajg tworzenie
symulacji prawdziwych obiektywow, co wpltywa na jako$¢ utworzonego
rozmycia soczewkowego. W prawdziwych obiektywach czynniki takie jak ksztalt
i obrot przestony (czyli mechanizmu, ktory rozszerza sig lub zwgza, by zwigkszy¢
lub ograniczy¢ ilo$¢ swiatta wpadajacego do obiektywu) oraz zaokraglenie jej
blaszek sktadaja si¢ na inne efekty, ktore sa najbardziej widoczne w odblaskach
zdjecia. Poeksperymentuj z suwakami, aby zdjgcie zyskato wigkszy realizm.

Suwak Radius (Promien), ktory sposrdd ustawien w tej sekcji wywiera najbardziej
widoczny wptyw na zdjecie, umozliwia kontrolowanie maksymalnego stopnia
tworzonego rozmycia — prawie jak prawdziwy obiektyw.

¢ Specular Highlights (Odblaski). Odblaski to w jezyku fotografow najjasniejsze,
catkowicie biate obszary zdjecia. Moga one stac si¢ szare po rozmyciu innymi
filtrami — wida¢ wtedy, ze zdjecie jest zretuszowane. Realizm efektu mozesz
utrzymac, uzywajac suwaka Brightness (Jasnos¢) do zwigkszenia intensywnosci
odblaskoéw. Suwakiem Threshold (Prog) okreslasz natomiast, ktore piksele zostana
rozjasnione; wszystko powyzej wartosci wskazywanej przez ten suwak traktowane
jest jako odblask i ulega rozjasnieniu.

¢ Noise (Szum). Rozmycie obrazu na ogo6t powoduje wygladzenie wszelkich
szczegOtow i ziarna. Aby zapobiec temu efektowi, zwigkszajac tym samym
wiarygodnos$¢ efektu rozmycia soczewkowego, mozesz przywrocic¢ zdjeciu troche
szumu. Wybierz rodzaj szumu — Uniform (Jednolite) lub Gaussian (Gaussowskie),
a nastgpnie zaznacz opcj¢ Monochromatic (Monochromatyczny), jesli cheesz dodaé
szum bez wplywania na kolory zdjgcia.

Narzedzie Blur

Kolejnym sposobem na rozmycie wybranych obszaréw obrazu jest zastosowanie dziata-
jacego jak pedzel narzgdzia Blur (Rozmywanie), ktore znajduje si¢ w panelu z narzedziami
Sharpen (Wyostrzanie) i Smudge (Smuzenie). Aby z niego skorzystaé, zdefiniuj $rednice
i twardos$¢ pedzla w pasku opcji, a nast¢pnie ustaw intensywnos¢ efektu suwakiem Strength
(Intensywnosc).

Mozesz rowniez okresli¢ tryb malowania w rozwijanym menu Mode (Tryb). Kliknij i prze-
ciagnij kursorem, aby malowac na tych obszarach obrazu, ktére wymagaja wygtadzenia.
Zaleta pracy z tym narzedziem jest mozliwos¢ doktadnego okreslenia miejsc, ktore maja
zosta¢ wygladzone, a takze pelna kontrola nad intensywnoscia efektu — efekt naktadany
na caty obraz nie daje Ci takich mozliwosci.

4 mm\ Wiecej o narzedziu Blur (Rozmycie) i jego trybach malowania przeczytasz w rozdziale 19.
e O pozostatych filtrach rozmycia obszerniejsze informacje znajdziesz w rozdziale 20.

Podsumowanie

W tym rozdziale oméwiono sposoby redukcji szumu i pikselizacji. Dowiedziates sig, jakie
sa przyczyny wystgpowania szumu na obrazach, poczawszy od ustawien wysokiej czutosci,
przez kurz na skanerze, na kropkach pottonowych skonczywszy. Poznate$ dziatanie filtrow
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Noise Reduction (Redukcja szumu), Dust & Scratches (Kurz i rysy) oraz innych, ktére przy-
daja si¢ przy eliminacji niepozadanych artefaktow. Nauczytes si¢ stosowac filtry rozmy-
wania do wygladzania przej$¢ migdzy pikselami i jak zwraca¢ uwage odbiorcy na okre$lone
czgsci obrazu.





