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8. Zi6zmy zamowienie!

W tym rozdziale stworzymy logike odpowiedzialng za przyjmowanie zamdwien
oraz procesy poboczne. Juz niewiele dzieli nas od rozpoczecia pracy nad podziatem
monolitu.

Tworzenie modelu

Prace rozpoczniemy od oméwienia, czego wtasciwie potrzebujemy od tego modutu.
Najwazniejsza funkcja to oczywiscie widok CRUD dla naszego modelu. Jednak
zanim zaczniemy tworzy¢ widok, musimy stworzy¢ model. Jak myslisz, jakie infor-
macje nalezy umie$ci¢ w modelu? Na pewno przydataby sie wiadomo$¢ o tym, co
jest zamawiane oraz jaki jest status danego zaméwienia. Do tego warto by byto
wiedzie¢, czyje jest dane zamdwienie, wiec musimy zidentyfikowac klienta z kon-
kretnym zaméwieniem. Dobrze bedzie réwniez sporzadzac informacje o dacie,
a przede wszystkim godzinie sktadania zamdwien, aby w przysztosci méc szaco-
wac te dane. Informacja o osobie tworzacej zaméwienie takze wydaje sie przy-
dana. Zastanéwmy sie teraz, jakie procesy powinny zachodzi¢ podczas sktadania
takiej informacji.

Na pewno potrzebne jest zarezerwowanie zasobdw, czyli podczas sktadania zamé-
wienia jakas$ ilo$¢ sktadnikéw powinna zostac usunieta z naszego magazynu. Musimy
réwniez przewidzie¢ sytuacje, w ktorej kto§ zamowi swoja kawe i z jakiego$
powodu zrezygnuje z zakupu jeszcze przed rozpoczeciem procesu produkc;ji. Dla
magazynu oznacza to, ze zasoby nie zostaty wykorzystane.

Kolejny proces to przekazanie aktualnej listy zamoéwien wraz z ich statusem do
zatogi oraz mniej szczeg6towe;j listy np. do odpowiedniego wyswietlacza w kawiarni.

Musimy tez umozliwié kazdemu pracownikowi edycje danego zamo6wienia. Nie
zawsze bedzie chodzi¢ o zmiane przedmiotéw zamoéwienia, a np. o jego status.

Dobrze, skoro wiemy, czego potrzebujemy, wezmy sie do roboty! Jak zawsze,
zacznijmy od wpisania odpowiedniej komendy w terminalu, by utworzy¢ nowe
aplikacje. Ja wybratem nazwe purchase.

> docker exec -it djangomicro_mono_django_l python manage.py startapp purchase

Nastepnie musimy zmieni¢ wtasciciela nowo utworzonego katalogu:

> sudo chown -R $USER:$USER purchase/

Kolejny krok to dodanie aplikacji do listy zainstalowanych aplikacji w catym pro-
gramie poprzez edycje pliku settings.py w katalogu djangomono:
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#djangomono/settings.py
INSTALLED_APPS = [
#own app
'authx',
'supplier',
'story’,
'menu’,
'purchase’

]

Musimy tez umiesci¢ naszg nowa aplikacje w API. Edytuj plik api.py w tym samym
katalogu:

#djangomono/api.py
from django.urls import path
from django.urls.conf import include

urlpatterns = [
path('authx/', include('authx.urls')),
path('supplier/', include('supplier.urls')),
path('story/', include('story.urls')),
path('menu/', include('menu.urls')),
path('purchase/', include('purchase.urls')),

]

Aby unikngé¢ wyswietlenia komunikatu o btedzie, dodaj plik uris.py w katalogu
purchase i umie$¢ w nim ponizszy kod:
#purchase/urls.py

from django.urls.conf import include
from django.urls import re path

from rest_framework.routers import DefaultRouter
router = DefaultRouter()

urlpatterns = [
re_path(r'', include(router.urls)),
1

Nasza nowo utworzona aplikacja zostata dodana. Nastepie musimy utworzy¢ model.
W tym celu w pliku models.py umie$¢ ponizszy kod:

#purchase/models.py

from django.db import models

from django.utils.translation import ugettext Tazy as _
from django.contrib.auth import get_user_model

User = get_user_model()

class PurchaseOrder(models.Model):
STATUS_CHOICE = (
(1, _("New")), #Nowe
(2, ("Pending")), #W przygotowaniu
(3, _("Ready")), #Gotowe
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(4, _("Retrieved")), #0debrane
)

items = models.ManyToManyField("menu.Menultem")
status = models.PositiveIntegerField(

choices=STATUS_CHOICE,

default=1
)
order_number = models.CharField(max_length=50)
client_name = models.CharField(max_length=50, blank=True, null=True)
created_date = models.DateTimeField(auto_now_add=True)
update_date = models.DateTimeField(auto_now=True)
created_by = models.ForeignKey(

User,

on_delete=models.SET_NULL,

blank=True,

null=True

)

def _str_ (self):
return f"{self.order_number} — {self.get status_display()}"

Zaimportowali$my odpowiednie modele i utworzylismy klase PurchaseOrder, ktéra
bedzie zawierata informacje o zaméwieniu. Nastepnie stworzyliSmy krotke o nazwie
STATUS_CHOICE, przetrzymujaca statusy zamowienia. Wykorzystamy ja za chwile.
Pole items to pole ,wiele do wielu” i mozemy dzieki niemu zamawia¢ wszystkie
przedmioty z menu. Pole status jest odpowiedzialne za przetrzymywanie informa-
cji o aktualnym statusie zamdwienia. To wtasnie pole jest ograniczone do wyboru
kliku elementéw z wczes$niej utworzonej krotki STATUS_CHOICE. Domy$lnie kazde
zamOwienie dostaje status New. Nastepne dwa pola, order_number oraz client_name,
stuzg do trzymania informacji o kliencie. Pierwsze pole bedzie generowac sie
automatycznie podczas tworzenia zamdéwienia, natomiast drugie stuzy do opcjo-
nalnego zapisania imienia klienta w sytuacji, gdy polityka firmy bedzie wymagata
wywolywania klienta za pomoca jego imienia. Pola created date oraz update_date
stuza do przetrzymywania informacji o utworzeniu zamoéwienia oraz dacie jego
aktualizacji. Data dodaje sie automatycznie w momencie stworzenia zamdwie-
nia, za$ drugie pole aktualizuje sie za kazdym razem w momencie edycji danego
zamoOwienia. Ostatnie pole, created_by, reprezentuje uzytkownika, ktéry utworzyt
zamoéwienie. Gdyby wtasciciel kawiarni zdecydowat sie na ustawienie kiosku do
przyjmowania zaméwien, moégiby stworzy¢ uzytkownika kiosk, dzieki ktoremu
klienci mogliby sktada¢ swoje zamdwienia.

Ostatecznie za pomocg ciagu tekstowego nadpisaliSmy reprezentacje klasy nume-
rem zamoOwienia wraz z jego statusem.

Jak pewnie zauwazytes, nasz system posiada pewng wade. Mianowicie nie umoz-
liwia wyboru wiecej niz jednego produktu z tej samej kategorii w ramach jed-
nego zamowienia. Jak rozwigzatbys ten problem? Drobna podpowiedz: juz sie
zmierzyliSmy z takim problemem w jednym z poprzednich rozdziatow.

Jak juz wiesz, teraz musimy przeprowadzi¢ migracje naszego nowo utworzonego
modelu. W tym celu w terminalu wykonaj ponizsze polecenia:
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> docker exec -it djangomicro_mono_django_l python manage.py makemigrations
Migrations for 'purchase':
purchase/migrations/0001_initial.py
— Create model PurchaseOrder
> docker exec -it djangomicro_mono_django_ 1 python manage.py migrate
Operations to perform:
Apply all migrations: admin, auth, authx, contenttypes, menu, purchase, sessions,
>story, supplier
Running migrations:
Applying purchase.0001 initial... OK

Nastepnie w pliku admin.py dodaj model tak, by$Smy bez posiadania API mogli utwo-
rzy¢ wstepnie jakie$ obiekty.
#purchase/admin.py

from django.contrib import admin
from . models import PurchaseOrder

admin.site.register(PurchaseOrder)

Po dodaniu kilku zamdéwien za pomocg panelu administracyjnego jesteSmy gotowi,
by przejs¢ do tworzenia widokéw dla naszego modelu. Potem dodamy dwa procesy
poboczne, ktére umozliwia nam nadanie numeru podczas sktadania zamoéwienia
oraz edycje standw magazynowych w zalezno$ci od tego, jaka akcje wykonamy.

Tworzenie widokow

Jak juz wiesz, nasza prace zaczniemy od stworzenia serializeréw potrzebnych
do obstugi widokow tej aplikacji. W tym celu w folderze purchase utwérz plik
serializers.py i umie$¢ w nim nastepujacy kod:

#purchase/serializers.py

from menu.serializers import CashierMenultemSerializer
from rest_framework.serializers import (
ModelSerializer,

PrimaryKeyRelatedField,
CharField
)

from .models import PurchaseOrder
from menu.models import Menultem

class ListPurchaseOrderSerializer(ModelSerializer):
status = CharField(source='get_status_display')
class Meta:
model = PurchaseOrder
fields = ["status", "order_number"]

class PurchaseOrderSerializer(ModelSerializer):
items = CashierMenultemSerializer(many=True)
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class Meta:
model = PurchaseOrder
fields = ' _all_'

class CreatePurchaseOrderSerializer(PurchaseOrderSerializer):
items = PrimaryKeyRelatedField(
many=True,
queryset=Menultem.objects.all()

)

Utworzylismy trzy klasy do obstugi zaméwien. Klasa ListPurchaseOrderSerializer
dziedziczy po ModelSerializer. Jako model wybraliSmy nowo utworzony Purcha
>seOrder, a zZracji tego, ze ten widok bedzie dostepny nawet dla niezalogowanych
uzytkownikéw, wyswietlamy tylko dwa pola: status oraz order_number. Te dane sa
niezbedne, aby dany klient mégt Sledzié¢ status swojego zamdéwienia za pomoca
ekranu w kawiarni. Jak widzisz, pole status jest polem wyboru, ktérego reprezen-
tacjq jest numer. Musimy nieco dostosowac to pole — dlatego uzyliSmy klasy Char
>Field dostepniej w Django REST framework. Jako argument source przekazu-
jemyget status_display, co, jak pamietasz z poprzednich rozdziatéw, umozliwito
nam pobranie nazwy przypisanej do danego numeru. Ograniczanie pél odbywa
sie poprzez przekazanie tych, ktére chcemy wyswietli¢ za pomoca listy.

Serializer PurchaseOrderSerializer peini dwie funkcje. Pierwsza z nich to wyko-
rzystanie w widokach przeznaczonych dla pracownikéw kawiarni, by mogli prze-
glada¢, edytowac oraz tworzy¢ zamowienia. Jak widzisz, w celu wyswietlenia
przedmiotéw w zamdwieniu uzywamy utworzonej wcze$niej klasy CashierMenu
>ItemSerializer, dzieki czemu pracownicy beda mieli rowniez dostep do sktadu
danej pozycji z menu. CreatePurchaseOrderSerializer bedzie potrzebny podczas
tworzenia oraz edycji naszego zamoéwienia. Wystarczy jedynie przestanie nume-
réw id przedmiotéw, ktére zamawiajgcy bedzie chciat kupié.

Skoro serializery sg gotowe, weZmy sie za tworzenie widokéw. Jak na poczatku
ustaliliSmy, aby niepotrzebnie nie skaka¢ po plikach, widok oraz zestaw wido-
kéw umiescimy w jednym pliku o nazwie viewSets.py. Utworz ten plik w katalogu
purchase oraz dodaj w nim ponizszy kod:

#purchase/viewsets.py

from rest_framework.viewsets import ModelViewSet

from rest_framework.generics import ListAPIView
from rest_framework.permissions import AllowAny

from authx.permissions import IsCashierUser

from .serializers import (
CreatePurchaseOrderSerializer,
PurchaseOrderSerializer,
ListPurchaseOrderSerializer

)

from .models import PurchaseOrder

class PurchaseListView(ListAPIView):
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queryset = PurchaseOrder.objects.all()
serializer_class = ListPurchaseOrderSerializer
permission_classes = [A1lowAny]

class PurchseViewSet(ModelViewSet):
queryset = PurchaseOrder.objects.all()
permission _classes = [IsCashierUser]

def get_serializer_class(self):
if self.action in ['update', 'partial_update', 'create']:
return CreatePurchaseOrderSerializer
else:
return PurchaseOrderSerializer

UtworzyliSmy dwa widoki. Pierwszy z nich, PurchaseListView, stuzy do pobierania
listy dla niezalogowanych uzytkownikéw, dlatego jako permission _classes uzy-
lidmy AT1owAny. serializer_class to ListPurchaseOrderSerializer, dzieki czemu
mozemy wy$wietla¢ tylko numer wraz ze statusem. Druga klasa, czyli Purchase
>ViewSet, odpowiada za zestaw widokéw dla obstugi kawiarni. W tym przypadku
permission_classes to IsCashierUseritylko zalogowani uzytkownicy bedq mogli
pobierac zasoby z tego widoku. NadpisaliSmy metode get_serializer_class tak,
aby podczas tworzenia oraz edycji zamo6wienia jako reprezentacja i tems uzywany
byt serializer CreatePurchaseOrderSerializer, co pozwoli nam jedynie przesyta¢
numery id wybranych przedmiotow.

Swietnie, widoki gotowe! Pozostato jedynie przygotowaé url, dlatego otwérz plik
urls.py w katalogu purchase i umie$¢ w nim ponizszy kod:
#purchase/urls.py

from django.urls.conf import include, path
from django.urls import re path

from rest framework.routers import DefaultRouter
from .viewsets import PurchaselListView, PurchseViewSet

router = DefaultRouter()

router.register(
r'purchase’,
PurchseViewSet,
basename="purchase"

)

urlpatterns = [
re_path(r'', include(router.urls)),
path('purchase-1list/',
PurchaseListView.as_view(), name='purchase list')

]

Gotowe! Modut odpowiedzialny za dodawanie oraz odczytywanie zamoéwien jest
prawie skoniczony. Pozostato doda¢ logike odpowiedzialng za tworzenie numeréw
zamOwien oraz edycje zapaséw magazynowych. Na koniec rozdziatu przeprowa-
dzimy testy nowo stworzonych widokow.
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Akcje dodatkowe

Prace zaczniemy od stworzenia logiki odpowiedzialnej za generowanie numeru
zamdwienia. Wtasciciel kawiarni chcial, aby numer zawierat date ztozenia zamoé-
wienia oraz numer oznaczajacy kolejnos$¢ ztozenia zaméwienia danego dnia. Jak
wiesz, pole order_number musimy przekaza¢ obowigzkowo podczas tworzenia
obiektu w bazie, a serializer wymaga od nas podania tego parametru podczas skta-
dania zaméwienia.

Mogliby$my powierzy¢ proces generowania tego numeru aplikacji frontendowej,
ta jednak nie bedzie miata wiedzy o tym, Ze na przyktad dwéch klientéw rozpo-
czeto w tym samym czasie proces zamawiania: jeden za posrednictwem kiosku,
natomiast drugi przy kasie. Zaktadajac, ze aplikacja frontendowa tworzy dany
numer podczas sktadania zamdwienia przy jednoczesnym zatwierdzeniu, istnieje
mozliwo$¢ utworzenia dwdch takich samych numeroéw, co jest niedopuszczalne.
Co zrobi¢ w takiej sytuacji?

Jezeli wgtebisz sie w dokumentacje (https://www.django-rest-framework.org/api-
guide/serializers/#advanced-serializer-usage), zobaczysz, ze Django REST fra-
mework umozliwia manipulowanie danymi w serializerze za pomocg metod
.to_internal_value(self, dane) oraz .to representation(self, instance).Metoda
to_representation pozwala nam na modyfikacje reprezentacji zasobu.

Dla nas jednak pomocna okazuje sie metoda to_internal_value, ktéra pobiera nie-
zwalidowane jeszcze dane wejSciowe i udostepnia je jako serializer.validated
—>data. Takie dane s3 juz wykorzystywane w metodach create() oraz update().
Brzmi to jak ratunek w obecnej sytuacji! W takim razie przejdz do pliku purchase/
serializers.py i edytuj klase CreatePurchaseOrderSerializer, a takze metode to_
>internal_value zgodnie z kodem ponize;j:

#purchase/serializers.py

from datetime import datetime
from menu.serializers import CashierMenultemSerializer

class CreatePurchaseOrderSerializer(PurchaseOrderSerializer):
def to_internal_value(self, data):
today = datetime.now()
conunt_today = PurchaseOrder.objects.filter(
created_date date=today).count() + 1
data['order_number'] = f"{today.strftime('%d%m%y')} {conunt_today}"

return super(CreatePurchaseOrderSerializer, self).to_internal_value(data)
items = PrimaryKeyRelatedField(
many=True,

queryset=Menultem.objects.all()

)

Co wtasnie zrobilismy? Jedyne, co musieli$my zrobi¢, to edytowa¢ dane przeka-
zywane do walidacji, dlatego cata logike mozemy zostawié bez zmian, a jako return
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zapisujemy wywotanie metody to_internal _value pochodzacej z klasy CreatePur
>chaseOrderSerializer, czyli nie edytujemy samego procesu zachodzacego w tej
metodzie. Do obiektu data przekazali$my warto$¢ dla pola order_number, ktéra
wygenerowaliSmy, pobierajac wszystkie utworzone obiekty PurchaseOrder powiek-
szone o jeden. Z biblioteki datatime pobrali$my datatime, nastepnie, po wywota-
niu metody now(), otrzymali$my biezaca date. Za pomocg Django ORM i zapisu
created date date mozemy przefiltrowac nasz queryset tylko poprzez date, bez
uwzgledniania godziny. Dzieki temu dostaniemy obiekty z catego dnia. Wykorzy-
stujac formatowania ciggéw tekstowych, przekazaliSmy sformatowang date metoda
strftime, ktéra umozliwi nam modyfikowanie daty w dowolny sposdb. Jako argu-
ment przekazaliSmy %d%m%y ', gdzie %d to dzien, %m miesigc, a %y rok. Wszystkie kody
dla tej metody mozesz znalez¢ pod tym linkiem: https://docs.python.org/3/library/
datetime.html#strftime-and-strptime-format-codes.

Przyktadowym numerem moze by¢ 260322_14, co reprezentuje czternaste zamo-
wienie w dniu 22 marca 2022 roku.

Aby dokonczy¢ proces, musimy jeszcze edytowac stan magazynowy podczas skta-
dania zamdwienia przez naszego klienta.

Walidacja ilosci sktadnikéw wydaje sie prostym zadaniem, jednak tak nie jest.
Musimy uwzgledni¢ nie tylko usuwanie zasobéw w sytuacji, gdy ktos ztozy zamo-
wienie, ale rowniez musimy obstuzy¢ moment, w ktérym kto$ zedytuje zamo-
wienie, czyli usunie jakis$ obiekt lub po prostu anuluje zaméwienie. Dodatkowo
musimy uwzgledni¢ przypadek, gdy zaméwienie bedzie wymagato pobrania wiek-
szej ilosci zasobow, niz zawiera magazyn.

Na poczatek mozemy sie zabezpieczy¢ poprzez zmiane pola quantity w modelu
Ingredient. W tym celu przejdzZ do pliku story/models.py oraz zmien ponizsze pole:

#story/models.py
from django.db import models
from django.utils.translation import ugettext Tazy as _

class Ingredient(models.Model):
UNIT_CHOICE = (
(1, _('m")),
(2, _('9"),
)
name = models.CharField(max_length=50, null=False, blank=False)
sku_nubmer = models.CharField(max_length=50, null=False, blank=False)
quantity = models.PositiveIntegerField(default=0)
supplier = models.ForeignKey(
'supplier.Supplier',
on_delete=models.SET_NULL,
blank=True,
null=True
)
unit = models.PositiveSmallIntegerField(
choices=UNIT_CHOICE,
default=1,
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)

@property
def label(self):
return f'{self.name} - {self.quantity} {self.get unit display()}"

class Meta:
ordering = ('name', )

def _str_ (self):
return self.label

Dzieki polu PositiveIntegerField nie bedziemy mogli doda¢ do bazy obiektu z war-
tos$cig ujemna. Teraz musimy przeprowadzi¢ migracje. Jednak zanim to zrobimy,
upewnij sie, ze nie ma w tym modelu zadnych obiektéw z ujemnymi wartosciami.
W tym celu wejdz do panelu administracyjnego i zmienh wartos¢, jezeli jakas jest
ujemna.

Nastepnie wykonaj ponizszg komende:

> docker exec -it djangomicro_mono_django_1 python manage.py makemigrations
Migrations for 'story':

story/migrations/0002_alter_ingredient_quantity.py

- Alter field quantity on ingredient

> docker exec -it djangomicro_mono_django_1 python manage.py migrate

Operations to perform:
Apply all migrations: admin, auth, authx, contenttypes, menu, purchase, sessions,
“>story, supplier

Running migrations:
Applying story.0002_alter_ingredient_quantity... OK

Kolejny krok to wybranie momentu, w ktérym dokona sie walidacja. Zdecydowa-
tam, Ze dobrym punktem bedzie sygnat z Django.

Czym sa sygnaty? Django wykorzystuje wzorzec projektowy Obserwator do imple-
mentacji tego rozwigzania. W mechanizmie sygnatéw biorg udziat nadawca (sender)
oraz odbiorca (receiver). Ich role sa doktadnie powigzane z nazwa, tzn. jeden obiera
sygnat, drugi go wysyta. Django posiada kilka uzytecznych sygnatéw, jednak nas
interesuje jeden konkretny: m2m_changed (https://docs.djangoproject.com/en/dev/
ref/signals/#m2m-changed). Dlaczego ten? Poniewaz klasa Purchase przechowuje
przedmioty zamoéwienia w relacji ,wiele do wielu”. Mogliby$Smy pokusi¢ sie o sygnat
pre_save, ale on podczas tworzenia instancji nie ma dostepu do pola ManyToMany.

Sygnat jest wysytany, gdy zostanie zmienione pole ManyToManyField, wiec nie jest
to sygnat modelu. Jednak jak zostato napisane w dokumentacji, jest on uzupetnie-
niem sygnatéw z modelu, dlatego jest zadeklarowany w tym samym miejscu
co pozostate.

Ten sygnat zwraca kilka argumentéw, lecz dla nas sg istotne tylko dwa z nich:
pk_set oraz action.
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Pierwszy — pk_set, w zalezno$ci od parametru action, przesyta klucze usunie-
tych lub dodanych obiektéw do relacji, co jest dla nas niezwykle istotne, aby popraw-
nie liczy¢ tylko wartoSci tych instancji, ktére zostaty w jaki$ sposéb edytowane.
Drugi argument to action, ktéry zwraca jeden z szeSciu kluczy w zaleznosci od
wykonanej akcji. Dla nas istotne bedg akcje post_remove i post_add, dzieki ktdrym
bedziemy wiedzieli doktadnie, kiedy uruchomi¢ logike usuwania lub dodawania
ilosci przedmiotow.

Dobrze, skoro wiemy, co chcemy osiggna¢, bierzmy sie do pracy! Przejdz do pliku
purchase/models.py i wprowadz ponizsze zmiany:

from django.db import models
from django.utils.translation import ugettext Tazy as _
from django.contrib.auth import get_user_model

from django.db.models.signals import m2m_changed
from django.db.models import F

from menu.models import MenuItem, Component
from story.models import Ingredient

User = get_user_model()

class PurchaseOrder(models.Model):

def change_story(instance, **kwargs):
action = kwargs.get('action')
pk_set = kwargs.get('pk_set')

all_quantity = dict()
obj = Tlist()

for id in pk_set:
item = MenuItem.objects.get(pk=id)
for component in item.ingredients.all():
if component.pk in all_quantity:
all_quantity[component.pk] += component.quantity
else:
all_quantity[component.pk] = component.quantity

for key in all_quantity.keys():
all_res = all_quantity[key]
new_obj = Component.objects.get(pk=key).ingredient
if action == 'post_add':
new_obj.quantity = F('quantity') — all_res
if action == 'post_remove':
new_obj.quantity = F('quantity') + all_res
obj.append(new_obj)

Ingredient.objects.bulk_update(obj, ['quantity'])

m2m_changed. connect (change_story, sender=PurchaseOrder.items.through)
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StworzyliSmy funkcje change_story, nastepnie przypisaliSmy ja do sygnatu m2m_
>changed, ktérego nadawca jest PurchaseOrder.items. through. Dopisek through
to atrybut dajacy nam dostep do klasy ManyToMany dla danego pola.

Na samym poczatku naszej funkcji pobraliSmy z **kwargs dwie wartosci: action
ipk_set, atakze stworzyliSmy stownik all_quantity, ktéry przetrzymuje sumy
wszystkich sktadnikéw, oraz obj reprezentujgcy liste obiektéw do edycji.

Nastepnie iterowali$my po numerach uzyskanych z wartosci pk_set. Podczas ite-
racjiza pomoca id z pk_set zostat znaleziony obiekt z klasy MenuItem, dla ktérego
pobralisSmy wszystkie sktadniki. Te postuzyly nam do kolejnej iteracji, dzieki kto-
rej umiesciliSmy w stowniku ilos¢ danego sktadnika, a jako klucz wykorzystali-
$my numer id danego obiektu z modelu Component.

Uzyskali$my w ten spos6b sume konkretnych sktadnikéw ze wszystkich pozycji
w menu. Nastepnie, iterujac po tych sumach, odnalezliSmy dany sktadnik i za
pomoca wyrazenia F zedytowali$my ilo$¢ danego sktadnika. Wyrazanie F() bez
wyciaggania danych z bazy jest w stanie przeprowadzi¢ operacje dodawania badz
odejmowania, poniewaz generuje wyrazenie SQL, ktére opisuje dang operacje na
poziomie bazy danych.

Innym zabiegiem wptywajacym na wydajnos$¢ takiego rozwigzania jest uzycie
metody bulk_udpate, ktéra przyjmuje jako argumenty obiekty do edycji oraz pola
do edycji. Ta metoda przyjmuje jeszcze jeden opcjonalny argument, batch_size,
ktory okresla wielko$¢ wygenerowanego zapytania SQL. Ogromna zaletg tej metody
jest fakt, ze wszystkie operacje przeprowadza za pomoca jednego zapytania do
bazy danych.

Nastepnie, aby unikng¢ btedéw wywotanych tym, ze chcemy uzy¢ wiekszej ilo$ci
sktadnikoéw, niz jest dostepna, musimy nadpisa¢ serializer:

#purchase/serializers.py
from datetime import datetime

from rest_framework.serializers import ModelSerializer, PrimaryKeyRelatedField,
>CharField, ValidationError
from django.utils.translation import ugettext_lazy as _

from menu.serializers import CashierMenultemSerializer
from menu.models import MenuItem, Component
from .models import PurchaseOrder

class CreatePurchaseOrderSerializer(PurchaseOrderSerializer):
items = PrimaryKeyRelatedField(
many=True,
queryset=Menultem.objects.all()
)
def validate(self, data):

all_quantity = {}
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for item in data['items']:
for component in item.ingredients.all():
if component.pk in all_quantity:
all_quantity[component.pk] += component.quantity
else:
all_quantity[component.pk] = component.quantity

for key in all_quantity.keys():
new_obj = Component.objects.get(pk=key).ingredient
all_res = all_quantity[key]
if all_res > new_obj.quantity:
raise ValidationError(_("No ingredients"))

return super(CreatePurchaseOrderSerializer, self).validate(data)

NadpisaliSmy metode validate, uwieczniajgc w niej kod podobny do tego, ktory
jest umieszczony w naszej funkcji podpietej pod sygnat m2m_changed. Réznica polega
na sprawdzeniu, czy dana warto$¢ nie przekracza dostepnej ilosci. W sytuacji,
gdy warto$¢ przekracza dostepna ilo$¢, zwracamy btad za pomoca klasy Valida
>tionError, ktérej podczas inicjalizacji przekazaliSmy wiadomo$¢, jaka nalezy zwro-
ci¢ w zadaniu. Razem z odpowiedzig przyjdzie kod 400, co oznacza bad request.

Podsumowanie

Sporo pracy za nami, napisali$my juz praktycznie catg logike odpowiedzialng za
sktadanie zaméwien oraz ich przetrzymywanie w bazie danych. Aby ukonczy¢
ten proces, pozostato nam zaja¢ sie automatycznym pobieraniem uzytkownika,
ktory ztozyt zamoéwienie, do pola created by. Nastepnie musimy obstuzy¢ logike
anulowania zaméwienia. Na koniec pracy z tym modutem zostanie nam obstuze-
nie listy zamo6wien wraz z ich statusami, z wykluczeniem tych, ktére zostaty zre-
alizowane badz anulowane.
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jest poswiecona Django, wolnej,
otwartozrod’towej platformie programistycznej stuzacej do tworzenia aplikacji
internetowych. Autor udowadnia, ze wbrew obiegowym opiniom Django jako
framework nadaje sie do budowania mikroserwiséw — autonomicznych ustug, ktére
wspotpracuja ze sobg, tworzac na przyktad serwis internetowy. Autor odwotuje sie
przy tym do API potrzebnego do obstugi kawiarni. Jest to wiec swego rodzaju
instrukcja, ktéra przeprowadza przez projektowanie, programowanie i wdrozenie
systemu do obstugi kawiarni, sktadajgcego sie miedzy innymi z takich aplikacji jak
magazyn, menu, obstuga klientéw i kolejkowanie utworzonych zamoéwien.

programistéw; do zrozumienia
poruszonych w nim zagadniert wymagana jest znajomos¢ jezyka Python i komunikacji
webowej. Lektura kolejnych rozdziatéw pozwoli Ci na tworzenie bibliotek i napisanie
wtyczki do Django odpowiadajgcej za autoryzacje. Poznasz $wiat mikroustug, w tym
ich zalety i wady. Przy okazji zapoznasz sie z kilkoma narzedziami przydatnymi nie
tylko w swiecie architektury rozproszonej. Zatem — kawa i do dzieta?

Dowiesz sig, co to jest konteneryzacja, Docker, REST API i webhooki
Utworzysz wtasny system autoryzacji

Napiszesz system rozproszony

Dynamicznie przepiszesz serializery do widokow

Przygotujesz dokumentacje API

Opracujesz komunikacje miedzy ustugami

Entuzjasta nowych technologii i programowania. Full-stack deweloper, obecnie roz-
wija aplikagje umozliwiajaca prace z danymi przestrzennymi. Widziatalnoéci progra-
mistycznej stosuje regute DRY i przywigzuje wage i
to rowniez jego hobby, dlatego zajmuje sie nim takze
nowych rzeczy\Kiedy chce odswiezyc umyst, siega po
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