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Rozdziat

Uktad i kompozycja

Dla wielu web deweloperéow, w tym dla mnie samego, najtrudniejszym etapem procesu projektowania
witryny jest sam poczatek. Wyobraz sobie siebie siedzacego przy biurku jedynie z kubkiem kawy

1 wizytowka potencjalnego klienta, ktory potrzebuje prostej korporacyjnej strony internetowe;.
Zwykle wizytowka mowi wiele o charakterze przedsiebiorstwa i dlatego moze ona stanowic
wspaniate zrodto pomystow.

Niestety, nie jest tak w przypadku wizytowki firmy Smith’s Services, widocznej na rysunku 1.1. Tylko
czern 1 biel, suchy tekst zero charakteru. Ohyda! Kompletny brak wyrazu. No wiec jak zacza¢? Przede
wszystkim potrzebujesz planu... i musisz koniecznie skontaktowac si¢ z panem Smithem. Jego uwagi,
informacje o tym, co jego firma wtasciwie robi, oraz o tresci, ktora powinna zosta¢ zamieszczona na
stronie — to wszystko pomoze Ci w zaprojektowaniu dobrego uktadu oraz kompozycji.

SMITH’S
SERVICES

Jim Smith

Professional Service Associate

100 Random Street
Suite 16
Somewhere, VA 54321

Tel. 867-5309
Fax. 555-2368

Rysunek 1.1. Pozbawiona wyrazu wizytowka klienta
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n Niezawodne zasady web designu. Projektowanie spektakularnych witryn internetowych

Kazdy — niezaleznie od poziomu talentu artystycznego — moze stworzy¢ uktad, ktory bedzie
dobrze wygladat i wspaniale si¢ prezentowat. Tak naprawde wszystkim, czego potrzeba, jest
odrobina doswiadczenia 1 wiedzy praktycznej o elementarnych zasadach tworzenia kompozycji.
Zacznijmy wigc od podstaw. Nim si¢ spostrzezesz, opanujesz to wszystko, co jest niezbedne do
zbudowania witryny marzen.

Proces projektowania

Gdybys miat zaprojektowa¢ most, z pewnoscig przysztoby Ci do gtowy wiele pytan. Czy ma
on biec ponad rowem na podworzu Twego domu, czy nad jeziorem Pontchartrain? Czy wolno
Ci uzy¢ betonu i stali, czy catos¢ ma by¢ skonstruowana z wykataczek? Ja sam nigdy bym nie
wzigt wizytowki od przypadkowej osoby spotkanej w barze, ktora chce, zebym zbudowat jej
most Golden Gate, gdybym nie dowiedziat si¢ wczesniej, kim jest i w jakim celu go potrzebuje.
Z drugiej strony, gdybym zostat wynajety do wykonania rzezby ogrodowej, czutbym si¢ o wiele
lepiej, mogac stworzy¢ unikatowe, wiekopomne dzieto.

Proces projektowania witryny internetowej miesci si¢ gdzies pomiedzy budowaniem mostow

i rzezbiarstwem. Owszem, prawdg jest, ze strona internetowa powinna by¢ estetyczna i mita dla
oka, ale to potrzeby klienta sa najwazniejsze. Potrzeby te moga by¢ wznioste 1 wyszukane lub
proste, tak aby umozliwi¢ po prostu publikacj¢ informacji. Jesli jednak nie wezmiemy ich powaznie
pod uwage, cato$¢ projektu moze sie nam zawali¢ na glowe, miazdzac przy tym naszg reputacje.
Techniczne aspekty tworzenia strony, jej hosting i utrzymanie sa, z perspektywy samego projektu,
mniej istotne. Jednakze proces ksztattowania projektu graficznego jest zawsze wazny. Sktada si¢ on
z trzech kluczowych etapdéw: poznawania, poszukiwania i implementacji.

% Projekt graficzny strony

Wykonanie probnego projektu graficznego strony jest praktyka przejeta ze Swiata
poligrafii. Projekt taki powstaje przed wystaniem ostatecznej jego wersji do druku.
Przektadajac te praktyke na projektowanie witryn WWW, projektem graficznym strony
nazywamy uktad stworzony, zanim zakodujemy go w jezyku HTML.

Poznawanie

Cze$¢ ,poznawcza” w planowaniu wygladu witryny polega na spotkaniu sie z klientami, zeby
dowiedzie¢ sig¢, czym si¢ zajmuja. Moze Ci si¢ to wydac¢ troch¢ mato zwigzane z projektowaniem,
lecz zdobywanie informacji o tym, kim sg Twoi klienci i jak prowadza swoja dziatalnos$¢, jest
kluczowe dla stworzenia dzieta efektywnego i ,,szytego na miare”.

Przed uméwieniem si¢ na pierwsze spotkanie ze swoimi klientami warto najpierw dowiedzie¢

si¢ o nich jak najwigcej. Jezeli poprosili Ci¢ o stworzenie strony, najprawdopodobniej nie mieli

jej wezesniej. Mimo to sprawdz, czy nie znajdziesz ich gdzies w sieci. Jesli nie jestes w stanie
odnalez¢ zadnych informacji o nich samych, postaraj si¢ zapoznac z dziedzing przemystu lub ustug,
z ktora sg zwiazani. Jesli tylko jest to mozliwe, powinienes spotkac si¢ z klientem osobiscie. Czasem
odlegtos¢ migdzy Toba a siedzibg zainteresowanej firmy moze zmusic¢ Ci¢ do odbycia rozmowy
przez telefon; jednak jezeli klient jest w miescie, zaplanuj spotkanie z nim twarzg w twarz.
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Pamicgtaj, ze w spotkaniu tym mniej chodzi o zaimponowanie klientowi i sprzedanie swoich
ustug, a bardziej o nawigzanie z nim kontaktu i ustalenie, czego pragnie. Postaraj si¢ raczej
stucha¢, niz méwic. Przynies ze sobg notatnik, aby moc zapisa¢ najwazniejsze informacje. Jesli
wezmiesz na spotkanie laptop lub tablet, zeby pomowi¢ o przyktadach stron, postaraj si¢ nie
uzywac go zbyt dtugo. Ekrany komputerow tatwo przyciagaja wzrok. Z tego powodu, jezeli
klient nie bedzie caly czas patrzyt na wyswietlacz, bedziesz to robit Ty — w trakcie robienia
notatek. Jezeli juz koniecznie musisz przynies¢ ze sobg jakies urzadzenie, niech bedzie to telefon
z oprogramowaniem do nagrywania, ktorego mozesz uzy¢ do zarejestrowania Waszej rozmowy
— za przyzwoleniem klienta oczywiscie. Z moich doswiadczen wynika jednak, ze najlepiej
jest uzywac zwyktego notatnika, ktdry nie rozprasza uwagi czesto nie tak dobrze obeznanego
z nowymi technologiami klienta.

@ Z klientem nie musisz si¢ spotyka¢ w biurze

Nawet gdy pracowatem w duzej firmie, w biurze, spora czg¢$¢ moich najbardziej
produktywnych spotkan z klientami odbywata si¢ w kawiarni lub przy wspolnym lunchu.
Mozliwo$¢ zasugerowania takiego spotkania zalezy od klienta. Jezeli Wasze relacje maja
bardzo formalny charakter, lepiej tego nie proponowac. Jednak w wielu przypadkach spotkanie
w kawiarni to wspanialy sposob na nadanie stosunkom bardziej osobistego wymiaru.

Oto kilka pytan, ktore czesto zadaje klientom, nawet jesli udato mi sie pozna¢ odpowiedzi na nie
dzieki poszukiwaniom w internecie.

Czym zajmuje si¢ panstwa firma?

Jaka role pani/pan petni w przedsiebiorstwie??

Czy panstwa przedsiebiorstwo posiada wtasne logo lub marke? Jaki cel chcg panstwo osiggngé
dzieki stworzonej witrynie?

Jaki typ informacji chcg panstwo zamie$ci¢ na witrynie?

Do kogo kierowane sg panstwa ustugi, a co za tym idzie, strona? Czy przyszli uzytkownicy
nalezg do jednej grupy pod wzgledem wieku, ptci badZ miejsca zamieszkania?

Kim sg panstwa konkurenci i czy posiadaja wtasne witryny?

Czy mogg panstwo poda¢ przyktady witryn, ktore si¢ panstwu podobajg lub nie?

W jakim terminie chcieliby panstwo ujrze¢ skonczony projekt i jaki budzet mogg panstwo
przeznaczy¢ na stworzenie witryny?

Jesli celem projektu jest przebudowa istniejacej witryny, zadaje nastepujgce pytania:

Czego poszukuja goscie panstwa witryny, gdy na nig wchodzg?

Na czym polega problem z obecnym projektem panstwa strony?

Co chcieliby panstwo uzyska¢ w wyniku petnego przebudowania witryny?
Czy chcieliby panstwo zachowac jakie$ elementy obecnej witryny?

Jak sie panstwu wydaje, w jaki sposob zareagujg uzytkownicy witryny na zmiane jej wygladu?

2 Pytanie to jest szczegolnie wazne, jesli osoba ta bedzie jedyng, z ktorg bedziemy mieli kontakt.
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Czasami rozpoczynam rozmowe z wicksza liczbg pytan niz te wypunktowane tutaj. Uzyj
wyobrazni i wymysl kilka pomystowych pytan, ktére pozwola Ci lepiej zrozumie¢ zasady
funkcjonowania zainteresowane;j instytucji. Jezeli jestes programista, unikaj technicznego zargonu.
Jesli jestes projektantem, nie rozmawiaj o szczegotach projektu. Jasne, moga one by¢ tym, co jest
dla Ciebie najwazniejsze, ale pojecia takie, jak ,,znaczniki semantyczne”, ,uktad ptywajacy i staty”
czy ,schematy kolorow” beda raczej niewiele mowity wiekszo$ci Twoich klientow. Co gorsza, taki
rodzaj rozmowy moze zaowocowac btednymi decyzjami, podjetymi jeszcze zanim bedziesz miat
okazje przystapi¢ do wtasciwej fazy projektowania.

Poszukiwanie

Kolejnym etapem procesu projektowania jest zebranie wszystkich informacji pozyskanych od
klienta w swoim laboratorium, zeby mdc je przeanalizowac¢ i poeksperymentowac z nimi. Musisz
zrozumie¢ znaczenie kazdej informacji, produktu i1 ustugi, ktorg Twoi klienci oferujg, i pomysle¢,
jak mozna je zaaranzowac. Postaw si¢ na miejscu goscia witryny i zadaj sobie pytanie: ,,Po co tu
przyszedtem?”. Jesli przybytes tu, zeby naby¢ przedmiot, co musisz wiedzie¢, zanim go kupisz?
Jesli interesuje Cie dana ustuga, gdzie moéglbys znalez¢ petng dostepna oferte 1 informacje o tym,
jaki poziom ustug bytby dla Ciebie odpowiedni? Jaki tytul bytby najlepszy dla strony x i ile krokdéw
trzeba przejs$¢, by przenies¢ si¢ z niej na strong y¢

W $wiecie web designerow jest to wstep do procesu projektowania architektury informacji.
Architekt informacji to profesja sama w sobie — z jego ustug korzystajg potezne serwisy

i aplikacje sieciowe. Podstawowe zatozenia architektury informacji moga jednak nada¢ solidne
fundamenty nawet najmniejszej witrynie internetowej. W fazie ,poszukiwawczej” projektowania
najlepiej jest skupi¢ si¢ na zorganizowaniu zawartosci strony w strukture, do ktorej mozna bedzie
dodawac kolejne elementy.

Kawatek papieru (lub tablica, jesli masz ja pod reka) oraz gruby notesik karteczek
samoprzylepnych to dwa najwazniejsze narzedzia na tym etapie. Stworz liste wszystkich czesci
witryny i zacznij je uktada¢ w grupy i podgrupy. Z pewnoscig bedziesz je kilkakrotnie przestawiat
— 1w tym celu przydadzg si¢ karteczki samoprzylepne. Jesli wykonasz notatke dla kazdej z sekcji,
podsekcji i strony witryny, z tatwoscig bedziesz mogt je utozy¢ na Scianie w kolejnosci takiej, jak
na jej pasku nawigacji. Lepiej nie przyttacza¢ uzytkownikow zbyt wielkim wyborem opcji, ale tez
nie nalezy ukrywac¢ informacji w witrynie zbyt gteboko — to znaczy kilka kliknie¢ za daleko od
strony gtownej. Nie ma zadnego uniwersalnego przepisu na optymalne rozwigzanie — po prostu
postaraj si¢ umozliwi¢ jak najbardziej intuicyjny dostep do informacji.

Implementacja

Teraz, gdy juz przeszedies etap organizowania informacji na stronie, czas zacza¢ faz¢ implementacji
poprzez stworzenie uktadu witryny. Niezaleznie od specyfiki realizowanego projektu staraj si¢ nie
mysle¢ o parametrach technicznych zwigzanych z budowaniem stron — przynajmniej na razie. W tej
chwili nie jest wazne, czy witryna zostanie napisana zwyktym kodem HTML, bedzie szablonem

dla systemu zarzadzania trescig, czy aplikacja Ruby on Rails. W tej chwili masz do zaprojektowania
interfejs uzytkownika i jedynie kartke papieru do pomocy. ,,Jak to kartke papieru?”. Tak jest, kartke
papieru. Co? Myslates, ze tak tatwo pozwole Ci wroci¢ do Twojego ukochanego komputera?

Mowy nie ma! Jest ku temu powdd: tatwo mozna straci¢ z oczu caty projekt, jesli zaczniesz myslec¢

o uktadzie strony, siedzac przed komputerem. Zaczynajac od zwyktej kartki papieru, mozesz
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zignorowac ograniczenia techniczne przegladarek, CSS itp. i skupi¢ si¢ na tym, jak chcesz, zeby
wygladat produkt finalny. Moze Ci si¢ wydawac, ze dobry projektant stron powinien nosic¢ ze sobg

ozdobny szkicownik w twardej oprawie, w ktérym bazgrze drogimi markerami i pedzlami, tworzgc
uktady stron godne Leonarda da Vinci. Ja sam wol¢ uzywac notesu za 3 ztote, w ktorym maze
dowolnym dziatajagcym jeszcze pisakiem, jaki znajde na swoim biurku.

Zwykle zaczynam prace od naszkicowania kilku uktadow stron. Gdy juz je mam, wybieram sposrod
nich jeden, uruchamiam Photoshopa i uzywam narzedzia Prostokgt, aby wyznaczy¢ obszary, ktore
odpowiadajg elementom naszkicowanym na papierze. Gdy juz okresle rozmieszczenie komponentow
uktadu, eksperymentuj¢ z kolorami tta 1 pierwszego planu tak dtugo, az otrzymam porzadny
schemat kolorow. Nastepnie bawie si¢ dalej guziczkami i suwakami w Photoshopie, by w koncu,

w czarodziejski sposob, uzyskac projekt uktadu, ktory mogtbym pokaza¢ klientowi.

Proste, prawda? No dobra, moze pominatem kilka krokow w tym krdciutkim opisie. Ale tak
szczerze, ludzie, ktérzy pytaja si¢ mnie, jak to robig, zwykle dostaja ode mnie takie wtasnie
wyjasnienie. W rzeczywistosci moje doswiadczenie oraz lata studiowania projektowania i sztuki
sprawiaja, ze z tatwosciag wydobywam catg nabyta wiedze ze swojej pod$wiadomosci, co utatwia
mi proces projektowania.

7 naukg projektowania stron jest jak z naukg programowania. Sg ludzie, ktérzy majg ku temu
odrobing wiecej wrodzonego zacigcia, ale kazdy moze je opanowac. Tak jak wida¢ roznice pomiedzy
Jfadnym” a , brzydkim” kodem, tak mozna rozrozni¢ dobry i zty projekt witryny. Zrozumienie

zasad 1 konwencji zwigzanych z projektowaniem artystycznym pomoze Ci pojac roznice pomiedzy
projektem dobrym, ztym i okropnym, pozwalajac na wypracowanie wiasnego stylu projektowania.

Wyznaczanie dobrego stylu

Istniejg dwa gtowne aspekty, wedtug ktorych ludzie okreslaja, czy konkretny projekt witryny
jest dobry; czy nie. Pierwszym z nich jest kwestia uzytecznosci, ktora skupia si¢ na efektywne;j
prezentacji informacji i funkcjonalnosci witryny. Drugim jest estetyka, ktora odnosi si¢ do
wartosci artystycznej i efektu wizualnego kompozycji. Niektorym projektantom zdarza si¢ tak
koncentrowac na estetyce i grafice, ze zapominajg o uzytkowniku, podczas gdy inni guru sg zbyt
zaabsorbowani testowaniem tatwosci obstugi serwisu przez uzytkownikow, przez co ignorujg ich
potrzeby estetyczne. Aby dotrze¢ do gosci witryny i sprawic, zeby chetnie na nig wracali, sprawg
absolutnie zasadniczg jest zmaksymalizowanie obu tych czynnikow.

Musisz pamietac o jednej prostej rzeczy: w projekcie strony najwazniejsza jest komunikacja.
Jesli stworzysz strone, ktora bedzie dziata¢ poprawnie i wy$mienicie prezentowac informacje,
ale wygladac przy tym okropnie lub nie pasowa¢ do marki klienta, nikt nie bedzie chciat jej
uzywac. Podobnie bedzie, jesli stworzysz piekng witryne, z ktorej trudno jest korzysta¢ — jej
uzytkownicy zaczng Ci¢ opuszczac. Tak naprawde estetyka i funkcjonalnos¢ gotowej witryny
powinny tworzy¢ jednos¢, tak zeby:

Uzytkownicy byli zadowoleni z wyglgdu kompozycji, ale wracali na strong po jej zawartosc.

Jedna z najistotniejszych rzeczy, spedzajaca sen z powiek specjalistom od funkcjonalnosci
witryn, jest czas, jakiego potrzebuje uzytkownik na znalezienie poszukiwanej informacji na
stronie — niezaleznie od tego, czy jest nig tres$¢, link do innej sekcji, czy pole formularza.
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Uktad strony nie powinien stanowi¢ przeszkody — powinien dziata¢ jak przekaznik miedzy
uzytkownikiem a informacja.

Witryna Web Designer Wall®, stworzona przez Nicka La (rysunek 1.2), jest doskonatym
przyktadem projektu jednoczesnie pieknego i1 przystepnego. Bogate, kolorowe ilustracje
optywajg strukture strony; ktéra sama jest przyozdobiona nawigacja i innymi elementami,
przypominajagcymi wycinki ze szkicownika. Obecnosc tak wielu, zdawatoby sie, recznie
robionych, organicznych grafik tworzy kontrast i przycigga Twoj wzrok ku tresci, nie
wplywajac przy tym na jej czytelno$¢ i sposob zorganizowania.

A wall of design ideas, web
trends, and tutorials.

+ Fresbies

Giveaway: iPhone Stickers
First, I would like to thank everybody for reading
Web Désigner Wall and following me (@nickia) on
‘Twilter, Todiy, | have iPhote stickers to give oul to
my followers only, 1 will be giving out 20 iPhore
stickers {sponsored by Sticker Mule) with my
illustration printed on it . All vou have to do ks

tweet i message (o me, For example; "@nickla, |

like the Koi or Peacock or Phoenix sticker. swdw s-!hh-rs \\ innerswill be

®* TUTORIALS

Ty by inabedvag.

* TRE—NDG
inypiradion, web brends
¥ GENE—RALI
ity Sacepibas ol

TAG CLOUD

Cading CSS Design
Design Process  Design Trends
Event Fash Freebies
Guest Posts Mustrator
Inspiration Juvaseript Jobs
Photashop - Photoshop Tutorials
Review SEO Software
Talented Peaple  Updates
WordPress

Rysunek 1.2. Witryna Web Designer Wall

Uzytkownicy mogli tatwo poruszac si¢ po witrynie dzieki intuicyjnej nawigacji.

O samym umiejscowieniu menu do nawigacji po stronie opowiem Ci wigcej pdzniej. Teraz
zapamietaj jednak, ze gtowny pasek nawigacji musi wyrézniac si¢ w witrynie, a kazdy link
powinien mie¢ jak najbardziej adekwatng nazwe. Struktura nawigacji, ktora nie tylko zmienia
wyglad po najechaniu na jej fragment myszka, ale tez wskazuje aktualnie wyswietlang strone
lub sekeje (tak jak menu na rysunku 1.3), pomaga uzytkownikom zorientowac sie, gdzie sie
znajduja i dokad maja dalej podazac.

Hello!

About Us Our Work

Ay

Our Process

Sketchbook

Contact Us

Rysunek 1.3. Menu nawigacji witryny nclud.com nalezacej do firmy webdesignerskiej z Waszyngtonu

3 http://www.webdesignerwall.com/
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Drugorzedna nawigacja, pola wyszukiwania i linki prowadzace do innych witryn nie powinny
dominowac na stronie. Jesli zadbamy o to, zeby elementy te byly tatwe do odnalezienia, lecz

oddzielimy je wizualnie od tresci, pozwolimy uzytkownikom skoncentrowac sie na informacji
— mimo to jednak bedg oni wiedzie¢, gdzie znalez¢ inne tresci witryny.

Uzytkownicy identyfikowali strong jako naleigcq do konkretnej witryny.

Nawet jesli r6znica pomiedzy uktadem strony gtownej a resztg witryny bedzie dramatyczna,
spojny motyw lub styl powinien tgczy¢ wszystkie jej sekcje, zeby podtrzymac ,tozsamos¢”
projektu.

Zwro¢ uwage na trzy zdjecia witryny Moore School of Business* na rysunku 1.4. Mimo ze
bloki z zawartoscig stron prezentuja si¢ na kazdym z tych zdje¢ inaczej, kazda strona posiada
kilka wspolnych elementéw wskazujacych na jej przynaleznos¢ do tego samego serwisu.
Jednos¢ miedzy nimi zostata zachowana w duzej mierze dzigki powtdrzeniu logo 1 blokow
nawigacji. Rowniez konsekwentne uzycie ograniczonej palety barw (czern, szaro$¢, zot¢

i czerwien) taczy te strony ze soba.

ADMESSI0NS

Rysunek 1.4. Strony witryny Moore School of Business

* http://mooreschool sc.edu/
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Anatomia stron internetowych

Nawet z punktu widzenia nie-projektanta zdefiniowanie projektu, ktory speinitby wszystkie
wymienione przeze mnie wyzej kryteria, powinno by¢ proste. Przypomina to tworzenie frazy

z magnetycznych plakietek na drzwiach lodowki. Mimo ze istniejg miliony sposobow utozenia
wyrazow w wypowiedz, tylko kilka z nich bedzie miato jakikolwiek sens. Magnetyczne stowa
sg jak komponenty czy tez bloki strony internetowej. Chociaz liczba potrzebnych komponentow
zalezy od wielkosci i tematyki witryny, wiekszos¢ z nich sktada sie z blokow widocznych na
rysunku 1.5.

ZAWARTOSC

LOGO

NAWIGACJA

TRESC

STOPKA

BIAEA |
PRZESTRZEN

Rysunek 1.5. Anatomia witryny

Przeanalizujmy te komponenty po kolei:

Blok z zawartoscig

Kazda strona internetowa ma blok zawartosci. Moze on mie¢ forme znacznika body, a w nim
znaczniki div zawierajace kazdy element witryny. Bez takiego podziatu nie mieliby$my jak
rozdzieli¢ roznych tresci strony. Rozciggatyby sie one tylko w dét okna przegladarki, wiersz
po wierszu, hen, daleko w bezkresng przestrzen. Szerokos$¢ bloku zawartosci moze by¢ ptynna,
co oznacza, ze moze si¢ on rozszerza¢, wypetniajac szeroko$¢ okna przegladarki; albo stata

— co sprawia, ze bedzie zawsze taka sama, niezaleznie od wielko$ci okna.
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Logo
Gdy web designerzy mowig o ,tozsamosci’, na ogot chodzi im o logo i kolory wystepujace
w réznych formach komunikacji marketingowej danego przedsigbiorstwa, takich jak wizytowki,
papier firmowy, broszury itp.>. Komponent ,,tozsamosciowy” powinien znajdowa¢ sie u gory
strony 1 zawierac¢ logo firmy lub jej nazwe. Zadaniem tego komponentu jest zwigkszenie
rozpoznawalnosci marki i przypomnienie uzytkownikom, ze strona, ktorg ogladaja, jest czeScia
wigkszej witryny.

Nawigacja
Kluczowe jest, aby system nawigacji witryny byt fatwy do odnalezienia i prosty w uzyciu.
Wigkszos¢ uzytkownikow spodziewa si¢ zobaczy¢ blok nawigacji u gory strony. Niezaleznie od
tego, czy chcesz uzy¢ podtuznego paska menu, czy menu ciggngcego si¢ wzdtuz zawartosci w dot
strony, komponent nawigacyjny powinien znajdowac si¢ tak blisko szczytu strony; jak to tylko
mozliwe. Wszystkie gtdwne elementy nawigacji powinny znalez¢ sie powyzej ,,zgiecia strony”.

\@. Zgigcie strony

Zgiecie strony jest, jak méwi wielu web designerow, miejscem odgradzajagcym
zawartos¢ strony widoczng od razu po zatadowaniu od reszty tresci, do ktorej mozna
dotrze¢, przewijajac okno przegladarki w dot. Gdy patrzysz na pierwszg strone zgictej
gazety, wickszo$¢ nagtowkow najwazniejszych wiadomosci pojawia sie w jej gornej
czescel, tak ze najwazniejsze wiesci mozesz spostrzec od razu. Doktadne potozenie
zgiecia strony internetowej zalezy od rozmiaru przegladarki 1 ustawien rozdzielczosci
ekranu. Dla rozdzielczosci 1024x768 pikseli, gdy wezmiemy pod uwage przestrzen
zajmowang przez interfejs przegladarki, jej przyciski, karty i pasek URL, zgi¢cie
znajduje si¢ w odlegtosci zaledwie 500 pikseli od szczytu strony.

Tres¢
Tres¢ winna krolowa¢. Typowy internauta po wejsciu na strone opuszcza ja w ciggu kilku
sekund. Jesli nie bedzie on w stanie odnalez¢ interesujacych go tresci, bez watpienia zamknie
okno lub odwiedzi inng witryng. Wazne jest wiec, aby komponent zawierajgcy tres¢ znajdowat
siec w punkcie ogniskujagcym catego projektu, tak zeby gos¢ mogt szybko przejrzec strone
w poszukiwaniu informacji, ktorej potrzebuje.

Stopka

Znajdujaca sie u dotu strony stopka zawiera zwykle informacje o prawach autorskich, dane
kontaktowe, zasady uzytkowania i linki do gtownych sekcji witryny. Poprzez odseparowanie
konca bloku tresci od dolnej czesci okna przegladarki stopka powinna jasno wskazywac
uzytkownikom, ze znajduja sie u dotu strony.

> Wiele 0sob uzywa termindw ,,tozsamos¢” i ,marka” zamiennie. Marka jest szerszym pojeciem, zwigzanym
z procesem tworzenia $wiadomosci istnienia firmy;, produktow i ustug u kupujacych. Na proces tworzenia
marki sktada si¢ reklamowanie, analiza rynku, odzew klientow i wiele innych czynnikow. ,Tozsamos¢” jest
tylko jednym z czynnikow tworzacych marke, ktory skupia sie na jej wizualnej prezentacji.
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Biata przestrzen

W projektowaniu graficznym termin ,biata przestrzen” (lub ,,wolna przestrzen” albo ,przestrzen
negatywna’) odnosi sie do obszaru strony pozbawionego druku badz ilustracji. Co prawda wielu
poczatkujacych web designeréw (i klientow) odczuwa niepohamowang potrzebe zapelnienia
kazdego centymetra strony internetowej fotografiami, tekstem, tabelami i danymi, jednak wolna
przestrzen na stronie jest rownie wazna jak jej tres¢. Bez ostroznego rozplanowania biatej
przestrzeni projekt bedzie wygladat na bardzo ,zattoczony”. Wolne miejsce pozwala catosci
kompozycji ,oddycha¢”, prowadzac wzrok uzytkownika wokot strony oraz pomagajac stworzy¢
rownowage 1 jednos¢ — tym dwom ideom przyjrzymy si¢ blizej w dalszej czesci tego rozdziatu.

Zatem mamy za sobg spotkanie z panem Smithem, naszym hipotetycznym klientem. Byto ono
bardzo owocne. Wyjasniono nam bardzo doktadnie, czym zajmuje si¢ jego firma i co chciatby
osiggna¢ dzieki swojej nowej witrynie. Cho¢ nie mamy na te chwile zadnej tresci, mozemy
wykorzysta¢ naszg wiedze o standardowych komponentach strony do rozpoczecia prac nad
uktadem. Istnieje co prawda wiele rodzajow blokow tworzonych na potrzeby bardzo specyficznych
projektéw; ale nasza anatomia stron internetowych adekwatnie scharakteryzowata te najwazniejsze,
najczesciej uzywane sposrod nich.

Teraz, gdy mamy juz wszystkie potrzebne informacje, pojawia si¢ pytanie: , Jak stworzy¢
podstawowy uktad dla Smith’s Services?”. Nadszedt czas, by zapoznac sie z teorig siatki.

Teoria siatki

Gdy wiekszos¢ ludzi mysli o siatkach w kontekscie projektowania, nasuwajg sie im
skojarzenia z inzynierig lub architektura. Jednak siatka jest podstawowym narzedziem rowniez
w projektowaniu graficznym, a jej wykorzystanie w projektowaniu stron zyskato znacznie na

popularnosci w ciggu ostatnich kilku lat.

Uzywanie siatki nie oznacza jedynie tworzenia kwadratowych elementow; a nastepnie ich
wyréwnywania — wazng role odgrywajg tu tez proporcje. W tym miejscu w wyrazeniu ,teoria siatki”
znaczenia nabiera wiasnie stowo ,teoria”. Wielu historykéw sztuki tytutuje dunskiego malarza Pieta
Mondriana ojcem projektu graficznego, doceniajgc go za wyrafinowane wykorzystanie siatek. Jednak
klasyczna teoria siatek wptywata na ksztatt wysitkow artystycznych na przestrzeni tysiecy lat. Idea
dzielenia kompozycji na poszczegolne elementy sigga matematycznych koncepcji Pitagorasa i jego
nasladowcow, ktorzy definiowali liczby jako proporcje, a nie jednostki.

Pitagorejczycy badali matematyczny wzorzec, ktory pojawiat sie w przyrodzie tak czesto, ze wierzyli
w jego boskie pochodzenie. Wzorzec ten nazwali ,,ztotym podziatem” (znane s rowniez nazwy:
»podzial harmoniczny”, ,ztota proporcja” lub ,,boska proporcja”). Jego idee obrazuje rysunek 1.6.

|—100cm }

F—‘T’%:m,ncm —

Rysunek 1.6. Ztoty podziat
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Dowolna lini¢ mozna przecia¢ na dwie czesci poprzez podzielenie jej dtugosci przez 1,62.

Ta czarodziejska liczba ma tak naprawde posta¢ 1,6180339..., jest wiec liczba niewymierna,
ktéra zwykle zapisujemy przy uzyciu znaku @ (wymawianego jako ,,fi"). Wyjasnienie wszystkich
obliczen, dzigki ktorym ta warto$¢ powstaje, bytoby zbyt czasochtonne i1 wiedza ta raczej nie
pomogtaby Ci stac sie lepszym web designerem, wiec oszczedze Ci szczegotow. Poza tym
musiatbym wpierw odkurzy¢ swoja wiedz¢ matematyczna.

Do czego w takim razie uzywa sie tej proporcji¢ Ogolnie rzecz ujmujac, kompozycje podzielone
przez linie zblizone do ztotej proporcji uwaza si¢ za o wiele milsze dla oka. Artysci epoki
odrodzenia korzystali z boskiej proporcji w projektowaniu obrazow, rzezb i budynkow.
Wspdtczesni projektanci czesto uzywajg tego podziatu do tworzenia uktadow stron, plakatow,
broszur itd. Zamiast polega¢ na intuicji artystycznej, mozemy liczy¢ na boskie proporcje
wyznaczajace logiczny sposob tworzenia interesujacych kompozycji.

Stonecznik na rysunku 1.7 jest przyktadem zachowania ztotych proporcji w przyrodzie. Stosunek
srednicy catego kwiatu tacznie z ptatkami do $rednicy $rodka stonecznika wynosi doktadnie ®.

Rysunek 1.7. Boskie proporcje w przyrodzie

Reguta trojpodziatu

Uproszczong wersjg ztotej proporcji jest reguta trojpodziatu. Lini¢ utworzong zgodnie ze ztotym
podziatem dzielimy na dwie czesci w taki sposob, ze jedna jest prawie dwa razy dtuzsza od
drugiej. Podzielenie kompozycji na trzy rowne czesci jest prostag metoda wprowadzenia boskiej
proporcji bez potrzeby korzystania z kalkulatora.

Zrobmy maty eksperyment z podziatem strony. Zacznijmy od narysowania otdéwkiem kilku siatek
zgodnych z reguty trojpodziatu. Narysuj prostokat i podziel go na trzy czg¢$ci w poziomie i w pionie,
po czym poprowadz linie pomiedzy parg linii pionowych, tworzac w ten sposob sze$¢ kolumn.
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Majac taka siatke, mozemy wreszcie przystapi¢ do uktadania elementow witryny. Duzy prostokat,
ktory narysowali$my na samym poczatku, reprezentuje nasz blok zawartosci, o ktorym mowilismy
w podrozdziale ,,Anatomia stron internetowych”. Gdy uzywam tej metody tworzenia uktadu
strony, zwykle najpierw okreslam potozenie najwigkszego komponentu. Najczesciej jest nim

blok zawierajacy tre$¢. W mojej pierwszej siatce umieszczam komponent tresci w ramach dwoch
trzecich catego uktadu, zaczynajac od jego prawej dolnej czesci. Nastepnie umieszczam menu
nawigacyjne posrodku kolumny najbardziej po lewej. Kolejno wstawiam czes¢ tekstowa logo
ponad lewg strong komponentu z trescig i obraz ponad nawigacjg. W koncu wciskam informacje

o prawach autorskich w blok pod trescia strony po prawej czesci siatki. W rezultacie otrzymuje
jeden z mozliwych uktadow, ktére mozesz podziwia¢ na rysunku 1.8 (u géry po lewej stronie).

I home
SMITH’S Afarts

SERVICES s ki

| | |
‘1 smrrirs services| | SMITH’S

SERVICES

Rysunek 1.8. Cztery uktady stron powstate na planie siatek wykorzystujacych regute trojpodziatu

Te wstepne szkice pozwolg Ci poznac¢ kilka prostych metod tworzenia uktadow; ktore mogg si¢
sprawdzi¢ w Twojej witrynie. Nie musisz na nich poprzestawa¢ — wzrost popularnosci projektow
stron opartych na siatce zaowocowat ogromem $wietnych artykutow i — co wazniejsze — narzedzi
poswieconych tej tematyce.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



Uktad i kompozycja n

960 Grid System

Jednymi z moich ulubionych narze¢dzi do tworzenia komponentéw projektu sa szablony 1 wzorce
struktury strony z witryny Nathana Smitha — 960 Grid System®. Stworzony w odpowiedzi na
artykuty web designerow Khoi Vinha i Marka Boultona, 960 Grid System jest frameworkiem CSS.
Domyslng szerokos¢ zbudowanych za jego pomocg szablonow zawdzieczamy artykutowi Camerona
Molla. Rozwazajac, jaka szerokos$¢ pasowataby bez zarzutu do ekranow o rozdzielczosci 1024 pikseli,
Moll doszedt do wniosku, ze 960 pikseli jest wartoscig idealna, zauwazajac przy tym, ze liczba ta
jest podzielna przez 3, 4, 5, 6, 8, 10, 12, 15 1 16, co sprawia, ze nadaje si¢ wysmienicie do tworzenia
siatek. Nathan wtaczyt ten pomyst do swojego projektu i stworzyt trzy podstawowe szkieletowe
szablony stron: dwunasto-, szesnasto- i dwudziestoczterokolumnowy. Osobiscie lubie pracowac

z dwunastokolumnowymi szablonami, ktore pozwalajg mi w tatwy sposob podzieli¢ strone na
¢wiartki przy uzyciu trzech kolumn, trzy czesci przy uzyciu czterech kolumn i potowki — szesciu.

Eksperymentujgc z r6znym rozstawianiem elementéw w swoim uktadzie, uzyj kolumn dowolnej
wybranej przez siebie siatki jako prowadnic wyréwnujacych dla komponentow logo, nawigacji, tresci
i stopki. Kuszacym pomystem wydaje sie utozenie elementéw wewnatrz tego samego (jednego

lub dwdch) bloku, ale staraj sie tego unikng¢ — nie wyglada to interesujgco. Zamiast tego rozwaz
przerzucenie niektorych elementow do innej kolumny lub nawet poza siatke. Jednym z najczesciej
powtarzanych przez poczatkujacych projektantow zastrzezen jest to, ze kazda cze$¢ uktadu wydaje
si¢ pudetkowata. Wszyscy przeciwni uzywaniu siatki z tego powodu powinni rzuci¢ okiem na strong
10K Apart” widoczng na rysunku 1.9 (na nastepnej stronie). Czerwone kolumny w tle to szablon
960 Grid System, ktory w rzeczywistosci jest niewidoczny na samej witrynie. Nie wiedzac o tym,
moglbys nigdy nie zdac sobie sprawy z tego, ze strona zostata wykonana na planie siatki.

Cytujac pioniera projektu graficznego (i autora systemu siatek na witrynie Graphic Design)
Josefa Miillera-Brockmanna: ,,System siatek ma by¢ pomoca, a nie gwarancja sukcesu. Pozwala
on projektantowi wybrac sposrod wielu rozwiazanie, ktore bedzie odpowiadato jego osobistemu
stylowi. Najpierw jednak taka osoba musi nauczy¢ sie korzystac z siatek — jak kazda sztuka, i ta
wymaga praktyki”®.

¢ http://960gs/
7 http://10k.aneventapart.com/
8 Josef Miiller-Brockmann, The Graphic Artist and His Design Problems, Arthur Niggli Ltd, Szwajcaria, 1961, s. 92.
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o) SIDAYSILEFT - o DUE

210K aparT

Inspire the web
with just 10K.

It’s time to get back to basics — back to
optimizing every little byte like your life
depends on it. Your challenge? Build a web
app in less than 1o kilobytes.

ENTER AN'APP EXPLORE THE APPS

PI‘iZQS! Over $10K in prizes . _.-II

ONE GRAND PRIZE
Best Overall App in Contest

THREE RUNNERS UP

Best Design, Best Technical, People’s Choice

8/25/2010 seMPST

SIZE — Total file size, including
images, scripts & markup, can’t
be over 10K.

STANDARDS — We encourage
HTMLs, and apps must work
equally well in IEq Dev Preview,
Firefox and a WebKit browser.

LIBRARIES — You can use one
of these libraries, and it won't
count against your 10K.

» Registration to any AEA Event » Registration to any AEA Event

* $3000 Visa Cash Card * $1000 Visa Cash Card

» HTMLs for Web Designers o HTMLs for Web Designers
(The very first A Book Apart

effrey Zeldman Ehal
Writer, Designer,
Creative Director

Eric Meyer
Standards Evangelist

eremy Keith
Web Developer,
Author & Speaker

Whitney Hess
User Experience
Designer

BONUS - g Honorable Mentions will win a
copy of HTMLs for Web Designers.

Nicole Sullivan
Web Developer

Rysunek 1.9. Witryna 10K Apart z szesnastokolumnowa siatkg w tle

Tesknota za strukturg, porzadkiem i idealnymi proporcjami jest naturalna dla cztowieka. Uktad,
ktory ,tak jakos nie bardzo wyglada”, mozna czesto tatwo naprawic, przesuwajac jego elementy
lub zmieniajac ich rozmiar w siatce. Jesli wiec Twdj uktad nie spisuje sie, jak nalezy, pobaw

sie nim. W pewnej chwili wszystkie czesci uktadanki ztozg sie w catos¢ i ustyszysz dzwick
towarzyszacy przej$ciu na wyzszy poziom w Tetrisie. Wtedy uzyskasz rownowage.

Kup ksigzke
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Rownowaga

Uzywajac przenosni, mozna powiedzie¢, ze idea rownowagi wizualnej w uktadzie strony
przypomina rownowage ze Swiata fizyki, osiggang na hustawce zrobionej z deski. Skoro ciata
fizyczne charakteryzuja si¢ waga, elementy strony rowniez ja posiadajg. Jesli dwie strony
kompozycji maj¢ takg samg wage, rownowazg sie. Istniejg dwie gtowne formy réwnowagi
kompozycji: symetryczna i asymetryczna.

Rownowaga symetryczna

Rownowaga symetryczna, zwana tez rOwnowagg formalng, ma miejsce, gdy dwa elementy kompozycji
znajdujg si¢ naprzeciw siebie po dwoch stronach osi symetrii. Cyfrowy obraz Davida Lanhama
Kontemplacja, widoczny na rysunku 1.10, adekwatnie ilustruje te mysl. Zwrd¢ uwage, jak postacie
mezczyzny 1 kobiety sa do siebie podobne pod wzgledem postury i proporcji. Nawet zacieniowane
prostokaty w tle sg lustrzanym odbiciem samych siebie.

Rysunek 1.10. Rdwnowaga symetryczna: Kontemplacja Davida Lanhama®

Cho¢ nie jest to metoda praktyczna dla wszystkich projektantow i klientow; tego rodzaju symetrii
— zwanej symetrig horyzontalng — mozna uzy¢ w dowolnym uktadzie, wysrodkowujac tres¢ lub
rownowazac ja miedzy kolumnami.

9 http.//dlanham.com/
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Uktad strony gtéwnej mojej osobistej witryny'® jest przyktadem zachowania takiej symetrii
(rysunek 1.11). Zwrd¢ uwage na to, ze dwie kolumny u gory przechodza w trzy kolumny u dotu
strony, a mimo to cata kompozycja zachowuje idealng rownowage.

!Ejasongmphix m portfalia | Journal  calsewhere “abaut © contact

Comment Trifecta

" Bafresh Columbia

Twitter, ya Follow? The Principles of Beautiful Web Design See Life Through My Eyes

Absolutely Scrumdidilyumptious

K ¢ Y k.
Pendll Tip Micra Sculptures RS RuR . bo

on Ghetti belongs

Recently

The Hands vs. The Brains Commest Trifecta

¢ Redbox Frustration

Dr. Peppes Cherry Milk

Finger Painting on the iPad
& e The Climber

Rysunek 1.11. Strona gtéwna Jasongraphix

Inne dwie formy rownowagi symetrycznej sg rzadziej stosowane w projektowaniu stron, ze wzgledu
na specyfike samego medium. Korzysta sie z nich jednak w projektowaniu logo i materiatow
poligraficznych:

symetria bilateralna, ktéra zachodzi, gdy kompozycja jest zrOwnowazona na przynajmniej
dwoch osiach symetrii.

symetria radialna, ktéra powstaje, gdy elementy kompozycji znajduja si¢ w rowne;j odlegtosci
od jej punktu centralnego.

Rownowaga asymetryczna

Rownowaga asymetryczna, znana réwniez jako rownowaga nieformalna, istnieje w sferze
troche bardziej abstrakcyjnej niz jej poprzedniczka, co czyni jg jednak atrakcyjniejsza wizualnie.
Zamiast zwierciadlanych odbi¢ po obydwu stronach kompozycji rownowaga asymetryczna
polega na dobraniu elementéw roznigcych si¢ wielkoscia, ksztattem, stonowaniem i potozeniem.
Komponenty te mozna zaaranzowac w taki sposob, aby balansowaty wage strony — pomimo
odmiennosci. Dla przyktadu, jesli umiescisz duzy element w jednym miejscu, mozesz
zrownowazy¢ catos¢ uktadu, umieszczajac kilka matych elementow po drugiej jego stronie.

19 http://jasongraphix.com/
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Plakat koncertowy autorstwa mojego przyjaciela Jeremiego Darty ego, ktéry widzisz na rysunku
1.12, jest $wietnym przyktadem zachowania asymetrycznej rownowagi. Waga duzego, rozowego
flaminga jest balansowana przez mniejsze flamingi i tekst po prawej stronie kompozycji. Warto
zauwazy¢, ze Jeremy skorzystat z reguly tréjpodziatu. Niebieska chmura za napisem ,,Pop Sucks”
zajmuje jedng trzecig wysokosci 1 dwie trzecie szerokosci catego plakatu.

brought to you by

Rysunek 1.12. Asymetryczny projekt Jeremiego Darty'ego

Spéjrz na trzy kamienie na rysunku 1.13. By¢ moze nie jest to najciekawsza fotografia na swiecie,
ale jesli wzig¢ pod uwage rownowage elementow, po prostu rzadzi! Gdybys zastonit ktorykolwiek
z trzech kamieni paskiem papieru, catos¢ fotografii wydataby si¢ niedokonczona. Tak wiasnie
dziata rownowaga. To tak, jakby cata kompozycja wisiata na jednym gwozdziu na Scianie.
Wystarczy dodac¢ jednej stronie odrobine wagi, zeby caty obrazek sie przekrzywit.

Rysunek 1.13. Asymetryczny rock-nie-roll
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W przeciwienstwie do swego symetrycznego odpowiednika rownowaga asymetryczna jest
bardziej wszechstronna, co sprawia, ze uzywa si¢ jej czesciej w sieci. Jesli spojrzysz na uktad
dwukolumnowy, fatwo zauwazysz, ze szersza kolumna ma czg¢sto jasniejszy kolor — jest to
strategia tworzenia kontrastu dla tekstu 1 gtownej zawartosci strony. Niewielka kolumna nawigacji
jest czesto ciemniejsza, ma jakis rodzaj ramy lub odznacza si¢ od reszty w jaki$ inny sposob,

tak by rownowazy¢ caty uktad. Strona informacyjna witryny Steinway & Sons!!, ktorg mozesz
podziwia¢ na rysunku 1.14, jest wspaniatym przyktadem zachowania asymetrycznej rOwnowagi.
Nie ma tam jasno zdefiniowanej prawej kolumny — zamiast niej wida¢ obraz zatozyciela firmy:
Ten sumiasty was ma wystarczajaco duzg wage, by zrownowazy¢ pokazny nagtowek napisany
kursywa.

&

OUR PIANDS ABOUT US NEWS & EVENTS STEINWAY &L SONS ARTISTS INSTITUTIONS DEALER FINDER

Steinway Mistory  Career Opportunities  Legal

— ABOUT STEINWAY 0 —

Steinway is dedicated to making the
finest pianos in the world

Steinway & Sons was founded in 1853 by German immigrant Henry Engelhard
Stelnway In a Manhattan loft on Varick Street. Over the next thirty years, Henry and
his sons, C. F. Theodore, Charles, Henry Jr., Willlam, and Albert, developed the
modern piano. They built their pianos one at a time, applying skills that were handed

down from master to " ion after

Each Steinway grand plano, for example, takes nearly a year to
create. Nothing is hurried

Today, we still build our planos that way. Each Stainway grand plans, for sxample,
takes nearly a year to create. Nothing Is hurried. Even the carefully selected woods
employed in the rims, tops, soundboards, and actions cure for months in our yard,
kilns and conditioning rooms, until they stabilize at a rigidly specified moisture
content,

Steinway Is dedicated to the Ideal of making the finest plancs in the world. The result
|s instruments rencwned for their unsurpassed quality. Planes with such superior
sound and responsive touch that they enchant the most demanding pianists. And we

are preferred overwhelmingly by people who share the joy of playing and owning the Fem e K s w

Rysunek 1.14. Strona ,About us" witryny Steinway & Sons — przyktad asymetrycznej rownowagi

Projekt strony Steinway & Sons pomystu Jesse Bennet Chamberlain poza réwnowaga
asymetryczng inkorporuje wiele innych zasad projektowania. Witryna zachowuje doskonatg
harmonie, co jest wynikiem uzycia tekstur, krzywych i spdjnego kroju pisma. Wiele z tej harmonii
zawdzieczamy zasadom jednosci.

U http://www.steinway.com/about/
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Jednosc

Wedtug teorii projektu graficznego jednos¢ definiujemy jako sposob, w jaki rozne elementy kompozycji
oddziatuja na siebie. Uktad zjednoczony to taki, ktory tworzy catos¢, a nie jest po prostu zestawem
odrebnych czesci. Wezmy na przyktad matpki z rysunku 1.15. Podobienstwo pod wzgledem ksztattu
(nie wspominajac o identycznos$ci kolorow) decyduje o tym, ze naleza do jednej grupy, a nie sg po
prostu czterema zupetnie odmiennymi elementami.

Rysunek 1.15. Jednos¢ wsrod matpek

Cho¢ jest to teraz mniejszy problem niz dawniej, to wtasnie kwestia jednosci byta jednym

z powodow nienawisci, jaka wickszos¢ web designerow zywita do ramek HTML-a. Wazne jest,
zeby jednos¢ istniata nie tylko wewnatrz kazdego pojedynczego komponentu strony, ale rowniez
obowigzywata na catej stronie — cata strona powinna stanowic jedno$¢. Aby jg uzyska¢, mozemy
podejs¢ do problemu na kilka sposobow, wykorzystujac poza unikaniem stosowania ramek takze
odlegtos¢ 1 powtarzanie.

Bliskos¢

Wybranie odpowiedniej odlegtosci jest oczywistym, acz czesto niedocenianym sposobem na
zgrupowanie pojedynczych obiektow w catos¢. Umiejscawiajgc elementy kompozycji blisko siebie,
tworzymy punkt ogniskowy, ktory bedzie przyciagat wzrok widza. Spdjrz na obraz cyfrowy na
rysunku 1.16. Mimo ze wydaje si¢ sktada¢ z losowych pociagnie¢ pedzla, tych pie¢ plam farby
potozonych najblizej siebie zdaje si¢ tworzy¢ pojedynczy obiekt.

¢

»

Rysunek 1.16. Bliskos¢ sprzyja tworzeniu grup
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Z ustawien odlegtosci korzystamy w trakcie definiowania margineséw (margin) i wypelnienia
(padding) komponentéw witryny. Na przyktad gdy ustanawiam dla strony style w arkuszu CSS,
zwykle zmieniam domyslne wielkosci marginesow pomiedzy najczesciej uzywanymi znacznikami
HTML, takimi jak nagtowki (h1, h2, h3...), akapity (p), cytaty (blockquote) czy nawet grafiki
(img). Modyfikujac te wartosci, moge stworzy¢ wiecej lub mniej miejsca pomiedzy elementami,
co skutkuje pojawieniem sie¢ grup komponentow.

Jesli spojrzysz na dwie kolumny tekstu na rysunku 1.17, zauwazysz, jak podobne sg one do siebie.
Ro7nig si¢ jedynie umiejscowieniem nagtowkéw. W kolumnie po lewej stowo ,,Unkgnome”
znajduje si¢ doktadnie posrodku pomiedzy gornym a dolnym akapitem. W efekcie wyglada

jak znak rozdzielajacy, a nie jak tytut kolejnej sekcji dokumentu. W drugiej kolumnie napis
»Gnomenclature” znajduje si¢ blizej nastepujacego po nim akapitu. Zgodnie z zasadg zachowania
bliskosci nagtowek ten wydaje si¢ czescig tekstu.

Gnomenclature
' praesent Ut wisi enim ad minim veniam, quis trud

ta'lurn 2zril ddanlt augue duis dolore te- feugnn nulla.Ea ‘exerci tation ullamcorper suscipit lobortis
wmmodnwmequathmipsumddarm amet, con- nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.
sectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod Duis autem vel eum iriure dolor in hendre-
tincidunt ut lacreet dolor, nwnaai‘quam erat volutpat. Ut rﬁhvulputabvalﬂnssemulasﬁscoms—
‘wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation

ullamcorper.Ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip exea

Rysunek 1.17. Studium przypadku — odlegtos¢ migedzy nagtowkami a trescia

Powtorzenia

»Geganie gesi’, ,tawica ryb” czy ,lwie serce”. Jesli przywota¢ dwa stowa tego typu naraz, zawsze
grupujg sie one w pary, tworzac kolokacje. W ten sam sposob powtorzenie kolorow, ksztattow,
tekstur lub podobnych elementow pomaga potaczy¢ uktad, tak ze tworzy on spdjna catos¢. Rysunek
1.18 ilustruje te koncepcje. Chociaz na obrazku wystepuje wiele podobnych plam, te dziewiec¢
czerwonych kropek po lewej stronie wydaje sie jednoczy¢ poprzez wspoélny ksztatt, kolor i fakture.
Plamki po prawej stronie nie maja wspolnego wzorca, wiec kazda pojedyncza kropka wydaje si¢
odizolowana, mimo ze w poblizu znajdujg si¢ inne ksztatty.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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11 D

Rysunek 1.18. Tworzenie grupy za pomocg powtorzen

By¢ moze czasem trudno je zauwazy¢, ale faktem jest, ze powtdrzenie jest cz¢sto stosowane

w projektowaniu witryn do jednoczenia uktadu strony. Przyktadem niech bedzie wypunktowana
lista w niezmodyfikowanym kodzie HTML. Wypunktowanie poprzedzajace kazdy element

listy wskazuje, ze wszystkie one tworzg catos¢. Rowniez powtdrzenie wzorcow i faktury moze
zjednoczy¢ kompozycje. Popatrz na rysunek 1.19 przedstawiajacy Odosketch!? — aplikacje
internetowa i jednoczesnie portal spotecznosciowy artystow, stworzony przez Odopod. Uktad strony
zawiera wiele rzucajacych si¢ w oczy elementéw — powtarzajace si¢ miniaturki obrazow z napisem
,Featured” na banerach tworzg galerie, podczas gdy szkicowe elementy nagtéwkow sprawiaja,

ze miniatury stworzone przez uzytkownikow wysmienicie wpisuja sic w kompozycje strony.

~

\ .
e Now b5 doskache Famured & Rscant Bkmehes, Usir Azeaunts, Skateh Slidashew ¥ signup  signin "#“rm:{f"\

o~ =S

READY TO GET SKETCHIN? ~

v

Uniitied ay Moursingdavs LS

Rysunek 1.19. Galeria Odosketch

12 http.//sketch.odopod.com/
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Skorowidz

@font-face, 139
960 Grid System, 29

A

achromatyczny schemat kolorow; 74

Adobe Kuler, 89

analogiczny schemat koloréw, 75
przyktady, 76, 77

architektura informacji, 20

ascender, Patrz wydtuzenie gorne

ASCII art, 156

B
background-attachment, 115
background-color, 113, 114
background-image, 114
background-position, 115
background-repeat, 114
barwowa temperatura, 66
barwy
chtodne, 66
ciepte, 66
nasycenie, 67
niecharmonijne, 82
pochodne, 69
podstawowe, 69
saturacja, 67
trzeciorz¢dowe, 69
baseline, Patrz linia bazowa
BBS, 156
belka poprzeczna, 142
beznawigacyjny, styl, 46
bezszeryfowe, kroje, 151, 152
biata przestrzen, 26
biel, 64
blok z zawartoscia, 24
Bolton, Jin, 74
border-color, 199
border-radius, 104, 105
border-style, 199
border-width, 199
boska proporcja, Patrz ztoty podziat
Boulton, Mark, 29
bowl, Patrz brzuszek
brzuszek, 143

C

call to action, Patrz wezwanie
do dziatania
cap height, Patrz wysoko$¢ wersalika
chlodne barwy; 66
chromatyczna, warto$¢, 67
ciggtos¢, 38
cien, 110
ciepte barwy; 66
Clipart, 184

Kup ksigzke

CMYK 68, 69, 70

koto barw; 70, 71
Color Scheme Designer 3, 88
Color Stream, 90, 91
Colour Contrast Check, 92
COLOURIovers, 90
counter, Patrz oko
cross bar, Patrz belka poprzeczna
cross stroke, Patrz kreska poprzeczna
CSS Drive, witryna, 44
Cufon, 141
czcionka, 134
czern, 65
czerwony, 60

D

Darty, Jeremy, 33
dekoratywne, kroje, 157
DeSandro, David, 40
descender, Patrz wydtuzenie dolne
desen, 113
Design Meltdown, witryna, 44
dingbaty, 159
przyktady, 159
display; kroje, 157
dopetnieniowy rozdzielony schemat
kolorow, 83
dopetnieniowy schemat kolorow, 78
btedy, 81
przyktady, 79, 80, 81
Dreamstime, 178

E

efekt rownoczesnego kontrastu, 81
ekran
rozdzielczo$¢, 52
zrzuty, 45
ekspansywna stopka, 47
encja, 165
estetyka, 21

F

faktura, Patrz tekstura
fantasy, kroje, 157
figury, 101
a kompozycja, 106
formalne, 101
nieformalne, 102
nieregularne, 102
obrét, 105, 106
regularne, 101, 102
zaokraglone wierzchotki, 103, 104
fiksacja, Patrz punkt ogniskowy
fiolet, 63
Fisher, Meagan, 74
Flickr, 182, 183
font, 134, 148

Font Squirrel, witryna, 140
Fontdeck, 141
font-family, 136
fonty
@font-face, 139
bezpieczne, 135
bezszeryfowe, 151, 152
darmowe galerie, 160
dekoratywne, 157
display, 157
fantasy, 157
formaty, 139
grupowanie, 148
hosting, 140
kolekcja, 136
komercyjne galerie, 160
novelty, 157
odreczne, 153
ogolna rodzina fontow, 136
przejsciowe, 149
state, 154, 155, 156
stos, 136
symboliczne, Patrz dingbaty
szeryfowe, 149
w sieci, 135
wielkos¢, 163
wybdr, 161, 162, 163
wysokosc linii, 163
zastepowanie obrazem, 137, 138
format plikow
GIE 194
JPEG, 194
PNG, 195
fotografia
filtry, 192, 193
stockowa, 174, 176
Frost, Robert, 64

G

generic font family, Patrz ogolna
rodzina fontow

GIE 194

gtebia, 108

Google Font Directory, 141

Google ganking, Patrz Google grabiez

Google grabiez, 182

H

Hire an Illustrator!, witryna, 181
Hoang, Kha, 48

hotlinkowanie, 183, 184

|

interpunkcja, 164
iStockphoto, 177, 178
izolacja, 39
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J

jednos¢, 35
JPEG, 194
justowanie, 146

K
kadrowanie, 185, 186, 187, 188, 189
kerning, 144, 145
klient
pytania, 19, 20
spotkanie, 18, 19
wizytowki, 17
knockout, 189
kolor, 59
odcien, 67
psychologia, 59, 66
schematy, 71
symbolika, 60
teoria, 68
warto$¢ chromatyczna, 67
wys$wietlanie przez ekran, 68
koto barw; 68, 69, 71
kompozycja, 17
centrum, 38
cien, 110
figury, 106
perspektywa, 108
proporcje, 109
rownowaga, 31
$wiatto, 110
kontrast, 39
kreska poprzeczna, 142
kreskowkowy; styl, 125, 126
kroj
bezszeryfowy, 151, 152
dekoratywny, 157
display, 157
fantasy, 157
maszynowy; 155
monospace, 155
novelty, 157
nowoczesny, 149
odreczny, 153
staty, 154, 155, 156
szeryfowy, 149
terminologia, 142

L

Lanham, David, 31

leading, 146

leg, Patrz noga

letter-spacing, 145

lewokolumnowy; uktad, 42

ligatura, 144

ligature, Patrz ligatura

linia, 99, 100
bazowa, 142
srodkowa, 143
ukos$na, 99

litery, anatomia, 142
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LittleSnapper, 45
logo, 25

M

Marcotte, Ethan, 50

McNeil, Patrick, 63

mean line, Patrz linia $srodkowa

media queries, Patrz zapytania

medialne

metoda Pharka, 138

midline, Patrz linia srodkowa

Miner, Wilson, 164

minimalizm, 48

moda, 11

Moll, Cameron, 29, 119

Mondrian, Piet, 26

monochromatyczny schemat kolorow; 72
przyktady, 72,73

moz-border-radius, 104

Miiller-Brockmann, Josef, 29

MyFonts, witryna, 158

N

nasycenie barw, 67
nawigacja, 22, 25
niebieski, 62
nieharmonijne kolory; 82
noga, 143
noise texture, Patrz tekstura szumowa
no-repeat, 114
nostalgiczny, styl, 118
notacja szesnastkowa, 86
poréwnanie z systemem
dziesi¢tnym, 87
przyktady kolorow, 87
novelty, kroje, 157

o

obrazy, 169, 170, 171
atrakcyjnos¢, 172
Clipart, 184
CSS, 199
darmowe, 176
filtry, 192, 193
format plikow, 194
Google, 182
hotlinkowanie, 183, 184
kadrowanie, 185, 186, 187, 188, 189
licencjonowane, 179
Photoshop, 189, 190, 191, 192, 193
rozdzielczos¢, 194
samodzielne wykonanie, 173
wolne od optat autorskich, 177
zasady uzycia, 175
zatrudnienie profesjonalisty;

180, 181

zrodta, 173

obrét, 105, 106

odreczne, kroje, 153

ogolna rodzina fontow; 136

oko, 143

Old Book Illustrations, 177
Omnigraffle, 56
oszczednose linii, 107

P

paleta
a schemat kolorow, 86
tworzenie, 86
Pattern Tap, witryna, 44
perspektywa, 108
Pharka, metoda, 138
Photoshop, 189, 190, 191, 192, 193
Picasso, Pablo, 42
Pictaculous, 91, 92
piksel, 98
pismo, kroj, 142
belka poprzeczna, 142
brzuszek, 143
kreska poprzeczna, 142
ligatura, 144
linia bazowa, 142
linia $rodkowa, 143
noga, 143
oko, 143
roznice, 148
szeryf, 142
trzon, 143
wydtuzenie dolne, 143
wydtuzenie gorne, 143
wysokos¢ $rednia, 144
wysokos¢ wersalika, 142
znak diakrytyczny, 143
zwienczenie, 143
ptynny uktad strony, 49
wady i zalety, 50
ptywajacy uktad strony, Patrz ptynny
uktad strony
PNG, 195
podziat harmoniczny, Patrz ztoty
podziat
pomaranczowy, 60
powtorzenia, 36
prawokolumnowy, uktad, 43
pre, 156
projekt graficzny strony, 18
projektowanie, 18
implementacja, 20
pytania do klienta, 19, 20
spotkanie z klientami, 18, 19
zebranie informacji, 20
proporcje, 40, 109
przeptyw, Patrz ciagtosc
przestrzen negatywna, Patrz biata
przestrzen
punkt, 98
punkt fiksacji, Patrz punkt ogniskowy
punkt ogniskowy, 38

R

reaktywny uktad strony, 50
regula trojpodziatu, 27

Pole¢ ksigzke
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repeat-x, 114

repeat-y, 114

RGB, model, 68

rozdzielczo$¢ ekranu, 52

rozmiar, zmiana, 48

rownoczesnego kontrastu, efekt, 81

rownowaga wizualna, 31
asymetryczna, 32, 34
formalna, Patrz rtownowaga

wizualna symetryczna

symetryczna, 31, 32

S
saturacja, 67
Saviuk, Aleks, 171
schematy kolorow, 71
achromatyczny, 74
analogiczny, 75, 76, 77
dopelnieniowy, 78, 79, 80, 81
dopetnieniowy rozdzielony, 83
inne, 85
monochromatyczny, 72, 73
tetradyczny, 84
triada, 84
zmienianie, 74
serif, Patrz szeryf
siatki, teoria, 26
sIFR, 141
slab-serif, Patrz szeryf egipski
Smith, Nathan, 29
Southern Savers, projekt, 54
dawny szablon strony, 54
koncepcje rozwoju, 130
obrazy, 202
szkielet strony; 56, 57
$ciana klimatow, 93
tekstury, 166
typografia, 166
ustalenie wymagan, 55
staty uktad strony, 49
wady i zalety, 50
staty, kroj, 154, 155, 156
stem, Patrz trzon
Stock. XCHNG, 176, 177
stockowa fotografia, 174, 176
stopka, 25
ekspansywna, 47
stos fontow; 136
strona
anatomia, 24
biata przestrzen, 26
blok z zawartoscig, 24
estetyka, 21
logo, 25
nawigacja, 22, 25
podstawowe uktady, 41
projekt graficzny, 18
stopka, 25
tres¢, 25
uzytecznos$¢, 21
zgiecie, 25

Kup ksigzke

styl
beznawigacyjny, 46
dobry, 21
kreskowkowy, 125, 126
minimalistyczny, 48
nostalgiczny, 118
symetria
bilateralna, 32
horyzontalna, 31
radialna, 32
synteza
addytywna, 68, 69
subtraktywna, 68, 69
szerokos¢
ptynna, 49
stata, 49
szeryf, 142, 149
egipski, 150
szeryfowe, kroje, 149
szesnastkowa, notacja, 86
poréwnanie z systemem
dziesigtnym, 87
przyktady kolorow; 87

’

S

$ciana klimatow, 93
$wiatto, 110

T

tail, Patrz noga
teczka z pomystami, 45
zrzuty ekranu, 45
tekst
odstepy w pionie, 146
odstepy w poziomie, 144
wyrownywanie, 146
tekstura, 97
szumowa, 121
tworzenie, 118
temperatura barwowa, 66
teoria siatki, 26
terminal, Patrz zwienczenie
testy uzytkownikow, 55
tetradyczny schemat kolorow, 84
text-align, 146, 147
TinEye, 179
tittle, Patrz znak diakrytyczny
tracking, 145
transform, 106
transparent, 114
trendy, 46, 128
tresc¢, 25
triada, schemat kolorow, 84
trojkolumnowy, uktad, 43, 44
trojpodziatu, reguta, 27
Truchet, Sébastien, 163
trzon, 143
Typechart, 147, 148
Typekit, 140
Typetester, 147, 148
typografia, 133, 134

U

uktad strony; 17, 41
lewokolumnowy; 42
ptynny, 49, 50
prawokolumnowy; 43
reaktywny, 50
staty, 49, 50
trojkolumnowy, 43, 44

Unmatched Style, witryna, 44

uzytecznos¢, 21

Vv
Vinh, Khoi, 29

W

Walter, Aarron, 73

warto$¢ chromatyczna, 67

WebINK, 141

webkit-border-radius, 104

WellStyled Color Scheme Generator, 88

wezwanie do dziatania, 39

WhatTheFont, 158

wierzchotki, zaokraglone, 103, 104

wizytowki, 17

wolna przestrzen, Patrz biata przestrzen

word-spacing, 145

wydtuzenie dolne, 143

wydtuzenie gorne, 143

wyrownywanie tekstu, 146

wyroznienie, 38

wysoko$¢ majuskuty, Patrz wysoko$¢
wersalika

wysokos$c¢ srednia, 144

wysoko$¢ wersalika, 142

wzorzec, Patrz desen

X

x-height, Patrz wysokos¢ srednia

Y

Yahoo Design Pattern Library,
witryna, 44

z

zaokraglone wierzchotki, 103, 104
zapytania medialne, 104

zgiecie strony, 25

zielony, 62

zlota proporcja, Patrz ztoty podziat
ztoty podziat, 26, 27

znak diakrytyczny, 143

znaki specjalne, 164

zrzuty ekranu, 45

zwienczenie, 143

Pole¢ ksigzke



PROGRAM
~+PARTNERSKI

>l “"\‘.—"
QPY WYDAWNICZEJHELION
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2. PREZENTUJ KSIAZKI
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Myslisz, ze zadanie programisty konczy sie na
stworzeniu wydajnego i funkcjonalnego
silnika witryny, a kwestia jej wygladu to juz
«Sprawa dla webmastera"? Frustruje Cie, e
potrafisz robié perfekcyjnie dzialajace strony,
ktére bez dobrego grafika nie wzbudzajg
entuzjazmu uzytkownikow? Jedli wciaz
uwazasz, ze wyczucie graficzne pozwalajace
tworzy¢ zachwycajace wizualnie strony
internetowe to umiejetnosc zarezerwowana
jedynie dla najlepszych projektantéw

i webmasterow, pora skonczyc ze stereotypa-
mi i ograniczeniami! Oto drugie wydanie
rewolucyjnej ksiazki, ktdra odmienilta sposdb
pracy programistow na calym swiecie!

Ta wypeliniona kolorowymi ilustracjami,

licznymi przyktadami i przejrzystymi instruk-
cjami ksiazka pozwoli Ci szybko zrozumiec
zasady dobrego projektowania stron
internetowych, dzieki czemu juz wkrétce
zastosujesz je w swoich projektach. Bedzie
dla Ciebie praktycznym przewodnikiem,
prowadzacym od koncepcji do realizacji
przez wszystkie niezbedne zagadnienia,
takie jak sensowny uktad i atrakcyjna
kompozycja witryny, przykuwajaca uwage
kolorystyka, czytelna typografia | whasciwe
zdjecia. Szybko przekonasz sie, dlaczego
wlasnie ta ksigzka cieszy sie taka popularno-
scia wirod programistow. Nim sig zorientu-
jesz, juz zaczniesz tworzydé zachwycajace
serwisy internetowe!

NIE JESTES GRAFIKIEM, A CHCESZ PROJEKTOWAC
ZACHWYCAJACE WITRYNY INTERNETOWE?

Dowiesz sie m.in., jak:

+ dobierac kolory, by komponowac mite dla oka schematy barw;

«  budowad solidne uklady, efektywnie stosujac systemy siatek i biala przestrzen;
wybierad, modyfikowac i pozycjonowad grafiki na stronie;
smialo projektowac strony kompatybilne z urzadzeniami przenosnymi;
korzystac z dobrodziejstw fontéw dzieki deklaracji @font-face.
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