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ROZDZIAL 1.
Programowanie jako sposob rozumowania

Pierwszym celem tej ksigzki jest nauczenie Cie sztuki programowania z uzyciem jezyka Python.
Uczenie si¢ programowania oznacza jednak zaznajomienie si¢ z nowym sposobem rozumo-
wania, dlatego drugim celem ksiazki jest utatwienie Ci mysélenia jak informatyk. Ten sposéb
rozumowania faczy w sobie niektore najlepsze elementy matematyki, inzynierii i nauk przy-
rodniczych. Tak jak matematycy, informatycy uzywaja jezykéw formalnych do opisu idei
(doktadniej rzecz biorac, obliczen). Tak jak inzynierowie, informatycy projektuja rézne rzeczy,
taczac komponenty w systemy i oceniajac alternatywne warianty w celu znalezienia kompro-
misu. Podobnie do naukowcédw informatycy obserwuja zachowanie zlozonych systeméw, sta-
wiajg hipotezy i sprawdzaja przewidywania.

Zaczniemy od najbardziej podstawowych elementéw programowania i bedziemy stopniowo
poszerzaé zakres dzialan. W tym rozdziale dowiesz sie, jak jezyk Python reprezentuje liczby,
litery i stowa. Nauczysz sie rowniez wykonywac operacje arytmetyczne.

Zaczniesz si¢ tez zaznajamiac ze stownictwem zwigzanym z programowaniem, w tym z takimi
terminami jak operator, wyrazenie, warto$¢ i typ. Sfownictwo to jest istotne — bedzie Ci ono
niezbedne do zrozumienia reszty zawartosci ksigzki, komunikowania sie z innymi programi-
stami oraz stosowania asystentow wirtualnych i pojecia zasad ich dzialania.

Operatory arytmetyczne

Operator arytmetyczny to symbol reprezentujacy obliczenie arytmetyczne. Przyktadowo znak
plusa (+) powoduje wykonanie operacji dodawania:

30 + 12
42

Znak minusa (-) to operator umozliwiajacy wykonanie operacji odejmowania:

43 -1
42

Znak gwiazdki (*) powoduje wykonanie operacji mnozenia:

6 *7
42

17
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Ukosnik (/) stuzy do wykonania operacji dzielenia:

84 / 2

42.0
Zauwaz, ze wynik dzielenia to 42.0, a nie 42. Wynika to z faktu, Ze w jezyku Python wystepuja
nastepujace dwa typy liczb:

o liczby calkowitoliczbowe, ktdre reprezentuja liczby catkowite;

o liczby zmiennoprzecinkowe, ktére reprezentuja liczby ze znakiem dziesigtnym.
Jesli wykonujesz operacje dodawania, odejmowania lub mnozenia dwoéch liczb catkowitych,
wynik bedzie liczbg calkowity. Jezeli jednak podzielisz dwie liczby calkowite, wynik bedzie

liczba zmiennoprzecinkowa. Jezyk Python zapewnia kolejny operator (//), ktory wykonuje
dzielenie calkowitoliczbowe. Wynikiem takiej operacji zawsze jest liczba catkowita:

84 // 2

42
Dzielenie catkowitoliczbowe jest réwniez okreélane mianem ,dzielenia podlogowego” (ang.
floor division), poniewaz zawsze powoduje zaokraglanie w do6t (czyli w kierunku ,,podiogi”):

85 // 2
42

I na koniec, operator ** wykonuje operacj¢ potegowania, czyli podnosi liczbe do potegi:

7 ** 2

49
W niektorych innych jezykach znak ~ stosuje si¢ do wykonywania potegowania, ale w jezyku
Python jest to operator bitowy zwany XOR. Jesli nie jeste$ zaznajomiony z operatorami bitowymi,
wynik moze by¢ zaskakujacy:

772

5
Nie bede omawiaé w tej ksigzce operatorow bitowych, ale mozesz o nich przeczyta¢ na stronie
dostepnej pod adresem http://wiki.python.org/moin/BitwiseOperators.

Wyrazenia

Zbior operatordw i liczb jest okre§lany mianem wyrazenia. Wyrazenie moze zawiera¢ dowolng
liczbe operatoréw i liczb. Oto na przyklad wyrazenie zawierajace dwa operatory:

6 +6 **2

42
Zauwaz, ze potegowanie nastepuje przed dodawaniem. W jezyku Python przestrzega sie kolejnosci
operagji, o ktdrej miales okazje uczy¢ si¢ na lekcjach matematyki: potegowanie ma miejsce przed
operacjami mnozenia i dzielenia, ktére sa wykonywane przed dodawaniem i odejmowaniem.

18 | Rozdzial 1. Programowanie jako sposob rozumowania
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W nastepujacym przykladzie mnozenie nastepuje przed dodawaniem:

12+5*6
42

Jesli cheesz, aby najpierw wykonano dodawanie, mozesz uzy¢ nawiaséw okraglych:

(12 + 5) * 6
102

Kazde wyrazenie posiada warto$¢. Na przyklad wyrazenie 6 * 7 zapewnia wartos¢ 42.

Funkcje arytmetyczne

Oprocz operatorow arytmetycznych jezyk Python zapewnia kilka funkcji przetwarzajacych
liczby. Na przyktad funkcja round zaokragla liczbe zmiennoprzecinkowa do najblizszej liczby
catkowitej:

round(42.4)

42

round(42.6)

43
Funkgja abs oblicza warto$¢ bezwzgledna liczby. W przypadku liczby dodatniej warto$¢ bez-
wzgledna to ta sama liczba:

abs(42)
42

Dla liczby ujemnej warto$¢ bezwzgledna jest dodatnia:

abs (-42)

42
Gdy funkgji uzywa sie w ten sposdb, ma si¢ do czynienia z wywolywaniem funkcji. Wyrazenie,
ktére wywoluje funkeje, to wywolanie funkgji.

Jesli wywolujesz funkcje, nawiasy okragle sa niezbedne. Jezeli je pominiesz, zostanie wy$wie-
tlony nastepujacy komunikat o bledzie:
abs 42

Cell In[18], line 1
abs 42

A

SyntaxError: invalid syntax

Mozesz zignorowal pierwszy wiersz tego komunikatu. Nie zawiera on zadnych informacji,
ktére muszg by¢ w tym momencie dla Ciebie zrozumiate. Drugi wiersz to kod zawierajacy
blad z umieszczonym pod nim znakiem ~ w celu wskazania miejsca, w ktérym blad zostal wykryty.

Ostatni wiersz wskazuje, ze jest to blad skladni (ang. syntax error), co oznacza, ze co$ jest nie
tak ze strukturg wyrazenia. W tym przykladzie problem polega na tym, ze wywolanie funkeji
wymaga nawiaséw okragtych.

Funkcje arytmetyzne | 19
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Sprawdzmy, co si¢ stanie, jesli pominiesz nawiasy okragte i warto$¢:

abs
<function abs(x, /)>

Sama w sobie nazwa funkgji jest dozwolonym wyrazeniem z warto$cia. W momencie wy$wie-
tlenia jej warto$¢ wskazuje, ze abs to funkcja zawierajaca dodatkowe informacje, ktére wyjasnie
pozniej.

tancuchy

Oprocz liczb jezyk Python moze réwniez reprezentowaé ciagi liter nazywane lancuchami,
poniewaz litery sa ze sobg zlaczone jak koraliki naszyjnika. Aby utworzy¢ fancuch znakéw,
mozna umiesci¢ ciag liter wewnatrz cudzystowdw prostych:

'Witaj, '
'Witaj, '

Dozwolone jest takze zastosowanie cudzystowow:

"Swiecie"

'Swiecie'
Cudzystowy ulatwiajg zapisanie faricucha zawierajacego apostrof, ktdry jest tym samym sym-
bolem co cudzystéw prosty:

"to maty Swiat"
"to maty Swiat"

Lancuchy znakow mogg tez zawiera spacje, znaki interpunkcyjne i cyfry:

Operator + dziafa z tanicuchami. Laczy on dwa faricuchy w jeden, co jest okreslane mianem
konkatenacji:

'C6z, ' + "to maty " + 'Swiat.'
"C6z, to maty Swiat."

Operator * wspoldziala takze z fanicuchami. Tworzy on wiele kopii fancucha i ztacza je:

'Spam, ' * 4
'Spam, Spam, Spam, Spam, '

Inne operatory arytmetyczne nie obstuguja tancuchéw.

Python zapewnia funkcje Ten, ktora oblicza dlugo$¢ tancucha znakow:

len('Spam')
4

Zauwaz, ze funkcja 1en ustala liczbe liter miedzy cudzystowami, ale nie uwzglednia samych zna-
kéw cudzystowu.

20 | Rozdziat 1. Programowanie jako sposéb rozumowania
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Tworzac tanicuch, pamietaj o uzyciu prostych cudzystowéw. Odwrotny apostrof, znany réwniez

jako backtick, powoduje btad sktadni:
“Witaj, ~
Cell In[49], line 1
“Witaj, °

SyntaxError: invalid syntax

Niedozwolone sg réwniez cudzyslowy inteligentne, nazywane takze cudzystowami falistymi.

Wartosci i typy

Do tej pory zaprezentowano nastepujace trzy rodzaje warto$ci:

o 2 to liczba catkowita,

e 42.0 to liczba zmiennoprzecinkowa,

e 'Witaj, ' totancuch znakéw.
Rodzaj wartoéci okredlany jest mianem typu. Kazda warto$¢ ma typ (czasem mowi sie, ze ,,nalezy
ona do” typu).
Jezyk Python zapewnia funkcje type informujacg o tym, jaki jest typ dowolnej wartoséci. Typ liczby
catkowitej to int:

type(2)
int

Typ liczby zmiennoprzecinkowej to float:

type(42.0)
float

Typ taiicucha znakéw to str:

type('Witaj, Swiecie!')
str

Typy int, float i str moga by¢ uzywane jako funkcje. Przykladowo typ int moze przyja¢ posta¢
liczby zmiennoprzecinkowej i przeksztalci¢ ja w liczbe catkowity (zawsze zaokraglajac w dot):

int(42.9)
42

Z kolei typ float moze zamieni¢ liczbe catkowita na liczbe zmiennoprzecinkows:

float (42)
42.0

Teraz co$, co moze by¢ niejasne. Co otrzymasz, jesli umiescisz sekwencje cyfr wewnatrz cudzy-
stowdw prostych?

'126'
'126'

Wartosditypy | 21
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Wryglada to jak liczba, ale w rzeczywistosci jest to tancuch:

type('126')
str

Jesli sprobujesz uzy¢ tancucha jako liczby, mozesz ujrze¢ biad:
'126' / 3
TypeError: unsupported operand type(s) for /: 'str' and 'int'

W tym przyktadzie zostal wygenerowany blad TypeError, co oznacza, Ze wartosci w wyrazeniu,
nazywane argumentami, maja niewlasciwy typ. Komunikat o bfedzie wskazuje, ze operator
/ nie obstuguje typdw tych wartosci, ktérymi sa odpowiednio stri int.
W przypadku taficucha zawierajacego cyfry mozesz uzy¢ funkeji int, aby zamieni¢ go na liczbe
catkowita:

int('126') / 3

42.0
Jesli dysponujesz faricuchem znakéw zawierajacym cyfry i znak dziesietny, mozesz uzy¢ funkcji
float w celu przeksztalcenia go w liczbe zmiennoprzecinkows:

float('12.6"')

12.6
Przy zapisywaniu duzej liczby catkowitej moze si¢ pojawi¢ pokusa, aby uzy¢ przecinkéw miedzy
grupami cyfr, jak w przypadku liczby 1,000,000. Jest to poprawne wyrazenie w jezyku Python,
ale wynik nie jest liczba catkowita:

1,000,000

(1, 0, 0)
W jezyku Python liczba 1,000,000 jest interpretowana jako ciag liczb catkowitych oddzielonych
przecinkiem. W dalszej czeéci rozdziatu dowiesz si¢ wigcej o tego rodzaju ciagu.

Aby zwiekszy¢ czytelno$¢ duzych liczb, mozesz uzywac znakéw podkreslenia:

1.000_000
1000000

Jezyki formalne i naturalne

Jezyki naturalne to jezyki, jakimi postuguja sie ludzie, takie jak angielski, hiszpanski i francuski.
Nie zostaly stworzone przez ludzi, lecz rozwijaly si¢ w sposob naturalny.

Jezyki formalne to jezyki stworzone przez ludzi do konkretnych zastosowan. Na przyktad
notacja, jakg postuguja si¢ matematycy, jest jezykiem formalnym, ktéry sprawdza sie szcze-
golnie dobrze przy opisywaniu relacji miedzy liczbami i symbolami. Podobnie jezyki progra-
mowania sg jezykami formalnymi zaprojektowanymi do definiowania obliczen.
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Cho¢ jezyki formalne i naturalne majg wspdlne elementy, wystepuja miedzy nimi nastepujace
istotne réznice:

Wieloznacznosé

Jezyki naturalne sg pelne wieloznacznoéci, z ktdra ludzie radza sobie, postugujac sie wska-
zéwkami kontekstowymi oraz innymi informacjami. Jezyki formalne sa tak projekto-
wane, aby byly prawie lub catkowicie jednoznaczne. Oznacza to, ze kazdy program, nie-
zaleznie od kontekstu, ma dokladnie jedno znaczenie.

Nadmiarowos¢
Aby zrekompensowa¢ wieloznaczno$¢ i zmniejszy¢ liczbe nieporozumien, w jezykach
naturalnych wystepuje mndstwo nadmiarowoséci. W rezultacie jezyki te czesto cechujg sie
rozwleklo$cig. Jezyki formalne sa mniej nadmiarowe i bardziej zwigzle.

Dostownos¢

Jezyki naturalne s3 pelne idiomdéw i metafor. W jezykach formalnych znaczenie instrukgji jest
w pelni zgodne z jej trescia.

Poniewaz wszyscy dorastamy, postugujac si¢ jezykami naturalnymi, czasami trudno nam
przyzwyczaic si¢ do jezykéw formalnych. Jezyki formalne sg bardziej tresciwe niz jezyki naturalne,
dlatego w przypadku pierwszych z wymienionych czytanie zajmuje wiecej czasu. Ponadto istotna
jest struktura. Z tego powodu nie zawsze najlepszym wariantem jest czytanie od goéry do dotu
oraz od lewej do prawej strony. I wreszcie, istotne sg szczegdly. Niewielkie bledy pisowni i interpunk-
¢ji, z ktérymi mozna sobie poradzi¢ w przypadku jezykéw naturalnych, w jezyku formalnym moga
mie¢ decydujace znaczenie.

Debugowanie

Programisci popelniajg bledy. Z dziwnych powod6w bledy pojawiajace sie w czasie programowania
s potocznie nazywane pluskwami (ang. bugs), a proces ich wychwytywania to debugowanie.

Programowanie, a zwlaszcza debugowanie, wywotuje czasami silne emocje. Jesli borykasz si¢ z trud-
nym do usuniecia bledem, mozesz czu¢ wscieklos¢, smutek lub zaklopotanie.

Przygotowanie si¢ na takie reakcje moze utatwi¢ poradzenie sobie z nimi. Jednym ze sposo-
béw jest potraktowanie komputera jak pracownika z okreslonymi mocnymi stronami, takimi jak
szybkos¢ i doktadnos$¢, a takze z konkretnymi stabymi stronami, takimi jak brak empatii i niezdol-
nosé¢ myslenia calosciowego.

Twoim zadaniem jest zosta¢ dobrym menedzerem: znajdZ sposoby na wykorzystanie mocnych
stron i zminimalizowanie tych stabych. Okresl réwniez sposoby uzycia wlasnych emocji do zaan-
gazowania si¢ w problem bez ryzyka, ze Twoje reakcje beda uniemozliwia¢ efektywna prace.

Uczenie si¢ debugowania moze by¢ frustrujace, lecz debugowanie jest wartosciowa umiejet-
noscia, ktéra okazuje sie przydatna w przypadku wielu dziatan wykraczajacych poza programowa-
nie. Na koncu kazdego rozdzialu znajduje si¢ podrozdzial taki jak ten, w ktérym znajdziesz
moje sugestie dotyczace debugowania. Mam nadzieje, ze beda pomocne!
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Stownik

operator arytmetyczny
Symbole, takie jak + i *, ktére oznaczaja operacje arytmetyczne (np. dodawanie lub mnozenie).
liczba calkowita

Typ reprezentujacy liczby calkowite.

liczba zmiennoprzecinkowa
Typ reprezentujacy liczby z cze$ciami utamkowymi.

dzielenie catkowitoliczbowe
Operator (//), ktoéry umozliwia podzielenie dwoch liczb i zaokraglenie w dot do liczby
catkowitej.

wyrazenie
Kombinacja zmiennych, wartosci i operatoréw.

wartos¢
Liczba calkowita, liczba zmiennoprzecinkowa lub taicuch albo jeden z innych rodzajéw
warto$ci, o ktorych bedzie mowa pozniej.

funkcja
Nazwana sekwencja instrukcji wykonujacych uzyteczna operacje. Funkcje moga, ale nie
muszg, pobiera¢ argumenty, a ponadto ewentualnie moga zwraca¢ wynik.

wywolanie funkcji
Wyrazenie lub jego cze$¢, ktére uruchamia funkcje. Wywolanie sktada sie z nazwy funkgji,
po ktérej nastepuje lista argumentéw w nawiasach okraglych.

blad skladni
Blad w programie, kt6éry uniemozliwia jego analiz¢ skladniows, czyli nie pozwala na jego
uruchomienie.

lanicuch
Typ reprezentujacy cigg znakow.

konkatenacja
Laczenie dwdch calych taficuchow.

typ
Kategoria wartoéci. Dotychczas zaprezentowane typy to liczby catkowite (typ int), liczby
zmiennoprzecinkowe (typ float) i taicuchy (typ str).

argument

Jedna z wartosci przetwarzanych przez operator.

jezyk naturalny

Dowolny naturalnie rozwiniety jezyk, jakim méowig ludzie.

24 | Rozdziat 1. Programowanie jako sposéb rozumowania

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/myjep3
https://helion.pl/rt/myjep3

jezyk formalny
Dowolny jezyk stworzony przez ludzi do konkretnych celéw, takich jak przedstawianie
koncepcji matematycznych lub reprezentowanie programéw komputerowych. Wszystkie
jezyki programowania to jezyki formalne.

pluskwa
Btad w programie.

debugowanie

Proces znajdowania i usuwania bleddw.
(wiczenia

Zapytaj wirtualnego asystenta

Aby w trakcie lektury ksigzki ulatwi¢ sobie nauke, mozesz na kilka sposobéw skorzystaé z wirtu-
alnego asystenta lub chatbota:

o Jesli chcesz dowiedzie¢ si¢ wigcej o zagadnieniu omawianym w rozdziale lub okaze sie,
ze co$ jest niejasne, mozesz poprosi¢ o objasnienie.

o Jezeli masz trudnosci z ktérymkolwiek z ¢wiczenl, mozesz poprosi¢ o pomoc.

W kazdym rozdziale zasugeruje ¢wiczenia, ktére mozesz wykona¢ z uzyciem wirtualnego
asystenta. Zachgcam Cieg jednak do samodzielnego wyprébowania réznych rzeczy i spraw-
dzenia, co dziata w Twoim przypadku.

Oto kilka zagadnien, o ktdre mozesz zapyta¢ wirtualnego asystenta:

o Wczesniej wspomnialem o operatorach bitowych, ale nie wyjasnitem, dlaczego warto$¢
operacji 7 ~ 2 to 5. Sprobuj zadaé nastepujace pytania: ,,Jakie sa operatory bitowe w jezyku
Python?” lub ,,Jaka jest warto$¢ operacji 7 XOR 22”.

o Wspomnialem réwniez o kolejnosci operacji. Aby uzyskad wiecej szczegdtow, zadaj nastepu-
jace pytanie: ,,Jaka jest kolejnos¢ operacji w jezyku Python?”.

o Funkcja round, ktorej uzyto do zaokraglenia liczby zmiennoprzecinkowej do najblizszej
liczby calkowitej, moze pobra¢ drugi argument. Sprobuj zada¢ nastepujace pytania: ,,Jakie sg
argumenty funkcji round?” lub ,,Jak zaokragli¢ liczbe pi do trzech miejsc po przecinku?”.

o Jest jeszcze jeden operator arytmetyczny, ktdrego nie wymienilem. Sprébuj sformutowa¢
nastepujace pytanie: ,,Jaki jest operator modulo w jezyku Python?”.

Wigkszo$¢ wirtualnych asystentéw wie o istnieniu jezyka Python, dlatego odpowiadaja na
takie pytania do$¢ niezawodnie. Pamietaj jednak o tym, ze narzedzia te moga popelnia¢ btedy.
Jesli otrzymasz kod od chatbota, przetestuj go!
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(wiczenie
Mozesz si¢ zastanawia¢, co zrobi funkcja round, jesli na koncu liczby znajduje si¢ .5. Odpowiedz
jest taka, ze czasami funkcja ta zaokragla w gére, a czasami w dol. Wyprobuj ten przyklad,
aby si¢ przekona¢ o tym, czy mozesz ustalié, jakq zasadg si¢ ona kieruje:

round(42.5)

42

round(43.5)

44
Jedli jeste$ ciekawy, zadaj wirtualnemu asystentowi nastepujace pytanie: ,,Czy jeéli na koncu
liczby znajduje sie .5, w jezyku Python ma miejsce zaokraglanie w gore, czy w dot?”.

(wiczenie

Gdy zaznajamiasz si¢ z nowym elementem, powiniene$ go wyprobowac i celowo popelni¢
bledy. Dzieki temu dowiesz sig, jakie jest znaczenie komunikatéw o bledzie, a gdy ujrzysz je po-
nownie, bedziesz wiedzie¢, na co one wskazuja. Lepiej popelni¢ bledy teraz i $wiadomie niz
péziniej i przypadkowo.

1. Znaku minus mozesz uzy¢ do okreslenia liczby ujemnej (np. -2). Co bedzie, gdy przed liczba
wstawisz znak plus? A co bedzie w przypadku 2++2?

2. Co si¢ dzieje, gdy wystepuja dwie wartosci bez zadnego operatora miedzy nimi (np. 4 2)?

3. Jesli wywotasz funkgje, taka jak round(42.5), co sie stanie w przypadku pominiecia jednego
lub obu nawiaséw?

(wiczenie
Jak pamietasz, kazde wyrazenie ma wartos¢, kazda wartoé¢ posiada typ, a my mozemy uzy¢

funkdji type, aby dowiedzie( sie, jaki jest typ dowolnej wartosci.

Jaki jest typ wartosci ponizszych wyrazen? Postaraj si¢ jak najlepiej odgadna¢ typ dla kazdego
z nich, a nastepnie uzyj funkeji type, aby to potwierdzié.

e 765 e abs(-7.0)

e 2,718 e abs

. '2 pi' . int

e abs(-7) e type
Cwiczenie

Nastepujace pytania dajg Ci szanse praktycznego sprawdzenia sie w zapisywaniu wyrazen
arytmetycznych:

1. Tle tacznie sekund jest w 42 minutach i 42 sekundach?

2. Ile mil miesci si¢ w 10 kilometrach? Wskazéwka: jednej mili odpowiada 1,61 kilometra.
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3. Jesli 10-kilometrowy dystans wyscigu pokonasz w czasie 42 minut i 42 sekund, jakie bedzie
Twoje srednie tempo jako czas przypadajacy na mile wyrazony w sekundach?

4. Jakie jest Twoje $rednie tempo jako czas przypadajacy na mile wyrazony w minutach
i sekundach?

5. Jaka jest Twoja $rednia predko$¢ w milach na godzineg?

Jesli juz znasz zmienne, mozesz ich uzy¢ w tym ¢wiczeniu. W przeciwnym razie mozesz wykona¢
¢wiczenie bez nich, a poznasz je juz w nastepnym rozdziale.

Cwiczenia | 27

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/myjep3
https://helion.pl/rt/myjep3

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/myjep3
https://helion.pl/rt/myjep3

Zmien swoja strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] i dotacz juz dzisiaj! % i
http://program-partnerski.helion.pl


https://program-partnerski.helion.pl

Wyjatkowy przewodnik dla oséb zainteresowanych nauka programowania

od podstaw!

Luciano Ramalho, autor ksigzki Zaawansowany Python

Python to wspaniaty jezyk programowania. Jest wszech-
stronny, wyrazisty i zwiezty, pozwala tez korzystac
z rosngcej kolekcji narzedzi i bibliotek. Cenig do zaréw-
no profesjonalni twoércy oprogramowania, jak i ama-
torzy czy osoby spoza branzy, ktére w Pythonie widza
cenne narzedzie do tworzenia wtasnych aplikacji, zna-
czgco poprawiajgcych jakos¢ i wydajnosc¢ pracy.

To trzecie wydanie przejrzystego przewodnika, ktory
utatwi Ci nauke programowania w Pythonie. Zaczniesz
od przyswojenia podstawowych pojec programistycz-
nych, aby wkroétce ptynnie postugiwac sie funkcjami
i strukturami danych. Zdobedziesz tez umiejetnosé
programowania zorientowanedo obiektowo. W tym
zaktualizowanym wydaniu znajdziesz rowniez wska-
zOwki, dzieki ktorym zastosujesz duze modele jezykowe,
takie jak ChatGPT, do nauki programowania. Dowiesz
sie, jak tworzyc skuteczne zapytania dla tych modeli,
a takze jak testowac i debugowacé kod Pythona. Dzieki
¢wiczeniom, zamieszczonym w kazdym rozdziale, be-
dziesz stopniowo szlifowa¢ umiejetnosci programistycz-
ne, a zasudgerowane w ksigzce stratedie pomoga
Ci w unikaniu frustrujgcych btedéw — w ten sposob
szybko nauczysz sie tworzy¢ poprawny kod.

W ksigzce:

® podstawy Pythona

® zmienne, instrukcje, funkcje
i struktury danych

® praca z plikami i bazami danych

® obiekty, metody i programowanie
zorientowane obiektowo

e obstuga btedéw sktadniowych,
wykonawczych i semantycznych

® uzycie duzych modeli
jezykowych do przyspieszenia
nauki programowania

Allen B. Downey jest emeryto-
wanym profesorem Olin College
of Engineering. Obecnie petni funkcje
gtownedo data scientist w PyMC
Labs. Jest znany jako autor serii pod-
recznikéw z zakresu informatyki

i analizy danych.

Dzieki tej ksigzce nauczysz sie uzywac duzych modeli jezykowych

do nauki programowanial

Sam Lau, wspdtautor ksiazki Learning Data Science
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