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Zaklecia, kowadta i mikstury

Poznaj system zakle¢ w Minecrafcie.

Bezpiecznie zachowuj swoje zdobywane w pocie czota poziomy doswiadczenia.

[
|
m Dopies¢ swojg bron, wzmocnij pancerz i ulepsz narzedzia.
= Naprawiaj przedmioty na kowadle.

|

Przygotuj mikstury na statywie alchemicznym.

Prawdopodobnie ztozytes juz sobie diamentowy miecz, Twoja baza jest istng fortecq i jestes
tak zabezpieczony, aby bez najmniejszych problemdw pokonac horde creeperow.

Nigdy nie jest tak dobrze, by nie mogto byc¢ lepiej.

W tym rozdziale zdobedziesz dodatkowe umiejetnosci zwigzane z obstugg specjalnego
stotu rzemiesIniczego, duzego bloku zelaza i paru matych buteleczek.

Zaklinanie

Punkty doswiadczenia zbierasz w toku gry; ich liczba przedstawiana jest w formie zielonych
odcinkow paska doswiadczenia. (Wszystkie te kolorowe kulki, ktore przelatujg w Twojg strone,
gdy ubijasz potwory czy w pocie czota przetapiasz stosy zelaza, sg wtasnie punktami
doswiadczenia). Kiedy pasek sie wypetnia, gracz zyskuje poziom doswiadczenia — ktory
na swoj sposob dziafa jako waluta — a pasek zostaje wyzerowany. Poziomy do$wiadczenia
mozesz rozwaznie spozytkowywac, zaklinajgc swoje przedmioty — wzmacniajgc bron, pancerz
i narzedzia.

Zaklecia zwiekszajg bazowe mozliwosci przedmiotow. Mozna nimi sprawic, by kilof spraw-
niej wydobywat rude, miecz zadawat wieksze obrazenia lub stat sie niezniszczalny, Twoja
zbroja byta praktycznie (choc¢ nie catkowicie) nie do przebicia, oraz wprowadzi¢ wiele innych
usprawnien, ktére pomoga Ci przetrwa¢ w Netherze i Kresie.

Zaklecia nadajg takze nieco bardziej magiczne wtasciwosci: zaklecie oddychania znaczgco
zwigksza zdolnos¢ do przezycia pod wodg, zaklecie nieskonnczonosci sprawia, ze tukowi
nigdy nie koncza sie strzaly (cho¢ sam moze ulec zniszczeniu), a zaklete buty pozwolg Ci
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przezywac¢ upadki z wysokosci. Zaklecia majg takze praktyczne zastosowanie: mogg spra-
wiac¢, by Twoje narzedzia wybijaly wiecej surowcow z kazdego rozbitego bloku czy nawet
ekstrahowaty bloki w pierwotnej postaci, zamiast rozbija¢ je na upuszczane sktadniki.

Jak sie zatem zabra¢ za zaklinanie? Jest to dos¢ proste i mozna do tego podejs¢ na kilka
Sposobow:

m Skorzystaj ze stotu do zaklinania, aby nada¢ przedmiotowi losowe zaklecie w zamian za
poziomy doswiadczenia.

B Zakup za szmaragdy od kaptana w osadzie konkretne zaklecie przedmiotu, ktory masz
juz w ekwipunku. Dziata to réwniez jako darmowa naprawa, gdyz mozesz zamienic¢ uszko-
dzony przedmiot na jego nieuszkodzony, zaklety odpowiednik.

m Zestaw zakletg ksigzke z przedmiotem na kowadle. Wymaga to zuzycia poziomow
doswiadczenia, ale stosunkowo mniej niz samo utworzenie zakletej ksigzki. Jest to Swietne
rozwigzanie, jesli miate$ szczescie trafic na zakletg ksigzke w skrzyni, na ktorg trafites
w osadzie, lochu czy innym tego typu miejscu. Bibliotekarze w osadach z kolei oddajqg je
w zamian za inne przedmioty.

m Zestaw przedmiot z zakletym przedmiotem tego typu na kowadle. tgaczac dwa przed-
mioty o roznych, lecz kompatybilnych zakleciach, uzyskasz ostateczny przedmiot z oby-
dwoma zakleciami. Kowadet mozna tez uzywac do naprawiania i nazywania przedmiotow
w podobny sposob co do ich zaklinania.

Zacznijmy od metody najprostszej, czyli uzycia stotu do zakle¢ (rysunek 10.1). Zaraz jeszcze
zajmiemy sie otaczajgcymi je biblioteczkami.

RYSUNEK 10.1. Stot do zakle¢, otoczony pietnastoma wzmacniajgcymi jego oddziatywanie
biblioteczkami
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Zaklinanie

Stoly do zakle¢, podobnie jak stoty rzemieslnicze, zajmujag jeden blok. Utworzenie ich jest
jednak nieco trudniejsze, poniewaz trzeba do tego mie¢ dwa diamenty, ksigzke i cztery bloki
obsydianu.

UWAGA

Sadzisz, ze to za trudne?

Jesli stworzenie stotu do zakle¢ wydaje Ci sie wyzwaniem, to od razu musze Cie ostrzec,
ze jest to nic w poréwnaniu z tworzeniem statywu alchemicznego, ktéry omowie w dalszej
czesci rozdziatu. Potraktuj ten etap jako rozgrzewke w dziedzinie postugiwania sie lawa.

Sposréd wszystkich skiadnikéw obsydian jest najtrudniejszy do zdobycia. Czasami mozna
na niego trafi¢ w skrzyniach w osadach, ale z reguty trzeba go znajdowac¢ w terenie lub
samemu go tworzyc, tagczac wode z lawa.

Tworzenie i wydobywanie obsydianu

Obsydian powstaje naturalnie, gdy ptyngca woda trafia na zrédfo lawy (ale nie na rozlang
juz lawe). Jest to warunek kluczowy, poniewaz wszystkie inne mieszanki lawy i wody, czy to
ptynacych, czy nie, zwyczajnie tworzg bruk, a tym niczego nie zaczarujesz.

Obsydian jest praktycznie niezniszczalny, co czyni z niego $wietny materiat konstrukcyjny.
Wydobywanie go jest jednak ryzykowne, ze wzgledu na otoczenie pefne lawy, ktora moze
przerobi¢ Cie na pieczen w trybie ekspresowym.

Do budowy stotoéw do zakle¢ nie potrzeba jednak duzo obsydianu. Co wiecej, pokaze Ci

pewng technike jego pozyskiwania. Wykonaj nastepujgce czynnosci:

1. Napetnij kilka wiader wodg. By¢ moze potrzebne Ci bedzie tylko jedno, ale na wszelki
wypadek wez ich kilka.

2. Znajdz teraz jezioro lawy. By¢ moze masz szczescie i jest gdzies takie na powierzchni,
ale najpewniejszym rozwigzaniem jest zejscie na najnizsze poziomy kopalni, gdzie juz
zapewne na kilka trafites. Lawa najczesciej wystepuje ponizej poziomu 11., liczac od cig-
glej warstwy skaty macierzystej na poziomie zerowym. Jesli jeszcze nie trafites na lawe,
wydrgz w kopalni kilka odgatezien. Powinienes szybko odnies¢ sukces.

3. Jegsli trafisz na jezioro lawy, ktore zostato juz czesciowo zalane wodg (rysunek 10.2),
mozesz sprobowac odgrodzi¢ zrodto wody brukiem lub innymi blokami, by wykopac
odstoniety w ten sposob obsydian. Rezultat widnieje na rysunku 10.3. W jeziorze lawy
umiescitem dodatkowg warstwe bruku, aby zabra¢ sie za wydobycie obsydianu bez
obawy, ze moge w kazdej chwili sptong¢. Gdy chodzisz po blokach sgsiadujgcych z lawa,
przytrzymywanie klawisza Shift pozwoli Ci unikng¢ przypadkowego wpadniecia do niej.
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L0 A A A A

RYSUNEK 10.2. Naturalnie wystepujgce jezioro lawy zalewane woda. Utworzony juz przez
wode obsydian mozna poznac po cienkiej czarnej obwodce na krawedzi wody

1. Ciekngca woda, ktéra juz zalata czesc¢ jeziora
2. Zrodta lawy (a nie przelewajaca sie lawa)

RYSUNEK 10.3. Obsydian odkryty po odgrodzeniu wody barierg

1. Plyngca woda po odgrodzeniu od jeziora lawy brukiem

4, Jezeli w poblizu nie ma wody, wylej wode z wiadra na blok znajdujgcy sie obok lawy, by
mogta na nig wyciekngc¢. Najlepiej w tym celu stang¢ na podwyzszeniu z jednego bloku
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lub wyzszym. (Jesli takiego nigdzie nie ma, to postaw wtasny blok). Dzieki temu woda nie
zmyje Cie w strone lawy czy innego obszaru zagrozenia.

|
WSKAZOWKA
Czy lawa jest jedynym zrodiem swiatta?

Rozmies¢ dookota pare pochodni, zeby po wygaszeniu lawy nie zapanowaty egipskie
ciemnosci.

5. Pozwdl wodzie poptynac jak najdalej, by przeksztaicita jezioro lawy w obsydianowa
powierzchnie, a nastepnie napetnij wiadro zrodtem wody, by jg zebrac¢ i odkry¢ obsydian
(rysunek 10.4). Jesli nie mozesz zebra¢ zrodta wody do wiadra, umies¢ dookota inne
bloki, aby osuszy¢ otoczenie.

RYSUNEK 10.4. Woda wylana z wiadra przeobrazita cale jezioro lawy w obsydian
1. Obsydian

6. Ztap za diamentowy kilof i zabierz sie za wydobycie. Rozbicie bloku obsydianu potrafi
troche potrwac, wiec badz cierpliwy. Istnieje tez duze prawdopodobienstwo, ze pod obsy-
dianem znajdziesz wiecej lawy. W takiej sytuacji wylej na lawe wode, by przeksztatcic¢
wszelkie okoliczne bloki w obsydian, i ponownie zbierz wode do wiadra. Wykop wiecej
obsydianu niz te cztery bloki, ktérych potrzebujesz do zbudowania stotu do zaklec.
Sprébuj zebra¢ co najmniej 14 blokdw, gdyz pozostatych uzyjesz do stworzenia portalu
do Netheru (co omowie w rozdziale 12.), ktéry musisz odwiedzi¢, by moc stworzy¢
omowiony w dalszej czesci tego rozdziatu statyw alchemiczny.
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Ksiazki
Ksigzki majg kilka zastosowan: sg potrzebne do stworzenia stotu do zakle¢, wzmocnienia

jego sity przy uzyciu biblioteczek, a takze do przechowywania zakle¢. (Sg tez ksigzki, ktére
nauczg Cie gra¢ w Minecrafta).

Do stworzenia ksigzki potrzeba trzech kartek papieru i jednej skory. W wersji gry na Xboksa
i w Pocket Edition nie trzeba uzywac skory — widocznie majg miekkie oktadki.

Konstruowanie Konstruowanie

Zacznij od stworzenia papieru z trzech sztuk trzciny cukrowej. Nastepnie zestaw papier ze
skora, by uzyskac ksigzke. Stworz ich jak najwiecej, gdyz potrzebne Ci bedzie 45 ksigzek,
by stworzy¢ petny zestaw biblioteczek, ktérymi otoczysz stét do zakle¢. (Nie musisz jednak
za wszelkg cene robi¢ tego od razu; mozesz powoli rozbudowywac swojg kolekcje, zaczy-
najgc od kilku).

Rzucanie zaklec

Wszystko staje sie prostsze, gdy masz juz podstawowe sktadniki. Wykonaj nastepujgce
czynnosci:

Konstruowanie

1. Stworz i postaw stét do zaklinania. Pomiedzy stotem a scianami pozostaw dwa bloki
odstepu, by mie¢ gdzie postawic biblioteczki (rysunek 10.1). Kiedy podejdziesz do stotu,
zobaczysz catkiem fadng animacije otwierajgcej sie na nim ksigzki.

2. Kliknij stot prawym przyciskiem myszy, by otworzy¢ interfejs zaklinania.

3. Umiesc¢ przedmiot, na ktory chcesz rzuci¢ zaklecie (bron, narzedzie, pancerz lub ksigzke),
w pustym polu pod ksigzkg. Z prawej strony pojawi sig lista trzech dostepnych zakle¢
(rysunek 10.5).
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RYSUNEK 10.5. Zaklinanie diamentowego miecza

4, Podane na liscie zaklecia sg nieczytelne i generowane losowo. Podane na jasnozielono
liczby odnoszg sie do poziomow doswiadczenia, ktore zostang spozytkowane na poszcze-
golne zaklecia. Rodzaj zaklecia, jakie rzucisz, jest zatem w praktyce losowy. Zaklecie
moze kosztowac do 30 poziomow doswiadczenia, ale im wigkszy wydatek, tym wiekszg
masz szanse, ze bedzie ono silniejsze. Wszelkie zaklecia, na ktére Cie nie sta¢, zazna-
czone sg na szaro. Stot zakle¢, obok ktérego nie stojg jakiekolwiek biblioteczki, pozwala
na rzucanie zakle¢ maksymalnie 8-poziomowych.

5. Wybierz zaklecie z listy. Na razie trzymaj sie stabszych zakle¢, by zachowa¢ doswiad-
czenie na dodatkowe ulepszenia. Do naprawienia przedmiotu mozesz tez uzy¢ kowadta,
ale pamietaj, ze naprawy zwiekszajg pozniejszy koszt zaklinania.

6. Przeciagnij zaklety przedmiot z powrotem do ekwipunku. Najedz kursorem na przedmiot,
by zobaczy¢, jakie zaklgcia zostaty na niego rzucone.

WSKAZOWKA

Zaklecia a prawdopodobienstwo

Algorytmy uzywane przez Minecrafta do generowania list zakle¢ nie sg proste. Uwzgled-
niajg one tyle czynnikéw, ze opracowanie ustandaryzowanej tabeli prawdopodobien-
stwa jest niemozliwe. Istnieje jednak kilka witryn, ktore generuja wyniki w oparciu o kod
programu. Wejdz na strone www.minecraftenchantmentcalculator.com, wybierz materiat,
narzedzie i poziom zaklecia, a skrypt sam rzuci kostkg 10 tysiecy razy, podsumuje wyniki
i podsunie Ci liste dostepnych zakle¢ wraz z prawdopodobienstwem ich wystagpienia.
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|
OSTRZEZENIE
Naprawy na stole rzemiesiniczym usuwaja zaklecia

Naprawienie zakletego przedmiotu poprzez potgczenie go z innym na stole rzemiesIni-
czym cofa wszystkie zaklecia. Jesli chcesz zachowac lub pofgczy¢ zaklecia, naprawiaj
przedmioty na kowadle.

Ulepszanie zaklec przy pomocy biblioteczek

Konstruowanie

Biblioteczki pozwalajg na rzucanie zakle¢ o wyzszych poziomach. Biblioteczke stworzysz
z trzech ksigzek i szesciu blokéw desek z dowolnego rodzaju drewna.

Ulepszenia wynikajgce z uzycia biblioteczek dziatajg nastepujgco:

m Kazda biblioteczka podnosi poziom zakle¢ o 1 — 2 punkty; 15 biblioteczek podnosi zatem
poziom do maksimum.

m Biblioteczki muszg by¢ oddalone o dwa pola od stotu z pustym miejscem pomiedzy. Jaki-
kolwiek blok — pochodnia, pokrywa $niezna — zablokuje dotadowanie od biblioteczki.

m Nawet jesli postawisz petny zestaw biblioteczek, w interfejsie pojawiac sie bedg zaklecia
0 mniejszej mocy. W trzech polach bedg sie znajdowac losowo dobrane zaklecia o mocy
od najmniejszej do najwiekszej.

m Biblioteczki muszg znajdowac sie na tym samym poziomie co stot lub poziom wyzej.
Pojedynczy szereg 15 biblioteczek wyglada tak jak na rysunku 10.1, ale mozesz je posta-
wi¢ jedna na drugiej (rysunek 10.6) pod $ciang, by uzyskac taki sam efekt, ale nie odgra-
dzac stotu z boku.

WSKAZOWKA

Dobieranie i przechowywanie zakle¢ w ksiazkach

Ksigzki pozwalajg na doktadniejsze dobieranie zakle¢, ktére majg by¢ nadawane przed-
miotom. Umies¢ ksiazke na stole i w standardowy sposob rzu¢ na nig zaklecie. Wynik i tak
bedzie losowy, ale po wzieciu ksigzki do ekwipunku przynajmniej bedziesz wiedziec,
jakie zaklecie zawiera. Przy niewielkim wydatku pozioméw doswiadczenia bedziesz teraz
mogt rzuci¢ zaklecie z wybranej ksigzki na przedmiot, ktadgc je na kowadle. Pozostate
ksigzki przechowuj dla bezpieczenstwa w skrzyni.
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RYSUNEK 10.6. Nieco inny rozkiad biblioteczek, ktory tez zapewnia stotowi maksymalne
nafadowanie. Obiekty stawiane na biblioteczkach nie zmniejszajg ich efektywnosci

m Stawianie przedmiotéw w rodzaju skrzyn i pochodni na biblioteczkach nie neguje ich
dziatania. W dwupoziomowym uktadzie biblioteczek mozesz umiescic jeszcze jedng dodat-
kowg, dla zachowania symetrii, cho¢ nie bedzie ona mie¢ wptywu na dziatanie stotu.

Zdobywanie doswiadczenia i zarzadzanie nim

Punkty doswiadczenia zyskuje sig, wykonujgc rozne czynnosci, oraz ,wydaje” w ramach zakli-
nania i wykonywania napraw na kowadle. Jak najszybciej zebra¢ punkty doswiadczenia
i zmaksymalizowac ich przyptyw?

m Punkty doswiadczenia zyskujesz za zabijanie mobdw, gotowanie, fowienie ryb i rozmna-
zanie zwierzat. Z kolei ugotowane jedzenie staje sie bardziej pozywne. Szybkim sposo-
bem na zdobycie punktow doswiadczenia jest zatem masowe rozmnozenie zwierzat
hodowlanych, ubicie nadwyzki, zebranie upuszczonego miesa i upieczenie go w piecu.
Rozmnazanie kurczakéw jest proste, gdyz wymagane do tego nasiona sg dostepne
wszedzie, gdzie rosnie trawa. Krowy sg natomiast duzo bardziej przydatne, poniewaz
w wersji na PC (czyli na komputery z Windowsem, OS X lub Linuksem) mozesz takze
wykorzysta¢ ich skore do tworzenia ksigzek. Wiece] punktow doswiadczenia zyskasz
jednak, zabijajagc wrogie moby.

B Zawsze staraj sie zebra¢ wszystkie kolorowe kule doswiadczenia, ktore leca w Twoja
strone, gdy wykonasz jaka$ generujaca je czynnosc.

m Zaklinaj zfotg bron i ztote elementy pancerza. Ztoto korzysta na zakleciach najbardziej,
a ponadto uzyskanie dla niego wyzszej klasy zaklecia jest bardziej prawdopodobne niz
w przypadku rzeczy z zelaza lub diamentdw.
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m Kaptani w osadzie zaklinajg przedmioty w zamian za szmaragdy, nie doswiadczenie.

B Zacznij od zakle¢ niskiego poziomu, w zakresie od 1 do 10. Zaklecia w tym przedziale majg
podobng moc, wiec na poczatek korzystaj z tanszych.

m Pierwsze 16 poziomoéw doswiadczenia zdobywa sie najfatwiej. Od 17. poziomu zdoby-
wanie kolejnych staje sie coraz trudniejsze, wiec jesli chcesz szybko zaczarowac wiele
przedmiotow, to trzymaj sie ponizej 17. poziomu, aby cyklicznie zaklina¢, co trzeba, wyda-
wac doswiadczenie i je odnawiac.

m Jesli zginiesz, stracisz wszystkie poziomy doswiadczenia. Wprawdzie po odrodzeniu
mozesz odzyskac pare punktow, ale starczy ich w najlepszym wypadku na dojscie do
poziomu 5. Jesli masz doswiadczenie na zbyciu (jakiekolwiek powyzej poziomu 17.), ale
brakuje Ci przedmiotow do zaczarowania, wykorzystaj je do zaklinania ksigzek. Prze-
chowuj je w skrzyni, aby przetrwaty Twojg smier¢ i aby$s mogt je wykorzysta¢ z nowymi
przedmiotami, gdy sie odrodzisz.

WSKAZOWKA

Kod na doswiadczenie

Jesli chcesz sie pobawi¢ i szybko zyska¢ doswiadczenie, a masz wigczone kody, wpisz
polecenie /XP <liczba>L, by zdoby¢ dowolny poziom. Przykfadowo kod /XP 30L doda
Ci 30 poziomoéw doswiadczenia. Ujemna liczba z kolei je odejmie. Dziata to takze w trybie
przetrwania, jesli masz wigczone kody.

Ulepszanie broni

Zaczarowang bronig zasiejesz istny postrach wsrod wrogdw. Sam sie zdziwisz, o ile szybciej
pokonasz zombiaka, gdy ztapiesz za ostrzejszy miecz, czy jak daleko odepchniesz creepera,
uderzajgc go mieczem zaczarowanym na odrzut. W tabeli 10.1 widnieje petna lista zaklec.

Ulepszanie zbroi

Postac Iron Mana jest zastrzezona, wiec nie bede sie postugiwat tym nawigzaniem, ale zakle-
cia pancerza dajg Ci wiasnie takg odpornos$¢. Wszelkie uderzenia beda zjezdza¢ po Twojej
zakletej zbroi zupetnie tak, jakby byta powleczona teflonem.

Wszystkie zaklecia ochronne ograniczone sg limitem wtasciwym konkretnym materiatom.
W tabeli 10.2 widnieje ich petna lista. Pamietaj, ze gorny limit ochronny materiatow rosnie
w nastepujacej kolejnosci: zelazo, diament, kolczuga, skora, ztoto.
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TABELA 10.1. Zaklecia broni

Zaklecie

Ostrose,
pogromca
nieumartych,
zmora
stawonogow

Odrzut

Zaklety ogien

Grabiez

Moc

Uderzenie

Kup ksigzke

Najwyzszy
poziom

V

Przedmioty
na stole do
zaklinania

Miecz

Miecz

Miecz

Miecz

tuk

tuk

Przedmioty
na kowadle

Siekiera

Brak

Brak

Brak

Brak

Brak

Opis

Zwieksza zadawane obrazenia.
Ostro$c¢ dziata na wszystkie
moby, pogromca nieumartych
na wszelkie nieumarte moby,

a zmora stawonogow na pajaki,
pajaki jaskiniowe i rybiki cukrowe.
Do uzyskania poziomu V

dla diamentowej broni potrzebne
jest kowadto. Pamietaj, ze mozesz
nadac tylko jedno z tych zakle¢
danemu pojedynczemu
przedmiotowi.

Odrzuca atakowanego moba
dalej niz w przypadku ataku
z rozbiegu. Jeszcze wiekszg
efektywnos$¢ mozna zatem
uzyskac, atakujgc z rozbiegu
zakletg na odrzut bronia.

Podpala zaatakowane stworzenie
na 3 — 7 sekund, w zaleznosci

od poziomu. Nie dziafa jednak
na moby z Netheru.

Zwieksza liczbe przedmiotow
upuszczanych przez zabite moby,
a ponadto zwieksza
prawdopodobienstwo
upuszczania dodatkowych
przedmiotow (w rodzaju sztabek
zelaza i ztota) przez zombiaki

i zombie pigmanow.

Zwigksza obrazenia zadawane
przez strzaty 0 50% do 150%,

w zaleznosci od poziomu. Poziom
V mozna uzyskac jedynie

na kowadle.

Zwieksza odlegfosc, na jaka
odrzucany jest mob po uderzeniu
strzata.

Pole¢ ksigzke
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TABELA 10.1. Zaklecia broni — cigg dalszy

Zaklecie

Ptomien

Nieskorczonosé

TABELA 10.2. Zaklecia zbroi

Zaklecie

Ochrona,

ochrona przed

ogniem,
ochrona

od wybuchodw,
ochrona przed

pociskami

Powolne

opadanie

Oddychanie

Wydajnos¢
pod wodg

Kup ksigzke

Przedmioty
na stole do
zaklinania

tuk

tuk

Przedmioty
na stole do
zaklinania

Hetm,
napiersnik,
nogawice,
buty

Buty

Hetm

Hetm

Przedmioty
na kowadle

Brak

Brak

Przedmioty
na kowadle

Brak

Brak

Brak

Brak

Opis

Strzata podpala uderzone moby,
z wyjatkiem tych z Netheru.

Zapewnia nieskonczony zapas
strzat az do rozbicia fuku; takich
strzat nie mozna jednak zbierac¢
w trybie przetrwania w celu
ponownego uzycia.

Opis

Ochrona zmniejsza obrazenia
zadawane poszczegolnym
czesciom pancerza, w stopniu
zaleznym od rodzaju materiafu.
Pozostate zaklecia ochronne
zmniejszajg obrazenia od ognia,
wybuchow i pociskow. Nie mozna
zaczarowac przedmiotu wiecej
niz jednym zakleciem tego typu.

Zmniejsza obrazenia otrzymywane
po upadku z wysokosci wyzszej
niz trzy bloki.

Wydtuza czas, przez jaki trzymasz
oddech pod wodg, o 15 sekund
na poziom, jednoczesnie
opozniajgc czas otrzymywania
obrazen od topienia sie o jedng
sekunde na poziom. Dodatkowo
zwieksza widocznos¢ pod woda,
ostabiajgc moc niebieskiej
mgietki.

Usuwa spowolnienie towarzyszace
wydobywaniu pod woda.
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TABELA 10.2. Zaklecia zbroi — cigg dalszy

Najwyzszy

Zaklecie .
poziom

Ciernie Il

Przedmioty
na stole do
zaklinania

Napiersnik

Ulepszanie narzedzi

Przedmioty
na kowadle

Hetm,
nogawice
i buty

Opis

Pozwala zbroi na zadawanie
obrazen atakujgcemu, kosztem
obnizenia jej trwatosci. Efekt nie
kumuluje sie, wiec liczy sie czes¢
pancerza o najwyzszym poziomie
zaklecia.

Sposréd wszystkich wykonywanych w Minecrafcie czynnosci zbieranie surowcow nalezy do
najwazniejszych. Opisane w tabeli 10.3 zaklecia pozwalajg na gromadzenie nowych rodza-
jow materiatow, a takze zwiekszajg szybkosc, wydajnosc i trwatos¢ narzedzi.

TABELA 10.3. Zaklecia narzedzi

Zaklecie Najwyzszy
poziom

Wydajnosc¢ Vv

Jedwabny dotyk |

Szczescie 1]

Niezniszczalnos¢ I

Kup ksigzke

Przedmioty
na stole do
zaklinania

Kilof, fopata

i siekiera

Kilof, fopata
i siekiera

Kilof, fopata
i siekiera

Kilof, fopata
i siekiera

Przedmioty
na kowadle

Nozyce

Nozyce

Brak

Wszystkie
bronie,
pozostate
narzedzia,
wedki

i krzesiwo

Opis

Pozwala na wydobywanie od 0,3
do 4 razy szybciej, w zaleznosci
od poziomu.

Umozliwia wydobywanie blokow,
a nie ich pochodnych. Jego
dziatanie obejmuje miedzy innymi
bloki trawy, rudy wegla i diamentu,
pajeczyny, 16d i rudy kwarcu.

Nie tgczy sie z zakleciem szczescia.

Zwieksza prawdopodobienstwo
uzyskania wiekszej liczby
przedmiotow z rozbitego bloku
i podnosi poziom uzysku
krzemienia.

Zwieksza trwalos¢ narzedzia,
zmniejszajac
prawdopodobienstwo
uszkodzenia na skutek uzycia.

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rt/minekp
http://helion.pl/rf/minekp

o] T a2 R e | : ! £

216 ROZDZIAL 10. Zaklecia, kowadta i mikstury

Zaklecia sg bardzo przydatne, ale dziatajg, dopoki przedmiot nie ulegnie zniszczeniu, a w dodatku
sg tracone w wyniku napraw na stole rzemiesiniczym. A co, gdybys mogt naprawi¢ przedmiot
bez utraty zaklecia, a nawet wzbogacajac go o dodatkowe zaklecie? Otdz mozesz, jesli sie-
gniesz po kowadto.

Kowadlto

Kowadto daje wiele mozliwosci. Pozwala na naprawianie przedmiotow i nadawanie im nazw,
nadawanie zakle¢ z ksigzek, fgczenie podobnych zakletych przedmiotéw, a takze tgczenie
zakle¢ w ksigzkach, o ile sg ze sobg kompatybilne.

Do stworzenia kowadtfa potrzeba jednak duzej ilosci zelaza — tacznie 31 sztabek.

Konstruowanie Konstruowanie

Zacznij od stworzenia trzech blokow z 27 sztabek. Nastepnie potacz je z czterema sztab-
kami, by uzyskac¢ kowadfo.

Umiesc¢ je, gdzie Ci wygodnie (rysunek 10.7), ale nie w miejscu, w ktérym moze zlecie¢ Ci
na glowe. Spadajgce kowadta zadajg obrazenia i — z przyczyn, ktére moze potwierdzi¢
kojot ze znanej kreskdwki o Strusiu Pedziwiatrze — sg do$¢ popularne jako elementy puta-
pek w grze wieloosobowe;.

Wszystkie rozne funkcje kowadta dostepne sg w jednym oknie. Kliknij je prawym przyciskiem
myszy, by otworzy¢ widoczne na rysunku 10.8 okno Napraw i Nazwij.

Oto czynnosci, ktdre wykonuje sie przy uzyciu kowadta:

= Naprawianie przedmiotéw. Zamies¢ przedmiot do naprawy w pierwszym polu, a suro-
wiec w drugim. Naprawiany przedmiot moze by¢ w dowolnym stanie. Na rysunku 10.8
widnieje zelazny kilof, reperowany z wykorzystaniem trzech sztabek zelaza, kosztem
trzech poziomow doswiadczenia. (Konieczne moze by¢ zamieszczenie wigcej niz jednej
sztuki surowca w drugim polu, aby przywréci¢ petng trwatos¢ przedmiotu). W tym przy-
ktadzie Kilof byt tak zuzyty, ze przywrdcenie jego trwatosci do prawie catkowitej wyma-
gato zuzycia trzech sztabek. Najedz kursorem na pole rezultatu, by sprawdzi¢, jaki poziom
trwatosci odzyska po naprawie. (W normalnym widoku konieczne moze byC nacisniecie
F3+H, aby moc to sprawdzic). Nie probuj naprawia¢ z nawigzkg — przedmioty moga co
najwyzej odzyskiwac¢ pierwotng trwatosc.
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RYSUNEK 10.7. Kowadto jest najciezszym klockiem zelaza w grze. Na szczescie nie zrobisz
sobie krzywdy, jesli przypadkiem sie o nie potkniesz

Napraw i Nazwij

RYSUNEK 10.8. Naprawiaj, tacz i zaklinaj przedmioty na kowadle w zamian za punkty
doswiadczenia

1. Pole pierwszego przedmiotu 4. Pole rezultatu
2. Pole drugiego przedmiotu 5. Koszt w poziomach doswiadczenia
3. Pole nazwy

m tgczenie dwoch przedmiotéw. Zamies¢ w polach sktadowych dwa przedmioty. Muszg
by¢ kompatybilne, a koszt ich przetworzenia musi by¢ nizszy niz 40 poziomow doswiad-
czenia, by mogto sie to powies¢. Odnosi sie to zarowno do broni, narzedzi, pancerzy,
jak i zakletych ksigzek.
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® Zaklinanie przedmiotow. Umies¢ w pierwszym polu przedmiot, kitéry chcesz zaczaro-
wac, a w drugim zakletg ksigzke. Zaklecie przeniesie sie z ksigzki na przedmiot.

m taczenie zakleé. Umies¢ zakletg bron, narzedzia, zbroje lub ksigzki w obydwu polach i wez
z pola rezultatu przedmiot z potgczonymi zakleciami.

= Nazywanie przedmiotéw. Mozesz zmieni¢ nazwe przedmiotu przy okazji wykonywania
innych czynnosci na kowadle lub niezaleznie od nich. Istniejg dwa powody, dla ktorych
warto to zrobic¢. Po pierwsze, kazda naprawa przedmiotu podwyzsza koszt dalszych
dziatan na nim, co zmniejsza maksimum 40 poziomow doswiadczenia, kiore mozna
wydac¢ w ramach kolejnych dziatan na kowadle. Tymczasem przedmioty, ktérym zmienia
sie nazwy, majg state ograniczenie o wysokosci 2 poziomow, wobec czego ceny ich
napraw i innych wykonywanych na nich czynnosci sg dzieki temu zamrozone. Po drugie,
nazwany miecz z wybranymi zakleciami fatwiej znalez¢ w skrzyni petnej zakletych mieczy,
ktorych ikonki sg poza tym jednakowe. Mozesz tez zapisywa¢ nazwy na znacznikach
znajdowanych w lochach i fortecach w Netherze. Wystarczy taki znacznik doczepi¢ do
przyjaznego moba, by mie¢ wtasne zwierzgtko o imieniu w rodzaju Reksio, Niszczyciel
Swiatow czy innym. Nazwa moba jest wtedy widoczna z odlegtosci do siedmiu blokéw.

Mikstury

Zajmijmy sie teraz napojami. Mikstury zwiekszajg Twoje mozliwosci zaczepne i obronne,
ktore pomoga Ci przetrwa¢ w normalnym $wiecie oraz — co istotniejsze — pozwolg Ci
przedostac sig przez inne wymiary. Cho¢ do tworzenia mikstur nie potrzeba kurzych fapek
i oczu ropuchy, zdobycie paru podstawowych sktadnikow wymaga przejscia sie do Netheru.

Pierwszym kluczowym skfadnikiem jest netherowa brodawka, ktéra stuzy za baze niemal
wszystkich mikstur. Rosnie ona jedynie w dotkach wykopanych przy schodach w fortecach
Netheru (rysunek 10.9). W takich grzadkach i ogdinie w Netherze znajdziesz tez piasek dusz,
potrzebny do zaftozenia wtasnej uprawy brodawek u siebie w domu. Piasek dusz jest na
szczgscie dos¢ pospolitym materiatem, ktory znajdziesz w poblizu wielu jezior lawy.

Drugim waznym skfadnikiem jest rzadko spotykana ptomienna rozdzka, bez ktdrej nie da
sie stworzy¢ statywu alchemicznego. Zdobedziesz jg, pokonujgc ptomyka, jednego z wro-
gich mobow, jakie spotyka sie w fortecach Netheru. Trzeba przyznac, ze jest to powazne
wyzwanie, a nie szybka wycieczka. Rozdziat 12. pomoze Ci przygotowac sie do tej podrézy,
poradzi¢ sobie z potworami i wroci¢ do domu w jednym kawatku. Potraktuj te pierwszag
wyprawe do Netheru jako misje, ktdrg nalezy wykonac¢ jak najpredzej. Nie powinienes tam
spedzac¢ za duzo czasu, dopoki sie naprawde dobrze nie przygotujesz. Powinienes$ jednak
przygotowac kilka zakle¢ obronnych (ochrona przed ogniem jest tu kluczowa), a takze
nadac¢ swoim butom zaklecie lekkiego opadania. Zaklecie narzedzi na niezniszczalnosc¢
pozwoli Ci oszczedzi¢ sobie wycieczek powrotnych do normalnego $wiata, zanim zbudu-
jesz dobrze zaopatrzong baze w Netherze.
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Mikstury

RYSUNEK 10.9. Netherowa brodawka, rosngca na piasku dusz przy schodach w fortecy Netheru

Przejdz teraz do rozdziatu 12. i wrdc¢ tu, kiedy juz zdobedziesz ptomienng rézdzke, netherowe
brodawki i piasek dusz. Potrzebne Ci tez bedg wytopione z piasku bloki szkta i zapas wody,
cho¢ nawet pojedynczy blok wody pozwoli Ci wypetni¢ nieskonczong liczbe butelek. Na
rysunku 10.10 widnieje moje wtasne laboratorium.

Alchemia

Uwarzenie partii mikstur jest w zasadzie dosS¢ proste i stale dostarcza zadowalajgce rezul-
taty. Najtrudniejsze, czyli zebranie sktadnikow, masz za sobg. Reszta przebiega schema-
tycznie, wobec czego tworzenie przydatnych mikstur jest prostym, powtarzalnym zadaniem.
Wykonaj nastepujgce czynnosci, by zaczac:
1. Stworz statyw alchemiczny z trzech blokow bruku i pfomiennej rozdzki. Umies¢ go tam,
gdzie Ci pasuje.

Konstruowanie

2. Stworz co najmniej kilka szklanych butelek z blokow szkta. Napetnij je w swoim zrédle.
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RYSUNEK 10.10. Laboratorium ze statywem alchemicznym na stole rzemiesiniczym, zrodiem
wody, uprawg brodawki, piecem do tworzenia butelek i skrzynig do przechowywania
ukonczonych mikstur

UWAGA

Brakuje Smiatosci na wycieczke do Netheru?

Wyprobuj w trybie kreatywnym kilka przepisow na mikstury, by zorientowac sie, jak wyglagda
ich produkcija i jak same dziafajg. Pobiegaj sobie z 40-procentowym przyspieszeniem
(co jest nieztg zabawag po dtugim wtdczeniu sie w zwyktym slimaczym tempie) i sprobu;j
stoczy¢ pare walk na zwyklym i wysokim poziomie trudnosci. Cafa zabawa w Minecrafta
opiera sie na poznawaniu nowych miejsc i rzeczy, wiec mozesz to juz wyprobowac
z wyprzedzeniem.

WSKAZOWKA

Najpierw zasadz brodawke

Netherowa brodawka rosnie tylko na piasku dusz, ale nie potrzebuje do tego ani nawod-
nienia, ani swiatta. Zwazywszy, ze zebranie tych dwoch sktadnikéw jest wyzwaniem samo
w sobie, wykorzystaj wszystkie brodawki i bloki piasku dusz przy tworzeniu swojej
uprawy. Zréb to, zanim wykorzystasz brodawke do tworzenia mikstur. tatwosce, z jakg
prowadzi sie uprawe brodawki, sprawia, ze mozesz jg zasadzi¢ praktycznie wszedzie,
choc¢by w swojej komnacie produkcyjnej.
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Konstruowanie

3. Kliknij statyw prawym przyciskiem myszy, by otworzy¢ interfejs alchemiczny, a nastepnie
umiesc¢ butelki w polach rezultatu, tak jak na rysunku 10.11. (Mozesz tam umiesci¢ od
jednej do trzech butelek, w zaleznosci od tego, ile mikstur chcesz otrzymac. Na pocza-
tek tworzymy niezgrabng miksture, a poniewaz jest ona potrzebna do uwarzenia wigk-
szosci pozostatych, najlepiej tworzy¢ ich trzy naraz).

Statyw alchemiczny
; I
+
.l

Ekwipunek

RYSUNEK 10.11. Przeciagnij skiadnik alchemiczny do pola na gérze, a butelki
(z woda lub innymi miksturami) do trzech pdl rezultatow

4. Umies¢ jedna netherowg brodawke na gorze. Gdy uptynie chwila i odegrana zostanie
krétka animacia, trzy butelki z wodg zostang przeobrazone w trzy butelki niezgrabnej
mikstury. Wygladajg one tak samo, ale wystarczy najecha¢ na nie kursorem, by zoba-
czy¢ zmiane nazwy.

Mikstur uzywa sie tak samo jak jedzenia. Uaktywnij miksture w pasku szybkiego dostepu
i przytrzymaj prawy klawisz, by jg wypi¢. Mikstura zdrowia przynosi natychmiastowy efekt,
podczas gdy pozostate dzialajg przez okreslony wyzej czas. Otworz ekwipunek, by zoba-
czy¢, jakie mikstury sg aktywne i jak dtugo jeszcze beda dziata¢ (rysunek 10.12). Kiedy mik-
stury dziatajg na Twojg postac, w gtownym widoku pojawiajg sie tez unoszace sig babelki.
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UWAGA

Niezgrabna mikstura

Niezgrabna mikstura jest pozbawiona wiasciwosci. Mozesz jg zmieni¢ w cos ciekaw-
szego, dodajgc ktorys ze skfadnikow przedstawionych w tabeli 10.4. Takie mikstury nazywa
sie zwykle pozytywnymi, poniewaz wywierajg korzystny wptyw na postac¢ gracza. Wiek-
§zosc¢ z nich ma tez swoje szkodliwe odpowiedniki, ktérymi mozna ciskac w potwory,
wywotujgc u nich negatywne efekty. Trzeba jednak uwzgledni¢ kilka niuansow, ktore

opisze dalej w ramce ,Niezamierzone skutki”.

TABELA 10.4. Mikstury pozytywne

Mikstura

Szybkosci

Sity

Zycia

Regeneraciji

Odpornosci
na ogien

Widzenia
w ciemnosci

Niewidzialnosci

Kup ksigzke

Efekt

Zwigksza szybkos¢ o 20%
przez 3 minuty.

Zwieksza site zadawanych
obrazen o 130%
przez 3 minuty.

Natychmiastowo przywraca
dwa serca.

Przywraca 9 serc
przez 45 sekund.

Daje petng odpornosc na
ogien i lawe przez 3 minuty.
Mozesz nawet przeptynac
przez jezioro lawy, o ile
doptyniesz w pore na drugi
brzeg. Zapewnia réwniez
odpornos¢ przed atakami
ptomykow.

Daje doskonaty wzrok w nocy

i pod wodg przez 3 minuty.

Stajesz sie niewidzialny
dla wszystkich mobow
przez 3 minuty.

Skfadnik wtérny

Cukier

Pfomienny proszek

Lsnigcy arbuz

tza ghasta

Magmowy krem

Ztota marchewka

Mikstura widzenia
w ciemnosci

Uzyskiwany z

Trzciny cukrowe;

Ptomiennych rozdzek
— z kazdej
otrzymujesz dwie
sztuki proszku

Arbuza i osmiu
samorodkow ztota
— z kazdej sztabki
ztota uzyskasz

ich dziewie¢

Ubitych ghastow
Ubitych kostek magmy
lub w wyniku ztgczenia

ptomiennego proszku
z kulg szlamu

Marchewki i osmiu
samorodkow ztota
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Mikstury

RYSUNEK 10.12. Aktywne mikstury i pozostaly czas ich dziatania widniejg w ramkach
po lewej stronie okna ekwipunku

W2zmacnianie mikstur

Mikstury wywierajg okreslone efekty przez okreslony czas. Przepusc je przez trzeci cykl
warzenia, by zmodyfikowac¢ ich moc lub czas oddzialywania, albo przeksztafci¢ je w mikstury
miotane, czy tez negatywne:

= Jasnopyt. Podwaja efektywnos$¢ mikstury, zwykle kosztem czasu jej oddzialywania. Mozna
go dodac do mikstur szybkosci, zycia, regeneracii i sity. Neguje efekt dodania czerwonego
proszku.

m Czerwony proszek. Podwaja czas oddziatywania mikstury, ale neguje efekt dodania
jasnopytu.

= Proch. Zmienia miksture na miotang, lecz traci ona 25% sity. Po dodaniu prochu ksztatt
butelki ulegnie zmianie, zyskujac cos, co wyglada jak zawleczka od granatu. Miksturami
miotanymi mozna rzuca¢ w moby lub samemu sobie pod nogi, jesli nie chcesz tracic
czasu na picie ich.

m Sfermentowane oko pajgka. Dodaj ten niecodzienny przedmiot, aby przeksztaici¢ pozy-
tywna miksture w negatywng. Tabela 10.5 przedstawia wszystkie takie mikstury, wtgcz-
nie z tymi, do ktérych utworzenia nie potrzeba mikstury pozytywnej. Sktadnik ten stwo-
rzysz z oka pajgka (ktore z kolei upuszczajg ubite pajaki), brgzowego grzyba i cukru.

Konstruowanie
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TABELA 10.5. Mikstury negatywne

Mikstura Mikstura bazowa Efekt
Spowolnienia  Szybkosci Zmniejsza szybkos¢ o 15%
przez 1,5 minuty.
Stabosci Sity (lub stworz niezgrabng miksture Zmniejsza poziom zadawanych obrazen
i dodaj sfermentowane oko pajaka) 0 pot serca na 1,5 minuty
Szkody Zycia Natychmiast zadaje 3 serca uszkodzenia
Trucizny Niezgrabna mikstura Zadaje do 18 punktéw obrazen przez
(dodaj zwyczajne oko pajaka) 45 sekund, ale nie powoduje $Smierci

Jasnopylu i czerwonego proszku nie mozna fgczy¢ w ramach kolejnych cyklow warzenia —
dziata jedynie ten, ktory zastosowano jako ostatni. Proch i sfermentowane oko pajgka czesto
sie natomiast fgczy w celu tworzenia negatywnych mikstur, ktérymi mozna miota¢ we wrogow.
Wczesniej mozesz jeszcze wzmocni¢ mikstury, ktore chcesz tak przetworzyc.

I ————
UWAGA

Niezamierzone skutki

Nie wszystkie negatywne mikstury dziataja na moby szkodliwie. Jesli rzucisz miksturg
szkody w nieumarte moby (szkielety i zombie), uleczysz je. Obrazenia zadasz im mik-
sturg zycia. Ta mikstura przydaje sie zwtaszcza w walkach z hordami takich mobdw,
poniewaz mozesz jg sobie rzuci¢ pod nogi, samemu odzyskujgc zdrowie, a zadajac
jednoczesnie obrazenia swoim wrogom.

Podsumowanie

Magia w Minecrafcie jest naprawde potezna.

Zacznij od zakle¢, poniewaz wszystko, co do tego potrzebujesz, otrzymasz w wyniku goto-
wania, przetapiania i opiekowania sie przyjaznymi mobami. W ten sposéb zyskasz tez
poziomy doswiadczenia.

Uzywaj kowadta do zarzgdzania swoimi zakleciami. Zaklinaj ksigzki, naprawiaj przedmioty
i facz zaklecia w celu uzyskania jeszcze potezniejszych efektow.

Wreszcie najwiekszego kopa w Minecrafcie dostaniesz od mikstur.

Kolejny rozdziat nie dotyczy wprawdzie przygotowan do walki, ale mimo to jest dosc¢ istotny.
W swoim $wiecie trafisz na wiele osad i ukrytych miejsc. Znajdziesz w nich przedmioty
i surowce, ktére pozwolag Ci dotrze¢ do innych wymiardw.
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Skorowidz
A
adres IP, 277, 278
alarm, 169
alchemia, 72

arbuz, 111, 122, 129, 222, 291
I$nigcy, 111, 306
nasiona, 291

barwnik, 137, 142, 306
basen, 150, 151
baza podwodna, 54, 55
BeastsMC, 276
befsztyk, 228
biblioteczka, 148, 151, 208, 210, 228, 302
bibliotekarz, 204, 228
bieganie, Patrz: sprint
biom
bagienny, 122
pustynny, 230
rzeczny, 33
wielki, 25
blok
budowlany, 71
dekoracyjny, 72
dzwiekowy, 180, 293
polecen, 274
TNT, 96, 286
bramka
AND, 189
NOR, 189
NOT, Patrz: inwerter
OR, 188, 189
branch mine, Patrz: kopalnia drzewiasta
brodawka netherowa, 218, 220
bruk, 46, 57, 71

Kup ksigzke

budowanie, 143, 144, 145, 152, 162
pod woda, 1583, 155, 156
w grze wieloosobowej, 146
wnetrza, 146
budynek, 226
butelka, 232, 306
zakleta, 228
buty, 35, 104, 214, 215, 244, 287
byt mobilny, 27, Patrz tez: mob

C

chatka wiedzmy, 232

chleb, 65, 68, 109, 112, 289

ciastko, 111, 289

ciasto, 67, 112, 289

creeper, 44, 59, 62, 95, 133, 159, 160
trafiony piorunem, 180
walka, 95, 96, 102

cukier, 112, 222, 291

czerwony proszek, 44, 122, 125, 127, 128,
165, 166, 168, 223, 228, Patrz tez: kamien
czerwony

dach, 69, 70, 183

Dante, 241, 251

deska, 32, 283

detektor $wiatfa dziennego, 187, 292

diament, 58, 76, 78, 205, 228

Dokucraft, 267

doniczka, 148, 303

dozownik, 119, 126, 128, 170, 177, 179,
232, 292

dot z lawg, 44

drabina, 80, 245, 253, 300

drewno, 31, 32, 34, 57, 65, 71, 76, 234
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drzewo, 31, 32, 149
sadzonka, 34

drzwi, 42, 43, 45, 91, 179, 282
automatyczne, 184
drewniane, 32
dwuskrzydtowe, 180
z tlokdw, 184, 185
zelazne, 44, 179, 245

dynia, 98, 112, 122, 129, 130, 252, 254, 291,

Patrz tez: hetm z dyni
dywan, 148, 303
dzien, 26

drugi, 64

kolejny, 61

pierwszy, 31, 32, 61
dzwignia, 168, 197, 293
dzungla, 33

edytor skorek, Patrz: skora postaci
ekran
debugowania, 56, 66, 77
ekwipunku, Patrz: ekwipunek
ekwipunek, 35, 38, 71, 271
grupowanie, 36
pole
ekwipunku, 36
pancerza, 35
przechowywanie, Patrz: ramka, skrzynia
w chmurze, Patrz: skrzynia Kresu
przenoszenie przedmiotéw, 36
siatka konstrukciji, 36
trwatosc, 55, 57
enderman, 61, 90, 96, 244

walka, 97
energia, 167
F
Faithful, 267
fajerwerki, 112, 258, 308, 310
farma, 230

automatyzowanie, 119, 121, 122

Kup ksigzke

mobow, Patrz: hodowla
nawadnianie, 118
sianie, 117, 118, 122

zaktadanie, 113, 114, 116, 117

zasieg, 113

zbieranie plonow, 117, 118, 119, 121,

122,129
farming, Patrz: rolnictwo
fontanna, 150
Forge, 269
forteca, Patrz: twierdza
fosa, 44
furtka, 179, 299

ghast, 244, 247, 249, 250
glina, 298
kolor, 137
gtod, 63
golem
Sniezny, 98
zelazny, 99, 226
GPS, 66
gracz zaufany, 146
grawitacja, 146
griefing, 146
grill, 152
grzyby, 130, 247

gwiazdka pirotechniczna, 308, 309

gzyms, 45

hasto, 19

heads-up display, Patrz. HUD

hetm, 35, 104, 214, 215, 252, 287
z dyni, 90, 94

Herobrine, 262

hodowla, 131, 132, 134, 179

HUD, 58, 56, 105
podczas jazdy, 137
ukrywanie, 57
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inwerter, 184, 187

J

jabtko, 34, 65

zlote, 67, 72, 132, 226, 290
Jack-O-Lantern, 154, 156, 245, 246, 282
jajka, 65, 132
jaskinia, 69, 75, 231

drzwi, 91
jasnogtaz, 154, 156, 228, 247, 303
jasnopyt, 223, 224, 232
jazda konno, 56, 136, 137, 192
jedzenie, Patrz: pozywienie

K

kakao, 65, 110, 111, 129, 130, 137
kaktus, 65, 103, 148, 161
katamarnica, 55, 142
kamien, 26, 32, 46, 57
czerwony, 66, 72, 78, 119, 124, 165, 168,
171, 294
kanapa, 147
kaptan, 228, 244
handel, 229
kasa, 169
kilof, 26, 38, 39, 40, 46, 100, 215, 228, 286
diamentowy, 76
drewniany, 32, 57
kamienny, 57, 76
zaklety na jedwabny dotyk, 168
ztoty, 57
zelazny, 76
klawisz
A, 32
D, 32
E, 35
Esc, 38
F1, 56
F3, 56, 235
F3+H, 55
numeryczny, 38
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S, 32
Shift, 45, 71, 80, 86, 114, 117
sterowania, 28, 29, 32
W, 32, 33, 62, 141, 193
kociot, 305
kolczuga, 104, 228
kominek, 151
komparator, 170, 174, 177, 294
tryb odejmowania, 178
tryb porownywania, 177
kompas, 66, 73, 228, 236, 284
kontener, 170
konto Mojang, Patrz: Mojang
kon, 56, 132, 136
oswajanie, 137
kopalnia, 75, 76, 80, 81, 82, 83
baza gdmicza, 86, 87
drzewiasta, 84
opuszczona, 94, 95, 234
zagrozenia, 77
kot, 96, 133, 140
kowadlo, 204, 210, 216, 284
tworzenie, 216
zastosowania, 216
kowal, 228
krem magmowy, 96, 222, 250, 306
Kres, 32, 234, 241, 252
krysztat, Patrz: krysztat Kresu
tozko, 252, 253
portal, 255
skrzynia, Patrz: skrzynia Kresu
Smok, Patrz; Smok Kresu
krowa, 64, 66, 67, 132, 142
rozmnazanie, 117
wabienie, 117
krysztat Kresu, 256, 257
krzemien, 104
krzesiwo, 67, 245, 285
krzesto, 147
ksiazka, 112, 205, 208, 227, 228, 302
zakleta, 204, 228
kula
doswiadczenia, 228, 258
ognista, 285
szlamu, 96, 122
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kurczak, 64, 67, 103, 132
rozmnazanie, 117
surowy, 66
wabienie, 117

kwarc, 78, 177, 247, 298

L

lampa, 178, 294

las, 33

latarnia, 302

nocna, 187

lawa, 44, 48, 67, 161
zalana woda, 61

zrédto, 205

lazuryt, 78, 137

lej, 170, 177, 180, 200, 292
pod torem, 194, 200
tworzenie, 200

lezak, 147

lista biafa, 146

loch, 233

lokomotywa, Patrz: wagon z piecem
Lucyfer, 251

L

tazienka, 151

topata, 59, 100, 215, 286

todka, 141, 155, 296

tozko, 32, 48, 50, 52, 148, 227, 253, 282
w Netherze, 252

tuk, 62, 90, 92, 94, 100, 102, 168, 203, 213,

244, 287
tzy Ghasta, 250

Magic Launcher, 20

magma, 251

mapa, 66, 150, 169, 235, 286
numer, 237
tworzenie, 236

marchewka, 65, 111, 130, 132, 225
na kiju, 132, 140, 296
ztota, 132, 222, 290
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materiat, Patrz: surowce
maczka kostna, 66, 117, 137, 289
miecz, 38, 39, 90, 100, 101, 213, 228, 288

diamentowy, 58, 62, 101, 102, 244, 252, 254

drewniany, 32, 101
kamienny, 101
walka, 62
ztoty, 101
zelazny, 62, 101

migso, 228
pieczenie, 67
surowe, 64
zgnite, 66, 91

mikstura, 111, 112, 129, 218, 232, 250
miotana, 96, 223
negatywna, 223, 224
niezgrabna, 221, 222
pozytywna, 222
regeneracji, 252
stabosci, 226
warzenie, 219
widzenia w ciemnosci, 222
zycia, 224, 252

Minecraft
dostosowywanie, Patrz: mod
modyfikacje, Patrz: mod
parametry, 23
tryb gry, Patrz: tryb
uruchamianie, 22, 23
wersja, 17
wieloosobowy, Patrz: multiplayer
zakup, 20

Minecraft Launcher, 20

Minecraftskins, 264

miska, 130, 289

mleko, 65, 67, 91, 132

mob, 27
bierny, 66, 67, 96
obronny, 98
odradzanie sig, 47, 61
pasywny, 64, 132
unikanie, 62
walka, Patrz: walka
wrogi, 38, 61

mobile entity, Patrz: byt mobilny
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mod, 261, 266, 268
instalacja w Forge, 269
testowanie, 269
wspotistnienie, 269

modyfikator, 174

Mojang, 18, 20

motyka, 101, 110, 285

muchomor, 142

multiplayer, 146, 170, 271, 272, 274, 302

mut, 132, 136, 139
oswajanie, 137

muuchomor, 132, 142

napiersnik, 35, 104, 214, 215, 228, 287
narzedzia, Patrz: ekwipunek
nasiona, 65, 109
nasycenie, 63
Nether, 32, 218, 235, 241

tozko, 252

mieszkancy, 250

portal, 58, 241

tworzenie, 245

netherrack, 151, 246
nici, 50, 92, 169, 234
noc, 26, 31
nogawice, 35, 104, 214, 215, 288
Novaskin, 264
nozyce, 215, 286

zaklete na jedwabny dotyk, 234
numer seryjny, 20
nurkowanie, 54

(o)

obraz, 150, 304

obsydian, 58, 61, 76, 163, 205, 245, 253
pozyskiwanie, 205

ocelot, 96, 133, 142
oswojony, Patrz: kot

odrodzenie, Patrz: spawn

ogrodzenie, 44, 110, 116, 159
niewidzialne, 159

Kup ksigzke

oko
Kresu, 61, 97, 228, 234, 243, 244, 252, 285
pajaka sfermentowane, 223, 305
osada, 145, 225
osadnik
dzieci, 226
handel, 227, 228
interakcja, 226
trgbiasty, 225
zawod, 228
zombie, 226
osiot, 132, 136, 139
oswajanie, 137
Overworld, Patrz: Swiat
Ovo’s Rustic, 267
owca, 32, 49, 132, 136, 142

P

paczka
tekstur, 144, 266, 267
zasobow, 266, 267
instalacja, 267
pobieranie, 268
pajak, 50, 69, 91, 93, 110, 159, 161
jaskiniowy, Patrz: pajak niebieski
niebieski, 61, 94, 234
walka, 94
sfermentowane oko, 223, 305
sie¢, 151
walka, 92
wielki, 61
pajeczy jezdziec, 91, 95
pajeczyna, 234
pancerz, Patrz: zbroja
papier, 112, 208, 228, 304
pasek
doswiadczenia, 54, 56, 203
zarzgdzanie, 211, 212
glodu, 27, 54, 55, 63, 129, Patrz tez:
nasycenie
pancerza, 54
powietrza, 54, 153
skoku, 56, 137, 138
szybkiego dostepu, 79, 245
do ekwipunku, 55
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pasek
zdrowia, 54, 64, 153, 251
ograniczenia, 64
smoka, 257
zwierzecia, 137
patyk, 283
perta Kresu, 97, 243, 244, 252, 259, 285
Person Markus ,Notch”, 262
petla przekaznikowa, 191
Phanatic, 276
piasek, 65
dusz, 218, 220, 247
piec, 32, 44, 46, 170, 177, 283
pigman, 98, 246, 247, 250
pioro, 73, 103, 132
ptomyk, 218
plot, 44, 110, 116, 147, 159, 299
piyta, 151
naciskowa, 169, 179, 196, 231
drewniana, 168
kamienna, 168
wazona, 169, 295
ztota, 169
zelazna, 169
pnacza, 80

pochodnia, 32, 47, 48, 76, 110, 154, 161,

245, 283

czerwona, 167, 172, 186, 294
podajnik, 170, 177, 292
podtoga, 151
pole uprawne, 110
poziom trudnosci, 62

pozywienie, 64, 65, 66, 67, 68, 76, 109, 245, 252

prad
modyfikator, 174
przesytanie
w dot, 187
w gore, 186, 187
w pionie, 187
silny, 172, 175
staby, 172, 175
wzmacnianie, 175
proch, 96
proszek
czerwony, Patrz: czerwony proszek
ptomienny, 244, 302, 305

Kup ksigzke

przekaznik, 172, 174, 175, 180, 191, 294
blokowanie, 176
przetacznik, 168
przewod z czerwonego kamienia, 171
przycisk, 180, 292
kamienny, 168
pszenica, Patrz: zboze
putapka, 169, 170
automatyczna, 179
punkt
odradzania, 48, 57, 86, 87, 92, 155
pierwotny, 236
zmiana, 49
punkty
gtodu, Patrz: gtod
ochrony, 105
pyt czerwonego kamienia, Patrz: czerwony
proszek, kamier czerwony
pytanie bezpieczenstwa, 18

ramka, 150, 300
z mapg, 150
Realms, 272, 274
rolnictwo, 109, 129
pod ziemig, 110, 130
zasieg, 113
rolnik, 228
roslina uprawna, 111, 117, 129, 148
réw, 159, 160, 161
rozdzka ptomienna, 218, 222, 243, 244,
251, 252
ruda
czerwonego kamienia, Patrz: kamien
czerwony
kwarcu, 76
warstwy, 76
wegla, 44
ryby, 67
towienie, 140, 141
rzeznik, 228
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schab, 228
schody, 81, 147, 301
spiralne, 82, 83
schronienie, 31, 32, 41
awaryjne, 45
podwodne, Patrz: baza podwodna
serwer
LAN, 272
multiplayerowy, 272, 274, 275, 276, 278
hosting, 277
Shotbow, 275
siano, 290
sie¢ pajecza, 151
siekiera, 26, 38, 39, 100, 213, 215, 228, 284
drewniana, 32
siodto, 137, 228
skafa macierzysta, 75, 76, 78
Skincraft, 263
skora, 149, 208, 288
postaci, 261, 262, 263, 264
skradanie, 110, 170
skrot klawiszowy, 28, 29, Patrz tez: klawisz
skrzynia, 59, 60, 73, 170, 230, 233, 234, 282
Kresu, 61, 243, 245, 255, 303
podwajna, 60
pojedyncza, 60
z putapka, 170, 295
skrzynka, 177
Smok Kresu, 32, 243, 253, 256, 258
jajko, 259
smycz, 96, 134, 286
tworzenie, 134
spawn, 27
spawner, 230, 233, 248
rybikow cukrowych, 234, 254
potworéw, 94, 95
sprint, 62, 63
stacja
poczatkowa, 197
posrednia, 198
statyw alchemiczny, 170, 177, 218, 252, 305
staw, 150
Steve, 262

Kup ksigzke

stolik nocny, 148
stot, 147
biesiadny, 148
do zaklg¢, 58, 112, 204, 208, 305
rzemieslniczy, 32, 37, 39, 210, 282
strzafa, 73, 94, 103, 168, 213, 214, 232, 287
studnia, 230
superbohater, 261
Supercraft Brothers, 276
surowce, 25, 53, 65, 215, 227
warstwy, 76, 77
wydobywanie, 75, 76, 77, 79, 80, 86
sygnat dzwiekowy, 180
szafa grajgca, 170, 177, 293
szkielet, 45, 61, 66, 73, 160
mroczny, 251
na grzbiecie pajgka, Patrz: pajeczy
jezdziec
walka, 93, 102
szkio, 65, 92, 150, 299
szlam, 62, 96, 122
szmaragd, 78, 204, 228, 230
szyba, 299

$ciana gorska, 31
$luza, 44
$nieg, 99, 244, 301
Swiat, 32
domysiny, 25
generowanie, 25, 27
superptaski, 25
Swigtynia
dzunglowa, 232
pustynna, 230
Swinia, 64, 66, 67, 132
dosiadanie, 140
w wagoniku, 140, 179

T

tajga, 33
The End, Patrz: Kres
The Hive, 276
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ttok, 119, 129, 179, 184, 293
lepki, 119, 126, 232, 294
tworzenie, 121, 125
tworzenie, 121, 123
TMI, Patrz: Too Many ltems
TNT, 180, 286
Too Many ltems, 271
tort, 148
tory, 140, 165, 234, 297
aktywacyjne, 194, 197, 295
ciggtose, 169
skrzyzowania, 198
wykfadanie, 197, 200
z czujnikiem, 169, 170, 196, 198, 296
zaczep, 169
zasilane, 179, 193, 195, 197, 297
zwykfe, 195
transport, 72, 166
kolejowy, 191
trawa, 65, 109, 130
tryb, 26
domysiny, 26
Hardcore, 26
Kreatywny, 26, 71, 122, 135, 153, 166
przetgczanie, 72
Przetrwania, 26, 152, 153, 200
Przygodowy, 26
trzcina cukrowa, 65, 110, 122, 129, 130, 222
tunel $wiatta, 156
twierdza, 234, 235, 253
Netheru, 235, 243, 247, 248, 249

W

wagon, 165, 168
szybkosc, 192, 197
wersja, 192
zlejem, 194, 197, 200, 297
z fadunkiem wybuchowym, 180
z piecem, 193, 296
z TNT, 194,197, 297
zasilany, Patrz: wagon z piecem
ze skrzynig, 194, 296
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walka, 89, 92, 100, 160
cios krytyczny, 101

wandalizm, 146

wawoz, 75, 231

wetna, 49, 50, 132, 150, 304
kolor, 137
niebieska, 231

wedka, 141, 168, 285

wegiel, 44, 48, 78, 228
drzewny, 32, 44, 47, 48

wiadro, 65, 76, 154, 284

wiedzma, 232

wilk, 98, 103, 132
karmienie, 91
oswajanie, 66

wioska, Patrz: osada

witaz, 179, 283

woda, 114, 118, 126, 150, 172, 244

zrodto, 116
wotowina, 228
wzgorze, 31

y 4

zaklecie, 151, 2083, 208, 244
algorytm, 209
bron, 212, 213
taczenie, 218
narzedzia, 215
nieskonczonosci, 203
obronne, 218
oddychania, 158, 203
rzucanie, 208
wydajnos¢ pod wodg, 158
zatrucie, 65, 66, 67, 91, 94, 251
zboze, 65, 68, 109, 112
dojrzewanie, 116
nawozenie, 66
zbiory, 116
zbroja, 72, 104, 105
diamentowa, 104, 243, 252
konska, 139
skorzana, 104, 107, 228
kolor, 137
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tworzenie, 105
zakleta, 212
ztota, 104
zelazna, 104, 105, 243
zegar, 228, 284
dziatanie, 238
systemowy, 27
Scienny, 150
tworzenie, 238
ziarno, 27, 228
lista, 28
podgladanie, 28
wiasne, 27
ziemia, 71
ziemniaki, 65, 112, 130, 225
ztoto, 78, 228, 290
znaki, 147
zombie, 61, 90, 111, 160, 226
pigman, Patrz: pigman
walka, 90
zgnite mieso, 66
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zupa grzybowa, 130, 132, 291
zwierzeta, 131, 134
pasek skoku, 137, 138
pasek zdrowia, 137
rozmnazanie, 132, 136

y 4

zrodio, 116
lawy, 205
zasilania, 167, 168, 172, 173, 174, 178

Z
zelazo, 58, 78, 228, 245
zniwiarka
tiokowa, 122
wodna, 126

z dozownikiem, 127
z lepkich ttokow, 125
zwir, 71,103
zywnos$¢, Patrz: pozywienie
zywoptot, 149

Pole¢ ksigzke

319


http://helion.pl/rt/minekp
http://helion.pl/rf/minekp

320 Minecraft. Kompendium gracza

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rt/minekp
http://helion.pl/rf/minekp

PROGRAM
PARTNERSKI

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strone WWW
W dziatajacy bankomat!

Dowiedz si¢ wigcej i dotgcz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl

GRUPA WY DAWVWNICZA

¥ Helion SA
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URALQ9ATOS B :0HEA™YY . T

Stworz swoj wiasny swiat!

Minecraft to gra, ktéra podbita serca miliondw graczy. Jest idealna dla uzytkownikéw réznych
platform — komputerdw osobistych, konsol oraz telefondw. Co zadecydowato o jej sukce-
sie?. Otwarty Swiat, w ktdrym gracze sa ograniczeni tylko wlasna wyobraZnia, oraz mozliwosd
budowania w nim dowolnych konstrukcji to atuty Minecrafta. O jego popularnosci niech
sSwiadczy pojawienie sie na rynku wydawniczym ksiazek poswigconych tej arze.

Jedna z nich trzymasz wiasnie w rekach. Jest to kompletny przewodnik, niezbedny kazdemu
graczowi. Siegnij po te ksigzke i poznaj zasady rzadzace swiatem gry. Przekonaj sie, jak
skutecznie zdobywac surowce, przygotowywac mikstury oraz walczy¢ z potworami
zamieszkujacymi swiat Minecrafta. W tym Swiecie mozesz réwniez zajac sie rolnictwem,
hodowla zwierzat oraz odwiedzac odlegte krainy. Jezeli jestes zapalonym graczem

w Minecrafta i zaciekawit Cie swiat gry, ta ksigzka jest obowiazkowa pozycja wiasnie dla Ciebie!

Dzieki tej ksigzce:

stworzysz niesamowite budowle oraz konstrukcje
poznasz najlepsze techniki pozyskiwania surowcow
zajmiesz sie hodowla oraz rolnictwem

zdobedziesz wiedze o grozacych Ci niebezpieczenstwach
doglebnie poznasz swiat Minecrafta
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