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PROSTE PROJEKTY
Z WYKORZYSTANIEM PEYTKI
MICRO:BIT

Do wykonania projektéw zawartych w tym rozdziale wystarczy tylko ptytka
micro:bit podlgczona do portu USB.

Projekt 1.

Wyswietlanie napisu — wyswietlanie wlasnego imienia zaraz po uruchomieniu
programu

Nalezy podlaczy¢ micro:bit do komputera i w edytorze napisa¢ program,
po czym umieéci¢ go w pamieci wedlug opisu z wczesniejszych rozdziatéw.

Program napisany za pomocg blokéw

podczas uruchamiania

Program napisany w JavaScripcie.

1 basic.showString("Witold")

Program napisany w Pythonie.

1 basic.show_string("witold")
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Projekt 2.

Wyswietlanie napisu — stale wyswietlanie wtasnego imienia na ekranie LED
micro:bit

Nalezy podlgczy¢ micro:bit do komputera i w edytorze napisaé program, po
czym umieéci¢ go w pamieci wedlug opisu z wczesniejszych rozdziatéw.

Program napisany za pomocg blokéw

na Zawsze

Program napisany w JavaScripcie

1 basic.forever(function on_forever() {
2 basic.showString("Witold")
3D

Program napisany w Pythonie

1 def on_forever():
2 basic.show_string("Witold")
3 basic.forever(on_forever)
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Projekt 3.
Wyswietlanie ikony na wyswietlaczu LED micro:bit

Nalezy podlaczy¢ micro:bit do komputera i w edytorze napisa¢ program, a na-
stepnie umiesci¢ go w pamieci wedlug opisu z wezedniejszych rozdzialow.

Program napisany za pomocg blokéw

na Zawsie

pokaz ikone

Program napisany w JavaScripcie

1 basic.forever(function () {
2 basic.showIcon(IconNames.Happy)

3 b

Program napisany w Pythonie

1 def on_forever():

2 basic.show_icon(IconNames.HAPPY)
3 basic.forever(on_forever)

61

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/microb
https://helion.pl/rt/microb

MICRO:BIT. NAUKA PROGRAMOWANIA | ELEKTRONIKI

Projekt 4.
Wyswietlanie kilku ikon na wyswietlaczu LED

Nalezy podiaczy¢ micro:bit do komputera i w edytorze napisa¢ program, a na-
stepnie umiesci¢ go w pamieci wedlug opisu z wezeéniejszych rozdziatéw.

Program napisany za pomocg blokéw

na Zawsze

pokaz ikone

pokaz ikone

pokaz ikone

Program napisany w JavaScripcie

1 basic.forever(function () {

2 basic.showIcon(IconNames.Happy)

3 basic.showIcon(IconNames.Sad)

4 basic.showIcon(IconNames.StickFigure)
5 1D

Program napisany w Pythonie

1 def on_forever():

2 basic.show_icon(IconNames.HAPPY)
3 basic.show_icon(IconNames.SAD)
4 basic.show_icon(IconNames.STICK_FIGURE)

5 basic.forever(on_forever)
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5. PROSTE PROJEKTY Z WYKORZYSTANIEM PLYTKI MICRO:BIT

Projekt 5.
Wyswietlanie kilku ikon na wyswietlaczu LED — innych zaraz po uruchomieniu
oraz innych wyswietlanych stale

Nalezy podiaczy¢ micro:bit do komputera i w edytorze napisaé program, po czym
umieéci¢ go w pamieci wedlug opisu z wezeséniejszych rozdziatow.

Program napisany za pomocg blokéw

na zZawszie

pokaz ikone

podczas uruchamiania pokaz ikone

pokaz ikone

pokaz ikone

Program napisany w JavaScripcie

1 basic.showIcon(IconNames.Happy)

2 basic.forever(function on_forever() {

3 basic.showIcon(IconNames.Square)

4 basic.showIcon(IconNames.Chessboard)
5 basic.showIcon(IconNames.Diamond)

6

b

Program napisany w Pythonie

1 basic.show_icon(IconNames.HAPPY)

2
3 def on_forever():

4 basic.show_icon(IconNames.SQUARE)

5 basic.show_icon(IconNames.CHESSBOARD)
6 basic.show_icon(IconNames.DIAMOND)

7 basic.forever(on_forever)

63

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/microb
https://helion.pl/rt/microb

MICRO:BIT. NAUKA PROGRAMOWANIA | ELEKTRONIKI

Projekt 6.
Wyswietlanie napisu po uruchomieniu oraz na state ikon na wyswietlaczu LED

Nalezy podiaczy¢ micro:bit do komputera i w edytorze napisaé program, po czym
umiesci¢ go w pamieci wedlug opisu z wczesniejszych rozdziatéw.

Program napisany za pomocg blokéw

podczas uruchamiania

A EYASETE I LOVE YoUu'

na Zawsze

pokaz ikone

pokaz ikoneg

pokaz ikone

Program napisany w JavaScripcie

1 basic.showString("I LOVE YOU")

2 basic.forever(function () {

3 basic.showIcon(IconNames.Happy)
4 basic.showIcon(IconNames.Heart)
5 basic.showIcon(IconNames.Happy)
6

1

Program napisany w Pythonie

basic.show_string("I LOVE YOU")

1
2
3 def on_forever():

4 basic.show_icon(IconNames.HAPPY)
5 basic.show_icon(IconNames.HEART)
6 basic.show_icon(IconNames.HAPPY)
7 basic.forever(on_forever)
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ZABAWE W PROGRAMOWANIE CZAS ZACZAC!

Pod intrygujaco brzmigcg nazwa micro:bit kryje sie niewielkich rozmiaréw ptytka
bedaca mikrokontrolerem — czy inaczej: mikrokomputerem. Sercem wielu urzadzen,
takich jak r6zne roboty i inteligentne modele samochodéw. Micro:bit stanowi punkt
wyjscia dla ich konstrukcji i jest urzadzeniem niezwykle czesto pojawiajacym sie przy
okazji rozmaitych projektéw zwigzanych z nauka programowania — korzystaja z niego
nauczyciele i uczniowie na catym Swiecie. Mikrokontroler micro:bit pozwala im sie
sprawnie uczy¢ i rozwigzywac wystepujace w trakcie realizacji zadar problemy poprzez
zabawe. Bo programowania, podobnie jak kazdej innej dziedziny wiedzy, najlepiej uczy¢
sie przez sprawiajgce rados¢ praktykowanie.

Ta ksigzka stanowi swojego rodzaju instrukcje obstugi ptytki micro:bit. Zawiera
az sze$cdziesiagt gotowych projektéw, z ktérych mniej wiecej jedna trzecia dotyczy
samego mikrokontrolera, pozostate za$ wymagaja zastosowania modutu rozszerzen
i (lub) dodatkowych akcesoriéw. Podrecznik proponuje projekty i gotowe programy
korzystajace z bloczkdw, a takze z bardziej zaawansowanych jezykéw programowania,
jakimi sg JavaScript i Python. Przekonaj sie, ze zabawa z micro:bitem jest przyjemna,
stosunkowo prosta i réwnoczesnie inspirujgca — z tym mikrokontrolerem wykonasz
zaréwno prosty wtgcznik Swiatta, uzytecznego robota, samosterujgcy samochéd, jak
i bardziej zaawansowane rozwigzania dla tzw. inteligentnego domu.
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