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Zestaw 1

Zadanie 1. Cwiartkowe zerowanie

Dane sg dwie tablice jednowymiarowe ztoZone z n-elementéw, gdzie n > 4, i zawierajace
dodatnie liczby naturalne: t[1..n] oraz p[1..n].

Funkcja zeruj bedzie modyfikowata zawarto$¢ tablicy p w oparciu o dane zapisane w tablicy
t w nastepujacy sposob: dopdki liczba elementéw tablicy t jest wieksza lub réwna 4, funk-
cja powtarza nastepujacy zestaw czynnosci:

a) wyznacza liczbe m réwna jednej czwartej aktualnej liczby elementéw tablicy ¢,
zaokraglonej w dot do liczby catkowitej,

b) wyznacza liczbe min réwna najmniejszemu spo$réd m pierwszych elementéow
tablicy,

c) wyznacza liczbe maks r6wna najwiekszemu sposréd m ostatnich elementow
tablicy,

d) w tablicy p ,zeruje” (wstawia wartos¢ zero) kazdy element mniejszy od min oraz
wiekszy od maks,

e) usuwa z tablicy t pierwsze m elementéw oraz ostatnie m elementéw.

Przyklad:
Dla n = 15 dane sq tablice:
t[2,5,7,49,3,7,1,7,57,9,3,4,6]
p[6,2,8,3,6,51,892,54.2,7,6]

t[2,5,7,493,7,1,7,5,7,9,3,4,6] m=3,min=2, maks =6
p[6,2,83,6,51,89,2,54.2,7,6]
r[6,2,0,3,6,5,0,0,0,2,5,4,2,0,6]

t[4,9,3,7,1,7,5,7,9] m =2, min = 4, maks = 9

r[6,2,0,3,6,5,0,0,0,2,54,2,0,6]
p[6,0,0,0,6,5,0,0,0,0,5,4,0,0,6]

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/matinf
https://helion.pl/rt/matinf

6 Matura z informatyki

t/3,7,1,7,5] m=1,min=3 maks=5
[6,0,0,0,6,5,0,0,0,2,5,4,2,0,6]
r[0,0,0,0,0,5,0,0,0,0,5,4,0,0,0]

t[7,1,7]
p[0,0,0,0,0,5,0,0,0,0,5,4,0,0,0]

Zadanie 1.1.

Uzupetnij tabele:
n Tablice tip Tablica p
przed wywotaniem funkcji zeruj po zakonczeniu dziatania funkcji zeruj
9 t[3,1,2,6,5,3,2,4,1] ploviiiiss]
p[5,2,7,8,4,4,9,2,4]
12 t[1,7,3,3,1,2,8,5,7,2,5,8] plosssssiini]

p[38,74,2,81,94,5,7,1]

Miejsce na obliczenia
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Zestaw 1 7

Zadanie 1.2.

Tablice ti p sktadaja sie z 1800 elementéw. Przed wywotaniem funkcji zeruj obie tablice
wypelniono cyframi w nastepujacy sposob: pierwsze dwiescie liczb w obu tablicach to
cyfra 1, nastepne dwiescie liczb w obu tablicach to cyfra 2, kolejne dwiescie liczba w obu
tablicach to cyfra 3 i tak dalej. Ostatnie dwiescie liczb w obu tablicach to cyfra 9. Ile elemen-
téw tablicy p zostanie wyzerowanych po zakonczeniu dziatania funkcji zeruj?

Miejsce na obliczenia

Zadanie 1.3.

Zapisz w pseudojezyku lub wybranym jezyku programowania algorytm, ktérego wynik
dziatania dla danych tablic ti p bedzie taki sam jak wynik dziatania funkcji zeruj.

@ W zapisie algorytmu mozesz korzystac tylko z instrukgji sterujgcych, operatoréw arytmetycz-

nych: dodawania, odejmowania, mnozenia, dzielenia, dzielenia catkowitego i reszty z dzielenia;
Uwaga operatoréw logicznych, poréwnarn, odwotywania sie do pojedynczych elementéw tablicy i instruk-
¢ji przypisania lub samodzielnie napisanych funkgji i procedur wykorzystujacych powyzsze ope-
racje. Zabronione jest uzywanie funkgji wbudowanych oraz operatoréw innych niz wymienione,
dostepnych w jezykach programowania. Dla uproszczenia mozesz uzy¢ funkgji usun (t ,m), ktora
usuwa m pierwszych i m ostatnich elementéw tablicy t.

Specyfikacja:
Dane:
n — dodatnia liczba catkowita
t[1..n] — tablica zawierajaca n dodatnich liczb naturalnych
p[1..n] — tablica zawierajgca n dodatnich liczb naturalnych
Wynik:

p[1..n] — tablica po ,zerowaniu”
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Odpowiedzi i wskazéwki do zestawu 1

Zadanie 1.1.
n Tablice tip Tablica p
przed wywolaniem funkcji zeruj po zakonczeniu dziatania funkcji zeruj
9 t[3,1,2,6,5,3,2,4,1] rl[0,2,0,0,0,0,0,2,0]
pl[5.2,7,8,4,49,2,4]
12 t(1,7,3,3,1,2,8,5,7,2,5,8] pl[3,0,0,4,0,0,0,0,4,5,0,0]

r[3.8,7,4,2,8,1,9,4,5,7,1]

Zadanie 1.2.

Liczba elementéw wyzerowanych = 1600

Zadanie 1.3.
Przyktadowy algorytm:

N<-n
dopdoki n>=4
m <- n div 4
min <- t[1]
dla i = 2,...,m wykonuj:
jezeli t[i] < min
min<-t[i]
maks<-t[n]
dla i=n-1,..., n-m+l wykonuj:
jezeli t[i] > maks
maks <-t[i]
dla i=1...N wykonuj:
jezeli p[i] < min

p[i] <-0;
jezeli p[i] > maks
p[il<-0

usun(t,m)
n<-n - 2*m
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MATURA Z INFORMATYKI. zB16R ZADAN to propozycja dla kazdego,

kto przygotowuje sie do egzaminu dojrzatosci. Ten obszerny zbidr zrézni-
cowanych zadan, podzielonych na zestawy i opatrzonych odpowiedziami,
pozwala przygotowac sie do matury z informatyki w zakresie rozwigzywania
probleméw logicznych, przetwarzania danych wystepujacych w réznych
postaciach (miedzy innymi ciggdw, tablic), szyfrowania danych i wielu innych
zagadnien, ktdérych mozna sie spodziewac na egzaminie maturalnym.

Duzym walorem ksigzki jest obudowanie zadan krétkimi Fabutami, ktére
sprawiaja, ze Czytelnik nie ma do czynienia jedynie z danymi, poleceniami

i kodem, lecz takze zyskuje poczucie, ze konfrontuje sie z Faktycznymi
problemami, z jakimi mogtby sie zetknac takze poza egzaminem. To kolejna
w ofercie wydawnictwa Helion pozycjs, dzieki ktérej mature z informatyki
mozna zdac na najwyzszym poziomie!
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