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Recenzje innych ksigzek
Yoshihito Isogawy

,10 Najbardziej uzyteczne ksigzki, jakie posiadam”
—BRICKSET

THE LEGO MINDSTORMS EV3 IDEA BOOK:

,Swieze podejscie do budowania Lego Mindstorms... Mégtbym mdéwidé
i mowic o tych inspirujgcych projektach, ale chce pozostawic¢ Ci cos, co
mozesz sprawdzi¢ na wtasng reke”

—GEEKMOM

SERIA THE LEGO TECHNIC:

,10 nieocenione zbiory ksigzek dotyczgce budowania mechanizmow, ktdre

warto mied.”
—JOE MENO, BrickJournal

,Moge stanowczo stwierdziC, ze kazdy szanujgcy sie fan LEGO powinien
posiadac te serie w swojej bibliotece".
—BRICKS IN MY POCKET

,og to doskonate ksigzki pokazujgce wiele swietnych pomystow w odniesie-
niu do mechanizmoéw LEGO. Z pewnoscig niektdrych pomystow nigdy nie

widziates, nawet jesli jestes doswiadczonym budowniczym.”
—BILL WARD, Brickpile

»1€ Ksiazki sg zdecydowanie warte obejrzenia przez kazdego, kto kocha
LEGO, tworzy prototypy w Lego lub uwielbia mechanizmy, i az trudno uwie-
rzyC, ze moglismy sie obyC bez nich przez tak dtugi czas”.

—LENORE EDMAN, Evil Mad Scientist Laboratories
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Wstep

Korzystajgc z zestawu LEGO MINDSTORMS Wynalazca Robotow oraz dedykowane;
aplikacji mozesz cieszy¢ sie budowaniem wspaniatych robotow i wiele sie nauczyc. Jesli
wyprobowates juz modele dostarczone w tym zestawie, to zapewne zastanawiasz sig, jak
jeszcze mozna sie nim bawic. Ta ksigzka z pomystami Ci w tym pomoze. Dzieki niej zdobe-

dziesz doswiadczenie, ktore znacznie zwiekszy twojg wyobraznie i kreatywnosc.

Aby tworzy¢ modele opisane w tej ksigzce, wystarczy zestaw LEGO MINDSTORMS Robot
Inventor (Wynalazca robotow, #51515) oraz urzgdzenie, na ktérym mozna uruchomic aplika-
cje LEGO MINDSTORMS.

Jak korzystac z tej ksigzki

Ta ksigzka nie zawiera instrukcji budowania krok po kroku. Zamiast tego znajdziesz foto-
grafie kazdego modelu ujetego pod réznymi kgtami, a takze liste czesci, ktorych bedziesz
potrzebowat. Przyjrzyj sie uwaznie zdjeciom i sprobuj odtworzy¢ modele. Ten sposdb bu-
dowania przypomina uktadanie puzzli. Jesli nie masz wprawy w budowaniu w taki sposob,

to zacznij od przedstawionej dalej rozgrzewki, aby nabyc¢ troche praktyki.

Oczywiscie nie musisz budowac¢ modeli z tej ksigzki w kolejnosci. Przejrzyj strony i sprobuj
zrobic te, ktdre uwazasz za najbardziej interesujace. Ksigzka zawiera réznorodne modele,

Z podstawowymi w pierwszej potowie i bardziej ztozonymi w drugiej potowie.

Modele przedstawione w tej ksigzce zostaty zaprojektowane tak, aby byty tak proste, jak
to tylko mozliwe. Dzieki temmu mozesz je tatwo zbudowac i zrozumied, jak dziatajg. Ale to tyl-
ko punkt wyjscia. Zapraszam do wykorzystania wtasnych pomystéw, aby modele byty lep-
sze i fajniejsze. Jesli model wyda Ci sie niedopracowany, wzmochnij jego stabe punkty. Jesli
widzisz inny sposob uzycia mechanizmu, wyprobuj go. Te doswiadczenia pomoga ci rozwi-

nac sie jako budowniczy.



W miare budowania kolejnych modeli staraj sie je modyfikowac¢ oraz taczy¢ rézne mecha-
nizmy w bardziej wyrafinowane roboty. Jesli masz juz inne zestawy LEGO, fajnie bedzie
je rowniez potgczy¢ z zestawem Robot Inventor. Produktem koricowym bedzie Twoj wiasny,
oryginalny model, jedyny tego typu na swiecie. Jako autor mam nadzieje, ze kazdy z Was
wykaze swojg oryginalnosc i stworzy niepowtarzalne modele, ktore bedg bawic ludzi na

catym Swiecie.

Wskazowki i ostrzezenia

e Silniki w zestawie LEGO MINDSTORMS Wynalazca Robotéw sg bardzo mocne. Uwazaj,

aby nie dotkna¢ obracajgcych sie kot zebatych i nie zrani¢ palcdw.

¢ Niektore modele zawierajg czesci, ktére obracaja sie z duzg predkoscia. Badz bardzo

ostrozny, aby te czesci nie uderzyty Cie w oczy.

e \W ksigzce znajduje sie kilka modeli do rysowania markerem. Jesli to mozliwe, uzyj markera

na bazie wody. Marker na bazie oleju moze zabarwic¢ stot lub podtoge.

e Projekty w ksigzce zostaty stworzone przy uzyciu najnowszej wersji aplikacji dostepne;
w momencie pisania. Twoj ekran moze wygladac inaczej w zaleznosci od wersji aplikacji (lub

modelu uzywanego tabletu lub smartfona).

Polecana ksigzka

Przewodnik dla poczatkujgcych dotyczgcy zestawu LEGO MINDSTORMS Wynalazca
Robotow znajdziesz w ksiazce ,The LEGO MINDSTORMS Robot Inventor Activity Book”

autorstwa Daniele Benedettelli (No Starch Press, 2021).

Podziekowania

Do stworzenia ilustracji w tej ksigzce zostaty uzyte dane LDraw i aplikacja LPub. Chciatbym

podziekowac osobom zaangazowanym w rozwoj tych programow.
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Rozgrzewka

W tej ksigzce nie znajdziesz instrukciji budowania krok po kroku. Zamiast tego sg fotografie
kazdego modelu ujetego pod réznymi katami, aby sprobowac odtworzy¢ pokazany model.
Budowanie w ten sposob jest jak uktadanie puzzli. Wkrétce zrozumiesz ten proces i na-

uczysz sie nim cieszyc! Zatem najpierw ¢wiczmy.

#1

\

To jest numer
modelu.

Wszystkie czesci potrzebne do tego
modelu pokazano ponizej. Znajdz
je w zestawie LEGO MINDSTORMS
Wynalazca Robotéw (#51515)

i zacznij budowac!

Podtacz przewdd

e do portu w tej samej
pozycji, jak pokazano na
zdjeciu.

Po zebraniu czesci sprobuj zbudowacé model, korzystajgc ze zdjec
na tej stronie i nastepnej. Aby pracowac szybciej, umies¢ model
w tej samej pozycji, co na zdjeciach i poréwnuj z nimi podczas
budowania.
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To jest program do sterowa-
nia modelu. Kiedy tworzysz
nowy projekt, wykonuj poniz-
Sze CzynNnosci.

Nowy projekt

Pamietaj, ze ekran moze sig nieco rozni¢ w zaleznosci

od wersji aplikaciji.

60 6 © 0 0 0 0 00 0000000000000 00 00

© 6 0 0 0 000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000o0o0

Jest to ikona podpowiedzi, ktdra sugeruje inne sposoby budowania i programo-
wania. Sprobuj stworzy¢ wiasne unikalne i zabawne modele, korzystajgc z tych
wskazowek. Nalezy pamietad, ze czesci uzyte w podpowiedzi nie sg uwzglednio-
ne na liscie czesci dla kazdego projektu.

@ LEGO MINDSTORMS - 10.3.0

Moje projekty

Jesli Hub i tablet/smartfon nie sg potaczone,

nawigz potgczenie w tym miejscu.

®© 6060000000000 000000000000000000
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Korzystanie z pilota zdalnego sterowania

60

2 . Wybierz kontroler.
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Zdalne sterowanie

Widzety

3 . Stworz i uruchom swaj program.

® A v ustaw predkeéé na M suwak SV1e | %

® A v uruchom silnik (3w

Przesun ten suwak w gore i w dot, aby zmienic
kierunek i predkos¢ obrotowa silnika.
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Pojazdy z jednym silnikiem
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Uzycie wyrzutni pociskow

A » przemies¢ najkrotszg drogg napozyqq@

A v przemiesé najladtsza drogg ~ mmﬂﬂe@

® A » przemiesé najlrdtszg drogg v nﬂpnz:rcie@

M 000



® A » przemies¢ najkrotszg drogg * na pozycie @

® A » przemies¢ najkrotsza droga *  na pozycie @

® A v przemies¢ najkrotszg drogg ¥ na pozycie @

o006 17



118



Tworzenie zabawnych gier i zabawek
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