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ROZDZIAL 1.
Dlaczego Laravel?

W poczatkowych latach dynamicznie rozwijajacego sie internetu pisanie aplikacji internetowych
wygladalo catkowicie inaczej niz obecnie. W tamtych czasach programisci byli odpowiedzialni nie
tylko za pisanie kodu stanowiacego unikalng logike biznesowg aplikacji, lecz takze za implementacje
komponentéw powszechnie wystepujacych na wszystkich witrynach, takich jak: uwierzytelnianie, we-
ryfikacja danych wprowadzanych przez uzytkownikéw, dostep do baz danych, obstuga szablonow itd.

Obecnie programisci majg do dyspozycji dziesigtki frameworkéw oraz tysigce komponentdw i bi-
bliotek. Bardzo czesto mozna uslyszed, ze w czasie potrzebnym do nauczenia si¢ korzystania z jed-
nego frameworku pojawiaja sie trzy nowe (i rzekomo lepsze), ktore majg go zastapic.

Stwierdzenie: ,Dlatego, ze istnieje” moze by¢ wystarczajacym wyjasnieniem dla wspinania sie¢ na
jaki$ gorski szczyt, jesli jednak chodzi o wybdr konkretnego frameworku do zastosowania albo
o podjecie decyzji, czy w ogodle jakiego$ uzywad, istnieja lepsze uzasadnienia. Czy warto nawet zadawaé
pytanie, dlaczego uzywa¢ frameworkéw? Albo bardziej konkretnie, dlaczego uzywaé Laravela?

Po co uzywac frameworku?

Bardzo tatwo mozna odpowiedzie¢ na pytanie, jakie korzysci wynikaja ze stosowania poszczegdl-
nych komponentéw lub pakietéw dostepnych dla programistéw uzywajacych jezyka PHP. W przy-
padku pakietow za stworzenie i utrzymanie tych izolowanych fragmentéw kodu o §cisle zdefiniowanym
przeznaczeniu odpowiada kto$ inny i teoretycznie rzecz biorgc, ta osoba znacznie lepiej rozumie
dzialanie tego komponentu niz my, wzigwszy pod uwage czas, jaki mozemy na to poswiecic.

Frameworki podobne do Laravela, takie jak Symfony, Lumen czy Slim, stanowig kolekcje kompo-
nentéw przygotowanych przez niezaleznych programistéw, powigzanych ze sobg charakterystycz-
nym dla danego frameworku ,,spoiwem” — plikami konfiguracyjnymi, dostawcami ustug, narzu-
cong struktura katalogéw czy skryptami uruchamiajacymi aplikacje. A zatem, ogélnie rzecz ujmujac,
zaleta korzystania z frameworkéw polega na tym, ze ktos za nas podejmuje decyzje nie tylko o tym,
jakich komponentdw uzy¢, lecz takze jak te komponenty powinny ze sobg wspétdziatal.
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+Lrobie to po swojemu”

Zalézmy, ze podjeliémy decyzje o rozpoczeciu prac nad nows aplikacja internetows, ktérg zamie-
rzamy tworzy¢ bez korzystania z jakiegokolwiek frameworku. Gdzie musimy zacza¢? No cdz... taka
aplikacja pewnie bedzie musiata obstugiwa¢ zadania HTTP, wigc bedziemy musieli przejrzeé
wszystkie dostepne biblioteki obstugujace zadania i odpowiedzi HT'TP i wybra¢ jedng z nich. Na-
stepnie bedziemy musieli wybra¢ mechanizm odpowiedzialny za trasowanie zadan HTTP. A przy
okazji bedziemy musieli wybra¢ jaki§ sposdéb zapisu plikéw z informacjami o konfiguracji tras.
A jakiej skladni w nich uzywac? Gdzie je umieszczac? A co z kontrolerami? Gdzie maja by¢ zapisy-
wane i jak je wezytywacé? No c6z, zapewne bedziemy potrzebowali jakiego$ kontenera wstrzykiwa-
nia zaleznoéci, ktory pozwolilby nam wybiera¢ kontenery oraz obstugiwac ich zaleznosci. Ale jaki
to ma by¢ kontener?

Co wiecej, jesli poswigcimy czas, by odpowiedzie¢ na te wszystkie pytania, i pomy$lnie stworzymy
aplikacje, to jaki bedzie wpltyw podjetych przez nas decyzji na kolejnych programistéw, ktérzy beda
sie tg aplikacja zajmowac? Co si¢ stanie, je$li bedziemy mieli na glowie cztery albo kilkanascie ta-
kich aplikacji opartych na samodzielnie skonstruowanych frameworkach i bedziemy musieli
pamietal, gdzie w kazdej z nich umieszcza¢ kontrolery i jaka jest skfadnia plikow z informacjami
o trasach?

Konsekwencja i elastycznos¢

Frameworki rozwigzuja ten problem, udostepniajac doglebnie przemyslang odpowiedz na pytanie:
»Ktorego komponentu nalezy uzy¢ w tym miejscu?” oraz zapewniajac, ze wszystkie wybrane kom-
ponenty beda ze soba dobrze wspoétdziata¢. Co wigcej, frameworki dostarczaja konwencji pozwa-
lajacych zmniejszy¢ ilos¢ kodu, ktéry musi zrozumieé programista dopiero zaczynajacy prace nad
danym projektem — jesli bedziemy rozumie¢, jak dziala okreslanie tras w jednym projekcie napi-
sanym w Laravelu, bedziemy rozumieli, jak ono dziata takze w innych projektach uzywajacych tego
frameworku.

Kiedy kto$ nakazuje przygotowanie nowego frameworku dla kazdego nowego projektu, tak na-
prawde postuluje zapewnienie mozliwo$ci kontrolowania tego, co wejdzie w sktad fundamentu, na
ktérym bedziemy budowali te aplikacje. To oznacza, Ze najlepsze frameworki bedg nam zapewniaé
nie tylko solidng podstawe, lecz takze swobode w dostosowywaniu ich do wlasnych potrzeb. I jak
pokaze w dalszej czedci tej ksiazki, wlasnie te cechy sprawiaja, ze Laravel jest tak unikalny.

Krotka historia WWW i frameworkow PHP

Waznym elementem udzielenia odpowiedzi na pytanie: ,,Dlaczego Laravel” jest zrozumienie histo-
rii tego frameworka oraz rozumienie historii jego poprzednikéw. Nim Laravel zyskat popularnos¢,
istnialo wiele innych frameworkdw, i to nie tylko pisanych w jezyku PHP, lecz takze w $rodowi-
skach internetowych.
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Ruby on Rails

David Heinemeier Hansson udostepnit pierwsza wersje frameworku Ruby on Rail w roku 2004 i od
tamtego czasu trudno jest znalez¢ jakikolwiek framework do tworzenia aplikacji internetowych,
ktory nie bytby w jakims stopniu wzorowany na Ruby on Rails.

Framework ten spopularyzowal zastosowanie wzorca MVC, API typu RESTful korzystajacych z for-
matu JSON, konwencji konfiguracyjnych, wzorca ActiveRecord, jak réwniez wielu innych narzedzi
i konwencji, ktére wywarly ogromny wplyw na sposéb, w jaki programisci obecnie tworzg aplikacje
internetowe — zwlaszcza pod wzgledem szybkosci ich tworzenia.

Zalew frameworkow PHP

Dla wigkszo$ci programistéw bylo oczywistym, ze Rails oraz inne podobne frameworki do tworze-
nia aplikacji byly powiewem przysztoéci, a frameworki PHP, w tym takie, ktére jawnie nasladowaty
Rails, faktycznie zaczely powstawaé bardzo szybko.

Pierwszym z nich byl CakePHP udostepniony w 2005 roku, szybko po nim pojawily sie framework
Symfony, Codelgniter, Zend Framework oraz Kohana (stanowiaca modyfikacje Codelgnitera).
W roku 2008 pojawit sie framework Yii, a w 2010 Aura i Slim. W roku 2011 pojawily si¢ FuelPHP
i Laravel, ktore nie tyle byly modyfikacjami Codelgnitera, ile stanowity dla niego alternatywy.

Niektére z tych frameworkéw byly bardziej podobne do Ruby on Rails, koncentrowaly sie na me-
chanizmach odwzorowan obiektowo-relacyjnych (ORM), strukturach MVC oraz innych rozwig-
zaniach majgcych zapewnic szybko$¢ tworzenia aplikacji. Inne, takie jak Symfony i Zend, koncentro-
waly si¢ bardziej na korporacyjnych wzorcach projektowych i zastosowaniach zwigzanych z handlem
elektronicznym.

Dobre i zte strony Codelgnitera

CakePHP oraz Codelgniter byly dwoma wczesnymi frameworkami PHP, ktére najbardziej otwar-
cie podchodzily do tematu stopnia, w jakim byty wzorowane na Ruby on Rails. Codelgniter szybko
zdobyt popularno$¢ i w 2010 roku byt prawdopodobnie najpopularniejszym z niezaleznych frame-
workéw PHP.

Byl prosty, tatwy w uzyciu, dysponowal niesamowitg dokumentacja i prezng spotecznoscia. Jednak
dosé¢ wolno adaptowal nowoczesne technologie i wzorce projektowe, a wraz z rozwojem framewor-
kow do tworzenia aplikacji internetowych oraz wszelkiego rodzaju narzedzi wspomagajacych pisa-
nie w jezyku PHP Codelgniter powoli zaczal odstawac od konkurentéw pod wzgledem zaawansowa-
nia technologicznego i wbudowanych mozliwoéci. W odréznieniu od wielu innych frameworkéw
rozwojem Codelgnitera zajmowala si¢ firma, ktorej stosunkowo duzo czasu zajeto podjecie decyzji
o wykorzystaniu nowych mozliwosci jezyka PHP 5.3, takich jak przestrzenie nazw, przeniesienie bazy
kodu do serwisu GitHub, a nastepnie zapewnienie mozliwoéci korzystania z Composera. W 2010 roku
Taylor Otwell, tworca Laravela, byt juz na tyle niezadowolony z Codelgnitera, ze zdecydowal si¢ na
stworzenie wlasnego frameworku.
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Laravel 1,2i3

Pierwsza wersja beta Laravela 1 zostata udostepniona w czerwcu 2011 roku i w caloéci napisano ja
od podstaw. Byla wyposazona we wlasny mechanizm ORM (Eloquent), mechanizm trasowania oparty
na domknieciach (wzorowany na Ruby Sinatra), nowoczesny system rozszerzen i funkcje pomoc-
nicze wspomagajace tworzenie formularzy, weryfikacje poprawnosci danych, uwierzytelnianie itd.

Prace nad rozwojem frameworka postepowaly szybko i jego kolejne wersje, Laravel 2 i Laravel 3,
pojawily sie odpowiednio w listopadzie 2011 roku i lutym 2012 roku. Wprowadzono w nich kontrolery,
obstuge testow jednostkowych, narzedzia wiersza polecen, kontroler odwrdécenia sterowania (Ioc),
obstuge zwigzkéw oraz migracji w mechanizmie Eloquent.

Laravel 4

Tworzac wersje Laravel 4, Taylor od podstaw przepisat caly framework. W tamtym czasie Compo-
ser, obecnie wszechobecny menedzer pakietéw PHP, byl na najlepszej drodze, by sta¢ si¢ standar-
dem, a Taylor zauwazyt zalety, jakie da przepisanie frameworka w postaci kolekcji komponentow
dostarczanych i scalanych przy uzyciu Composera.

Taylor stworzyt wiec kolekcje komponentéw o nazwie kodowej Illuminate i w maju 2013 roku
udostepnit framework Laravel 4 o catkowicie nowej strukturze. Kod tej nowej wersji Laravela nie
byt udostepniany w formie pakietu, ktory programista pobieral w catosci, lecz raczej sam frame-
work pobieral wigkszoé¢ swych komponentéw z Symfony (kolejnego frameworka udostepniajg-
cego swoje pakiety tak, Ze mogly by¢ pobierane przez inne rozwigzania) i llluminate, uzywajac do
tego celu Composera.

W Laravelu 4 zostaly takze wprowadzone kolejki, komponent poczty elektronicznej, fasady (facades)
i wstepna inicjalizacja baz danych. A poniewaz od tego momentu Laravel byt zalezny od komponentéw
Symfony, ogloszono, ze takze on bedzie udostepniany w szesciomiesiecznym cyklu wydawniczym.

Laravel 5

W listopadzie 2014 roku miala zosta¢ udostepniona wersja 4.3 Laravela, jednak wraz z postepem
prac stalo si¢ oczywiste, Ze znaczenie wprowadzanych w nim zmian zastugiwalo na nadanie tej
wersji frameworka nowego numeru, i tak w lutym 2015 roku zostal udostepniony Laravel 5.

W Laravelu 5 wprowadzono nowg strukture katalogdéw, usuni¢to funkcje pomocnicze do tworzenia
formularzy i kodu HTML, wprowadzono interfejsy kontraktu, nowe widoki, mechanizm Socialite
do uwierzytelniania w mediach spoteczno$ciowych, mechanizm Elixir do kompilacji zasobéw do-
datkowych, mechanizm Scheduler do uproszczenia korzystania z systemowego narzedzia cron, dotenv
do ulatwienia zarzadzania $rodowiskiem, wprowadzono Zgdania formularzy i zupelnie nowe na-
rzedzie REPL (petla odczyt-przetworzenie-wyswietlenie, read-evaluate-print loop). Od tamtego czasu
Laravel zyskal jeszcze nowe mozliwosci i dojrzal, jednak nie wprowadzono w nim juz zadnych po-
wazniejszych zmian.
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Co jest tak wyjatkowe w Laravelu?

A zatem co takiego odroéznia Laravela od konkurentéw? Dlaczego warto uzywac jednocze$nie wie-
cej niz jednego frameworka PHP? Przeciez wigkszo$¢ z nich i tak uzywa komponentéw pochodza-
cych z Symfony, nieprawdaz? Zastanéwmy si¢ wiec przez chwile, co sprawia, ze Laravel jest taki

wyjatkowy.

Filozofia Laravela

Wystarczy rzuci¢ okiem na materialy reklamowe i pliki README Laravela, zeby zacza¢ doceniaé
jego wartos¢. Taylor uzywa stow zwigzanych ze $wiattem, takich jak ,,Illuminate” (o$wieca¢, rozja-
$nia¢, by¢ zrédlem natchnienia) i ,,Spark” (iskra). Ale stosuje takze takie okreélenia jak ,,Artisans”
(rzemieélnicy), ,Elegant” (elegancki) i dalej: ,,Breath of fresh air” (powiew $wiezego powietrza),
»Fresh start” (nowy poczatek). I w koncu: ,Rapid” (szybki) i ,, Warp speed” (predkos¢ nadswietlna).

Dwiema wartoéciami frameworku, na ktoére kladzie sie najwiekszy nacisk, s3: szybko$¢ tworzenia
aplikacji oraz zadowolenie programistéw. Taylor opisal jezyk ,,Artisan” jako celowo odrézniajacy
si¢ na tle innych praktycznych zalet. Geneze tego sposobu myslenia mozna zauwazy¢ w pytaniu zada-
nym przez niego w serwisie StackExchange (https://softwareengineering.stackexchange.com/questions/
90954/is-there-any-benefit-to-obsession-with-making-code-look-pretty), w ktérym stwierdzil: ,,Cza-
sami spedzam absurdalne ilo$ci czasu (godziny), starajac sie zapewni¢, by «kod wygladatl tadnie»”
— stanowigcym probe znalezienia uzasadnienia dla wktadania wysitku w dazenie do uzyskania lep-
szych doznan zapewnianych przez sam wyglad kodu. Oprdécz tego czesto wspominatl o znaczeniu,
jakie ma ulatwianie programistom realizowania swoich pomystéw oraz eliminacji niepotrzebnych
barier na drodze do tworzenia wspaniatych produktéw.

Laravel w swojej istocie jest frameworkiem, ktdry daje programistom wielkie mozliwosci i potrzebne
narzedzia. Jego celem jest dostarczanie przejrzystego, prostego i pieknego kodu oraz mozliwosci,
ktdre programisci bedg mogli szybko pozna¢, opanowac i zastosowaé do tworzenia wlasnego kodu
— przejrzystego, prostego i trwalego.

Koncepcja tworzenia z my$lg o programistach jest wyraznie zauwazalna w materiatach dotyczacych
Laravela. W dokumentacji frameworku napisano, ze ,najlepszy kod tworza szczgéliwi programi-
$ci”. Przez jaki$ czas nieoficjalnym sloganem frameworku bylo ,szczgécie programistéw od mo-
mentu rozpoczecia pisania az do wdrozenia”. Oczywiscie, twércy kazdego narzedzia i frameworku
beda twierdzi¢, ze zalezy im na szcze$ciu programistéw. Jednak nadawaniu temu zagadnieniu
pierwszoplanowego, nie drugorzednego znaczenia miato ogromny wplyw na styl i rozwoj Laravela.
O ile dla innych frameworkéw pierwszoplanowym celem moze by¢ czysto$¢ architektury lub zgod-
noé¢ z celami i wartoéciami korporacyjnych zespotéw programistycznych, w przypadku Laravela
podstawowym celem jest stuzenie pojedynczym programistom. Nie oznacza to wcale, ze Laravel
nie pozwala na tworzenie aplikacji o czystej architekturze lub gotowych do zastosowan korpora-
cyjnych, jednak w jego przypadku uzyskanie tych celéw nie bedzie si¢ odbywac kosztem czytelnosci
i fatwosci analizy bazy kodu.
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Jak Laravel zapewnia programistom szczescie?

Stwierdzenie, ze zalezy nam na szcze$ciu programistow, to jedna sprawa, ale zupelnie czym innym
jest faktycznie o nie zadba¢ — wymaga to bowiem znalezienia odpowiedzi na pytanie, jakie cechy
frameworku w najwiekszym stopniu uprzykrzaja programistom zycie, a ktore beda ich uszczesliwial.
Laravel stara si¢ utatwia¢ prace programistom na kilka sposobow.

Przede wszystkim Laravel jest frameworkiem stuzacym do szybkiego tworzenia aplikacji. Oznacza to,
ze koncentruje sie on na zapewnieniu tagodnej (ptytkiej) krzywej trudnosci nauki oraz na minima-
lizacji krokoéw, jakie trzeba wykona¢ od rozpoczecia prac nad nowg aplikacja do jej opublikowania.
Wiszystkie czynnoéci najczesciej wykonywane podczas tworzenia aplikacji internetowych, zaczynajac od
interakeji z bazami danych, przez uwierzytelnianie i obstuge poczty elektronicznej, a konczac na wyko-
rzystaniu pamieci podrecznej, s3 upraszczane przez komponenty udostepniane przez framework.
Jednak komponenty Laravela nie s3 tak wspaniale same z siebie; zapewniaja one sp6éjny API i prze-
widywalne struktury w obrebie calej aplikacji. Oznacza to, ze kiedy bedziemy prébowali zrobi¢
w Laravelu co§ nowego, najprawdopodobniej skonczy si¢ to stwierdzeniem ,,... i to po prostu
dziata”.

Jednak nie chodzi o sam framework. Laravel udostepnia caly ekosystem narzedzi stuzacych do budo-
wania i uruchamiania aplikacji. Do prac programistycznych stuzg Homestead i Valet, do zarzadza-
nia serwerem — Forge, a do zaawansowanego wdrazania — Envoyer. Do tego dochodzi zestaw do-
datkowych pakietéw: Cashier do obstugi platnosci i subskrypcji, Echo do obstugi technologii
WebSockets, Scout do obstugi wyszukiwania, Passport do obstugi API stuzacych do uwierzytelniania,
Dusk do testowania interfejséw uzytkownika, Socialite do obstugi logowania w mediach spotecz-
nosciowych, Horizon do monitorowania kolejek, Nova do budowania paneli administracyjnych
oraz Spark do ulatwiania tworzenia rozwigzan typu SaaS'. Laravel stara si¢ umozliwi¢ programistom
unikniecie wykonywania powtarzajacych sie czynnosci, tak by mogli skoncentrowac sie na tym, co
jest unikalne.

Oprocz tego Laravel stosuje podejscie ,,konwencje ponad konfiguracje”. Oznacza to, ze jesli bedziemy
chcieli ograniczy¢ si¢ do domyslnego sposobu dzialania Laravela, bedziemy musieli zrobi¢ znacznie
mniej niz w przypadku stosowania innych frameworkéw, ktére zmuszaja do deklarowania wszyst-
kich ustawien niezaleznie od tego, czy programista chce uzy¢ zalecanej konfiguracji. Stworzenie
projektu korzystajacego z Laravela zajmuje mniej czasu niz stworzenie analogicznego rozwigzania
korzystajacego z wigkszoéci innych frameworkéw PHP.

Co wiecej, Laravel w bardzo duzym stopniu koncentruje si¢ na zapewnieniu prostoty. Jesli chcemy,
nic nie stoi na przeszkodzie, by korzystac¢ ze wstrzykiwania zaleznosci, atrapy, repozytoriéw, wzor-
cow Data Mapper, Command Query Responsibility Segregation oraz wszelkich innych bardziej
zaawansowanych wzorcow architektonicznych. Jednak w odréznieniu od innych frameworkéw,
ktdre mogg sugerowac stosowanie takich rozwigzan we wszystkich projektach, Laravel, jego dokumen-
tacja i spolecznoé¢ preferuja rozpoczynanie od najprostszych mozliwych implementacji — globalnej

! Software as a Service — oprogramowanie jako ustuga — przyp. thum.
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funkgji tu, fasady tam, wzorca ActiveRecord gdzies indziej. W ten sposéb programisci moga two-
rzy¢ mozliwie najprostsze aplikacje zaspokajajace ich potrzeby, bez ograniczania mozliwosci ich
stosowania w bardziej ztozonych $rodowiskach.

Interesujacym zagadnieniem pokazujacym, w jaki sposéb Laravel rozni sie od innych framewor-
kéw PHP, jest to, Ze jego tworca i spotecznos¢ uzywajacych go programistow sa bardziej zwigzani
i zainspirowani jezykiem Ruby, frameworkiem Ruby on Rails oraz jezykami programowania funkcyj-
nego, niz jezykiem Java. Obecnie w spofeczno$ci programistow PHP istnieje silny nurt dazenia do
zfozonosci, tworzenia bardziej rozbudowanego kodu i wykorzystania tych aspektéw jezyka, ktére
przypominajg Jave. Laravel wydaje si¢ znajdowad po przeciwnej stronie i stara sie wykorzystywaé
bardziej ekspresyjne, dynamiczne i prostsze praktyki programistyczne i mozliwosci jezyka.

Spotecznosc uzytkownikow Laravela

Jesli niniejsza ksigzka stanowi pierwszy kontakt Czytelnika ze spoleczno$cig uzytkownikéw Laravela,
to moze oczekiwaé czego$ naprawde szczegoélnego. Jednym z czynnikéw wyrédzniajacych ten fra-
mework, ktéry w wielkim stopniu przyczynil si¢ do jego rozwoju i popularnosci, jest zyczliwa i chetna
do pomocy spoteczno$¢ jego uzytkownikéw. Zaczynajac od wideoporadnikéw Laracast Jeffreya
Waya (https://laracasts.com/), przez serwis Laravel News (https://laravel-news.com), kanaly Slack,
IRC i Discord poswigcone Laravelowi, znajomych na Twitterze, blogeréw, po podcasty na konferen-
cjach Laracon — Laravel dysponuje bogatg i Zywa spolecznoscia, pelna osdb, ktdre uzywaly go od
samego poczatku jego istnienia, i takich, ktére dopiero zaczynaja go poznawac. I bynajmniej nie
jest to zaden przypadek:

Od samego poczatku istnienia Laravela przy$wiecala mi idea, Ze wszyscy chcg si¢ czu¢ czego$
czg$cia. To naturalny ludzki instynkt, Ze chcemy naleze¢ i by¢ akceptowanymi przez jaka$
grupe podobnie myslacych osob. A zatem dzieki zapewnieniu frameworkowi pewnej osobowosci
i aktywnej dziatalnosci w ramach spotecznoéci, takie poczucie moze si¢ przeksztalci¢ w spoteczno$é.

— Taylor Otwell, wywiad dla Product and Support

Taylor od samego poczatku rozumial, ze projekt typu open-source do odniesienia sukcesu potrze-
buje dwoch rzeczy: dobrej dokumentacji i przyjaznej spolecznosci. I te dwie rzeczy sa cechami cha-
rakterystycznymi Laravela.

Jak dziata Laravel?

Jak na razie wszystko, co napisatem, byto catkowicie abstrakcyjne. Mozna by si¢ zapytaé: ,,A co z ko-
dem?”. Przyjrzyjmy sie zatem prostej aplikacji (Listing 1.1.), tak by$my mogli zobaczy¢, jak w prak-
tyce wyglada codzienne stosowanie frameworku Laravel.

Listing 1.1. ,, Witaj, swiecie!” w pliku routes/web.php
<?php
Route::get('/', function () {

return 'Witaj, Swiecie!';

D
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Najprostszg rzeczg, jaka mozna zrobi¢ w aplikacji Laravela, jest zdefiniowanie trasy i zwracanie
wyniku za kazdym razem, kiedy kto$ si¢ do tej trasy odwola. Jesli zainicjujemy na komputerze zu-
pelnie nowa aplikacje Laravela, zdefiniujemy trase przedstawiong na listingu 1.1, a nastepnie uru-
chomimy aplikacje z poziomu katalogu public, uzyskamy w pelni funkcjonalng aplikacje typu ,,Witaj,
$wiecie!” (patrz rysunek 1.1).

Witaj, éwiecie!

Rysunek 1.1. Zwracanie lavicucha ,, Witaj, Swiecie!” w aplikacji Laravela

W przypadku wykorzystania kontroler6w aplikacja wyglada calkiem podobnie, co pokazatem na
listingu 1.2.

Listing 1.2. Aplikacja typu ,, Witaj, Swiecie!l” napisana przy uzyciu kontrolera

// Plik: routes/web.php
<?php
Route::get('/"', 'WelcomeController@index');

// Plik app/Http/Controllers/WelcomeController.php
<?php

namespace App\Http\Controllers;
class WelcomeController extends Controller
{

public function index()

{
}

return 'Witaj, Swiecie!';

A jedli powitanie bedzie przechowywane w bazie danych, aplikacja takze bedzie wyglada¢ podobnie
(jak pokazalem na listingu 1.3):

Listing 1.3. Aplikacja typu , Witaj, Swiecie!” z wieloma powitaniami pobieranymi z bazy danych

// Plik routes/web.php
<?php

use App\Greeting;

Route::get('create-greeting', function () {
$greeting = new Greeting;
$greeting->body = 'Witaj, Swiecie!';
$greeting->save();

s
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Route::get('first-greeting', function () {
return Greeting::first()->body;

D

// Plik app/Greeting.php
<?php

namespace App;
use Illuminate\Database\Eloquent\Model;
class Greeting extends Model
{
//
}

// Plik database/migrations/2020_07_19_010000_create_greeting_table.php
<?php

use Illuminate\Database\Schema\Blueprint;
use I1luminate\Database\Migrations\Migration;

class CreateGreetingsTable extends Migration

{
public function up()
{

Schema::create('greetings', function (Blueprint $table) {
$table->bigIncrements('id');
$table->string('body');
$table->timestamps();

1

1
public function down()
{
Schema: :dropIfExists('greetings');
1

}
Przyklad przedstawiony na listingu 1.3 moze by¢ nieco onie$mielajacy — jesli faktycznie tak jest,
po prostu go pomin. O wszystkim, co dzieje sie w tych przykladach, dowiesz si¢ z kolejnych roz-
dzialéw ksigzki; jednak juz na pierwszy rzut oka wida¢, ze dzieki wykorzystaniu zaledwie kilku
wierszy kodu mozliwe jest przygotowanie migracji bazy danych, modelu oraz pobranie z bazy re-
kord6w. To naprawde jest az tak proste.

Dlaczego Laravel?

A zatem dlaczego Laravel?

Gdyz pozwala nam urzeczywistnia¢ pomysty bez pisania niepotrzebnego kodu, przy uzyciu do tego
celu nowoczesnych standardéw, oddajac nam do dyspozycji aktywna spoteczno$¢ oraz zestaw na-
rzedzi o ogromnych mozliwoséciach.

Jak réwniez dlatego, Drogi Programisto, ze zastugujesz, by by¢ szczesliwym.
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Laravel: framework godny profesjonalisty!

Framework Laravel cieszy sie rosngcg popularnoscig wérad
programistéw aplikacji w jezyku PHP. Jest szybki, potezny

i elastyczny, mozna sie go btyskawicznie nauczyé, a dene-
rowany przez niego kod cechujg przejrzystosc i czytelnosc.
Co wiecej, Laravel skupia wokdt siebie zaangazowana
spotecznosé, ktara z jednej strony systematycznie tworzy
nowe narzedzia i pakiety wzbodacajace ten framework,

z drugiej — chetnie Spieszy z pomoca w rozwigzywaniu
problemoéw. Jest to wiec Swietny, dynamicznie rozwija-
jacy sie zestaw narzedzi, ktéry spodoba sie kazdemu
profesjonalnemu programiscie PHP, cenigcemu efektyw-
nos¢ i wysoka jakos¢ tworzonedo kodu.

Ta ksigzka stanowi praktyczne i kompletne wprowadzenie
do Laravela (zawiera informacje dotyczace Laravela 5.8).
Dzieki niej osoby dysponujace pewnym doswiadczeniem
w tworzeniu kodu PHP btyskawicznie rozpoczna tworzenie
znakomitych aplikacji. Znalazty sie tutaj zaréwno ogdlne
informacje na temat korzystania z tego frameworka,

jak i przyktady szczegdtowych zastosowan. Omowiono
takze mnostwo narzedzi i bibliotek wzbogacajgcych
funkcjonalnos¢ Laravela: Dusk, Horizon, Artisan, Mix czy
Passport. Opisano tez interfejsy pozwalajgce na dostep
do systemu plikdw, sesji, ciasteczek, pamieci podrecznej

i wyszukiwania oraz narzedzia do korzystania z kolejek,
implementacji zadan, zdarzen i publikowania zdarzen
WebSocket.

W ksigzce miedzy innymi:
e tworzenie szablondéw w Blade

® denerowanie, walidacja,
normalizacja oraz filtrowanie
danych uzytkownika

® praca z bazami danych
za pomoca Eloquent

¢ testowanie kodu PHP:
PHPUnNit, Mockery oraz Dusk

e tworzenie API typu RESTful

® inne narzedzia
i biblioteki Laravela

Matt Stauffer — programista i trener,
uwazany za jednedo z najlepszych
znawcoOw Laravela. Pracuje w firmie
konsultingowej Tighten, w ktorej zajmuje
stanowisko dyrektora technicznedgo.
Uwielbia rozmawiac o programowaniu

i blogowad, jest tez twdrcg i gospo-
darzem The Five-Minute Geek Show.
Czesto wystepuje jako prelegent

na branzowych konferencjach.
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