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Przygotowanie
Srodowiska

poracy

Przygotowanie srodowiska pracy to nie tylko instalacja i konfiguracja niezbednych apli-
kacji i narzedzi, ale rowniez nauka optymalnego ich wykorzystania. Obecnie wszelkiego
rodzaju tutoriale i szkolenia e-learningowe niemal ,,wylewajq sie” z internetu, dlatego
coraz cze$ciej wymagana jest znajomos$¢ wielu narzedzi juz na poczatku pracy — po
to by proces tworzenia oprogramowania byt jak najszybszy i jak najbardziej wydajny.

1.1. Narzedzia wykorzystywane
w prowadzeniu projektu

W dzisiejszych czasach realizacja projektow jest tak roznorodna, ze rynek nieustannie
dostarcza nowych rozwigzan technologicznych, ktoére majg za zadanie wspomagac
procesy i zarzadzanie projektami. W niniejszym rozdziale zostang oméwione narzedzia
(zarbwno ptatne, jak i darmowe), ktore wspierajg zarzadzanie projektem, zarzadzanie
testami oraz wytwarzanie oprogramowania.

Rozdziat ma charakter wprowadzajgcy — warto mie¢ na uwadze, ze nizej wymienione
narzedzia caly czas sg rozwijane i wzbogacane o kolejne funkcje.
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Rozdziat 1. M Przygotowanie srodowiska pracy

1.1.1. HP ALM

Jako pierwsze zostanie omoéwione narzedzie HP ALM. Jest to aplikacja do wspiera-
nia procesu testowego i zarzadzania testami. Dostep do narzedzia jest przyznawany
na podstawie licencji (1 licencja = 1 uzytkownik). Umozliwia ono planowanie oraz
wykonanie testow manualnych i automatycznych, zarzadzanie defektami (zgtaszanie,
monitorowanie). HP ALM dzieli sie na dwie czesci:

® administracyjng (ang. Site Administration);

® uzytkownika (ang. ALM Platform) — caly modut przeznaczony dla uzytkownikow.
W dalszej czesci rozdziatu skupimy sie na czeSci uzytkownika, gdyz panel administra-
cyjny jest dostepny — jak sama nazwa wskazuje — dla os6b petnigcych funkcje admini-

stratora. W panelu administracyjnym wykonuje sie wszystkie czynnosci administracyjne,
takie jak tworzenie domen, projektéw, uzytkownikéw oraz nadawanie uprawnien.

Po wybraniu adresu docelowego narzedzia w danej organizacji pojawia sie ekran logo-
wania (rysunek 1.1):

+ + I G
+ + + + + Application Lifecycle Management
+ +++ +

IA-I User name

APPLICATION
DELIVERY
MANAGEMENT Password

.........

D Automatically log in o my last domain and
project on this machine

Domain

Project

Rysunek 1.1. Ekran logowania w HP ALM

Jak mozna zauwazy¢, poza wymaganymi danymi do logowania aplikacja wymusza na
nas wybor z list rozwijanych domeny (ang. Domain) i projektu. Uzytkownik moze si¢
zalogowa¢ wylacznie do projektoéw, do ktérych nadano mu dostep.
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1.1. Narzedzia wykorzystywane w prowadzeniu projektu

Po zalogowaniu widoczne sa tylko te funkcije, do ktérych mamy dostep.

Panel uzytkownika moze sie sktada¢ z nastepujacych modutéw (widocznos¢ zalezna
od uprawnien):

Dashboard — statystyki, raporty;
Management — zarzadzanie planem wersji;
Requirements — definiowanie wymagan systemowych i zarzadzanie nimi;

Testing — tworzenie zestawow testow w projektach, uruchamianie zaplanowanych
testow;

® Defects — tworzenie i Sledzenie statusow defektow.

Ponizej przedstawiono podglad widoku ekranu po zalogowaniu do aplikacji (rysunek
1.2). Widaé na nim trzy grupy menu:

1. Menu wyboru modutow.
2. Menu operacji dostepnych w wybranym wcze$niej module.

3. Menu uzytkownika (wyboér projektu, ustawienia konta).

@ Application Lifecycle Management O, Domain: Project:
< > Tests Edit View Versions Favorites Analysis e}
S
5
(N Dashboard & || A | ¥ | WL S| T-8 O i=m-q|B|| 7 OTests are checked out by & o
Eif Analysis View No Filter Defined Description = Aftachments  Live Analysis FHI;
@ Dashboardview | (NIRRT @
il Management 2 » [l Subject

2; Releases

) Libraries
Regquirements
L Testing 2
£ TestResources

=

& TestPlan
Il TestLab
& TestRuns

B Defects

j z

1

Live analysis is not available for the Test Plan root folder

Rysunek 1.2. Widok na menu i moduty w HP ALM

W dalszej czesci podrozdziatu przedstawione zostang moduty Testing i Defects.
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Rozdziat 1. M Przygotowanie srodowiska pracy

1.1.1.1. Modut Testing

Jest to modut stuzacy do organizowania procesu testowego. Sktada sie z nastepujacych
elementéw (uzytkownik widzi tylko te, do ktérych ma nadany dostep):

® Test Resources — zawiera wszystkie dodatkowe zasoby uzywane do testow manu-
alnych oraz automatycznych, zarébwno funkcjonalnych, jak i wydajnosciowych.

® Business Components — modut, ktéry pozwala zarzadza¢ komponentami bizne-
sowymi.
Test Lab — tu przenosimy testy, ktore sa skonfigurowane i gotowe do uruchomienia.
Test Runs — w module widoczne sg wszystkie uruchomienia testow wraz z ich
wynikami.

® Test Plan — modul pozwalajacy na zorganizowanie catego procesu testowania po-

przez okreslenie, jakie testy zostang wykonane w celu zweryfikowania poprawnosci
dziatania systemu.

T

Weryfikacja — egzaminowanie poprawnosci i dostarczenie obiektywnego dowodu na
to, ze produkt procesu wytwarzania oprogramowania spetnia zdefiniowane wymagania.
Walidacja — sprawdzenie poprawnosci i dostarczenie obiektywnego dowodu na to,
ze produkt procesu wytwarzania oprogramowania zaspokaja potrzeby uzytkownika
i spetnia jego wymagania.

1.1.1.2. Modut Defects

Jest to modut do zarzgdzania btedami, ktory daje mozliwosc¢ ich rejestrowania, przypi-
sywania do konkretnych os6b i zmiany statuséw zarejestrowanych btedow.

Mozemy zgtosi¢ tutaj wszystkie uwagi do zachowan (zarowno funkcjonalnych, jak i nie-
funkcjonalnych) systemu odbiegajacych od przyjetych wymagan.

ii_

Wymaganie funkcjonalne dotyczy wyniku zachowania systemu, kiory powinien zo-
sta¢ dostarczony przez funkcje systemu.

Wymaganie niefunkcjonalne dotyczy jakosci tworzonego oprogramowania, ale nie
zostato okreslone przez wymagania funkcjonalne. Odnosi sie m.in. do wydajnosci, do-
stepnosci, niezawodnosci, skalowalnosci i przenosnosci.

10
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1.1. Narzedzia wykorzystywane w prowadzeniu projektu

Ponizej przedstawiono podglad widoku ekranu modutu Defects (rysunek 1.3). Mozna
na nim zauwazy¢ trzy grupy menu:

1. Menu wyboru modutow.

2. Menu gorne.

3. Widok na wszystkie zgtoszenia w ramach projektu, do ktorego jestesSmy zalogowani.

@ Application Lifecycle Management Q, Domain: Project:

< > Defects Edit View Favorites Analysis

N Dashboard & || Bynewosea. X |G T M| P =@ A|B 0 @

fifi Analysis View No Filter Defined

SWiel| paLld

@ Dashboard View Assessment Assigned To Closure Code Comments Coordinator CRIER ID Defect ID Des
B Management 2

)

Root Cause:

E)

Test 5§

G

& Libraries

Root Cause: Test 54

S %

Roct Cause: Test S
Requirements

Root Cause: Test 54

L Testing 2 Roat Cause: Test

@ %%

£ TestResources Root Cause: Test 54
& TestPlan
[ TestLab

& TestRuns

Root Cause: Test S

@ %

Root Cause: Test 54

KO 60 11 D fn s [ e

Root Cause: Test S

@ %

Root Cause

=

= Test 54
k' Defects

i
| ]

Rysunek 1.3. Widok narzedzia w module Defects

Test S

Root Cause:

Root Cause

@ %

Test 54

=

2 3 32 3 3 33 3 3 3 3 32

Root Cause:

Test S

%

Defekty mozemy zgtosi¢ zarbwno z poziomu modutu Test Lab, jak i z poziomu
Defects. W menu gérnym (2) nalezy najpierw wybraé New Defect, a nastepnie
wypetni¢ wszystkie wymagane pola w formularzu. Po dodaniu defektu jest on
widoczny na liscie (3).

HP ALM jest bardzo elastycznym narzedziem. Mozemy je spersonalizowa¢ do kazdego
projektu. Co wazne — mozemy sami definiowac raporty czy widoki i udostepnia¢ je
innym osobom.

Jest to jedno z najdrozszych narzedzi na rynku, jednak jest warte swojej ceny.

1.1.2. Jira

Jira jest komercyjnym narzedziem nie tylko wykorzystywanym w zarzadzaniu projek-
tami, ale rowniez wspomagajacym elektroniczny obieg dokumentacji w firmie.

Tak wyglada ekran logowania dla Jira cloud (rysunek 1.4):
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Rozdziat 1. M Przygotowanie srodowiska pracy

S Jira

Zaloguj sig na swoje konto

Wpisz adres e-mai

s Kontynuuj za pomoca Google
¥ Kontynuuj z kontem Microsoft

‘ Kentynuuj z Apple

Nie mozesz sie - Zarejestruj sig i utwérz
zalogowac? konto

Rysunek 1.4. Ekran logowania w narzedziu Jira

Warto zaznaczy¢, ze ekran logowania do wersji cloud r6zni sie wizualnie od wersji ser-
werowej. Jira dostosowuje sie do projektu. Zaleznie od metodyki, w jakiej projekt jest
realizowany, narzedzie daje nam catg palete roznorodnych funkgji. Ponizej (rysunek 1.5)
zaprezentowano widok przyktadowego zadania w systemie Jira wraz z podzadaniami
(ang. subtasks). Mozna na nim zauwazyc, ze:

1. zadanie gléwne wyswietlane jest z nazwa projektu;

2. widoczne sg wszystkie podzadania powigzane z zadaniem gtéwnym.

2 | P Egon -

Tim Tracking +

Agite

Astachmants.

Sub-Tasks %is

Rysunek 1.5. Widok projektu w systemie Jira

Ve \E
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1.1. Narzedzia wykorzystywane w prowadzeniu projektu

W momencie gdy wszystkie podzadania wejda w status Swiadczacy o zakonczonych
pracach (moze to by¢ Resolved lub Closed), uznaje sie, ze zadanie gtéwne moze by¢
wdrazane do srodowiska (docelowego) produkcyjnego.

Srodowisko produkcyjne — zainstalowane w siedzibie klienta, firmy tworzacej opro-
gramowanie lub w chmurze sprzet i oprogramowanie, w ktorych modut (lub system)

bedzie uzywany. W sktad oprogramowania moga wchodzi¢ systemy operacyjne, bazy
danych i inne aplikacje.

Dodatkowym atutem narzedzia Jira jest definiowanie cyklu zycia (ang. workflow) btedu.

Cykl zycia btedu to proces, przez kiory przechodzi usterka oprogramowania. Rozpo-
czyna sie, gdy btad zostanie wykryty, a konczy w chwili jego usuniecia, po wczesniej-
Szym upewnieniu sie, ze nie zostat zduplikowany.

Na rysunku 1.6 przedstawiony jest diagram, ktéry mozemy dowolnie modyfikowad.
Kazdy projekt moze mie¢ odrebny workflow.

Rysunek 1.6.
Przyktadowy cykl
zycCia btedu

(ang. workflow)

IN PROGRESS

TESTS REOPENED

CLOSED

W Panelu uzytkownika (rysunek 1.7) mozemy zmieni¢ preferencje co do wySwietlania
stron oraz sprawdzi¢ historie aktywnosci.
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Rozdziat 1. M Przygotowanie srodowiska pracy

Szezegdly #  Strumied aktywnobcl

Sowar n Be-
Mo maleziono aktywodci

Emat: @gmait com
Hasko: Zmieq hask
Parmigial mofe dane Wyezyst wazystiis takony
Togowania:

Ograniezenie da grup: fra-sofware-users

Preferencie '
Rozmiar srony: 50
Typ e-mad; HTML
Jgzyk: poiski (Poiska)

Moj0 ZIUANY: N pOWIRGAMIA) Mk
Udcatppeiarie 8o | Nigudostepnianie
pupw:
Skacty Kawiaturows: Wiaczons
Autn, obsorwul: Presjmi 2 ustawiod globainych

Afassian JIRA Projoct Manisjement Seftwars (v7 9 18TS001 ahat 60R1004) - About JRA - Report s pcbiem
Whtlassian

Rysunek 1.7. Konto uzytkownika

Dodatkowe informacje o narzedziu Jira zostang podane w rozdziale 4.

1.1.3. Trello

Trello jest narzedziem bezptatnym, ktore moze by¢ wykorzystywane zarbwno w pro-
jektach komercyjnych, jak i w celach prywatnych (np. do planowania podrézy, budzetu
domowego, remontu).

Ponizej przedstawiono podglad na widok tablicy Trello (rysunek 1.8). Mozna na nim
zauwazyC trzy grupy menu:

1. Menu operacji dotyczacych udostepniania/prywatnosci tablicy.
2. Widok kart.
3. Konto uzytkownika wraz z opcja powiadomien.

1D-10 Bl ey prdbie bogowaria

+ Doda) koleing karty

Rysunek 1.8. Widok na tablice Trello

Dodatkowe informacje o Trello zostang zaprezentowane w rozdziale 4.

d#
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1.2. Narzedzia wykorzystywane w wytwarzaniu oprogramowania

W dalszej czesci podrecznika zostanie omowiony jeszcze TestLink — darmowe narze-
dzie typu open source.

1.1.4. Dobdr narzedzi do zarzadzania projektem

Ponizej przedstawiono krotkie zestawienie porbwnawcze narzedzi, ktore utatwi Ci do-
pasowanie narzedzi do projektu. Zostaty w nim uwzglednione ich kluczowe funkcje,
dzieki ktérym wspierajg prowadzenie projektu.

Tabela 1.1. Zestawienie porownawcze narzedzi

HP ALM Jira Trello TestLink
Ptatna licencja 4 4
Mozliwos¢ rozszerzania funkcji 7 7 N
dzieki ptatnym dodatkom
Personalizacja raportow v V4
Definiowanie cyklu zycia btedu v v
Wykonywanie przypadkéw testowych v v
Obstuga testow automatycznych v v v

1.2. Narzedzia wykorzystywane

w wytwarzaniu oprogramowania

Jednym z elementéw wytwarzania oprogramowania jest tworzenie aplikacji za po-
mocg wybranego jezyka programowania. W tym podreczniku skupiamy sie na jezyku
JavaScript. Zacznijmy od opisu elementéw, na jakie nalezy zwrdcic¢ szczegblng uwage
podczas instalacji oprogramowania.

Narzedzia pomocne do napisania aplikacji przeglgdarkowej to Git i WebStorm.

1.2.1. Instalacja programow WebStorm i Git

1.2.1.1. Git — system kontroli wers;ji

Wyobrazmy sobie wspolne pisanie fragmentow kodu przez wielu uzytkownikéw i prze-
noszenie tych kodéw za kazdym razem do chmury. Jak zapewni¢, by zmiany dodawane
przez dowolnego programiste byty widoczne dla pozostatych wspotpracownikow?

Gdy kolega z zespotu pobierze plik, a nastepnie co§ w nim zmieni, wéwczas, by byto
wiadomo, ze kod zostat zmieniony, mozna dodac katalog z datg i godzing zmiany i to
w nim wtasnie przechowywana bedzie nowa wersja pliku, podczas gdy oryginalna

pozostanie niezmieniona.
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Rozdziat 1. M Przygotowanie srodowiska pracy

Zatézmy ponadto, ze kolega pracuje nad nowg funkcja. Skopiowat wiec caty katalog
oryginalny i nanosi zmiany wewnatrz kopii folderu. Poprawki do biezacej funkcji wcigz
s3 natomiast rozwijane w oryginalnym folderze (rysunek 1.9).

Warzywniak oryginat Warzywniak z PayPal
10.10.2019 8:20 10.10.2019 10:20
Warzywniak oryginat Warzywniak z PayPal
10.10.2019 11:20 10.10.2019 12:03
.
A\
Warzywniak oryginat .
10.10.2019 15:13 Warzywniak oryginat
+

Warzywniak z PayPal

Rysunek 1.9. Symulacja prowadzenia projektu zapisanego w folderach w chmurze

Pewnego dnia kolega skonczyt pisanie funkcji, nad ktéra pracowat. Trzeba wiec po-
taczy¢ dwa r6zne katalogi. Gdyby nie istnialy systemy kontroli wersji, trzeba byloby
poréwnac wszystkie pliki i nanosi¢ recznie niezbedne zmiany. Przy duzej liczbie plikow
i zmian bytby to spory problem.

Na szczesScie problem ten pozwalajg fatwo rozwigza¢ wspomniane juz narzedzia do
kontroli wersji, a wsréd nich to bodaj najpopularniejsze — Git.

Git to repozytorium kodu, czyli w uproszczeniu narzedzie do przenoszenia plikow mig-
dzy komputerem, na ktorym jest tworzony kod, a innym serwerem, na ktorym prze-
chowywana jest kopia. Zapewnia wersjonowanie plikow (dlatego nazywane jest tez
systemem kontroli wersiji), czyli przechowywanie w osobnych gateziach (ang. branch),
roznych wersji kodu pochodzacych od jednej gtownej wersji, nazywanej gatezig gtow-
na (ang. master). Kazda gataz moze by¢ rozwijana niezaleznie, a potem scalana do

jednolitej wersiji.

e
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Przyktad 1.1
Zobaczmy na przyktadzie, jak rozwigzac problemy z integracjg.

Od czasu do czasu w lokalnej spotecznosci organizowane s3 wyprzedaze garazowe.
Zat6zmy, ze rodzina Nowakow chciataby sie przytgczy¢ do tej wyprzedazy i oproznic
juz pokoje dzieci — Antka i Marysi — bo zalegaja w nich pluszaki i ubrania, z ktérych
dzieci juz wyrosty.

W pokoju Antka odnaleziono m.in. garnitur komunijny, pluszowego koale oraz o trzy
rozmiary za mate buty.

W pokoju Marysi odnaleziono za mate biurko, za niskie krzesto obrotowe oraz mnéstwo
szpargatow z wakacji w Egipcie.

Antek zdecydowal, ze oddaje wszystkie rzeczy wstepnie zakwalifikowane do wystawienia
na wyprzedaz. Przeniost je do salonu, gdzie byly sktadowane przedmioty do sprzedania.

Marysia nie mogta pozegnac si¢ z pamigtkami z Egiptu. ,JOddaj¢ biurko i krzesto, ale
pamiatki zostajg” — orzekta.

Zat6zmy, ze organizacje wyprzedazy przeprowadzamy za pomoca Gita. Najpierw musi-
my wybra¢ rzeczy na wyprzedaz. Robimy to za pomocg polecenia w postaci git add
nazwa_rzeczy.

Wybranie rzeczy (przeniesienie ich do salonu) za pomoca Gita wygladatoby wiec tak:

git add garnitur
git add pluszak
git add buty

git add biurko

git add krzeslo

Gdy wszystkie przedmioty zostatly juz wybrane (czyli przeniesione do salonu), podjeta
zostata ostateczna decyzja zatwierdzajaca wybor. Realizujemy ja za pomocg polecenia
git commit -m “rzeczy na wyprzedaz’ (-m to parametr, ktory oznacza ko-
mentarz do commita, czyli wprowadzonych zmian). Nie znaczy to jednak, ze rzeczy
zostaly juz przeniesione do miejsca, gdzie bedg sprzedawane, czyli do garazu sgsiada
(to bedzie nasze repozytorium zdalne — remote). Wciaz jeszcze znajdujg si¢ w salonie
(czyli repozytorium lokalnym — local).

Nastepnie tata wyniost rzeczy do garazu sgsiada. W tym momencie przedmioty zostaty
wiec przeniesione z repozytorium lokalnego do zdalnego. Odpowiednia komenda to
git push.

Wyprzedaze organizowane s3 po to, by rzeczy, ktére nam juz nie sg potrzebne, mogty
zosta¢ zakupione przez innych. My je ,,wypychamy” (push), dobrze bytoby jednak, by
inni mogli je pobra¢ (pul ). Aby to byto mozliwe, dla wybranych przedmiotéw nalezy
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wykonaé polecenie git pull. Nie bedziemy jednak przeprowadza¢ transakcji w ga-
razu. Wybrane przez kupujacego rzeczy utozymy wiec znéw w naszym repozytorium
lokalnym — w salonie (rysunek 1.10).

i
I
O[] |
. I . .
Pokoj Antka 9% DOM | WYPRZEDAZ GARAZOWA
gitadd 2o} (local) I (remote)
/))'b !
E B “ |
]
git push

Wybrane
przedmioty

I
I

git pull
|

000

Pokoj Marysi .&90
git add &

Rysunek 1.10. llustracja przeptywu zadan (ang. workflow) w Gicie na przyktadzie
wyprzedazy garazowej

Podobnie bedzie wygladata praca w Gicie z kodem. Dopdki pliki sg u nas na dysku,
to sa lokalne (ang. local); gdy juz przerzucimy je do repozytorium, to oprocz plikow
lokalnych mamy tez ich zdalne (ang. remote) kopie.

Przyktad 1.2

Wr6¢émy do problemu z kodem Zrédtowym warzywniaka. Za pomocg systemu kontroli
wersji mozna go rozwigza w opisany tutaj sposob. Na poczatku kolega pracujacy nad
integracja sklepu z systemem ptatnosci PayPal mogt zrobic kopie kodu z dnia 10.10.2019
i pracowa¢ wtasnie na niej. Tak zrobiong kopie nazywamy gatezig. Komenda, ktora
stuzy do tworzenia nowej gatezi, to git checkout -b paypal (checkout utworzy
lokalnie gataz o nazwie paypal; nazwa bedzie zatem odpowiadac¢ rozwijanej funkgji).
Na koncu prac trzeba scali¢ wszystkie aktywne gatezie z oryginalnym kodem zZr6dtowym,
przechowywanym w gtéwnej (ang. master) gatezi. Uzyskuje si¢ to za pomocg komendy
git merge paypal wykonywanej, gdy jesteSmy w gatezi master.

Prace nad projektem rozpoczynamy od utworzenia projektu w dowolnym portalu, ktory
obstuguje zarzadzanie wersjami projektu (np. github.com, bitbucket.org — my bedziemy
pracowali w pierwszym z nich). Po zatozeniu konta w serwisie github.com (czyli serwerze
z kodami zroédtowymi) i utworzeniu projektu o nazwie firstProject uzyskamy mozliwo$¢
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pobrania projektu poprzez bezposredni link, ktory otrzymaliSmy. Bedzie on wygladaé
podobnie do tego: https://github.com/nazwauzytkownika/firstProject.git.

URL jest dostepny od razu po utworzeniu projektu, dzieki czemu mozemy go udostep-
nia¢ wspotpracownikom.

1.2.1.2. WebStorm — IDE

W repozytorium zdalnym Gita bedziemy przechowywa¢ nasz kod. Kod mozemy pisac¢
w dowolnym programie (moze to by¢ nawet notatnik), ale zrobimy to o wiele sprawniej,
jesli uzyjemy IDE (akronim od ang. Integrated Development Environment — zintegrowa-
ne Srodowisko programistyczne), przede wszystkim ze wzgledu na oferowane przezen
funkcje, jak uzupelnianie sktadni czy kontrola btedow. Mozemy uzy¢ np. programu
WebStorm, ktéry mozna pobra¢ ze strony producenta (wybieramy plik .exe):

https://www.jetbrains.com/webstorm/download/download-thanks.html?platform=windows

Dobrze jest zapoznac sie z przyktadowym uruchomieniem pierwszego projektu; opis
tego procesu mozna znalez¢ na stronie producenta:

https://www.jetbrains.com/help/webstorm/getting-started-with-webstorm.html

T ——

Jakie srodowisko wybra¢? Trudno odpowiedzie¢ na to pytanie. Wybor jest w tym przy-
padku (jak i w wielu innych) arbitralny, zalezy gtéwnie od indywidualnych preferenciji
uzytkownika. Trzeba jednak zdawac sobie sprawe, ze funkcjonalnos¢ srodowisk progra-
mistycznych jest bardzo podobna (podstawowe funkcje to: kolorowanie kodu, autouzu-
pefnianie polecen, sygnalizowanie bteddw sktadniowych, tryb debugowania kodu). Jezeli
opanujesz jedno, prawdopodobnie poradzisz sobie z pozostatymi. Zazwyczaj roznig sie
od siebie wygladem, skrétami klawiszowymi i liczbg zintegrowanych narzedzi.

Przykiady prezentowane w tym podreczniku wykorzystujg wspomniany juz WebStorm.
Jest to rozwigzanie komercyjne, jego autorzy jednak udostepniajg darmowg licencje
do celéw edukacyjnych lub tez oferujg znizki dla start-upéw. Do wyboru tego narzedzia
sktania m.in. jego dobra integracja z narzedziem Jira.

Mozna jednak skorzysta¢ z innych srodowisk. Wiele z nich jest — jak WebStorm — ko-
mercyjnych, ich producenci udostepniajg jednak darmowe wersje z nieco ograniczo-
ng funkcjonalnoscig (przy czym dla poczatkujgcego programisty bedzie ona zupetnie
wystarczajgca). Tak jest chocby w przypadku Intellid IDEA (htips://www.jetbrains.com/
idea/). Obok pfatnej wersji Ultimate funkcjonuje darmowa, bez ograniczen czasowych,
wersja Community. Niestety ta ostatnia nie obstuguje jezyka JavaScript, dostepnego
w wersji pfatnej, jesli jednak chcesz programowac w innych jezykach (przede wszyst-
kim w Javie), warto jg wyprobowac. Visual Studio, program Microsoftu obstugujacy
m.in. JavaScript, przygotowano w az trzech wersjach: komercyjnych Professional i En-
terprise (obie posiadajg bezptatne wersje probne) oraz darmowej Community. Wszyst-
kie mozna pobrac ze strony https://visualstudio.microsoft.com/pl/.

—
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_

Istniejg takze srodowiska zupetnie darmowe, jak chocby te dostepne na licenciji open
source (tzn. ze aplikacja jest tworzona przez programistow w ramach otwartego projek-
tu i kazdy moze pobrac kod oraz zmodyfikowac¢ go na wiasny uzytek, moze tez dopisac
nowe funkcje i udostepnic je innym), takie jak Visual Studio Code (najczesciej uzywany
edytor kodu w przypadku jezykéw opartych na JavaScripcie, dostepny pod adresem
https://github.com/microsoft/vscode), Netbeans (https://netbeans.org/index_pl.html)
czy Eclipse (https://www.eclipse.org/). Wartym polecenia srodowiskiem jest takze Atom
(https://atom.io]).

Podczas instalacji warto zwroci¢ uwage na okno dotyczace opcji w sekcji Create Associa-
tions (rysunek 1.11) . Mamy do wyboru rozszerzenia plikow, ktére maja by¢ skojarzone
z programem — to znaczy, ze beda domyslnie otwierane przez WebStorm. Zalecamy
wybranie plikow z rozszerzeniami .js oraz .html.

B! WebStorm Setup - X
\ ’ Installation Options
E Configure your WebStorm installation
Create Desktop Shortcut Update PATH variable (restart needed)
[[]132-bitlauncher  [_]64-bit launcher [_] Add launchers dir to the PATH

Update context menu
[T]Add "Open Folder as Project”

Create Associations

Jis [Jeess  [Jbtml [].json

[_]Download and install 32-bit JetBrains Runtime

< o e

Rysunek 1.11. Wybor opcji dostepnych podczas instalacji programu WebStorm

Przy pierwszym uruchomieniu pojawi sie okno wyboru stylu programu. Spora grupa
programistéow ze wzgledu na minimalizowanie odbicia §wiatta wybiera ciemny styl
Darcula (rysunek 1.12), ale sa dostepne takze inne style. Ich wybor jest zalezny od
indywidualnych preferencji uzytkownika.

Nie trzeba instalowa¢ dodatkowych wtyczek, mozna wiec poming¢ kolejne kroki i pozo-
stawi¢ domyslne ustawienia (w razie potrzeby wtyczki moga by¢ doinstalowane pozniej).
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ringeul | 1% components | B9 bution | 2, button i
m buttonfs | g buttoncs

Rysunek 1.12. Wybor stylu dla programu WebStorm

Po zainstalowaniu oprogramowania pojawi si¢ okno (rysunek 1.13) pozwalajace wybrag,
czy chcemy utworzy¢ nowy projekt (Create New Project), czy otworzy< i edytowac juz
istniejacy (Open). Opcja Get from Version Control pozwala na pobranie kodu z repo-
zytorium zdalnego.

@ Welcomo to WebStom - %

WebStorm

Version 2020.1.2

+ Create New Project
& Open

o Get from Version Control

¥ Configure ¥ Get Help =

Rysunek 1.13. Okno, w ktorym wskazujemy zrodto kodu
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1.2.1.3. Integracja IDE z Gitem

Przy pierwszym uruchomieniu programu WebStorm i wybraniu opcji pobrania kodu
z repozytorium uzyskamy widok podobny do pokazanego na rysunku 1.14:

W Get from Version Control
|4 Repository URL Version control: | Git -
©) GitHub URL: |
e Directory:  C:\Users\weranka\WebstormProjects

Git is not installed Download and Instal

Clone Cancel

Rysunek 1.14. Okno dialogowe ze wskazaniem fgcza do repozytorium

Oczywiscie istniejg inne repozytoria projektowe, ale na poczatku warto sie skupi¢ na
najbardziej popularnym narzedziu.

Jesli do tej pory nie zainstalowaliSmy Gita, to wyswietlony zostanie link pozwalajacy
na doinstalowanie brakujacych aplikacji (Download and Install na rysunku 1.14). Po
poprawnym zainstalowaniu pojawi si¢ okno podobne do tego z rysunku 1.15:

E8 Get from Version Control =
I—f Repository URL Version control: | Git -
O GitHub URL: https://github.com/weronikakortas/firstProject.git

No accounts
Directory: = C\Users\weronka\WebstormProjects\firstProject

Rysunek 1.15. Okno dialogowe pozwalajgce na pobranie pustego
projektu z repozytorium zdalnego

Adres URL okresla, w jakiej zdalnej lokalizacji mamy nasz projekt (czyli w polu URL
trzeba wklei¢ link do projektu utworzonego na repozytorium zdalnym). Dynamicznie
dodat sie réwniez katalog na podstawie wybranego projektu. Po kliknieciu przycisku
Clone w tle bedzie sie wykonywa¢ komenda:

git clone https://github.com/nazwa uzytkownika/firstProject.git

Po otwarciu pustego projektu w WebStorm mozna zobaczy¢ w lewym dolnym rogu op-
cje wyboru repozytorium Gita (rysunek 1.16). Mozemy ja wywotac za pomocg skrotu
klawiszowego Alt+9.
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Rysunek 1.16. Lewy dolny
rog z opcjg wyboru okna
dialogowego prowadzgcego
do repozytorium Gita

% 2: Favorites

K oGt Egtopo B Terminal

Kiedy uruchomimy to okno, zobaczymy, ze obecnie nie mamy zadnych zmian (czyli nic
nie stworzyliSmy — No changes committed), ale w lewej czesci okna widac, ze jesteSmy
na lokalnej gatezi master (rysunek 1.17).

Gitt log:all  Pull Requests & -
< Q Q- 2t | Branch:All# User: ¢ Date: AS Paths:All | S e q =R £+
¥ Local
masler
5 cory wie hi jes

Q Mo changes co

a Commit local char

S

Rysunek 1.17. Widok okna Git w WebStorm

Teraz dodamy nowy plik, aby zostat umieszczony w repozytorium. W tym celu kliknij
na nazwie projektu prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje zgodnie z rysunkiem
1.18. Po uzupetnieniu nazwy pliku i wybraniu dowolnej wersji HTML pojawi si¢ okno
dialogowe (rysunek 1.19).

Rysunek 1.18. Widok ol B B W Dot @ R Ron Eofs WER Deden Be  meBiesao\ S
dodania nowego pliku | Ot Add Configuration..

: P : Prox @ = [ —
do istniejgcego projektu [
£ 7 I frstProject C\Users\ g N i Fie
g
1l External Libraries
- .y 8 Seratch File Ctrl+AltsShiftInsert
T Scratches and Consolel 85 Cut CrleX . § ]
T » B Directory
]
z [0 paste CtrisV HITML File
& Find Usages Alt+F7 i Stylesheet
= p e
A Find in Path... Curl+Shift+F | &a JovaScript File
Replace in Path... Ctrl+Shift«R  8a TypeScript File
Inspect Code... @ tsconfig json File
R » @ packagejson File
’Ad“ o . EditorConfig File
] orites
d 5 HTTP Request
Reformat Code CtrleAlteL
il Cti-Al+0 = Go to File Ctrl+Shift+N
Shew in Explorer
Directory Path ctri+Al+F12 | Recent Files Ctrl+E
B Open in Terminal
Local History » Navigation Bar Alt+Home
s " Drop files here
'S Reload from Disk bt it e bl
4% Compare With... Ctrl+D
Mark Directory as »
Remove BOM
) Open on GitHub
€) Create Gist..
1Z Diagrams >
z
=
=
*

Kot E=&ToDO [ Terminal
[0 Creates new HTML file

Jesli si¢ zgodzimy, to zobaczymy nasz plik w oknie lokalnych zmian (Local Changes —
Commit).
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& Add File to Git P

- Do you want to add the following file to Git?
= C:\Users\Weronika\WebstormProjects\firstProject\first.html

If you choose Cancel, you can still add it later manually.

[] Remember, don't ask again m

Rysunek 1.19. Okno dialogowe z zapytaniem, czy nowo powstaty plik
dodac¢ do repozytorium Gita

Jesli domyslnie sie nie otworzyto, mamy mozliwos¢ jego wyboru (zaktadka Commit
z lewej strony na rysunku 1.20; ten sam efekt uzyskamy, wciskajac skrot Alt+F1).

firstProject = & first.html

= Project ¥ @) =2 3 =
¥ I firstProject ~/WebstormProjects/firstProject

Il External Libraries
“p Scratches and Consoles

2. Z: Structure

© Commit

Rysunek 1.20. Wybdr dostepnych widokow w WebStorm (zaktadki z lewej strony)

Po wci$nieciu wspomnianej zaktadki (lub skrotu) uzyskamy mozliwos¢ wyboru widoku
(rysunek 1.21). Pod opcja z numerem 6 znajdziemy skrét prowadzacy do lokalnych
zmian (Local Changes).

E§ File Edit View Navigate Code Refactor Run Tools VCS Window Help firstProject - WebStorm - (] x

firstProfect | i firs htm Add Configuration.. | b % 0. M Gt ¢ v O 9 B Q
5] Project = Qx| -

E B firstProject C:\Users\weronka\WebstormPre

2. Favorites
3. Remote Host

®
s
g
=
]
K]

9. Thumbnails

Rysunek 1.21. Okno dialogowe wyboru dostepnych widokow

Po wybraniu tej opcji zobaczymy, ze na liscie lokalnych zmian nazwa dodanego pliku
jest wypisana kolorem zielonym (gdybySmy w oknie pokazanym na rysunku 1.19
wybrali przycisk Cancel, wyswietlataby si¢ na czerwono).

dgi
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W oknie lokalnych zmian po wybraniu zmian mozemy z menu kontekstowego wybraé
opcje Commit File, tym samym jawnie okreslajac, ze te zmiany chcemy przenies¢ do
repozytorium zdalnego (rysunek 1.22).

B e [t Yeow Hevigate Jode Eeloctor Ryn Jook VG5 Wedew Help ritPrject - WebStars - o £

frstProject | & firshiml Add Configuration... Gt & v S BqQ

§ Preject = . @ a-

& [ imcture
o
o
1

Add to Fvorites
Feformat Code
Cptiige kmports
Delete

W Mk 2 Plain Text

Search Everywhere Double Shift

B Rynfrshtml  Cirls Shifts 510
firs e : -
g e Go to File Cirl+Shift+N
G Run fies htenl with Coyersge
Create fies.htmF Recent Files Ctrl+E
Sherw in Explorer
Fille Path Crri-Alt-FL2 MNavigation Bar Alt+ Hame
B Open in Teermnal
% Open in Browser ] Dirop files here 1o open
Local History
Gt >
T Relead freem Disk + Add Chrle ke
4 Compare With Crels tat
€3 Create Gist...
T Diagrams » Lo
Compare with Branch...
3 Rollback Ctrle e ?

Bepository »

Rysunek 1.22. Widok menu kontekstowego z oznaczonych wyborem Commit File

W oknie dialogowym, ktore sie teraz ukaze, mozemy jeszcze odznaczy¢ pliki wczesniej
zaznaczone lub tez wybra¢ pliki nieoznaczone, znajdujace sie w katalogu Unversioned
Files. Wymagane jest wprowadzenie opisu zatwierdzanych zmian (Commit Message).

ii_

Zmiany zatwierdzane w repozytorium zdalnym nazywane sg czesto commitem (rysu-
nek 1.23). Tak tez bedg okreslane w dalszej czesci tego rozdziatu.

Rysunek 1.23.

Local Changes

Okno dialogowe fsosManes s
Commit - Default Changelist 1 file
e s first.html ChAUsers\Weronika\WebstormProjects\firstProject
g Unwersioned Files 5 files
5
=
Bl Commit Message
g
°

- Amend
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Im doktadniejsze sg opisy zatwierdzanych zmian, tym tatwiej jest pozniej nimi za-
rzadzac.

W menu kontekstowym commita (rysunek 1.24) (po uzupetnieniu wymaganych pol
— czyli wybraniu pliku/plikéw oraz uzupetnieniu pola z komentarzem) mamy do wy-
boru tylko przeniesienie zmian do tymczasowego katalogu (Commit). W rzeczywistoSci
wszystkie pliki sg oznaczone jako do przeniesienia.

|
| Create Patch...
|

Rysunek 1.24. Menu kontekstowe Commit

Kolejnym krokiem jest wystanie zmian do repozytorium zdalnego. Za pierwszym ra-
zem pojawi sie okno powiadamiajgce o tym, ze nie mamy ustawionych niezbednych
informacji wskazujacych, kto wykonat zmiany oraz jaki jest adres e-mail uzytkownika
(rysunek 1.25).

Rysunek 1.25. Okno dialogowe % Git User Name Is Not Defined X
do uzupetnienia danych

wymaganych przy komunikacji Name: | nazwa_uzythownika

z repozytorium zdalnym Y N

Set properties globally

Jesli wybraliSmy opcje z Commit and Push, to od razu zostaliSmy przekierowani do
okna dialogowego z prosbg o podanie informacji niezbednych do uwierzytelnienia
w repozytorium zdalnym (rysunek 1.26).

Rysunek 1.26. Okno dialogowe @ Log In to github.com x
z prosbg o dane dostepowe © Enter credentiols

do wskazanego wczesniej
repozytorium zdalnego

Username: |

Password:

Remember

Use credentials helper

o i Grap. | (T [ corc
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Jesli poprawnie wpisaliSmy dane i operacja zakonczyta sie sukcesem, to w prawym
dolnym rogu programu WebStorm pojawi sie komunikat (rysunek 1.27):

) Pushed master to new branch origin/maste

Rysunek 1.27. Komunikat o poprawnym
wystaniu commita do repozytorium zdalnego

Jesli nie wybralismy Commit and Push, to po wybraniu widoku Git (dostepnego
rowniez pod skrotem klawiaturowym Alt+9) i po wskazaniu gatezi master w menu
kontekstowym mozna wybra¢ Push i postepowaé zgodnie z wcze$niej opisanymi

krokami (rysunek 1.28).

M35 4 New Branch

Rename...
Q
-
S

Git:  Log: all Pull Requests Console
< Q Q- R | Branch: All* User: Al* Date: All* Paths:Alls | S o 11 4
+ 7 Local - 3

Rysunek 1.28. Menu kontekstowe w widoku Git

Po poprawnym przejsciu catego procesu pod wskazanym linkiem projektu pojawi
sie¢ wpis na stronie wybranego przez nas repozytorium zdalnego, wskazujacy na to,

ze commit zostat zakoniczony sukcesem (rysunek 1.29).

-0- 1 commit # 1branch & 0 packages > 0 releases Ax 1 contributor
Branch: master = New pull request Create new file = Upload files | Find file Clone or download «
ﬁ Dodanie pierwszego domyélnego pliku html Latest commit 95ce34e 3 days ago

[ firsthtml Dodanie pierwszego domyélnego pliku html

3 days ago

Rysunek 1.29. Widok na stronie repozytorium zdalhego z pierwszym commitem
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Rozdziat 1. M Przygotowanie srodowiska pracy

_

Podczas pisania aplikacji mozemy nakaza¢ srodowisku WebStorm, by automatycznie
generowato dokumentacije.
Wywotamy te opcje poprzez przejscie do ustawien (File/Settings) albo poprzez skrot
klawiszowy Ctrl4+Alt+S (rysunek 1.30).
B8 Settings X
Q- docum Editor ? General » Appearance
Keymap Caret blinking (ms): | 500
Editor Use block caret
Cenen) Show hard wrap and visual guides {configured in Code Style options)
Code Completion
Code Folding Show method separators
Gutter leons Show whitespaces
Smart Keys Leading
Code Editing 7] Inner
Color Scheme oA T
Seneral Show indent guides
JavaScript
Shell Seript Show intention bulb
TypeScript Show code lens on scrollbar hover
Inspections Render documentation comments
Proofreading Enable HTML/XML tag tree highlighting
Grarmmar
- Levels to highlight: 6 3
Plugins
Opacity: 01 %
Show €SS color preview as background
? “ Cancel Apply
Rysunek 1.30. Wybierajac wyrdznione pole, nakazujemy IDE generowanie
dokumentaciji

1.2.2. Serwer aplikaciji

Oproécz plikow HTML i CSS wiekszo$¢ dostepnych stron internetowych ma réwniez
fragmenty pozwalajgce na interakcje z uzytkownikiem, napisane w jezyku JavaScript.
W celu poprawnego uruchomienia wszystkich plikow sktadajgcych si¢ na aplikacje
nalezy je udostepnié na serwerze i wskaza¢ adres URL, pod ktérym jest dostepny nasz
program.

Przegladarka Chrome ma wtyczke, ktora jest wtasnie serwerem.

Aby korzysta¢ z tej funkcji, nalezy wyszukaé i zainstalowaé wtyczke Web Server for
Chrome (rysunek 1.31).
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1.2. Narzedzia wykorzystywane w wytwarzaniu oprogramowania

Strona gtéwna Google > Aplikacle > Web Server for Chrome

206 Web Server for Chrome

OK!

Oferta z: chromebeat.com
ok K Kk 1570 | Rozszerzenla | & Uzytkownicy: 300 000+

@ Dziata offline

Przeglad Opinie Pomoc Pokrewne

Web Server for Chrome

CHOOSE FOLDER Current: /web-5¢ O mosrmm o\
127.0.0.1:8000
@ vicb server: STARTED ¢ e
< Web Server URL(s) parent >
« hip/A127.0.0.1: N
« hitp:/f1 1 « manifest.json scraich
1 * COMmMOon.js
Options (needs restart) + underscore.js
[0 Runinbackground . G
i * packagesh
% Accessible to other computers et
= " « encodingjs
« package.zip
®0O0

Rysunek 1.31. Pobranie wtyczki Web Server for Chrome

W celu uruchomienia serwera nalezy wybra¢ w sekcji Rozszerzenia wtyczke Web Server
for Chrome; pojawi si¢ wowczas okno dialogowe z ustawieniami wtyczki (rysunek 1.32):

aé?,ﬁ Web Server for Chrome

Pleaie logve 3 peview b help cthers fnd this soltware.

@ Web Server: STARTED

CHOOSE FOLDER NG FOLDER SELECTED

Web Server URL{s)
» bittpei127.0.0 10807

Opticns {may requine restart)

[ Run in background
O Start on login
[ Accessible on local network
[ mso on internet
[ Prevent computer from sleeping
Automabcally show ndex himl

Entar Fort
8887

Rysunek 1.32. Okno ustawien wtyczki Web Server for Chrome
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Rozdziat 1. M Przygotowanie srodowiska pracy

W opcji Choose folder nalezy wskazac folder, gdzie jest zlokalizowana aplikacja (czyli
folder nadrzedny dla pliku index.html).

Po kliknigciu URL ujrzymy uruchomiong aplikacje.

1.3. Podsumowanie

Rozpoczynajac prace w zespole projektowym, na instalacje narzedzi oraz zapoznanie
sie z nimi mamy od kilku godzin do kilku dni, w zaleznosci od liczby narzedzi i iloSci
czasu, jaki zostat oszacowany przez przetozonego. Zapoznaj si¢ dobrze z opisanymi tu
programami, bo w dalszej czesci ksigzki wszystkie beda wielokrotnie uzywane. Oprocz
przedstawionych tutaj wybranych opcji warto przyswoic sobie dokumentacje udostep-
niona dla wyzej wymienionych aplikacji. Czas poswigcony na poznawanie narzedzi
zwrdci sie w dwodjnaséb podczas korzystania z nich.

1.4. Zadania

Zadanie 1.1

Jaka jest roznica pomiedzy walidacja a weryfikacjg?

Zadanie 1.2

Czy GitHub to jedyna platforma do repozytorium zdalnego? Jesli uwazasz, ze nie,
wymien inne.

a0
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Skorowidz

A

adres URL, 22
algorytm szyfrujacy ROT-13, 119
algorytmy, 100
heurystyczne, 121
sortujace, 108
analityk, 205
analiza punktéow funkcyjnych, 184
aplikacje webowe, 34
ASCIIL, 120
autouzupetnianie kodu, 38

biblioteka JSDoc, 98

btedy, 39, 152

BOM, Browser Object Model, 35
Bugzilla, 154

C

chmura, 16
Chrome, 28
konsola przegladarki, 33
clean code, 97
CSS, Cascading Style Sheets, 32
cudzystow, 39
cykl zycia
btedu, 13
projektu, 184
czysty kod, 97

D

defekt, 152
definiowanie klasy, 81
deklaracja zmiennej, 44, 50
diagram
Gantta, 217
klas, 126, 127
dokumentacja testowa, 159
lista kontrolna funkcjonalnosci, 173
plan testow, 159
raport btedow, 174
raport testow, 175
rejestr ryzyk, 174
scenariusze testowe, 165

Kup ksigzke

dokumentowanie

funkcji, 100

kodu, 98
DOM, Document Object Model, 35
DRY, Don’t Repeat Yourself, 97
drzewo decyzyjne, 103

F

format
HTML, 35
JSDoc, 98

funkcje
dokumentacja, 100
przekazanie parametru, 83
wywotanie, 84

G

generowanie dokumentacji, 28
Git, 16, 22

dodanie pliku, 24

menu kontekstowe, 27

H

harmonogram prac, 207
HP ALM, 8
ekran logowania, 8
menu, 9
modut, 9
Defects, 10
Testing, 10
panel
administracyjny, 8
uzytkownika, 9
HTML, HyperText Markup Language, 32, 34

IDE, Integrated Development Environment, 19
Atom, 20
Eclipse, 20
Intelli] IDEA, 19
Visual Studio, 19
WebStorm, 19
implementacja wzorca, 125
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Skorowidz

instrukcje
sterujace, 69
warunkowe, 60, 63, 65, 67
interpreter, 43
iterator, 87
iterowanie, 72

J

JavaScript, 31
autouzupetnianie kodu, 38
instrukcje warunkowe, 60, 63
komentarze, 41
komunikaty, 36
okno dialogowe, 56
operatory warunkowe, 62
skrypty, 34
stowa kluczowe, 47
tablice, 58
wyswietlanie komunikatow, 36
zmienne, 42, 50

jezyk JavaScript, 31

Jira, 11, 153
ekran logowania, 12
konto uzytkownika, 14
panel uzytkownika, 13

K

Kanban, 193
czas realizacji, 193
limit pracy w toku, 193
tablica kanbanowa, 193, 194
kaskadowe arkusze stylow, 32
klasa, 80, 121
kod HTML, 32
kolejka priorytetowa, Priority Queue, 115
kolekcja, 85
List, 87
Set, 85
komentarze, 41
komunikat, 36
o btedzie, 38
koszt naprawy btedu, 136

L

licencja, 223

LIFO, Last In, First Out, 115

lista, List, 87
kontrolna, checklist, 172
kontrolna funkcjonalnosci, 173
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M

Manifest Agile, 187
metody
definicja, 94
wywotanie, 94
metodyka
Kanban, 193
Scrum, 188
Scrumban, 195
metodyki
zestawienie, 195
zwinne, 186
model
kaskadowy, 182
etapy, 183
prototypowy, 185

N

narzedzia
do zarzadzania projektem, 15
wykorzystywane w wytwarzaniu
oprogramowania, 15
narzedzie
Bugzilla, 154
Git, 15
HP ALM, 8
Jira, 11
TestLink, 167
Trello, 14, 155
WebStorm, 15
nawias, 39
klamrowy, 62

o

obiekt, 82
iterator, 87
oferta projektowa, 203
operator
==, 64
logiczny AND, 65
logiczny OR, 67
operatory
matematyczne, 48
warunkowe, 62

P

petla
do ... while, 78

for, 71

for ... of, 74

while, 76
plan testow, 159
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Skorowidz

plik index.html, 36
pliki HTML, 34
polecenie

alert, 47

git pull, 18
prawa autorskie, 221
Product Owner, 205
programista, 205
programowanie obiektowe, 80, 94
Project Manager, 205
projektowanie

algorytmu, 101

aplikacji, 93

klas, 121
prototyp, 186
przegladarka Chrome, 28
przeptyw zadan, workflow, 18
pseudokod, 102

R

raport
btedow, 174
o postepie testow, 160
testow, 175
realizacja prac projektowych, 208
rejestr ryzyk, 174
rekurencja, 107
repozytorium zdalne, 22, 25
rola, 190
Analityk, 205
Product Owner, 205
Programista, 205
Project Manager, 205
Tester, 205
rozszerzenia aplikacji, 218
RPN, reverse Polish notation, 116

S

scenariusze testowe, 165
schemat
blokowy, 104, 211
modelu kaskadowego, 182
Scrum, 188
codzienny Scrum, 189
definicja ukonczenia, 189
historyjki uzytkownika, 191
przyrost produktu, 189
raportowanie, 190
rejestr
sprintu, 189
produktu, 189
role, 190
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Scrum Master, 190
sprint, 189
wtasciciel produktu, 190
zarzadzanie projektem, 188
zespot wytworezy, 190
Scrumban, 195
przygotowanie tablicy, 206
serwer aplikacji, 28
Set, 85
silnik JavaScript, 32
stowo kluczowe, 47
boolean, 55
const, 50
let, 50, 51, 53
new, 86
string, 53
var, 42, 50, 52
smoke testy, 160
sortowanie
babelkowe, 109
szybkie, quicksort, 111
Sprint, 208, 212, 215
stos, 116
sygnalizacja btedow, 38
system kontroli wersji, 15
szyfrowanie, 119

S

srodowisko produkcyjne, 13

-

tablica Scrumban, 206

tablice, 58, 59

tagi, 33

tester, 205

TestLink, 167
menu gtéwne, 168
scenariusze testowe, 167
specyfikacja testowa, 169
wybor

operacji, 170
zestawu testow, 169

wykonanie scenariuszy testowych, 171

testowanie oprogramowania, 135
analiza testow, 140
implementacja testow, 142
monitorowanie testow, 140
planowanie testow, 139, 141, 159
poziomy testow, 143
scenariusze testowe, 165
standardy, 138
ukonczenie testow, 143
wykonanie testow, 142
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Skorowidz

testy wtyczka Web Server for Chrome, 28
akceptacyjne, 147 wybor
biatoskrzynkowe, 150 dostepnych widokow, 24
czarnoskrzynkowe, 150 opcji, 20
eksploracyjne, 160 stylu, 21
funkcjonalne, 149 wtlasnosci obiektu, 82
integracyjne, 145 wiasnos¢ intelektualna, 224
modutowe, 144 wtyczka Web Server for Chrome, 28, 29
niefunkcjonalne, 151 wymagania
przypisane do mnie, 171 funkcjonalne, 10
regresywne, 149 niefunkcjonalne, 10
systemowe, 146 wyszukiwanie
Trello, 14, 155 binarne, 113
tablica, 14 w zaawansowanych strukturach, 115
widok zadan, 216 wyswietlanie
tworzenie, 159 komunikatéw, 36
dokumentacji btedu, 51
funkgcji, 100 wywotanie funkcji, 84
testowej, 159 wzorce, 125
przypadku testowego, 170 implementacja, 125
scenariuszy testowych, 167
typ
boolean, 55, 63 Y
String, 53 YAGNI, You Aren’t Gonna Need It, 97

typy testow, 148

4

U zapytanie ofertowe, 200
UML, Unified Modeling Language, 121 zarzadzanie projektem, 15
URL, 22 zasada
,dziel i zwyciezaj”, 102
DRY, 97
wW zbior, 85
waterfall, Patrz model kaskadowy, 182 zestawienie rol, 205
WebStorm, 15, 19 zintegrowane Srodowisko programistyczne, IDE, 19
generowanie dokumentacji, 28 ztozonos¢ obliczeniowa, 105
integracja z Gitem, 22 zmienne, 42
menu kontekstowe Commit, 26 tablicowe, 58
okno dialogowe Commit, 25 typu logicznego, 55, 63
struktura aplikacji webowej, 34 typu String, 53, 54
widok znacznik $, 57
menu kontekstowego, 25 znak dodawania, 64

okna Git, 23, 27
podpowiedzi, 99

Kup ksigzke Polec ksiazke


http://helion.pl/rf/inf041
http://helion.pl/rt/inf041

Zmien swoja strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] i dotacz juz dzisiaj! % i
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Czesc¢ 1

Inzynieria programowania — projektowanie oprogramowania,

testowanie i dokumentowanie aplikaciji

Kwalifikacja INF.04
Projektowanie, programowanie
i testowanie aplikacji

Informatycy i programisci naleza obecnie do najbardziej
poszukiwanych specjalistow. Stad tytut, ktdry uzyskuje
sie po szkole $redniej, nie stanowi jedynie $wiadectwa
ukonczenia pewnego etapu edukacji. Technik progra-
mista to zawéd o wymiernej wartosci rynkowej. Absol-
wenci tego kierunku ksztalcenia nie maja wiekszych
probleméw ze znalezieniem intratnego i rozwojowego
zajecia, a pracodawcy chetnie inwestujg w ich szkolenia,
by mogli zdobywa¢ coraz wyzsze kwalifikacje. Wsrod
bazowych umiejetnosci, ktore powinien posiada¢ specja-
lista w tej dziedzinie, s podstawy programowania: pro-
jektowanie kodu, testowanie go, dokumentowanie swojej
pracy oraz analizowanie pracy innych programistow.

Tresci, ktore zawiera Kwalifikacja INF.04. Projektowanie,
programowanie i testowanie aplikacji. Czesc 1. InZynie-
ria programowania — projektowanie oprogramowania,
testowanie | dokumentowanie aplikacji. Podrecznik do
nauki zawodu technik programista, opieraja sie na pod-
stawie programowej ksztalcenia w zawodzie technika
programisty. Sg powigzane merytorycznie, strukturalnie
i metodycznie z ogdlnymi celami ksztatcenia okreslony-
mi w kwalifikacji INF.04. Projektowanie, programowanie
i testowanie aplikaciji.

Publikacje podzielono na siedem rozdziatéw, kiére
szczegblowo omawiaja poruszone w nich zagadnienia:

+ Przygotowanie srodowiska pracy
+ Elementy oprogramowania na podstawie
jezyka JavaScript
+ Projektowanie aplikacji
» Architektoniczne projektowanie aplikacji
+ Testowanie oprogramowania
» Tworzenie dokumentacji testowej
» Metodologie prowadzenia projektu informatycznego

Helion‘Z

SZKOLENIA
- ——

ul. Kosciuszki 1c
44-100 Gliwice AKADEMIA IT & BUSINESS
tel.: 32 230 98 63
helion@helion.pl

ISBN 978-83-
ﬁ HELION SA _I® I| || ||I||||I “ || ||I|||I||
4- 9788328

WWW.SZKOLENIA.HELION.PL

Podrecznik do nauki zawodu
technik programista

Podrecznik do nauki zawodu technik
programista to charakteryzujacy sie wysoka
jakoscig kompletny zestaw edukacyjny przy-
gotowany przez dysponujacego ogromnym
doswiadczeniem lidera na rynku ksigzek
informatycznych — wydawnictwo Helion.

W skiad zestawu podrecznikow do
kwalifikacji INF.04 wchodza takze:

» Kwalifikacja INF.04. Projektowanie,
programowanie i testowanie aplikacji.
Czesé 2. Programowanie obiektowe.
Podrecznik do nauki zawodu technik
programista

» Kwalifikacja INF.04. Projektowanie,
programowanie i testowanie aplikacji.
Czesc 3. Aplikacje internetowe. Podrecznik
do nauki zawodu technik programista

» Kwalifikacja INF.04. Projektowanie,
programowanie i testowanie aplikacji.
Czescé 4. Aplikacje mobilne. Podrecznik
do nauki zawodu technik programista

» Kwalifikacja INF.04. Projektowanie,
programowanie i testowanie aplikacji.
Czescé 5. Aplikacje desktopowe. Podrecznik
do nauki zawodu technik programista

Podreczniki nalezace do tej serii przygotowano
z myélg o wyksztalceniu kompetentnych tech-
nikow, ktorzy bez trudu poradza sobie z wy-
zwaniami, jakie stawia przed nimi wspélczesna
informatyka. Wiedza zawarta w serii pomoze
zdac¢ egzamin zawodowy i uzyskac umiejetnosci
praktyczne, przydatne w przysztej pracy.

Sprawdz nasze szkolenia! KOD KORZYSCI E E
Siggnij po wiecej!f »

A8

283-7415-7

28"374157
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