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ROZDZIAŁ 4.  

Pierwszy kontener 

Uruchomienie kontenera Aby uruchomić nasz pierwszy kontener, potrzebujemy obrazu (który omówiliśmy w poprzednim rozdziale) oraz jednego polecenia: docker run [OPCJE] <obraz>[:<tag>] 
[POLECENIE]. Samo polecenie run to potężne narzędzie. Pozwala ono nie tylko uruchomić konte-ner na podstawie wskazanego przez nas obrazu, ale również wprowadzić odpo-wiednie zmiany w jego strukturze, czy nawet ustawić odpowiednie limity. W tej książce zapoznam Cię z najważniejszymi opcjami dla polecenia docker run. Na po-czątku skupmy się na uruchomieniu naszego pierwszego polecenia. Uruchomimy kontener na podstawie obrazu hello-world (w jego przypadku możemy pozwolić sobie na tag latest). Będzie to również ostateczny sprawdzian, czy nasze środowi-sko działa w 100% prawidłowo. W konsoli wykonuję zatem polecenie docker run 
hello-world. Wykorzystałem tutaj obraz hello-world, którego nie pobrałem wcześniej. Możemy dzięki temu zauważyć, że polecenie run automatycznie będzie szukać w dostęp-nych dla Dockera rejestrach wskazanego obrazu, po znalezieniu pobierze go, a na-stępnie uruchomi kontener. 
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Poniżej polecenia możemy zobaczyć efekt działania kontenera. W przypadku hello-
world jest to jedynie prosta informacja na temat poleceń wykonanych przez Dockera. Jeżeli widzisz taki sam komunikat u siebie, oznacza to, że Twoje środowisko na pewno jest prawidłowo skonfigurowane. Cały powyższy komunikat to efekt dzia-łania naszego kontenera! Jeżeli korzystasz z Docker for Desktop, to w zakładce 
Containers zobaczysz nowy wpis: 

 

Wyświetlenie i status kontenerów Status każdego kontenera możemy w prosty sposób zweryfikować za pomocą po-lecenia docker ps [-a | --all] (w przypadku Docker for Desktop możemy zwery-fikować kontenery w zakładce Containers). Polecenie zwróci nam tabelę aktualnie działających kontenerów oraz kilka dodat-kowych informacji: 
 CONTAINER ID — ID kontenera; 
 IMAGE — wykorzystany obraz; 
 COMMAND — polecenie, z którym uruchomiono kontener; 
 CREATED — kiedy został utworzony; 
 STATUS — stan kontenera; 
 PORTS — komunikacja sieciowa, czyli przekierowane i wystawione porty; 
 NAMES — nazwa kontenera. 
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W tym miejscu warto zwrócić uwagę na ID oraz nazwę kontenera. Są one unikalne w naszym środowisku, więc dokładnie jeden kontener może posiadać wybrane ID oraz nazwę. Zapewne się zastanawiasz, gdzie znajduje się nasz kontener urucho-miony wcześniej? Otóż zakończył swoje działanie i aktualnie jest wyłączony. Możemy go wyświetlić, wykonując poprzednie polecenie z opcją -a lub --all. 
 Po dodaniu opcji możemy zauważyć, że na liście widnieje nasz kontener ze statu-sem Exited (0) oraz informacją, kiedy ten status wystąpił. Należy wiedzieć, że kon-tenery działają, dopóki ich polecenie (command) wykonuje swoje zadanie. Możemy powiedzieć, że to polecenie jest warunkiem działania kontenera. Dopóki wykonuje swoje zadanie, kontener jest w statusie Up. Jeżeli polecenie zakończy swoje działanie (jak w przypadku hello-world, gdy skrypt /hello zakończył swoją pracę), to kontener przejdzie w status Exited, a wartość 0 informuje nas, że samo działanie kontenera zakończyło się prawidłowo i zgodnie ze skryptem. Jeżeli kontener zakończyłby swoją pracę z powodu błędu lub niekontrolowanego przerwania działania, to zapewne zobaczysz to w kolumnie STATUS, gdzie przy Exited będzie liczba inna niż zero. 

Nazwa i własne polecenie kontenera W poprzednim rozdziale uruchomiliśmy nasz pierwszy kontener na podstawie 
hello-world. Obraz ten posiada informację, że ma uruchomić kontener poprzez wy-konanie skryptu /hello. Każdy obraz posiada domyślne polecenie, z którym urucha-miany jest kontener. Najczęściej tego polecenia nie można nadpisać (np. w przy-padku obrazu narzędzia nginx, MySQL), ale dla obrazów „bazowych” ta opcja jak najbardziej jest dostępna. Aby uruchomić kontener z własnym poleceniem, musimy je podać po nazwie obrazu, tak samo jakbyśmy pisali je w konsoli. Wykorzystamy tutaj obraz ubuntu:22.04. Wykonuję zatem polecenia: 
docker run ubuntu:22.04 
docker run ubuntu:22.04 echo ‘Witaj, Helion!’ 
docker ps -a 

 Wykonałem tutaj dwukrotnie polecenie docker run. W pierwszym przypadku uru-chomiłem po prostu obraz ubuntu:22.04, natomiast w drugim dodałem na końcu polecenie echo „Witaj, Helion!”, co spowodowało wyświetlenie tekstu Witaj, Helion! na konsoli. Następnie wyświetliłem status naszych kontenerów. Oba zakończyły swoje działanie prawidłowo. Pierwszy z nich ma zarejestrowane polecenie „/bin/bash” — jest to domyślne polecenie obrazu ubuntu, natomiast drugi kontener już wyko-nał moje polecenie związane z wyświetleniem tekstu na konsoli, dlatego w za-kładce COMMAND widnieje polecenie echo ‘Witaj, Helion!’. 
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Wspominałem również, że kontenery mają unikatowe ID oraz nazwę, która jest na-dawana przez Dockera. Nie jesteśmy w stanie zmienić ID kontenera, natomiast mo-żemy ustawić własną nazwę dla niego podczas uruchomienia. Służy do tego opcja 
--name, po której podajemy naszą nazwę — oczywiście musi ona być unikatowa w naszym środowisku kontenerów! Teraz uruchomię własny kontener z nazwą my_sleep za pomocą polecenia docker 
run --name my_sleep ubuntu:22.04 sleep 15. 

 Widzimy, że w działaniu kontenera nic się nie zmieniło, a w kolumnie NAMES wid-nieje ustawiona przeze mnie nazwa my_sleep. Jeżeli postaram się uruchomić ko-lejny kontener, wykorzystując tę nazwę, to zobaczę na konsoli błąd: 
 Docker pilnuje, aby nazwy kontenerów były unikatowe. Za każdym razem, kiedy wykonujemy polecenie run, Docker sprawdza, czy podana przez nas nazwa wid-nieje na liście kontenerów. Jeżeli tak, to otrzymujemy powyższy błąd, zalecający nam zmianę nazwy lub usunięcie kontenera o wykorzystywanej nazwie. 

Interaktywny kontener oraz tryb detach Do tej pory uruchamialiśmy kontenery bezpośrednio w konsoli, powodując, że kon-sola (okno) była zablokowana podczas działania kontenera, a wszelkie przerwanie działania powodowałoby zakończenie działania kontenera. Oczywiście w środowisku produkcyjnym zależy nam na uruchomieniu kontenera w taki sposób, aby nie był on zależny od takich elementów jak aktywna sesja użytkownika. W tej sytuacji bardzo pomocna jest opcja -d, oznaczająca detach. Dzięki temu nasz kontener zostanie uruchomiony w tle. Wykorzystajmy tę opcję podczas uruchamiania kontenera apli-kacji nginx: docker run -d nginx:1.25. 
 Jak możemy zauważyć, w odpowiedzi otrzymałem jedynie informację w postaci ID kontenera (jeżeli użyłbym opcji --name, to pojawiłaby się nazwa). Natomiast po we-ryfikacji listy kontenerów za pomocą polecenia docker ps widzimy nasz kontener w statusie Up. Czyli nasz kontener działa i wykonuje powierzone mu zadanie, a my może wprowadzać kolejne polecenia do terminala. 
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Podczas uruchamiania pierwszych kontenerów zapewne przyszło Ci na myśl, czy można w jakikolwiek sposób wejść w interakcję z uruchomionym kontenerem, skoro według informacji zawartych w rozdziale 1., „Wirtualizacja a konteneryzacja”, jest to izolowane środowisko (pudełko). W tym pomogą nam dwie kolejne opcje:  
-i, która pozwala uruchomić terminal w wersji interaktywnej (możemy wysyłać informacje do kontenera), oraz -t, która emuluje terminal (pozwala na uruchomie-nie konsoli kontenera). Najczęściej obie te opcje idą w parze, dlatego często możesz zobaczyć w internecie polecenia z opcją -it, będącą ich połączeniem. Pora na przetestowanie opcji i poznanie kontenera „od środka”. Wykonujemy w konsoli polecenie docker run -it --name test_console debian:bookworm. 

 Widzimy, że okno terminala się zmieniło. Teraz jestem zalogowany na użytkow-nika root, a nazwa maszyny (hosta) to zestaw znaków i cyfr. Jako że skorzystałem z obrazu Debiana, to mam dostępną większość poleceń dla tego systemu operacyj-nego, a struktura plików jest praktycznie identyczna. 

 Widzimy, że mamy dobrze nam znane katalogi, takie jak np. mnt, bin czy usr, oraz możemy zweryfikować użytkownika poleceniem id. Oczywiście inne polecenia również są dostępne. Należy pamiętać, że pomimo uruchomienia w trybie interak-tywnym kontenera polecenie exit zatrzymuje główny proces (polecenie bash), zatem nasz kontener został ustawiony w statusie Exited (0). 
Podsumowanie W tym rozdziale poznaliśmy zasady działania kontenera. Wiemy już, że kontener jest uruchamiany na podstawie wskazanego przez nas obrazu i funkcjonuje, do-póki działa jego główny proces. W przypadku niektórych obrazów (głównie tych „bazowych”) możemy ustawić własną instrukcję, na podstawie której działa kon-tener, podając ją w poleceniu run po obrazie. Dodatkowo wiemy, jak weryfikować status naszego kontenera, nadać mu własną nazwę i uruchomić go w formie inte-raktywnej oraz „detach”. W następnym rozdziale przedstawię podstawowe pole-cenia, które pozwolą Ci sprawnie zarządzać istniejącymi już kontenerami.  
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