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Wstep

Idea tej ksigzki przyszta mi do gtowy niespodziewanie pewnego wiosennego, niedziel-
nego poranka. To taka pora, kiedy wpadamy na najlepsze pomysty. Moje mys$li zeszty
na szachy, bo za dwa tygodnie miatem gra¢ z dzie¢mi w lokalnym turnieju o kategorie
szachowe. Jestem szachista amatorem. Lubie gra¢, ale nigdy nie studiowatem tego
tematu, raczej gratem sobie dla zabawy — najpierw z tatg, potem z kurnikiem, a dzi-
siaj ze swoimi dzie¢mi. Przypomniatem sobie o ksiazce, ktérg zaczatem przerabiac
i w ktérej bytem juz na 7. (siddmym!) zadaniu z chyba 600, ktére tam opisano. Jest to
ksigzka Kombinacje Szachowe Jacka Gajewskiego i Jerzego Konikowskiego wydana
w 2020 roku przez wydawnictwo RM. Wiedziatem, Ze ich przerobienie zajmie mi kilka
dobrych miesiecy, bo sg dla mnie bardzo trudne. Sam autor pisze, Ze kazde z nich to
okoto 20 minut pracy i nie nalezy ksigzki czyta¢ zbyt szybko, bo nie o to w niej chodzi.
Pomyslatem, ze gdyby ktos pokazat mi te zadania szachowe wcze$niej, moze brat-
bym udziat w jakichs turniejach i troche mocniej wsigknat w to sSrodowisko.

Szachy to piekna gra. Kombinacje szachowe s3 nietrywialne i ich wykonywanie daje
duzo frajdy. Przyszto mi do gtowy, Ze magia tego zajecia jest w pewien sposéb intere-
sujaca. To w sumie niesamowite, ze tak abstrakcyjna rzecz, tak na pozdr absurdalne
zajecie jak rozwigzywanie kombinacji szachowych (i w dodatku tak trudne — ja nie-
kiedy do jednego najprostszego diagramu podchodze po kilka razy) moze mnie jednak
utrzymywac w pewnym napieciu i przyciggac.

[ wtedy mnie ol$nito. Przeciez podobne diagramy i swego rodzaju tamigtéwki mozna
przetozy¢ na inne zagadnienie. Mozna stworzy¢ zadania, w ktérych czytajacy musi
sie domysli¢, o co chodzi, przeanalizowac co$, kawatek odgadna¢, troche pokombino-
wac i znalez¢ rozwigzanie. Jedna z podstawowych umiejetnos$ci programistycznych,
jaka nabytem na samym poczatku swojej zabawy z programowaniem, to umiejetno$¢
analizy prostych programoéw pisanych przez innych programistow. Pierwszy program
zobaczytem wydrukowany na kartce przez kolege z klasy. Byt napisany w jezyku Basic
Commodore64. Pamietam uczucie ol$nienia, gdy zrozumiatem, co program ma zro-
bi¢, po prostu na niego patrzac.

Kiedy zaczynatem przygode z programowaniem, nie byto jeszcze internetu. Role infor-
macyjna pemity gazety drukowane na papierze. W nich czesto zamieszczano przedruki
programoéw. Aby sie nimi nacieszy¢, trzeba byto przepisac je recznie do komputera.
Przypominam sobie, Zze mdj leciwy VIC-20 nie miat mozliwosci ich prostego zapisu
(albo nie umiatem tego robi¢, bo wtedy zapisywato sie wszystko na kasetach) —
chcac troche poprogramowag, za kazdym razem musiatem zaczynaé przepisywanie
od poczatku.
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A teraz zawodowo zajmuje sie dydaktyka programowania, ucze studentéw podstaw
jezykow C/C++ i prébuje od strony praktycznej pokazywac im, jak zapisac¢ proste pro-
gramy. Pomyslatem jednak, Ze ucze w sumie w standardowy spos6b — nowy temat,
najpierw teoria, kilka drobnych przyktadow, potem rozwiniecie teorii, szczegoty
i kolejny temat. Tymczasem wpadl mi do gtowy pomyst: a moze potaczy¢ przerabiane
przeze mnie diagramy z jezykiem programowania? Co, gdyby poczatkujacemu progra-
miscie nie dawac od razu odpowiedzi, ale zaciekawi¢ go i zainspirowa¢ prosta fami-
gtowka, problemem zapisanym w postaci programu? Jezyki programowania sg do$¢
proste, ich forma to takie troche dtuzsze zdania, czasem zapisane skrétowo, ktére wyra-
zaja mys$li programisty. Czytanie i analiza programoéw to podstawowe umiejetnosci,
ktére mozna wycwiczy¢.

Czytelniku, oddaje Ci do rak zestaw kilkuset diagraméw programistycznych. Ich rozwia-
zanie powinno da¢ Ci podstawy do samodzielnego programowania w jezyku C++.

Uktad ksigzki

W pierwszej czesci omawiam podstawowe motywy programistyczne — wypisywanie
danych do konsoli, zmienne, petle, instrukcje warunkowsg, struktury, klasy i biblioteke
standardowg. Poczatkujacy mogg mie¢ z nimi problemy, wiec zapraszam ich do prze-
czytania niewielkiego opisu tych motywoéw. Umieszczone w tej cze$ci diagramy zostaty
podzielone tematycznie. Dla doswiadczonych programistow ich przerobienie moze
by¢ dos¢ proste — ci znajda co$ dla siebie dale;j.

W drugiej cze$ci motywy beda juz wymieszane, a zadania bardziej wymagajace. Cze$c¢
z nich nalezy rozpisa¢ na kartce (np. wypisac, co program po kolei robi, w pewnym sen-
sie ,wykonac¢” go recznie). DoSwiadczeni programisci potrafig to juz zrobi¢ w gtowie
i mam nadzieje, ze wlasnie do tego momentu dotrzemy wspdlnie w tej ksigzce. ,Wyko-
nywanie” programéw w glowie to sztuka podobna do rozwigzywania diagraméw sza-
chowych, tylko zamiast skoczkéw i hetmana dysponujemy funkcjami i klasami, a zamiast
szachownicy z 264 kombinacji mamy kilka gigabajtéw pamieci RAM.

Praca z ksigzka

Nie nalezy sie frustrowag, jesli nie umie sie rozwigza¢ danego problemu. Wazniejsze od
rozwigzania jest zrozumienie danego zagadnienia. Jesli przyjdzie ono po dtuzszej ana-
lizie, a potem po sprawdzeniu odpowiedzi i komentarza do zadania, to tez nalezy sobie
przyznac¢ punkty. Uwazam, ze warto$ciowe jest zrozumienie zadania, a nie samo jego
rozwigzanie. Mata wskazdwka: warto patrzeé na wcze$niejsze i p6Zniejsze zadania
i probowa¢ wydedukowac rozwigzanie. Uméwmy sie tez, ze na jedno zadanie nie
poswiecamy wiecej niz 20 minut. Mysle, ze tempo jedno zadanie na dzien jest odpo-
wiednie dla poczatkujacych.
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Jak pracowac z zadaniami? Polecam w pierwszej kolejnosci sprobowac ,,skompilowac
program w gtowie”, czyli zinterpretowadé, co on ma robi¢. Jesli brakuje Ci wiedzy,
poszukaj w ksigzce podobnego zadania, wr6¢ do wstepu, a moze po prostu przepisz
kod do kompilatora i go uruchom. Nie zaszkodzi tez zajrze¢ do klucza i po prostu prze-
analizowa¢, czemu wynik ma by¢ taki, a nie inny. Niekiedy miks tych wszystkich rze-
czy da to, co najwazniejsze — pozwoli zrozumie¢ pewna technike albo idee progra-
mistyczng. Zachecam, zeby sie nie ograniczac i nie prébowac sta¢ przed murem. Jesli
nie da sie programu zrozumie¢, szukaj odpowiedzi w kluczu. Jezeli to nie pomaga, prze-
pisz go, uruchom i pobaw sie nim. Jesli to réwniez nie przyniesie rezultatu, sprébuj zna-
leZ¢ kogos$, kto zna sie na rzeczy — na pewno chetnie Ci wszystko wyttumaczy.

Pamietam, Ze ja swojego pierwszego programu nie umiatem zrozumie¢ na pierwszy
rzut oka, a pokazat mi go chyba w 8 klasie szkoly podstawowej kolega ze szkolnej tawki
(pozdrowienia dla Sebastiana). Musiatem ten program najpierw przepisa¢, uruchomic
i nastepnie troche w nim pozmienia¢. I to mnie przyciaggneto do programowania —
magia tego, ze co$ z kartki moze wykona¢ pewne operacje i da¢ chwile rozrywki, byta
niesamowita. Tak tez mozna pracowac z tg ksigzka. Przepisanie programu jest w pew-
nym sensie podobne do jego rozwigzania — bo przypominam, ze kluczowe jest petne
zrozumienie, jak program dziata, a nie metoda dojscia do tego punktu. Umiejetnos$¢
zrozumienia kodu bez jego przepisywania przyjdzie z czasem.

Dla kogo jest ta ksigzka?

Ksigzka jest dla kazdego. Moga z niej skorzysta¢ zar6wno poczatkujacy chcacy sprébo-
wac sit w programowaniu, jak i profesjonalisci, ktérzy pragna sie pochwalic, Ze umiejg
rozwigza¢ naprawde trudne diagramy z konca listy. Nauczyciele i wyktadowcy moga
w niej szuka¢ inspiracji do zaje¢ z programowania (zachecam, zeby wykorzystywac
diagramy jako przerywnik w trakcie lekcji czy wyktad6w). Studentom pomoze pod-
nie$¢ umiejetnosci. Przede wszystkim zas, drogi Czytelniku, chciatbym zaprosic¢ Cie do
wspolnej zabawy.
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Zadania

I. Wypisywanie tekstu

1. Co wypisze ten program?

#include <iostream>

int main(void)

{
std::cout<<"Witaj Swiecie
>(C++"<<std::endl;
return 0;

3. Co wypisze ten program?

#include <cstdlib>
#include <cstdio>

int main(void)

{
printf("Jezyk C na %d \n", 5);
return 0;

5. Co wypisze ten program?

#include <iostream>
int main(void)
{

std::cout << "2+3" << std::endl;
return 0;

Kup ksigzke

2. Co wypisze ten program?

#include <iostream>
using namespace std;
int main(void)

{

cout << "Witaj Swiecie C++" << endl;
return 0;

4. Co wypisze ten program?

#include <iostream>

int main(void)

{

std:
std:
std:
std:
std:

:cout
:cout
:cout
:cout
:cout

return 0;

<<
<<
<<

<<

un

0
std

<<

<<

<<

<<

a
g

z

z

c:endl;

npn,
<< "k";
<< n e n ;

n n n ",
<< << "m";

<< "p" << ||a||;

6. Co wypisze ten program?
Porownaj z 5.

#include <iostream>

int main(void)

std::cout << 2+3 << std::endl;
return 0;
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Il. Zmienne

7. Co wypisze ten program?

#include <iostream>

int main(void)

{
int a = 10;
std::cout << a << std::endl;
return 0;

}

9. Co wypisze ten program?

#include <iostream>

int main(void)

{
float x = 3.0;
std::cout << x+0.14 << std::endl;
return 0;

}

11. Co wypisze ten program?

#include <iostream>

int main(void)

{
int a = 3;
std::cout << 1/a << std::endl;
return 0;

}

lll. Wyszukiwanie btedow

13. Jaki btad jest w tym programie?

include <iostream>

int main(void)

{
std::cout<<"Witaj C++"<<std::endl;
return 0;

}

Kup ksigzke
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8. Co wypisze ten program?

#include <iostream>

int main(void)

{
int a = 10, b=20;
std::cout << a+b << std::endl;
return 0;

}

10. Co wypisze ten program?

#include <iostream>

int main(void)
{
int a(4), b(5);
int c(a+b), d=a-b;
std::cout << ¢c << " " << d <<
>std::endl;
return 0;

12. Co wypisze ten program?

#include <iostream>

int main(void)

{
float x = 3;
std::cout << 1/x << std::endl;
return 0;

}

14. Jaki btad jest w tym programie?

#include <iostream>

int main(void)
{
std::cout<<"Witaj C++"<<std::endl;

}
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Klucz

1.Witaj Swiecie C++ — std::cout jest tu obiektem, do ktérego przekazujemy to,
co chcemy wypisa¢, a std: :end1 oznacza ztamanie linii po wypisaniu tekstu.

2.Witaj swiecie C++— Using namespace std pozwala poming¢ ozdobniki std:: i upro-
$ci¢ kod.

3. Jezyk C na 5 — uzyta funkcja printf znana jest jeszcze z czaséw jezyka C; oprocz
wypisania tekstu wplatamy w niego tez liczbe (tu 5) poprzez uzycie wzorca %d, wska-
zujacego, gdzie liczba bedzie wpisana.

4.Tak tez mozna — tekst jest wypisywany literka po literce.
5. 2+3 — dziatanie zostanie wypisane tekstem, bo jest umieszczone w cudzystowie.

6.5, bo dziatanie jest tu elementem kodu i preprocesor najpierw je wyliczy i potem tu
wstawi.

7.10 — po przypisaniu wartos$ci 10 do zmiennej a zostaje ona wypisana przez obiekt
std::cout zZ uzyciem operatora <<.

8.30 — w programie najpierw policzona zostanie suma zmiennych a i b, a dopiero ich
wynik przekazany zostanie do std: :cout.

9.3.14 — do warto$ci zmiennej x (réwnej 3.0) zostanie dodana wartos¢ 0.14 i suma
przestana bedzie do std:: cout.

10.9 -1 — podanie liczby w nawiasie pozwala tez na przypisanie zmiennej jakiej$ war-
tosci, tu a = 4 oraz b = 5, zapisane jako a(4) i b(5). Reszta jest jak wcze$niej: zmienna

¢ przyjmuje warto$¢ sumy, a zmienna d warto$¢ réznicy liczb a oraz b.

11. 0 — niespodzianka? Niekoniecznie. Komputer prébuje tu podzieli¢ liczbe 1 przez 3
w trybie catkowitoliczbowym. To dlatego, Ze przypisali$my zmienne;j a typ catkowity.

12.0.333 — tu nie ma niespodzianki, a wyrazenie 1 podzielone przez zmiennoprze-
cinkowe x zostanie policzone, jak nalezy.

13. Brakuje znaczka # przed dyrektywa preprocesora dotaczajaca plik nagtéwkowy
iostream.

14. Brakuje rozkazu return. Funkcja main jest zadeklarowana jako zwracajaca liczbe
int, musi wiec zawieraé sie w niej rozkaz return z parametrem — liczbg catkowita.
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Od dekad C++ pozostaje jednym
z dwdch najwazniejszych jezykow, jesli chodzi o pro-
gramowanie systemowe, ale tez aplikacyjne. Bez
niego nie bytoby Windowsa, Excela, Photoshopa ani
duzej czesci oprogramowania bazodanowego na
czele z MySQL. A bez nich trudno sobie wyobrazic¢
funkcjonowanie dzisiejszego Swiata. Nic wiec dziw-
nego, ze C++ od lat pozostaje obiektem zaintere-
sowania programistéow — w branzy IT niezmiennie
utrzymuje sie silna potrzeba, aby doskonali¢ umie-
jetnosci programowania w tym jezyku.

Z pomoca przychodzi ta ksigzka
— Kombinacje C++. 648 famigtowek programistycz-
nych z odpowiedziami to zbior blisko 650 praktycz-
nych zadan doskonalgcych znajomos¢ jezyka C++
i umiejetnosci programistyczne. Uktadem nawiazuje
do podrecznikéw szachowych, ktére na konkret-
nych przyktadach przyblizaja obowigzujgce zasady.
Zawartos¢ zostata podzielona na dwie czesci. Pierw-
sza zapoznaje z podstawowymi motywami, jak klasy,
funkcje czy biblioteki standardowe. Druga czesc¢
ZawieszZa poprzeczke wyzej i wymaga wiecej wysitku
— tym bardziej jednak zacheca do zaangazowa-
nia sie w rozwigzywanie problemow, co w praktyce
wprost przetozy sie na podniesienie kompetencji
programistycznych.

Dzieki ksigzce:

= Zrozumiesz dziatanie programoéw

® nauczysz sie wyszukiwaé btedy w kodzie

= poznasz kluczowe motywy jezyka C++

= wyniesiesz swoje umiejetnosci na nowy,
wyzszy poziom
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