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Wprowadzenie

do biblioteki jQuery

W rozdziale oméwiono nastepujace zagadnienia:

m Dokfadne przeznaczenie biblioteki jQuery i powody,
dla ktérych nalezy z niej korzystac.

m Strategia przejrzystosci kodu JavaScript.
= Wybdr wiasciwej wersji biblioteki jQuery.

m Podstawowe elementy biblioteki jQuery i zwigzane
Z nig pojecia.

»Istnieja tylko dwa rodzaje jezykéw: takie, na ktére ludzie narzekaja, oraz takie, z kt6-
rych nikt nie korzysta”. Zdanie to, wypowiedziane przez Bjarne’a Stroustrupa, ktéry
zaprojektowal i zaimplementowal jezyk C+ 4+, bardzo dobrze podsumowuje odczucia
zwigzane z jezykiem JavaScript. Nad tym, a takze nad kilkoma innymi jezykami (a szcze-
gélnie jezykiem PHP) ,lamentowano” przez kilka lat, uwazajac je za ,.zle” jezyki. P6zniej
stalo sie co§ magicznego. Dzieki pojawieniu sie technologii Ajax, udostepnieniu kilku
bibliotek, takich jak Prototype, Moo Tools i jQuery, a takze nowych aplikacji interneto-
wych o duzym poziomie interaktywnosci (by¢ moze spotkates sie réwniez z okresla-
niem ich mianem aplikacji z pojedynczq strong) projektanci zaczeli uzmystawia¢ sobie
potencjal jezyka JavaScript. Obecnie jezyk ten jest réwniez jednym z najbardziej
wszechobecnych dzieki srodowisku Node.js, czyli platformie, ktéra umozliwia uzycie
jezyka JavaScript jako jezyka serwerowego, a takze dzieki srodowisku PhoneGap stuza-
cemu do tworzenia hybrydowych aplikacji dla urzadzen przenosnych.
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32 RozDzIAL 1. Wprowadzenie do biblioteki jQuery

Biblioteka jQuery to darmowa (objeta licencjag MIT License) i popularna biblio-
teka jezyka JavaScript stworzona przez Johna Resiga w 2006 r. Zostata zapro-
jektowana w celu uproszczenia tworzenia skryptéw HTML po stronie klienta.
Jak stwierdzono w witrynie internetowej biblioteki jQuery, jest to szybka, nie-
wielka i bogata w mozliwosci biblioteka jezyka JavaScript. Dzieki tatwemu
w uzyciu interfejsowi API, ktéry wspélpracuje z wieloma przegladarkami, biblio-
teka znacznie upraszcza wykonywanie takich operacji jak przechodzenie w obrebie
dokumentéw HTML i modyfikowanie ich, tworzenie animacji oraz obstugiwa-
nie zdarzen i technologii Ajax. W polaczeniu z wszechstronnoscig i rozszerzal-
noscig biblioteka jQuery zmienila sposéb, w jaki miliony oséb tworzg kod
JavaScript.

Cho¢ tresé powyzszego stwierdzenia mozesz uznaé za majaca charakter troche auto-
promocyjny lub ,arogancki”, zawiera ona samg prawde. Biblioteka jQuery naprawde
zmienila to, jak miliony projektantéw pisze swéj kod. Zastosowanie tej biblioteki jest
tak powszechne, ze zgodnie z danymi statystycznymi serwisu BuiltWith (z kwietnia
2015 r.) biblioteka jQuery uzywana jest w przypadku 63% miliona czotowych witryn
internetowych (http://trends.builtwith.com/javascript/jQuery). Wspomniana wczesniej
biblioteka Moo Tools, ktéra jest gléwnym konkurentem biblioteki jQuery, wykorzysty-
wana jest jedynie w wypadku 3% witryn (hitp://trends.builtwith.com/javascript/MooTools),
natomiast biblioteka Prototype moze sie ,pochwali¢” wynikiem wynoszacym zaledwie
2,5% (http://trends.builtwith.com/javascript/Prototype).

Biblioteka jQuery uzywana jest przez cze$é sposrod najwazniejszych na $wiecie
firm i witryn internetowych, takich jak Microsoft, Amazon, Dell, Etsy, Netflix, Best Buy,
Instagram, Fox News, GoDaddy oraz wiele innych. Jesli miales jakiekolwiek watpli-
wosci zwigzane z ta biblioteka, te dane powinny przekonaé Cie, ze jest to stabilna
i niezawodna biblioteka, ktérej mozesz uzy¢ w swoich projektach.

W ksigzce oméwiono wiele aspektéw biblioteki, poczawszy od podstawowych pojeé,
takich jak selektory i metody umozliwiajace przechodzenie w obrebie modelu DOM
(Document Object Model), a skoficzywszy na bardziej zaawansowanych zagadnieniach,
takich jak rozszerzanie funkcjonalno$ci (tworzenie dodatkéw), zwiekszanie wydajnosci
kodu i testowanie. Przyjeto, ze dysponujesz znajomo$cig jezyka JavaScript w mini-
malnym stopniu. Jesli musisz sobie od$wiezy¢ posiadang wiedze, zajrzyj do dodatku.
Jezeli nie jeste$ zaznajomiony z jezykiem, mozesz uznaé tresé ksigzki za trudna, dlatego
zachecamy do poznania jezyka, a nastepnie powrécenia do tej ksigzki. Poczekamy.

Czy wréciles? Milo Cie widzie¢ ponownie! Zacznijmy od poczatku, czyli od omé-
wienia tego, co biblioteka jQuery ma do zaoferowania, a takze tego, jak moze poméc
w procesie projektowania aplikacji internetowych.

1.1. Pisz mniej, a rob wiecej

Motto biblioteki jQuery brzmi nastepujaco: ,,Pisz mniej, a r6b wiecej”. Jesli kiedy-
kolwiek poswiecile$ czas na podejmowanie préb dodania do utworzonych stron ele-
mentéw dynamicznych, to prawdopodobnie stwierdziltes, ze wykonywanie prostych
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zadan za pomoca czystego kodu JavaScript moze wygenerowa¢ dziesiatki wierszy kodu.
Tworca biblioteki jQuery napisat ja specjalnie z myslg o sprawieniu, ze typowe zadania
stang sie trywialne i latwe do opanowania, a ponadto umozliwiag rozwigzanie proble-
moéw spowodowanych przez niezgodnosé przegladarek.

Kazdy, kto na przykltad mial do czynienia z przyciskami opcji w kodzie JavaScript,
wie, ze malo ciekawym doswiadczeniem jest stwierdzanie, jaki element przycisku opcji
grupy takich przyciskéw jest w danym momencie zaznaczony, a takze uzyskiwanie war-
tosci atrybutu value takiego elementu. Grupa przyciskéw opcji wymaga zlokalizowania,
a kazdy element przycisku opcji wynikowego zestawu musi kolejno zostaé¢ poddany
inspekeji w celu okreslenia, dla ktérego elementu ustawiono atrybut checked. Atrybut
value takiego elementu moze nastepnie zosta¢ uzyskany.

Aby zapewni¢ zgodno$é z przegladarka Internet Explorer 6 i jej nowszymi wersjami
(jesli zignorujesz niektore starsze przegladarki, istnieje lepsze rozwigzanie), odpowiedni
kod mozna zaimplementowaé¢ w nastepujacy sposéb:
var checkedValue:
var elements = document.getElementsByTagName('input');
for (var i = 0; i < elements.length; i++) {

if (elements[i].type === 'radio' &&
elements[i].name === 'some-radio-group' &&
elements[i].checked) {

checkedValue = elements[i].value;
break;

}
}

Powyzszy kod poréwnaj ze sposobem osiggniecia tego samego za pomoca biblioteki
jQuery:

var checkedValue =
jQuery( "input:radio[name="some-radio-group"]:checked").val();

Nie martw sie, jesli kod wyglada teraz troche tajemniczo. Wkrétce zrozumiesz, jakie jest
jego dzialanie, a ponadto bedziesz tworzy¢ wlasne krotkie, ale bogate w mozliwosci
instrukcje biblioteki jQuery, aby zapewni¢ dynamike swoim stronom. W tym miejscu
zmierzamy do pokazania, jak biblioteka umozliwia zamiane mnéstwa wierszy kodu na
tylko jeden wiersz.

To, co sprawia, ze powyzsza instrukcja biblioteki jQuery jest taka krotka, to duze
mozliwosci selektora, czyli wyrazenia uzywanego do identyfikowania elementéw doce-
lowych na stronie. Selektor daje mozliwosé tatwego lokalizowania i pobierania wymaga-
nych elementéw. W tym przypadku jest to wybrany element w grupie przyciskéw
opcji. Jesli nie pobrales jeszeze przyktadowego kodu, bedzie teraz znakomity moment,
aby tak postapi¢. Kod mozesz pobra¢ pod adresem: . Po rozpakowaniu archiwum
z kodem w przegladarce zataduj strone HTML znajdujaca sie w pliku rozdzial 1/
radio.group.html. W przypadku tej strony (rysunek 1.1) do okreslenia, jaki zostal wybrany
przycisk opcji, uzywana jest wezesniej zaprezentowana instrukeja biblioteki jQuery.

W omawianym przykladzie pokazano, jak prosty i zwiezly moze byé kod utworzony
za pomocy, biblioteki jQuery. Nie jest to jedyny atut tej biblioteki. Jesli byloby inaczej,
dawno temu by sie jej pozbyto. Niemniej jednak jedna z najwiekszych zalet biblioteki

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/jquer3
http://helion.pl/rt/jquer3

34 RozDzIAL 1. Wprowadzenie do biblioteki jQuery

Jaka jest Twoja odpowiedz? * Tak © Nie  Byémoze  Nie wiem

Kliknij mnie! | Rysunek 1.1. Okresélanie,
jaki przycisk opcji zostat wybrany,
jest proste do zrealizowania

za pomoca jednej instrukcji
z kodem biblioteki jQuery!

Wybrano element przycisku opeji o wartosei Tak .

jQuery jest zapewnianie przez nig mozliwosci uzyskiwania elementéw za pomocsy
zlozonych selektoréw bez przejmowania sie kwestig zgodno$ci z réznymi przegladar-
kami, a zwlaszcza ze starszymi.

Przy wykonywaniu operacji wybierania bazujesz na dwéch elementach, a miano-
wicie na metodzie i selektorze. Obecnie najnowsze wersje wszystkich podstawowych
przegladarek obstuguja metody macierzyste stuzace do wybierania elementéw, takie
jak document .querySelector() i document.querySelectorAl1(). Umozliwiaja one zastoso-
wanie bardziej ztozonych selektor6w zamiast zwyklej operacji wybierania w oparciu
o identyfikator lub klase.

Ponadto nowe selektory arkuszy styléw CSS3 sa powszechnie obstugiwane przez
nowoczesne przegladarki. Jesli zdecydowalbys sie obstugiwaé tylko takie przegladarki,
a mozliwosci biblioteki jQuery zwigzane bylyby wylacznie z wybieraniem elementéw,
dostepna bytaby moc obliczeniowa wystarczajaca do tego, aby pominaé obciazenie
wynikajace z zastosowania biblioteki w witrynie internetowej. To, ze wiele os6b nadal
bazuje na starszych przegladarkach, do ktérych obstugi mozesz byé zmuszony, moze
by¢ rzeczywistym utrudnieniem, gdyz konieczne jest zajmowanie sie wszystkimi nie-
spojnosciami. Jest to jeden z gléwnych powodéw wykorzystania biblioteki jQuery.
Umozliwia ona uzycie jej selektoréw w niezawodny sposéb bez obaw, ze kod nie zadziata
w przegladarkach, ktére nie obstugujg ich we wlasnym zakresie.

UWAGA Jesli zastanawiasz sie, jakie przegladarki sg obecnie uwazane za nowo-
czesne, to sg nimi: Internet Explorer w wersji 10 i nowszych, a takze najnowsze
wersje przegladarek Chrome, Opera, Firefox i Safari.

Czy nadal nie jeste$ przekonany? Pod adresem http://goo.gl/eULyPT dostepna jest
lista probleméw, kt6rymi musisz sie zaja¢ we wlasnym zakresie, gdy nie uzywasz biblio-
teki jQuery. Jak juz wspomniano, biblioteka zapewnia znacznie wiecej mozliwosci,
o ktérych dowiesz sie w pozostalej czesci ksiazki.

Dowiedzmy sie teraz, jak kod JavaScript powinien byé¢ uzywany na tworzonych
stronach.

1.2. Przejrzysty kod JavaScript

By¢ moze pamietasz nie najlepsze czasy przed pojawieniem sie arkuszy styl6w CSS,
gdy w obrebie stron HTML konieczne bylo taczenie znacznikéw okreslajacych styl
ze znacznikami struktury dokumentu. Kazdy, kto tworzyl strony przez dowolny czas,
z pewno$cig musial tak postepowaé (czemu najprawdopodobniej nie towarzyszylo
uczucie sympatii).
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Dodanie arkuszy styl6w CSS do zestawéw narzedziowych uzywanych do projek-
towania aplikacji internetowych pozwala na oddzielenie informacji o stylach od struktury
dokumentu, a farsom w rodzaju znacznika <font> zapewnia ,naprawde zastuzonego
kopniaka”. Separacja stylu od struktury nie tylko ulatwia zarzadzanie dokumentami, ale
tez oferuje wszechstronno§¢ pozwalajaca na catkowity zmiane renderowania strony pod
wzgledem stylistycznym, polegajaca na wymianie ré6znych arkuszy styl6w.

Niewielu z czytelnikéw dobrowolnie cofnetoby sie do czaséw, gdy style stosowano
przy uzyciu elementéw HTML. Okazuje sie, ze ponadto w dalszym ciggu zbyt
powszechne sg znaczniki podobne do nastepujacych:
<button onclick="document.getElementByld('xyz").style.color="red";">

KT1iknij mnie

</button>

Z tatwosciag mozesz zauwazyé, ze styl tego elementu button nie jest stosowany przy
uzyciu znacznika <font> oraz innych przestarzalych znacznikéw powigzanych ze stylem.
Styl elementu jest okreslany przez dowolne — jesli zostaly zdefiniowane — reguly
arkuszy styléw CSS (ich kodu tutaj nie pokazano), ktére obowiazuja na stronie. Cho¢
taka deklaracja nie taczy znacznikéw stylu ze struktura, wiagze z nig zachowanie. Deklara-
cja uwzglednia kod JavaScript wykonywany w momencie klikniecia przycisku jako
czes$é znacznika elementu button za posrednictwem atrybutu onclick (w tym przy-
padku atrybut zmienia na czerwony kolor elementu modelu DOM z identyfikatorem
o wartosci xyz). Sprawdzmy, jak w tej sytuacji mozna wprowadzi¢ ulepszenia.

1.2.1. Oddzielanie zachowania od struktury

Z wszystkich tych samych powodéw, dla ktérych .

pozadane jest rozdzielenie stylu i struktury w obre- <head>

bie dokumentu HTML, tak samo korzystne (jesli STYL

nawet nie bardziej) jest odseparowanie zachowania Lokalne elementy stylu
od struktury. W idealnej sytuacji struktura strony fimportowane arkusze styléw

HTML powinna by¢ podobna do pokazanej na rysun-
ku 1.2. W jej wypadku struktura, styl i zachowanie sg
fadnie wydzielone w obrebie wlasnego obszaru.

Strategia ta, okre§lana mianem przejrzystego kodu SEZ[:L(:]TA
JavaScript, jest obecnie uwzgledniana przez kazda strukturalne HTML
bardziej znang biblioteke jezyka JavaScript. Ulatwia
to twércom stron uzyskiwanie takiej przydatne;j sepa-
racji w obrebie swoich stron. Rdzen biblioteki jQuery,
ktéra spopularyzowala te strategie, jest odpowiednio
zoptymalizowany pod katem latwego generowania Y7

. . ) </html>
przejrzystego kodu JavaScript. W przypadku takiego
kodu za niepoprawne uznane zostang dowolne wyra-  Rysunek 1.2. Dzieki przejrzystemu
zenia lub instrukcje jezyka JavaScript umieszczone ~— "0ZMmieszczeniu w obrebie strony

. . B struktury, stylu i zachowania
w obrebie znacznikéw HTML w sekcji <body> stron  w osobnych obszarach maksymalnie

zwiekszana jest czytelnosé
i mozliwo$¢ utrzymania kodu

</head>
<body>

ZACHOWANIE

Lokalne elementy skryptu
i importowane pliki skryptu
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HTML, ktére to wyrazenia lub instrukcje sg atrybutami elementéw HTML (np. onclick)
albo zawarte sa w blokach skryptu zlokalizowanych w dowolnym miejscu innym niz
sam koniec sekeji <body> strony.

Mozesz zadaé nastepujace pytanie: ,,Jak jednak moge skonfigurowaé przycisk bez
atrybutu onlick?”. Przyjrzyj sie nastepujacej modyfikacji elementu przycisku:

<button id="test-button">KT1iknij mnie</button>

Duzo prosciej! Teraz jednak zauwazysz, ze przycisk nie wykonuje zadnego dziatania.
Mozesz klika¢ przycisk przez caly dzien, a nie spowoduje to zadnego dziatania.
Poprawmy to.

1.2.2. Oddzielanie skryptu

Zamiast osadza¢ w znacznikach przycisku informacje o jego zachowaniu, dokonasz
oddzielenia skryptu przez przeniesienie go do bloku script. Postepujac zgodnie z obo-
wigzujacymi obecnie najlepszymi praktykami, skrypt nalezy umiescié na dole strony
przed zamykajacym znacznikiem </body>:
<script>
document .getElementById('test-button').addEventlListener(
‘click’,
function() {
document .getETementById('xyz"').style.color = 'red';

1.
false
);

</script>
Poniewaz skrypt umieszczasz u dotu strony, nie musisz uzywa¢ procedury obstugi
powiazanej ze zdarzeniem onload obiektu window, po jaka (niestusznie) w przesztosci
siegali projektanci, albo czekaé na zdarzenie DOMContentLoaded, ktére dostepne jest
tylko w nowoczesnych przegladarkach. Zdarzenie to jest aktywowane w momencie
catkowitego zatadowania i przeanalizowania dokumentu HTML bez oczekiwania na
zakonczenie tadowania arkuszy styléw, obrazéw itp. Zdarzenie Toad wyzwalane jest
w chwili ukoniczenia fadowania strony HTML oraz jej zasobéw zaleznych (do tego
tematu powr6cimy w punkcie 1.5.3). Dzieki umieszczeniu skryptu na dole strony, gdy
przegladarka analizuje instrukcje, element button istnieje, poniewaz jego znaczniki
zostaly poddane analizie. Oznacza to, ze mozesz bezpiecznie element rozszerzy¢.

UWAGA Ze wzgledéw wydajnosciowych elementy script zawsze powinny by¢
umiejscawiane na dole tresci dokumentu. Pierwszym powodem jest umozli-
wienie renderowania progresywnego, a drugim zapewnienie zwickszenia réw-
noleglo$ci operacji pobierania. Uzasadnieniem pierwszego powodu jest to, ze
renderowanie jest blokowane dla calej tre$ci znajdujacej sie ponizej elementu
script. Drugi pow6d wynika z tego, ze przegladarka nie rozpocznie zadnych
innych operacji pobierania (nawet w wypadku innej nazwy hosta), jesli pobie-
rane sg dane elementu script.
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Zamieszczony na poprzedniej stroniej fragment kodu jest kolejnym przyktadem, ktéry
nie jest catkowicie zgodny z przegladarkami, pod katem jakich moze byé¢ realizowany
projekt. W kodzie tym uzyto metody addEventListener() jezyka JavaScript, ktéra nie jest
obstugiwana przez przegladarke Internet Explorer w wersjach od 6 do 8. Jak sie okaze
w dalszej cze$ci ksigzki, biblioteka jQuery okazuje sie pomocna przy rozwiazywaniu
réwniez tego problemu.

Cho¢ strategia przejrzystego kodu JavaScript to bogata w mozliwosci technika
pozwalajaca na wyrazne oddzielenie zakreséw odpowiedzialnosci w obrebie aplikacji
internetowej, nie jest pozbawiona niedogodnosci. Byé moze zauwazyles juz, ze osia-
gniecie celu wymagalo kilku wierszy skryptu wiecej niz w sytuacji, gdy kod umiesz-
czono w znacznikach przycisku. Przejrzysty kod JavaScript moze spowodowaé zwiek-
szenie liczby wierszy kodu skryptu niezbednego do utworzenia, a ponadto wymaga
pewnej dyscypliny oraz stosowania wlasciwych wzorcow tworzenia kodu dla skryptu
po stronie klienta.

Nie ma w tym jednak niczego ztego. Wskazane jest wszystko, co przekonuje do
pisania kodu po stronie klienta na takim samym poziomie dbalosci, jaki zwykle towarzy-
szy tworzeniu kodu po stronie serwera! Oznacza to jednak dodatkowy naktad pracy —
oczywiscie gdy nie skorzysta sie z biblioteki jQuery.

W wypadku biblioteki jQuery szczegélnie skupiono sie na sprawieniu, ze tworze-
nie kodu stron przy uzyciu technik przejrzystego kodu JavaScript bedzie tatwym i przy-
jemnym zadaniem, kt6re nie wymaga ponoszenia sporej ceny w postaci nakladu pracy
lub ilosci kodu. Stwierdzisz, ze efektywne korzystanie z tej biblioteki umozliwi osig-
gniecie znacznie wiecej na stronach, gdy tworzona jest mniejsza ilosé¢ kodu. Czyz nie
obowiazuje nadal motto ,,Pisz mniej, a r6b wiecej”? Bez zbednego dalszego rozpisy-
wania sie zacznijmy wyjasnianie, w jaki sposéb biblioteka jQuery tak bardzo utatwia
dodawanie zaawansowanych funkcji do stron bez oczekiwanych utrudnien.

1.3. Instalowanie biblioteki jQuery

Gdy juz wiesz, czym jest biblioteka jQuery i jakie sg jej mozliwosci, to aby rozpoczaé
korzystanie z niej, musisz ja pobraé. W tym celu odwiedz strone o adresie http://
jquery.com/download/. Po wy$wietleniu jej prawdopodobnie zostaniesz przyttoczony
mnoéstwem dostepnych opcji. Galaz wersji 1.x, 2.x lub 3.x? Skompresowane czy bez
kompresji? Czy pobiera¢ biblioteke, czy skorzysta¢ z sieci CDN (Content Delivery
Network)? Wybér zalezy od kilku czynnikéw. Aby$ mégt dokona¢ §wiadomego wyboru,
zaprezentujmy réznice.

1.3.1. Wybieranie wtasciwej wersji

W kwietniu 2013 r. zesp6l tworzacy biblioteke jQuery zaprezentowal jej wersje 2.0
z zamiarem wziecia pod uwage przyszlosci technologii internetowych zamiast ich prze-
szlosci, zwlaszcza z punktu widzenia przegladarek. Do tego momentu biblioteka jQuery
obstugiwala wszystkie najnowsze wersje przegladarek Chrome, Firefox, Safari, Opera
oraz Internet Explorer (poczawszy od wersji 6). Wraz z pojawieniem sie wersji 2.0
zesp6t zdecydowal sie na zrezygnowanie z obstugi starszych wersji 6, 7 i 8 przegladarki
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Internet Explorer, aby skoncentrowaé sie na przysztosci technologii internetowych,
a nie na ich przeszlosci.

Decyzja ta spowodowala usuniecie porcji kodu utworzonego w celu eliminowania
niezgodnosci przegladarek oraz radzenia sobie z funkcjami nieobecnymi w tych ,,prehi-
storycznych” przegladarkach. Zrealizowanie tego zadania przyczynilo sie do uzyskania
mniejszej (0 12%) i szybszej bazy kodu. Choé wersje 1.x i 2.x to dwie rézne galezie,
sg ze sobg SciSle powigzane. Wystepuje réwno$¢ funkeji w wypadku wersji biblioteki
jQuery 1.101 2.0, wersji 1.11 1 2.1 itd.

W pazdzierniku 2014 r. Dave Methvin, przewodniczacy fundacji jQuery Foundation
(zajmuje sie biblioteka jQuery oraz innymi projektami; hitps://jquery.org/) opublikowat
post na blogu (http://blog.jquery.com/2014/10/29/jquery-3-0-the-next-generations/),
w ktérym publicznie oglosit plan udostepnienia nowej gléwnej wersji biblioteki jQuery,
czyli jQuery 3. Tak samo jak wersja 1.x obsluguje stare przegladarki, a wersja 2.x
dotyczy nowoczesnych przegladarek, tak biblioteka jQuery 3 zapewnia dwa warianty.
Warianty jQuery Compat 3 i jQuery 3 to odpowiednio nastepcy wersji 1.x i 2.x. Oto
dodatkowe wyjasnienia przewodniczacego:

Poczawszy od tych wersji, bedziemy tez zmieniaé¢ nasza strategie pod katem
obshugi przegladarek. Gléwny pakiet biblioteki jQuery pozostaje niewielki
i zwarty dzieki obstugiwaniu sprawdzonych przegladarek (biezace i poprzednie
wersje konkretnej przegladarki), ktére sg powszechnie uzywane w momencie
udostepnienia pakietu. Mozliwa jest obstuga dodatkowych przegladarek w tym
pakiecie na podstawie ich udzialu w rynku. Pakiet wariantu jQuery Compat
oferuje znacznie wieksze wsparcie przegladarek, co jednak powoduje wiekszy
rozmiar pliku i potencjalnie nizszg wydajnosé.

Wraz z udostepnieniem nowej wersji zesp6t skorzystal z mozliwosci zrezygnowania
z obstugi niektorych przegladarek, usuniecia wielu btedéw i ulepszenia kilku funkcji.

Pierwsza kwestia do rozwazenia przy podejmowaniu decyzji, jaka wersja ma zosta¢
uzyta, dotyczy tego, jakie przegladarki musza byé obstugiwane w ramach projektu.
W tabeli 1.1 opisano przegladarki obstugiwane przez kazda gtéwna wersje biblioteki
jQuery.

Jak wida¢ w tabeli, wystepuje pewien stopien pokrywania sie pod wzgledem obstugi-
wanych wersji przegladarek. Miej jednak na uwadze, ze to, co reprezentowane jest
przez okreslenie ,,biezace i poprzednie wersje” (wskazuje na biezace i poprzednie wersje
przegladarki stosowane w momencie opublikowania nowej wersji biblioteki jQuery),
zmienia sie zaleznie od daty udostepnienia nowej wersji biblioteki jQuery.

Inng istotng kwestig, jaka trzeba uwzgledni¢ przy podejmowaniu decyzji, jest to,
gdzie skorzystasz z biblioteki jQuery. Oto niektére przypadki uzycia, ktére mogg utatwicé
dokonanie wyboru:

= Witryny internetowe, ktére nie wymagajg obstugi starszych wersji przegladarek

Internet Explorer i Opera, a takze innych przegladarek korzystajacych z gatezi
3.x. Dotyczy to witryn internetowych uruchomionych w $rodowisku kontrolowa-
nym, takim jak firmowa sieé lokalna.
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Tabela 1.1. Zestawienie przegladarek obstugiwanych przez gtéwne wersje biblioteki jQuery

Przegladarki jQuery 1 ‘ jQuery 2 jQuery Compat 3 jQuery 3
Internet 6+ 9+ 8+ 9+
Explorer
Chrome Biezace Biezace Biezace i poprzednie Biezace
i poprzednie i poprzednie wersje i poprzednie
wersje wersje wersje
Firefox Biezace Biezace Biezace i poprzednie Biezace
i poprzednie i poprzednie wersje i poprzednie
wersje wersje wersje
Safari 5.1+ 5.1+ 7.0+ 7.0+
Opera 12.1x 12.1x Biezace i poprzednie Biezace
Biezace Biezace wersje : pop_rzednle
i poprzednie i poprzednie wersje
wersje wersje
i0S 6.1+ 6.1+ 7.0+ 7.0+
Android 2.3 2.3 2.3 2.3
4.0+ 4.0+ 4.0+ 4.0+

= Witryny internetowe, ktérych tre$¢ musi by¢ kierowana do jak najwiekszej grupy
odbiorcéw (np. witryna rzadowa), powinny korzystaé z gatezi 1.x.

= Jesli projektujesz witryne internetows, ktéra musi by¢ dostosowana do wymagan
szerszej grupy odbiorcéw, lecz bez koniecznosci obstugi wersji 6 i 7 przegla-
darki Internet Explorer oraz starszych wersji przegladarek Opera i Safari, nalezy
zastosowad biblioteke jQuery Compat 3.x.

= Jesli nie wymagasz obstugi przegladarki Internet Explorer w wersji 8 lub starszej,
ale konieczne jest wsparcie starych przegladarek Opera i Safari, nalezy uzy¢
biblioteki jQuery 2.x.

= Aplikacje dla urzadzen przenosnych zaprojektowane za pomocg Srodowiska
PhoneGap lub podobnych srodowisk moga korzysta¢ z biblioteki jQuery 3.x.

= Aplikacje dla systemu Firefox OS lub Chrome OS moga uzywaé biblioteki jQu-
ery 3.x.

= W wypadku witryn internetowych, ktére oparte sg na bardzo starych dodatkach,
moze by¢ wymagane zastosowanie biblioteki jQuery 1.x (zaleznie od faktycz-
nego kodu dodatkéw).

Podsumowujac, dwie kwestie do rozwazenia to miejsce zastosowania biblioteki oraz to,
jakie przegladarki maja by¢ obstugiwane.

Innym powodem nieporozumienn moze by¢ wyboér miedzy wersja skompresowang
(okreslana tez mianem zminimalizowanej) przewidziana do uzycia w fazie produkeyjnej
a wersja bez kompresji przeznaczong do zastosowania w fazie projektowania (na ry-
sunku 1.3 zaprezentowano poréwnanie obu wersji). Zaletg biblioteki w wersji zmini-
malizowanej jest zmniejszenie wielko$ci pliku, dzieki czemu uzytkownikom zapew-
niane jest mniejsze wykorzystanie dostepnej przepustowosci polaczenia sieciowego.
Redukcja wielkosci pliku jest osiggana przez usuwanie zbednych obszaréw (wciecia
w kodzie) i komentarzy do kodu, ktére sg przydatne dla projektantéw, ale ignorowane
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przez silniki jezyka JavaScript, a takze przez skracanie nazw zmiennych (zaciemnianie
kodu). Zmiany te powoduja uzyskanie kodu, ktéry jest mniej czytelny i trudniejszy do
poddania debugowaniu (z tego wlasnie powodu nie nalezy uzywaé tej wersji kodu
w fazie projektowania), ale o mniejszej wielkosci.

// Obstuga w momencie zapewnienia gotowosci modelu DOM
ready: function( wait ) {

// Przerwanie, jesli istnieja oczekujgce blokady lub zapewniono juz gotowosc¢
if ( wait === true ? --jQuery.readyWait : jQuery.isReady ) {
return;

}

// Sprawdzenie istnienia tresci, przynajmniej w wypadku przegladarki IE,
// okazuje sie troche zbedne (etykieta #5443).
if ( !document.body ) {

return setTimeout( jQuery.ready );

}

// Zapamietanie gotowos$ci modelu DOM
Bez kon1pre$i | jQuery.isReady = true;
// Jesli aktywowano zdarzenie gotowo$ci modelu DOM, ma miejsce dekrementacja,
// a w razie potrzeby oczekiwanie
if ( wait !== true && --jQuery.readyWait > © ) {

return;

}

// W przypadku powigzania funkcji do wykonania
readylList.resolveWith( document, [ jQuery ] );

// Aktywowanie wszystkich powigzanych zdarzen gotowosci
if ( jQuery.fn.triggerHandler ) {
jQuery( document ).triggerHandler( “ready" );
jQuery( document ).off( "ready" );

__ready: function(a){if(a===10?!--m.readyWait: !m.isReady){if(!y.body)return
Z kompresjg setTimeout(m.ready);m.isReady=10,a!==108&--m.readyWait>@| | (H.resolveWith(y,
L [m]l,m.fn.triggerHandler&(m(y).triggerHandler("ready"),m(y).off("ready")))}}

Rysunek 1.3. U gory pokazano fragment kodu pochodzacy z kodu zrédtowego biblioteki jQuery
prezentujacy wersje bez kompresji. Na dole widoczny jest ten sam fragment kodu w wersji
zminimalizowanej na potrzeby uzycia do celdéw produkcyjnych

W ksigzce bedziemy bazowa¢ na bibliotece jQuery 1.x, aby umozliwi¢ testowanie two-
rzonego kodu w najwiekszej mozliwej grupie przegladarek. Zwrécimy jednak uwage na
wszystkie réznice, jakie pojawily sie w bibliotece jQuery 3, dzieki czemu Twoja wie-
dza bedzie aktualna w maksymalnym mozliwym stopniu.

Wybér wlasciwej wersji biblioteki jQuery jest istotny, ale wspomniano tez o réznicy
miedzy lokalnym udostepnianiem tej biblioteki a wykorzystaniem do tego sieci CDN.

1.3.2. Zwiekszanie wydajnosci przy uzyciu sieci CDN

Obecnie powszechng praktyka jest udostepnianie plikéw takich jak obrazy i biblioteki
za poSrednictwem sieci dostarczania tresci (CDN — Content Delivery Network), co ma
na celu zwiekszenie wydajno$ci witryny internetowej. Sie¢é CDN to system rozpro-
szony serweréw utworzony do oferowania treSci przy zapewnieniu wysokiej dostep-
nosci i wydajnosci. Mozesz by¢ §wiadomy tego, ze przegladarki majg mozliwosé jed-
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noczesnego pobierania z hosta ustalonego zestawu tresci pochodzacej zwykle z liczby
plikéw wynoszacej od czterech do o§miu. Poniewaz pliki udostepniane za pomoca
sieci CDN sg zapewniane z innego hosta, mozesz przyspieszy¢ caly proces tadowania
przez zwiekszenie liczby jednoczesnie pobieranych plikéw. Poza tym wiele witryn
internetowych korzysta obecnie z sieci CDN, dlatego jest duze prawdopodobieristwo,
ze wymagana biblioteka bedzie sie juz znajdowaé w pamieci podrecznej przegladarki
uzytkownika. Zastosowanie sieci CDN do zatadowania biblioteki jQuery nie gwaran-
tuje lepszej wydajnosci w kazdej sytuacii, gdyz wplyw ma na to wiele czynnikéw. Radzimy
sprawdzi¢, jaka konfiguracja bedzie najlepiej sie sprawdzaé w konkretnej sytuacji.
Cho¢ dostepnych jest obecnie kilka sieci CDN, ktére mogg zostaé uzyte do dolacza-
nia biblioteki jQuery, do najbardziej niezawodnych zaliczaja sie nastepujace: jQuery
CDN (http://code.jquery.com/), Google CDN (https://developers.google.com/speed)/
libraries/devguide) oraz Microsoft CDN (http://www.asp.net/ajaxlibrary/cdn.ashx).
Zal6zmy, ze cheesz dolaczy¢ skompresowang wersje biblioteki jQuery 1.11.3 za
pomocy sieci jQuery CDN. W tym celu mozesz utworzy¢ nastepujacy wiersz kodu:

<script src="//code. jquery.com/jquery-1.11.3.min.js"></script>

Jak by¢ moze juz zauwazyles, kod ten nie okresla protokotu, jaki ma zostac¢ uzyty (HTTP
lub HTTPS). Zamiast tego stosowany jest ten sam protokét, ktérego uzyto w witrynie
internetowej. Miej jednak $wiadomosé, ze wykorzystanie tej techniki w wypadku
strony, ktéra nie jest uruchomiona na serwerze WWW, spowoduje blad.
Zastosowanie sieci CDN nie jest pozbawione mankamentéw. Zaden serwer ani
sie¢ nie zapewni nieustannej dostepnosci w internecie. Sieci CDN nie sg tutaj wyjat-
kiem. Jesli przy fadowaniu biblioteki jQuery bazujesz na sieci CDN, to w rzadkich
sytuacjach, gdy jest ona niedostepna lub uleglta awarii, a ponadto przegladarka osoby
odwiedzajacej witryne nie zawiera buforowanej kopii, kod witryny przestanie popraw-
nie dzialaé. Moze to byé¢ problemem w przypadku kluczowych aplikacji. Aby tego
unikna¢, mozna zastosowaé dostepne proste i sprytne rozwigzanie, z ktoérego korzysta
wielu projektantéw. I tym razem chcesz dotaezyé zminimalizowang wersje biblioteki
jQuery 1.11.3, lecz teraz uzyjesz nastepujacego sprytnego rozwigzania:
<script src="//code.jquery.com/jquery-1.11.3.min.js"></script>

<script>window. jQuery || document.write('<script src="javascript/jquery-1.11.3.min.js">
><\/script>');</script>

Ideg dziatania tego kodu jest zazadanie kopii biblioteki z sieci CDN i okreslenie, czy
biblioteka zostala zaladowana przez sprawdzenie, czy zdefiniowano wlasciwosé jQuery
obiektu window. Jesli test zakonczy sie niepowodzeniem, zostanie ,wstrzykniety” kod,
ktory zataduje lokalnie dostepng kopie biblioteki. W tym konkretnym przypadku kopia
ta jest przechowywana w folderze o nazwie javascript. Jesli istnieje wlasciwosé jQuery,
spokojnie mozesz skorzystaé¢ z metod biblioteki jQuery bez potrzeby ladowania lokalnie
dostepnej kopii.

Test obecnosci wlasciwosci jQuery wynika z tego, ze jest ona dodawana po zaladowa-
niu biblioteki. W tej wlasciwosci mozesz znalezé wszystkie metody i inne wlasciwosci
biblioteki. Sugerujemy, aby w czasie projektowania korzysta¢ z lokalnej kopii biblio-
teki jQuery, co pozwoli zapobiec wszelkim problemom z potaczeniem.
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Oproécz whasciwosci jQuery znajdziesz réwniez skrét o nazwie $, z ktérym bardzo
czesto spotkasz sie w tej ksigzce i nie tylko w niej. Choé¢ moze sie to wydaé dziwne,
w jezyku JavaScript dozwolona jest zmienna lub wlasciwos$é o nazwie $. Znak $ nazwano
skrétem, poniewaz wlasciwie jest to ten sam obiekt wlasciwosci jQuery, co potwier-
dza nastepujaca instrukcja pochodzaca z kodu zrédlowego:

window. jQuery = window.$ = jQuery;

Do tej pory dowiedziales sie, jak dotaczyé biblioteke jQuery do stron internetowych. Nie
wiesz jednak nic na temat jej struktury. Zajmiemy sie tym w nastepnym podrozdziale.

1.4. Struktura biblioteki jQuery

Repozytorium biblioteki jQuery (https://github.com/jquery/jquery) dostepne w witry-
nie GitHub to znakomity przyklad tego, jak przez ostatnie lata zmienialo sie projek-
towanie interfejsu. Choé nie jest to $cisle powigzane z uzyciem samej biblioteki, zawsze
istotna jest swiadomosé tego, jak doswiadczeni projektanci organizujg sobie przeplyw
pracy oraz wykorzystywane przez siebie narzedzia.

Jesli jestes doswiadczonym projektantem interfejséw, moze sie okazaé, ze znasz
juz cze$é tych narzedzi (jesli nie wszystkie). Niemniej jednak zawsze warto odswiezy¢
sobie informacje na ten temat. Zespot projektantéw wykorzystal na potrzeby prac zwia-
zanych z rozwojem biblioteki jQuery najnowsze i najciekawsze technologie, jakie tworza
obecnie panorame interfejséw uzytkownika. Dokladniej rzecz biorae, s to nastepu-
jace technologie:

m  Node.js (http://nodejs.org/) — platforma oparta na srodowisku wykonawczym
JavaScript przegladarki Chrome, ktéra umozliwia uruchamianie kodu JavaScript
po stronie serwera.

u  npm (hitps://npmjs.org/) — oficjalny menedzer pakietéw platformy Node.js uzy-
wany do instalowania pakietéw, takich jak Grunt wraz z jego zadaniami.

m  Grunt (http://gruntjs.com/) — narzedzie do wykonywania zadan, ktére automaty-
zuje typowe i powtarzajgce sie zadania, takie jak budowanie, testowanie i mini-
malizowanie.

m  Git (http://git-scm.com/) — darmowy, rozproszony system kontroli wersji, ktory
§ledzi zmiany wprowadzane w kodzie. Utatwia on wspélprace projektantow.

Kod zrédlowy biblioteki jQuery jest tez zgodny z formatem definicji modutu asynchro-
nicznego (AMD — Asynchronous Module Definition). Format ten to propozycja doty-
czaca definiowania modutéw, w przypadku ktérych asynchronicznie moze by¢ tado-
wany zaréwno modul, jak i jego zaleznosci. W praktyce oznacza to, ze cho¢ biblioteka
jest uzywana jako unikatowy, pojedynczy blok, jej kod Zzrédltowy dzielony jest na kilka
plikéw (modultéw), co pokazano na rysunku 1.4. ZaleznoSciami powigzanymi z tymi
plikami zarzadza sie z wykorzystaniem menedzera zalezno$ci (w tym wypadku jest to
narzedzie Require]S).

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/jquer3
http://helion.pl/rt/jquer3

Kup ksigzke

1.4. Struktura biblioteki jQuery 43
exports/ exports/ .
deferred el amd Sizzle
[ I [ I
event/alias offset wrap core/ready
[ I [ I
jQuery
[ [ ]
ajax ajax/xhr ajax/script ajax/jsonp css
deprecated dimensions effects event

Rysunek 1.4. Schemat reprezentujacy moduty biblioteki jQuery: ajax, ajax/xhr,
ajax/script, ajax/jsonp, css, deprecated, dimensions, effects, event, event/alias,
offset, wrap, core/ready, deferred, exports/global, exports/amd i Sizzle

Aby$ mogl zorientowaé sie, co jest wewnatrz moduléw, prezentujemy kilka nastepu-
jacych przyktadow:

ajax — zawiera wszystkie funkcje technologii Ajax, takie jak ajax(), get() i post().
deprecated — zawiera wszystkie obecnie przestarzale metody, ktére nie zostaly
usuniete. To, co znajduje sie w tym module, zalezy od wersji biblioteki jQuery.

m effects — zawiera metody, takie jak animate() i s1ideUp(), ktére umozliwiaja, two-
rzenie animacji.

= event — zawiera metody, takie jak on() i off(), ktére stuza do dolaczania do zda-
rzen przegladarki procedur obstugi zdarzen.

Organizacja kodu zrédtowego oparta na modutach zapewnia kolejng korzysé, czyli
mozliwosé zbudowania wersji niestandardowej biblioteki jQuery, ktéra zawiera wylgcz-
nie wymagane moduly.

1.4.1. Tworzenie wfasnej wersji niestandardowej

zmniejszajacej wielkos¢ pliku
Biblioteka jQuery oferuje mozliwo$¢ budowania jej wersji niestandardowej, ktéra
zawiera tylko niezbedne funkcjonalno$ci. Pozwala to zredukowaé wielkosé pliku biblio-
teki. To z kolei prowadzi do zwieckszenia wydajnosci, gdyz uzytkownik musi pobra¢
mniej kilobajtéw danych.

Istotna jest mozliwo$¢é wyeliminowania zbednych modutéw. Choé¢ mozesz pomy-
Sleé, ze bedziesz wymagaé wszystkich mozliwosci oferowanych przez biblioteke jQuery,
watpliwe jest, ze w ramach tej samej witryny internetowej skorzystasz z wszystkich
jej funkcji. Dlaczego wiec nie usungé tych zbednych wierszy kodu, aby poprawié
wydajno$é witryny internetowe;j?

Narzedzie Grunt umozliwia utworzenie wersji niestandardowej. Wyobraz sobie,
ze wymagasz zminimalizowanej wersji biblioteki jQuery 1.11.3 z wszystkimi funkcjo-
nalno$ciami (z wyjatkiem przestarzalych metod i wlasciwosci) i efektami. Aby zreali-
zowaé to zadanie, na komputerze musisz zainstalowa¢ narzedzia Node.js, Git i Grunt.
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Po ich zainstalowaniu musisz powieli¢ repozytorium biblioteki jQuery, uruchamiajac
nastepujace polecenie przy uzyciu interfejsu wiersza polecenn CLI (Command Line
Interface):

git clone git://github.com/jquery/jquery.git
Po ukoniczeniu procesu powielania wprowadz jeszcze nastepujace dwa polecenia:

npm install
grunt custom:-deprecated, -effects

I to tyle! W folderze o nazwie dist znajdziesz wersje niestandardows, biblioteki jQuery
zar6wno w wariancie zminimalizowanym, jak i w wariancie bez minimalizacji.

Takie rozwigzanie nie jest jednak pozbawione mankamentéw. Pierwszy problem
pojawia sie w momencie opublikowania nowej wersji biblioteki jQuery. Drugi pro-
blem wystepuje, gdy nowa funkcjonalnosé witryny internetowej wymaga uwzglednie-
nia w module sktadnika, ktéry wezesniej nie zostal dolagczony. W tych sytuacjach
konieczne jest ponowne wykonanie wyzej podanych krokéw (zwykle tylko polecen)
w celu utworzenia nowej wersji niestandardowej zawierajacej nowe metody, poprawki
bted6w lub brakujacy modul.

Gdy juz wiesz, jak umiescié biblioteke w odpowiednim miejscu, a takze jak utwo-
rzy¢ wersje niestandardowa, pora poznaé fundamenty biblioteki jQuery.

1.5. Fundamenty biblioteki jQuery

U swoich podstaw biblioteka jQuery koncentruje sie na uzyskiwaniu elementéw ze
stron HTML i wykonywaniu na nich operacji. Jesli jeste$ zaznajomiony z arkuszami
styléw CSS, masz juz swiadomo$é mozliwosci selektoréw, ktére opisuja grupy elemen-
téw wedlug ich typu, atrybutéw, umiejscowienia w dokumencie oraz innych kryteriéw.
W wypadku biblioteki jQuery mozesz wykorzystaé te wiedze oraz poziom mozliwosci
do znacznego uproszczenia kodu JavaScript.

W przypadku biblioteki jQuery duzy priorytet ma zapewnienie, ze kod bedzie
dziataé spojnie we wszystkich najwazniejszych przegladarkach. Wiele sposréd powaz-
niejszych probleméw zwigzanych z kodem JavaScript zostalo automatycznie rozwig-
zanych. Jesli uznasz, ze biblioteka jQuery wymaga jakiej$ dodatkowej modyfikacji, to
pamietaj, ze oferuje ona prosty, lecz bogaty w mozliwosci sposéb rozszerzania jej
funkcjonalnosci za pomoca dodatkéw, ktére szczegétowo zostang oméwione w roz-
dziale 12.

Na poczatek zajmijmy sie samym obiektem jQuery, a takze tym, w jaki spos6b wiedze
na temat arkuszy styl6w CSS mozesz wykorzystaé do tworzenia zaawansowanego, a przy
tym zwiezlego kodu.

1.5.1. Wtasciwosci, narzedzia i metody

Jak wczesniej wspomniano, biblioteka jQuery jest dostepna za posrednictwem wla-
$ciwosci o nazwie jQuery i skrétu $. Uzycie ich zapewnia dostep do wlasciwosci, metod
i funkcji oferowanych przez biblioteke jQuery.
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fx.off to jedna z wlasciwosci ujawnianych przez wlasciwosé jQuery. Wlasciwosé
fx.off umozliwia wlaczanie lub wylaczanie efektéw stosowanych za pomoca metod
biblioteki jQuery. Ta oraz inne wlasciwos$ci zostang szczegélowo oméwione w roz-
dziale 9.

Znacznie bardziej ekscytujace sa narzedzia, ktore sa tez okreslane mianem funkcji
narzedziowych. Mozesz je traktowaé jako zestaw powszechnie uzywanych funkceji ogol-
nego przeznaczenia, ktére dolaczono do biblioteki. Mozesz stwierdzié, ze biblioteka
petni wzgledem nich role przestrzeni nazw.

Aby ogélnie zorientowaé sie, czym sg narzedzia, przyjrzyjmy sie przykladowi.
Jednym z dostepnych narzedzi jest funkcja stuzagca do przycinania tancuchéw. Jej zada-
niem jest usuwanie bialych znakéw z poczatku i konca tancucha. Wywotanie tej funkcji
moze wygladaé nastepujaco:
var trimmed = $.trim(someString);

Jesli wartoScig argumentu someString jest faficuch " wita] ", wynikiem wywolania
$.trim() bedzie taficuch "witaj". Jak wida¢, w tym przyktadzie uzyto skrétu biblioteki
jQuery w postaci znaku $. Pamietaj, ze jest to taki identyfikator, jak dowolny inny
w jezyku JavaScript. Utworzenie wywolania tej samej funkcji za pomocy identyfika-
tora jQuery, a nie jego aliasu, spowoduje uzyskanie nastepujacego kodu:

var trimmed = jQuery.trim(someString);

Kolejnym przykladem funkcji narzedziowe;j jest funkcja $.1isArray(), ktéra— jak mozesz
sie domyslié — sprawdza, czy dany argument jest tablica.

Oprécz wlasciwosci i funkeji biblioteka zapewnia tez metody, ktére sa dostepne po
wywolaniu funkeji jQuery(). Dowiedzmy sie wiecej na jej temat.

1.5.2. Obiekt biblioteki jQuery

Pierwsza funkcja, ktéra zostanie uzyta w trakcie poznawania biblioteki jQuery, nosi
nazwe jQuery(). Akceptuje ona maksymalnie dwa argumenty i zaleznie od ich liczby
i typu wykonuje rézne zadania.

Podobnie do wielu innych (prawie wszystkich) metod w bibliotece funkcja ta pozwala
na tworzenie lanicucha. Jest to technika programistyczna stuzaca do wywolywania kilku
metod w jednej instrukeji. Zamiast uzywaé kodu:
var obj = new 0bj();
obj.method();

obj.anotherMethod():
obj.yetAnotherMethod();

mozesz napisa¢ nastepujacy kod:

var obj = new 0bj();
obj.method() .anotherMethod() .yetAnotherMethod();

Najczestszym zastosowaniem funkcji jQuery() jest wybieranie elementéw z modelu
DOM, aby mozliwe bylo wprowadzenie dla nich zmian. W tym przypadku funkcja
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akceptuje dwa parametry: selektor i (opcjonalnie) kontekst. Funkcja zwraca obiekt
zawierajacy kolekcje elementéw modelu DOM spelniajacych podane kryteria. Czym
jednak jest selektor?

Gdy w $wiecie technologii internetowych pojawily sie arkusze styléw CSS w celu
oddzielenia czesci wizualnej od tresci, niezbedny byl sposéb pozwalajacy na odwoly-
wanie sie do grup element6éw strony z zewnetrznych arkuszy styléw. Opracowano
metode polegajaca na wykorzystaniu selektoréw, ktére w zwiezly sposéb reprezentuja
elementy na podstawie ich typu, atrybutéw lub polozenia w obrebie dokumentu HTML.
Osobom zaznajomionym z jezykiem XML moze by¢ znany jezyk XPath (wiecej infor-
macji na jego temat dostepnych jest pod adresem hitp://www.w3.org/TR/xpath20)),
ktory stuzy do wybierania elementéw wewnatrz dokumentu HTML. Selektory CSS
zapewniaja réwnie duze mozliwosci, dostosowane sg do uzycia w obrebie stron HTML,
cechujg sie troche wiekszg zwieztoscia, a ponadto uwazane sg przewaznie za tatwiej-
sze do zrozumienia.

W bibliotece jQuery s stosowane te same selektory co w wypadku arkuszy stylow
CSS. Biblioteka obstuguje nie tylko powszechnie implementowane selektory nalezace
do standardu CSS 2.1, ale r6wniez bardziej zaawansowane selektory zdefiniowane
w standardzie CSS 3. Jest to wazne, poniewaz cze$é z tych selektoréw moze nie by¢
w pelni implementowana przez wszystkie przegladarki lub moze nigdy sie w nich nie
pojawi¢ (na przyktad w starszych wersjach przegladarki Internet Explorer). Jakby tego
bylo malo, biblioteka jQuery oferuje tez wlasne selektory i umozliwia tworzenie selekto-
réw niestandardowych.

W wypadku tej ksiazki bedziesz mie¢ mozliwosé wykorzystania posiadanej wiedzy
o arkuszach styléw CSS, aby méc szybko zacza¢ prace. Pézniej poznasz bardziej zaawan-
sowane selektory obstugiwane przez biblioteke jQuery. Jesli nie masz zbyt duzej wiedzy
na temat selektor6w, nie przejmuj sie. Bardziej szczeg6towo selektory biblioteki jQuery
zostang omoéwione w rozdziale 2. Pelng liste selektor6w mozesz znalez¢ w witrynie
biblioteki jQuery pod adresem http://api.jquery.com/category/selectors/.

Zalt6zmy, ze chcesz wybra¢ wszystkie znaczniki <p> na stronie za pomocy funkcji
jQuery (). W tym celu mozesz utworzy¢ nastepujacy wiersz kodu:

var paragraphs = jQuery('p');

Biblioteka przeszukuje model DOM pod katem pasujacych elementéw, poczawszy od
gléwnego elementu dokumentu. Oznacza to, ze w wypadku ogromnej liczby elemen-
téw proces moze by¢ czasochlonny.

W wiekszo$ci przypadkéw mozesz przyspieszy¢ wyszukiwanie za pomocg para-
metru context. Stuzy on do ograniczania procesu do jednego lub wiekszej liczby
poddrzew (zaleznie od uzytego selektora). Aby to wyjasni¢, zostanie zmodyfikowany
poprzedni przyklad.

Przyjmijmy, ze zamierzasz znalez¢ wszystkie znaczniki <p> zawarte w znaczniku
<div>. Stowo ,,zawarte” nie oznacza, ze znacznik <div> musi byé nadrzedny wzgledem
znacznika <p>. Znacznik <div> moze tez byé zwyklym elementem podrzednym. Zadanie
to mozesz zrealizowaé za pomocg nastepujacego kodu:
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var paragraphsInDiv = jQuery('p', 'div');
Gdy uzyjesz aliasu biblioteki jQuery, ta sama instrukcja bedzie wyglada¢ nastepujaco:
var paragraphsInDiv = $('p', 'div');

W przypadku zastosowania drugiego argumentu biblioteka jQuery zbiera najpierw
elementy na podstawie tego selektora o nazwie context, a nastepnie pobiera elementy
podrzedne pasujace do pierwszego parametru selector. Bardziej szczegéltowo zagad-
nienie to zostanie oméwione w rozdziale 2.

Jak wspomniano, funkcja jQuery() (oraz jej alias $()) zwraca obiekt jezyka JavaScript
zawierajacy zestaw elementéw modelu DOM zgodnych z selektorem w kolejnosci,
w jakiej zdefiniowano je w dokumencie. Obiekt ten dysponuje duzg liczbg przydat-
nych, predefiniowanych metod, ktére moga wykonywaé dzialania wzgledem zebranej
grupy elementéw. Terminy kolekcja biblioteki jQuery, obiekt biblioteki jQuery lub
zestaw biblioteki jQuery (lub inne podobne okreslenia) beda uzywane w odniesieniu do
zwracanego obiektu jezyka JavaScript zawierajacego zestaw dopasowanych elementéw,
ktére mogg by¢ przetwarzane za pomoca metod zdefiniowanych w bibliotece jQuery.
Zgodnie z takg definicjg podana wcze$niej zmienna paragraphsinDiv to obiekt biblio-
teki jQuery zawierajgcy wszystkie akapity, ktére sa elementami podrzednymi ele-
mentu div. Obiekty biblioteki jQuery beda intensywnie uzywane, gdy konieczne bedzie
wykonanie dla kilku elementéw na stronie takich operacji, jak uruchamianie okreslo-
nej animacji lub stosowanie stylu.

Jak wcze$niej wspomniano, istotng cechg duzej liczby tych metod, ktére czesto sa
okreslane mianem metod biblioteki jQuery, jest to, ze umozliwiaja fworzenie lancucha.
Po zakoficzeniu dzialania metoda zwraca te samg grupe elementéw, jaka przetwarzata,
po czym metoda gotowa jest na kolejne dzialanie. Gdy dzialania stopniowo stajg sie
bardziej zlozone, uzycie oferowanej przez biblioteke jQuery mozliwosci tworzenia
tanicucha w dalszym ciggu bedzie powodowaé¢ zmniejszenie liczby wierszy kodu nie-
zbednego do uzyskania zadanych wynikéw.

Wezesniej w rozdziale zwrécono uwage na korzysci wynikajace z umieszczenia kodu
JavaScript na dole strony. Od wielu lat projektanci umiejscawiali elementy script
w znaczniku <head> strony, bazujac na metodzie biblioteki jQuery o nazwie ready().
Takie rozwigzanie nie jest juz zalecane, ale wielu projektantéw nadal z niego korzysta.
W nastepnym punkcie dowiesz sie wiecej na ten temat, a takze poznasz rozwigzanie
proponowane obecnie.

1.5.3. Procedura obstugi zdarzenia gotowosci dokumentu

W przypadku zastosowania techniki przejrzystego kodu JavaScript zachowanie oddzie-
lane jest od struktury. Uzycie tego rozwigzania oznacza wykonywanie operacji dla
elementéw strony poza obrebem tworzacych je znacznikéw dokumentu. Aby to osia-
gnad, niezbedny jest sposéb pozwalajacy na poczekanie przed wykonaniem tych ope-
racji na pelng dostepnosé elementéw modelu DOM strony.

W przykladzie grupy przyciskéw opcji cala tre$¢ musi zosta¢ zatadowana przed
uzyskaniem mozliwosci zastosowania informacji o zachowaniu. W tym celu tradycyjnie
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uzywana jest procedura obstugi zdarzenia onload instancji obiektu window, ktéra wyko-
nuje instrukcje po pelnym zatadowaniu catej strony. Sktadnia kodu ma zwykle naste-
pujaca postac:

window.onload = function() {
// dziatania do wykonania

b
Kod ten powoduje, ze zdefiniowany kod zostanie wykonany po catkowitym zaladowaniu
dokumentu. Niestety, przegladarka nie tylko opéznia wykonanie kodu procedury obstugi
zdarzenia onload do momentu utworzenia drzewa modelu DOM, ale tez oczekuje na
pelne zaladowanie wszystkich zasob6w zewnetrznych i wyswietlenie strony w oknie
przegladarki. Obejmuje to takie zasoby jak obrazy, jak réwniez pliki wideo QuickTime
i Flash osadzone na stronach internetowych. W efekcie odwiedzajacy moga doswiad-
czyé powaznego opéznienia miedzy pierwszym wy$wietleniem strony i wykonaniem
skryptu procedury obstugi zdarzenia onload.

Co gorsza, jesli zatadowanie obrazu lub innego zasobu zajmuje znaczng ilosé czasu,
odwiedzajacy beda musieli poczeka¢ na zaladowanie obrazu, zanim stang sie dostepne
zaawansowane dzialania. Moze to sprawié, ze cala propozycja w postaci przejrzystego
kodu JavaScript nie bedzie mie¢ sensu w wypadku wielu rzeczywistych zastosowan.

Znacznie lepszym rozwigzaniem byloby oczekiwanie przed wykonaniem skryptu
stosujacego zaawansowane dzialania tylko do momentu przeprowadzenia pelnej analizy
struktury dokumentu i przeksztatcenia przez przegladarke kodu HTML w jego wyni-
kowe drzewo modelu DOM. Osiagniecie tego w sposéb zapewniajacy zgodnosé z wielo-
ma przegladarkami, w tym i starszymi, jest w pewnym stopniu utrudnione. Biblioteka
jQuery zapewnia jednak proste metody pozwalajace spowodowaé¢ wykonywanie kodu po
zaladowaniu drzewa modelu DOM (bez oczekiwania na zasoby zewnetrzne).

Sktadnia formalna stuzaca do definiowania odpowied-

niego kodu ma nastepujacg postaé: Pobranie strony
JQuery (document) . ready(function() { l

. {/ W tym miejscu znajduje si¢ napisany kod... sk,a%zfs‘;’,ae? Isirir:]ayl I;YFML
Za pomoca funkcji jQuery() opakowywany jest najpierw !

obiekt document, a nastepnie wywolywana jest metoda Utworzenie modelu DOM
ready (), ktérej przekazywana jest funkcja do wykonania, ]

gdy dokument bedzie gotowy do zmodyfikowania. Ozna- e ST R
cza to, ze wewnatrz funkcji przekazanej metodzie ready() gotowosci dokumentu
mozesz bezpiecznie uzyskiwaé dostep do wszystkich ele- |

Wykonanie procedury

mentéw strony. Na rysunku 1.5 przedstawiono schemat . :
obstugi zdarzenia

opisanego mechanizmu.
Nie bez powodu zostalo to nazwane skladnig formalng.

Rysunek 1.5. Reprezentacja
graficzna krokdéw

Posta¢ skrécona jest nastepujaca: wykonywanych przez
_ _ przegladarki przed
JQuery (function() { wykonaniem procedury
/1 W tym miejscu znajduje si¢ napisany kod... obstugi zdarzenia gotowosci
IO dokumentu
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1.6. Podsumowanie

Przekazujac funkcje funkeji jQuery() lub jej aliasowi $(), nakazujesz przegladarce przed
wykonaniem kodu poczeka¢ do momentu pelnego zatadowania modelu DOM (niczego
ponadto). Jeszcze lepsze jest to, ze techniki tej mozesz uzy¢ wiele razy w obrebie tego
samego dokumentu HTML, a przegladarka wykona wszystkie okreslone funkcje w takiej
kolejnosci, w jakiej zadeklarowano je na stronie.

Dla poréwnania: technika oparta na zdarzeniu onload obiektu window zezwala na
tylko jedna funkcje. Ograniczenie takie moze tez powodowaé¢ generowanie trudnych
do znalezienia btedéw, jesli w dowolnym dolaczonym kodzie zewnetrznym na jego
wlasne potrzeby uzywany jest mechanizm oparty na zdarzeniu onload (nie jest to najlep-
sze rozwigzanie).

Zastosowanie procedury obstugi zdarzenia gotowosci dokumentu to dobry sposéb
wykorzystania techniki przejrzystego kodu JavaScript, ale uzycie jej nie jest obowigz-
kowe, dlatego mozna z niej zrezygnowad.

Poniewaz metoda ready() odpowiada za wykonanie kodu po zatadowaniu modelu
DOM, projektanci umieszczali elementy script w znaczniku <head> strony. Jak wspo-
mniano w punkcie 1.2.2, ,,Oddzielanie skryptu”, elementy te mozesz wstawié¢ tuz
przed znacznikiem zamykajacym </body>. Dzieki temu mozesz catkowicie uniknaé
stosowania wywolania $(document) . ready (), gdyz na tym etapie wszystkie inne elementy
znajdujg sie juz w modelu DOM. A zatem elementy te mozesz bezpiecznie pobieraé¢
i ich uzywaé. Aby zaznajomi¢ sie z przykladem pokazujacym, jak mozna unikna¢ sto-
sowania wywotania $(document).ready(), przyjrzyj sie kodowi zrédtowemu z pliku
rozdzial_1/radio.group.html.

W pozostalej czesci ksigzki bedziemy sie trzymaé najlepszych praktyk, jakie obecnie
obowigzuja, dlatego nie bedzie uzywana metoda ready().

1.6. Podsumowanie

W niniejszym szybkim wprowadzeniu do biblioteki jQuery oméwiono sporg ilo§é
materiatu. Podsumowujac, biblioteka okazuje sie przewaznie przydatna w przypadku
dowolnej strony, ktéra wymaga wykonania jakichkolwiek operacji dotyczacych kodu
JavaScript, z wyjatkiem tych najbardziej trywialnych. Szczegélnie mocno skupiono sie
réwniez na kwestii umozliwienia twércom stron wykorzystania w ich obrebie zagad-
nienia przejrzystego kodu JavaScript. Dzieki tej technice zachowanie jest oddzielane
od struktury w taki sam sposéb, w jaki arkusze styl6w CSS separujg styl i strukture.
Zapewnia to lepsza organizacje stron i zwiekszong wszechstronnosé kodu.

Pomimo ze biblioteka jQuery wprowadza w przestrzeni nazw jezyka JavaScript
tylko dwie nowe nazwy (funkcja o nazwie jQuery oraz jej alias $), zapewnia sporg, porcje
funkcjonalnosci. Jest to mozliwe dzieki wszechstronnosci funkeji jQuery, ktéra na pod-
stawie przekazanych jej parametréw dostosowuje operacje, jaka wykonuje.

Wspomniano, jak dobrze zorganizowane jest repozytorium biblioteki oraz kod
w og6lnosci. Zwrocilismy tez szczegblng uwage na kilka dostepnych wersji biblioteki
oraz réznice miedzy nimi, aby umozliwi¢ dokonanie $wiadomego wyboru. Poniewaz
wydajnosé to istotna kwestia do uwzglednienia, zaprezentowalismy dostepne mozliwo$ci
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zmniejszenia do minimum dodatkowego obciazenia wynikajacego z dolaczania biblio-
teki do stron. Uzycie sieci CDN i dostosowywanie zadanych moduléw to znakomity
spos6b na przyspieszenie operacji pobierania biblioteki jQuery.

W kolejnych rozdziatach zostang objasnione wszystkie funkcje, ktére biblioteka
jQuery ma do zaoferowania projektantowi aplikacji internetowych. Nasze oméwienie
zaczniemy w nastepnym rozdziale, wyjasniajac, jak za pomoca selektoréw biblioteki
jQuery w szybki i prosty sposéb identyfikowaé elementy, dla ktérych majg zostaé¢
wykonane dzialania.
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deferred.notify, 423
deferred.notifyWith, 423
deferred.progress, 424, 428
deferred.promise, 427
deferred.reject, 416
deferred.rejectWith, 417
deferred.resolve, 416
deferred.resolveWith, 416
deferred.state, 434
deferred.then, 430
define, 476
delay, 267
dequeue, 264
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destroy, 388

detach, 166

each, 109, 256

empty, 166

end, 111

eq, 93

equal, 447

expect, 446

fadeln, 246

fadeOut, 246

fadeTo, 247

finish, 250

first, 93

get, 92, 327

getAllResponseHeaders,
311

getElementsByTagName,
181, 188

getResponseHeader, 312

has, 108

hasClass, 143

height, 147

hide, 239, 269

hover, 210

html, 153

index, 95

init, 385

innerHeight, 150

innerWidth, 150

insertAfter, 160

insertBefore, 160

is, 110

isDefaultPrevented, 202

islmmediatePropagation
> Stopped, 202

isPropagationStopped, 202

jgiaPhotomatic, 394

jQuery.hasData, 134

last, 93

load, 317, 323

next, 98

nextAll, 98

nextUntil, 98, 99

not, 105

notDeepEqual, 450

notPropEqual, 450

notStrictEqual, 449

off, 198

offset, 151

offsetParent, 99

ok, 450
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on, 191
one, 197
open, 312
outerHeight, 150
outerWidth, 150
overrideMimeType, 312
parents, 99
parentsUntil, 99
position, 152
prepend, 157
prependTo, 160
prev, 99
prevAll, 99
preventDefault, 182, 202
prevUntil, 99
promise, 434
prop, 125, 126, 127
queue, 263
QUnit.module, 457
QUnit.test, 445
remove, 165
removeAttr, 122
removeClass, 140
removeData, 133
removeProp, 127
replaceAll, 170
replaceWith, 169
scrollLeft, 152
scrollTop, 152
send, 312
serialize, 319
serializeArray, 320
setRequestHeader, 312
show, 242, 269
siblings, 100
slice, 107
slideDown, 248
slideToggle, 249
slideUp, 249
stop, 249
stopImmediatePropagation,
202
stopPropagation, 202
strictEqual, 448
text, 154, 155
then, 411, 429
throws, 451
toArray, 94
toggle, 238, 242
toggleClass, 141
trigger, 202, 204
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metoda
triggerHandler, 204
unwrap, 163
val, 171, 172
validate, 494
when, 420
width, 146
wrap, 162
wrapAll, 163
wraplnner, 163
metody
asercji, 450
biblioteki, 47
obiektu Deferred, 415
obiektu XM LHttpRequest,
311
skrécone, 206
model
DOM, 46, 55, 90
przegladarki Internet
Explorer, 189
zadania do wykonania, 495
zdarzen, 175
zdarzen biblioteki jQuery,
189
zdarzen poziomu DOM,
183
zdarzen przegladarek, 174
moduly, 471
panelu sterowania, 236
modyfikacja
elementéw, 54
kodu dodatku, 383
kolekeji, 279
obiektow, 279
wlasciwosci elementu, 125

N

narzedzia dla programistéw,
59, 327

narzedzie

Bower, 479

Git, 42

Grunt, 42

Node.js, 43

npm, 42
nastuchiwanie zdarzen, 197
nazwy funkcji, 509, 511
nowe elementy HTML, 86
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(0]

obcinanie taficuchéw, 280
obiekt, 504, 506
biblioteki, 45
Deferred, 409, 414, 424,
433
Event, 178, 200
nastuchujacy zdarzenia,
174
Promise, 414, 426
QUnit.config, 458
window, 508, 510
XHR, 310
XMLHttpRequest, 311
obiekty pierwszoklasowe, 509,
511
obietnice, 410
obserwowanie selektora, 55
obstuga
stanu gotowosci, 314
zdarzen, 47, 176, 184, 190,
360, 433
zdarzen Ajax, 344, 346
oddzielanie skryptu, 36
odrzucanie obiektu Deferred,
415
okno dodatku Photomatic, 395
okreslanie wartosci wyrazen,
306
opakowywanie elementéw,
161, 164

opcje
funkcji $.ajax, 339, 340,
342
wyboru, 455

operator new, 509
op6znianie kolejkowanych
funkcji, 267
optymalizowanie filtréw, 469
organizowanie kodu, 471

P

pakiet testéw, 459
panel selektora, 54
parametr
context, 468
easing, 251
options, 241

PHP, 355
platforma Node.js, 42
plugins, 52, 251, 369
pobieranie elementéw, 62
podzestaw, 107
pokaz slajdéw, 392
powiadamianie o postepie
procesu, 423
powielanie elementéw, 167
poziom DOM, 175
Level 0, 175
Level 2, 183
procedura obstugi zdarzen,
47,177, 181, 360, 433
projektowanie BDD, 442
propagacja zdarzen, 179, 182,
186
propEqual, 450
propozycja
Promises/A, 413
Promises/A+, 411
przegladarka, 39
Internet Explorer, 189
przelaczanie efektow, 362
przenoszenie elementéw, 155,
160
przestrzen nazw, 381, 384
dla zdarzen, 211
przesuwanie elementéw, 248
przetwarzanie kolekcji, 85
pseudoklasa
nth-child(), 70

Q

QUnit, 51
R

relacje, 96

replikacja szablonu, 219

router, 489

w Backbone.js, 490
rozstrzyganie obiektu
Deferred, 415
rozszerzanie
biblioteki, 370
obiektow, 290
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S

selektor, 46
nth-child(), 70
nth-lastchild(), 70
nth-last-of-type(), 70
selektor
atrybutéw, 64
CSS, 57, 64
elementéw podrzednych,
61, 63, 81
identyfikatora, 60
klasy, 61, 468
niestandardowy, 74
uniwersalny, 57, 467
serializacja
danych formularza, 319
warto$ci parametréow, 292
zagniezdzonych
parametréw, 294
sie¢ CDN, 40
silnik selektoréw Sizzle, 471
skalowanie, 256
sktadniki, 51
stowo kluczowe
function, 509, 511
this, 304, 512, 514
specyfikacja WAI-ARIA, 364
spos6b animacji, 240
sprawdzanie
pola, 356
poprawnosci danych, 353,
358
poprawnosci pél, 357
przynaleznosci, 303
wynikéw, 331
stan obiektu Deferred, 433
stopniowe
rozja$nianie, 245
wyswietlanie, 239
stosowanie obietnic, 434
struktura, 35
biblioteki jQuery, 42
obiektu JSON, 353
style elementéw, 138
system kontroli wersji, 42
szablony kontrolek, 225
szybko$¢ animacji, 273
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7,

S

Sciemnianie elementéw, 245
sledzenie

postepu, 424

postepu dziatan, 314

propagacji zdarzenia, 186
srodowiska testowania

jednostkowego, 441

srodowisko

Backbone.js, 483, 485, 490,

493
MV*, 485
QUnit, 442, 445, 455

T

tablice, 94
filtrowanie, 283
jezyka JavaScript, 286
translacja, 285
technika TDD, 440
technologia Ajax, 309, 359
test wydajnosci, 469
testowanie, 298, 438
jednostkowe, 437, 439
obiektow, 296
za pomoca asercji, 446
zadan asynchronicznych,
453
translacja tablic, 285
tworzenie
animacji
niestandardowych, 253
dodatku, 375
dodatku Jgia Photomatic,
396
elementéw, 219
filtréw niestandardowych,
77
funkcji formatujacej date,
404
instancji obiektu XHR,
310
kodu HTML, 491
kodu znacznikéw, 221, 354
laficucha, 45
laficucha metod, 389
menedzera zadan, 490
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niestandardowych funkcji
narzedziowych, 403
pokazu slajdéw, 392
projektu, 352
strony, 337
testow, 445
wlasnej wersji, 43
zdarzen
niestandardowych, 210
zestawu, 91
zadan Ajax, 338
zadan GET i POST, 325,
332
typ danych Object, 504, 506
typy filtréw, 230

U

ukrywanie
elementéw, 234
okna dialogowego, 361
ulepszanie progresywne, 364
ustuga jsPerf, 469
ustawianie
stylow, 143
wartosci domyslnych
zadania, 342
wymiaréw, 146
usuwanie
atrybutéw, 122
element6w, 165
filtrow, 227
nazw klas, 138
pakietow, 481, 483
procedur obstugi zdarzen,
198
uzupehiacz, 275
uzyskiwanie
danych, 327, 329
odpowiedzi, 314
stylow, 143
zestawow, 96
uzycie
aliasu $, 378
atrybutéw, 115, 119
biblioteki Require]S, 477
danych, 115
dodatku, 371, 373
metody deferred.progress,
424, 428

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/jquer3
http://helion.pl/rt/jquer3

528

uzycie
obiektu Promise, 418, 421,
426
selektora uniwersalnego,
59
whasciwosci, 115, 272
zestawu, 110

W

warto$ci

atrybutéw, 119, 120

domyslne zgdania, 342

element6éw formularza,

170

kontekstu funkeji, 514, 516
wersja, 37

bez kompresji, 40

zminimalizowana, 40
wigzanie

konkretnego zdarzenia,

207

kontekstow funkcji, 304
widok, 487

aplikacji, 498

zadania do wykonania, 497
wlasciwosci, 116

biblioteki, 272

elementu, 125

obiektu, 505, 507

obiektu jQuery.Event, 201

obiektu window, 508, 510
wlasciwosé

$.browser, 273

$.support, 274

fx.off, 45

whatAml, 513, 515
wstawianie funkeji do kolejek,

268

wybieranie

elementéw, 64

wersji, 37
wydajnosé, 40, 80

selektoréw, 467
wyjatek, 307
wykrywanie typu wartosci,

298

wylaczanie animacji, 273
wyrazenia funkcji, 509, 511
wyszukiwanie pakietu, 481
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wyswietlanie
elementéw, 234, 238
stopniowe, 239
wymiaréw elementu, 149
wynikéw, 227
wywolania zwrotne, 409, 511,
513
wyzwalanie
konkretnego zdarzenia,
207
procedur obstugi zdarzen,
201
zdarzen, 205
wzorzec
IIFE, 518, 520
MVC, 486
oparty na literalach
obiektowych, 472
oparty na modutach, 473
projektowy IIFE, 276

Z

zachowanie, 35
zaciemnianie kodu, 40
zadanie do wykonania, 494
zaleznosci, 479
zarzadzanie
kolekcja, 89
zalezno$ciami, 479
zasieg deklaracji funkeji, 516,
518
zastegpowanie
elementéw, 168
kodu HTML, 153
zastosowanie
metody promise, 435
zdarzen, 216
zatrzymywanie animacji, 249
zawarto$é elementu, 153
zdarzenia, 47, 173, 180
Ajax, 345
biblioteki jQuery, 189
globalne, 344
lokalne, 344
przegladarek, 174
zestaw testow, 96, 460
dopasowywanie, 101
iteracja elementéw, 109
okreslanie wielkosci, 91

przeksztatcanie
elementéw, 108
udoskonalanie zawartosci,
104
uzyskiwanie elementéw,
91
uzyskiwanie podzestaw6w,
107
zglaszanie wyjatk6éw, 307
zmienianie
stylow element6w, 138
szybko$ci animacji, 273
znacznik
<div>, 46
<p>, 46
<script>, 181
<span>, 492
znajdowanie
dodatkéw, 371
indeksu elementu, 94
zwiekszanie wydajnosci, 40,
80
selektoréw, 467
zwijanie, 235, 236

Z

zadania Ajax, 338, 419

zadanie
GET, 325
POST, 325
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Lekka biblioteka jQuery znaczaco utatwia kodowanie w JavaScripcie. Dzieki niej
programisci nie muszg juz recznie zarzadzac obstuga selektoréw CSS czy nawigacja
w modelu DOM, a praca nad animacjami jest o wiele tatwiejsza. Co wazne, projekt ten
wciaz sie rozwija: w bibliotece jQuery 3 dodano kolejne funkcije, ktére sprawity, ze praca
projektanta aplikacji internetowych stata sie bezproblemowa i efektywna. Okazuje sie, ze
wobec rosnacego znaczenia JavaScriptu w tworzeniu aplikacjiinternetowych umiejetnosé
postugiwania sie [Query to bardzo wazny atut na rynku pracy.

Jesli znasz chocby podstawy JavaScriptu i chciatbys mozliwie szybko nabrac
biegtosci w postugiwaniu sie jQuery, trzymasz w dtoni wtasciwa ksiazke. Dzieki temu
zwieztemu przewodnikowi nauczysz sie ptynnie realizowac zadania, ktére pojawiaja sie
niemal zawsze podczas tworzenia aplikacji internetowych. Dowiesz sie, jak nawigowac
w obrebie modelu DOM, obstugiwac zdarzenia, tworzy¢ dodatki do [Query | zadania
Ajax, a nawet przeprowadzac testy jednostkowe kodu. Oczywiscie nie zabrakto tu
rzeczywistych przyktadéw kodu, ilustrujgcych kazde omawiane zagadnienie. Ponadto
niniejsze wydanie rozbudowano o rozdziaty, w ktérych oméwiono wspétdziatanie jQuery
z innymi narzedziami i srodowiskami, a takze budowe nowoczesnych aplikacji z jedna
strong w srodowisku Backbone.js.

Dzieki tej ksiazce poznasz:

budowe, przeznaczenie i zasady funkcjonowania biblioteki jQuery

nowe praktyczne mozliwosci biblioteki jQuery 3

model DOM i obstuge zdarzen

sposoby tworzenia animacji i inne efekty zwiazane z szata graficzna aplikacji
technologie Ajax i podstawy jej obstugi

sposoby na testy jednostkowe i poprawe wydajnosci kodu
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