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Etekty na stronach WWW

Ukrywanie i pokazywanie elementow

Na stronie WWW czesto uzywa sie rozmaitych efektéw, ktére pozwa-
lajg na uatrakcyjnienie witryny, ale umozliwiajg tez uzyskanie r6znych
funkcjonalnos$ci. Przydatne jest na przyktad ukrywanie i pokazywanie
elementéw uzaleznione od jakiego$ zdarzenia, jak choéby klikniecia.
Stuza do tego metody show (pokazywanie) oraz hide (ukrywanie). Kazda
z nich (podobnie jak w przypadku innych metod opisywanych w tym
rozdziale) moze przyjmowac do trzech opcjonalnych argumentéw.
Schematy wywotan mozna zapisa¢ nastepujaco:

show([czas_efektu])
show(czas_efektul, funkcja koriczacal)
show(czas_efektul, funkcja transformujacall. funkcja_konczacal)

Opcjonalnosé argumentéw zostala zaznaczona nawiasami kwadrato-
wymi. Wywotlania dla metody hide sa analogiczne. Funkcja koniczaca to
funkcja, ktéra zostanie wywolana, gdy efekt sie zakonczy, natomiast
funkcja transformujgca to funkcja pozwalajaca wplywaé na szybkosé
etap6w animacji (te argumenty nie bedg uzywane w dalszych przy-
ktadach).

Najprostsze wywotania bedg mialy postac:

obiekt .hide();
obiekt.show():

Przy czym obiekt to obiekt jQuery opakowujacy element badZ elementy
witryny wybrane za pomocg dowolnego selektora. Pierwsza instrukcja
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spowoduje natychmiastowe ukrycie wskazanych elementéw, natomiast
druga — ich pokazanie (podobny efekt mozna osiagnaé¢, bezposrednio
przypisujac odpowiednie style CSS za pomoca metod opisanych
w poprzednich rozdziatach).

CWICZENIE

Ukrywanie i wyswietlanie elementow w odpowiedzi
na klikniecie

Do strony z listingu 4.1 (rozdziat 4.) dodaj dwa przyciski oraz napisz
skrypt, dzieki ktéremu za pomocg tych przyciskéw bedzie mozna
ukrywac i odstaniaé¢ tre$¢ wszystkich rozdzialéw (tytuly rozdziatéw
powinny by¢ przy tym zawsze widoczne). Aktywny powinien pozo-
stawa¢ tylko ten przycisk, ktérego akcja moze by¢ w danej chwili
wykonana.

Przyciski mozna umie$ci¢ na przystosowanej do tego warstwie div-op
>tions. Przyjmie ona zatem nastepujacg postac:

<div id="div-options">

<button id="showChapters'>Pokaz rozdziaty</button>
<putton id="hideChapters'>Ukryj rozdziaty</button>
</div>

Wszystkie rozdzialy powinny tez mie¢ przypisang klase rozdzial. Skrypt
wykonujacy to zadanie przyjmie ponizszg postac:

<script type="text/javascript">
$(document) . ready (function(){
$('.rozdzial p').hide()
$('#showChapters') .prop(‘disabled’, false);
$('#nideChapters') .prop('disabled’ . true):
$("#showChapters').click(function(){
$('.rozdzial p').show();
$("#showChapters') .prop('disabled"', true);
$('#hideChapters') .prop('disabled', false);
1)
$('#hideChapters').click(function(){
$('.rozdzial p').hide();
$("#showChapters').prop('disabled', false);
$('#hideChapters') .prop('disabled', true);
1K
IDE

</script>
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Selektor wybierajacy tres¢ rozdzialéw to .rozdzial p, a zatem sg to
wszystkie akapity zawarte w elementach o klasie rozdzial. Dzigki temu
po ukryciu tresci rozdzialéw na stronie nadal pozostang ich tytuly oraz
odnoéniki pozwalajace na pobranie zawartosci (rysunek 5.1). Treéé
jest ukrywana na poczatku kodu dzigki wywolaniu metody hide:

$('.rozdzial p').hide();

Rysunek 5.1. Frefox

Wyglqd strony
z ¢wiczenia 5.1

(— localhost/indexhtml

pou . Cl,u fresci Pokaz rozdzialy Ukryj rozdzia ty
rozdziatow
Rozdzial 1.
Pobierz

Rozdzial 2.

Pobierz

Nastepnie ustalany jest poczatkowy stan przyciskéw. Skoro rozdzialy
zostaly ukryte, przycisk Pokaz rozdziaty (showChapters) powinien by¢
aktywny, a przycisk Ukryj rozdzialy (hideChapters) — nieaktywny.
Odpowiednie zmiany sg wiec wprowadzane za pomocg metody prop.

Oba przyciski otrzymaty procedury obstugi zdarzenia click (na takiej
samej zasadzie jak opisywana w rozdziale 4.). Po kliknieciu przycisku
Pokaz rozdzialy dla wszystkich elementéw wybranych przez selektor
.rozdzial p (kazdy akapit w kazdym rozdziale) wykonywana jest metoda
show; jednocze$nie wlasciwosé disabled przycisku showChapters otrzy-
muje warto$¢ true (przycisk jest wylaczany), a wlasciwosé disabled przy-
cisku hideChapters otrzymuje warto$¢ false (przycisk jest wlaczany).

Z kolei po kliknigciu przycisku Ukryj rozdzialy wykonywane sg czyn-
noéci odwrotne: wywotanie metody hide, przypisanie wartosci false
wladciwosci disabled przycisku showChapters oraz przypisanie wartosci
true wlasciwosci disabled przycisku hideChapters.

— |

Oproécz opisanych wyzej metod do ukrywania i pokazywania elemen-

téw mozna tez uzy¢ metody toggle. Jest ona swoistym potaczeniem show
i hide. Wywolanie toggle zmienia bowiem stan elementu na przeciwny,
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tzn. jesli byt ukryty, zostanie pokazany, a jezeli byl widoczny, zostanie
ukryty. Metoda ta przyjmuje takie same argumenty jak oméwione na
poczatku rozdziatu. Proste zastosowanie toggle zostatlo pokazane
w ¢wiczeniu 5.2.

CWICZENIE

Przetqgczanie widocznosci

Napisz skrypt, ktéry na stronie z listingu 4.1 pozwoli na wyswietlanie
i ukrywanie tresci kazdego z rozdziatéw osobno. Zmiana stanu powinna
sie odbywac¢ po kliknieciu w dowolnym miejscu warstwy z danym
rozdzialem.

Poniewaz widoczno$¢ kazdego rozdziatu ma sie zmieniaé¢ po kazdym
kliknieciu, najwygodniejsze bedzie uzycie metody toggle (nie trzeba
bedzie wtedy badaé¢ aktualnego stanu rozdziatu). Przetaczanie widocz-
nosci ma by¢ takze niezalezne dla kazdego rozdzialu, zatem kazda
warstwa o klasie rozdzial otrzyma swoja wlasng procedure obstugi klik-
nigcia. Warstwy zostang wigc wybrane dzieki selektorowi .rozdzial,

a kod skryptu przyjmie nastepujaca postac:
<script type="text/javascript">
$(document) . ready (function(){

$('.rozdzial p').hide();
$("'.rozdzial").click(function(){
$('p', this).toggle();
//lub

//$(this).children('p").toggle();

);
N
</script>

Na poczatku za pomocg metody hide ukrywane sa wszystkie akapity

zawarte w elementach o klasie p (analogicznie do przypadku przedsta-

wionego w poprzednim ¢wiczeniu). Z ukrywania mozna tez jednak zre-
zygnowac, usuwajac pierwszg instrukcje.

Kazda warstwa o klasie rozdzial ma przypisang procedure obstugi zda-
rzenia click. Kliknigcie musi spowodowac¢ ukrycie lub pokazanie aka-
pitéw zawartych w danej warstwie. Aby je wybra¢, mozna uzy¢ kilku
metod. Dwie z nich zostaly zaprezentowane w kodzie. Pierwszy spo-
s6b to zastosowanie selektora p z jednoczesnym ograniczeniem kon-
tekstu wyszukiwania do obiektu biezacego (this):

$('p', this)
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To oznacza, ze zostang wybrane elementy p znajdujace sie tylko w bie-
zacej warstwie (i innych elementach w niej zagniezdzonych).

Spos6b drugi to zastosowanie metody children:
$(this).children('p").toggle();

Wybiera ona elementy potomne dla danego selektora, w tym przypadku
wszystkie elementy typu p zawarte w kliknietej warstwie (this).
— |

Kazda z przedstawionych wyzej metod moze by¢ wywolana z argu-
mentem okreslajacym czas trwania animacji. Wtedy elementy, ktérych
dotyczy wywolanie, nie beda sie pojawialy i znikaly od razu, tylko
z okre$lonym opéznieniem. Efekty beda wiec animowane. Ukrywanie
i pokazywanie jest realizowane przez stopniowe zmniejszanie lub
zwigkszanie szerokosci i wysokosci danego elementu. Czas trwania
animacji moze by¢ okreslany liczbowo lub przez uzycie parametréow
predefiniowanych. Podanie liczby oznacza czas w milisekundach, np.
wywolanie:

$('p").hide(800):

spowoduje animowane ukrywanie elementéw typu p przez 800 mili-
sekund.
Parametry predefiniowane to:
Q slow — animacja wolna (600 milisekund),
Q fast — animacja szybka (200 milisekund).
Podanie innego stowa niz slow lub fast powoduje uzycie wartosci 400,

np. wywolanie $('p').show('medium'); jest réwnoznaczne z wywola-
niem $('p").show(400);.

CWICZENIE

Animowane wyswietlanie akapitow

Napisz odpowiednik skryptu z éwiczenia 5.2, w ktérym treé¢ rozdzia-
16w bedzie ukrywana i pokazywana z uzyciem animacji. Predkosé¢
odkrywania elementu powinna by¢ inna od predkosci ukrywania.

W skrypcie z powodzeniem mozna uzy¢ metody toggle oraz takich
samych selektoréw jak w ¢wiczeniu 5.2. Metoda toggle musi jednak
otrzymac¢ w postaci argumentu warto$¢ okreslajaca szybkoé¢ animacji,
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inng w przypadku odkrywania tresci i inng w przypadku ukrywania.
Predkosci zostang wiec zapisane na poczatku skryptu w dwéch zmien-
nych: showSpeed (odkrywanie) i hideSpeed (ukrywanie). Powstanie tez
trzecia zmienna (actualSpeed), okreslajaca predkosé, ktéra ma by¢ uzyta
w biezacym wywotaniu metody hide lub show.

Po kazdym kliknigciu danego rozdziatu dla zawartych w nim akapitéw
bedzie wywolywana metoda toggle i zostanie jej przekazana aktualna
warto$¢ zmiennej actualSpeed. Nastepnie warto$¢ tej zmiennej zostanie
zmieniona na przeciwng. Jesli byla to warto$é zapisana w showSpeed,
zmieni sig na warto$¢ zapisang w hideSpeed, i odwrotnie, jesli byla to
warto$¢ zapisana w hideSpeed, zmieni sie na warto$¢ zapisang w show
“>Speed. Dzieki temu kazde kolejne wywotlanie metody toggle bedzie
powodowato animacje o innej predkosci. Kod skryptu przyjmie naste-
pujaca postac:

<script type="text/javascript">
var showSpeed = 1000;
var hideSpeed = 500;
var actualSpeed;
$(document) . ready (function(){
$('.rozdzial p').hide()
actualSpeed = showSpeed;
$('.rozdzial").click(function(){
$('p", this).toggle(actualSpeed);
/ub
//$(this).children('p').toggle(actualSpeed);
if(actualSpeed == showSpeed){
actualSpeed = hideSpeed;
!
else{
actualSpeed = showSpeed;

13K
1K

</script>

CWICZENIE r—
Uwzglednianie biezgcego stanu elementu

Wykonaj zadanie z ¢wiczenia 5.3, uzywajac metod show i hide zamiast
toggle.

Jezeli zamiast toggle maja byé¢ uzyte metody show i hide, niezbedne
jest rozpoznanie aktualnego stanu elementu. Mozna w tym celu uzy¢
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dodatkowej wlasciwosci, na przyktad podobnie jak w ¢wiczeniu 4.5
z rozdzialu 4., jednak wygodniejsze bedzie skorzystanie z selektora
:hidden (tabela 2.3, rozdziat 2.) wybierajacego elementy ukryte. W pota-
czeniu z metodg is pozwoli to stwierdzi¢, czy elementy sa ukryte, czy
tez nie. Przykladowe wywolanie:

$C'p').is(":hidden")

zwréci warto$é true, jezeli elementy typu p (akapity) sg ukryte, a war-
tos¢ false — w przeciwnym przypadku. Kod moze mie¢ zatem naste-
pujaca postac:
<script type="text/javascript">
var showSpeed = 1000;
var hideSpeed = 500;
$(document) . ready (function(){
$('.rozdzial p').hide();
$('.rozdzial").click(function(){
if($C'p", this).is(':hidden')){
$('p', this).show(showSpeed);
/lub
//$(this).children('p').show(showSpeed);

else{
$('p', this).hide(hideSpeed);
/lub
//8(this).children('p’).hide(hideSpeed);

13K
IDE

</script>

Efekty fade-in i fade-out

Efekt pojawiania sie lub znikania elementu moze by¢ osiggniety za
pomoca zmiany jego przezroczystosci. Nie trzeba jednak samodziel-
nie modyfikowaé styléw CSS. W jQuery dostepne sg metody fadeln,
fadeOut i fadeToggle. Pierwsza z nich powoduje zmiang od pelnej prze-
zroczystoséci do zerowej (czyli stopniowe pojawianie sie elementu
w witrynie), a druga odwrotnie — od zerowej przezroczystosci do petl-
nej (czyli stopniowe znikanie elementu). Z kolei trzecia powoduje
naprzemienng zmiane stanu elementu (podobnie jak opisana wyzej
metoda toggle). Wszystkie trzy metody moga przyjmowac takie same
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parametry, jakie zostaly opisane w poprzednim podrozdziale. R6znica
jest taka, ze pominiecie wszystkich parametréw spowoduje wykona-
nie animacji o éredniej predkosci (400 milisekund). Przyktadowe
wywolania:

$("img"').fadeIn():

$('img").fadeln(400);

sg zatem réwnowazne.

CWICZENIE

m Pojawianie sig i znikanie obrazv

Umies¢ na stronie przycisk oraz obraz. Klikniecie przycisku powinno
spowodowa¢ pokazywanie i ukrywanie obrazu. Animacja powinna
korzysta¢ z efektu zmiany przezroczysto$ci obrazu.

Aby umiesci¢ na stronie przycisk i obraz, mozna uzy¢ ponizszego kodu:

<div>

<putton id="button-showhideimage"></button>

<pr />

<img src="php5pk2-okladka.jpg" id="1img-php5pk2"
title="PHP5. Praktyczny kurs" />

</div>

Do definicji zostaly uzyte typowe znaczniki <button> i <img>. Oba ele-
menty otrzymaly identyfikatory pozwalajace na odwolywanie sig do
nich w kodzie skryptu. W skrypcie nalezy obstuzy¢ zdarzenie click
zwigzane z przyciskiem. W procedurze obstugi zdarzenia trzeba spraw-
dzi¢, czy obraz jest aktualnie wys$wietlany, czy tez nie. Mozna to zro-
bié, korzystajac z metody is i selektora :hidden, podobnie jak mialo to
miejsce w ¢wiczeniu 5.4. Gdy obraz jest ukryty, nalezy go wyswietli¢,
stosujac metode fadeln. Z kolei gdy obraz jest widoczny, trzeba go
ukryé, uzywajac metody fadeOut. W obu przypadkach konieczna jest
réwniez odpowiednia zmiana tekstu znajdujacego sig na przycisku.
Pelny kod skryptu bedzie zatem wygladat nastepujgco:
<script type="text/javascript">
$(document) . ready (function(){
$('#img-php5pk2') .hide();
$('#button-showhideimage').text('Pokaz obraz');

$("#button-showhideimage').click(function(){
if($( #img-phpspk2') . is(":hidden')){
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$('#img-phpbpk2') . fadeIn('sTow');
$("#button-showhideimage') .text('Ukryj obraz'):
!

else{
$('#img-php5pk2") . fadeOut('slow');
$("#button-showhideimage') .text('Pokaz obraz'):

1)
1K

</script>

CWICZENIE -—

m Sterowanie szybkosciq efektu

Wykonaj zadanie z ¢wiczenia 5.5 w taki sposéb, aby uzytkownik strony
mial mozliwo$¢ wybrania szybkosci pojawiania sie i znikania obrazu.

Do ustawienia szybko$ci animacji postuza pola wyboru typu radio.
Powinny one stanowi¢ jednag grupe o takiej samej wartosci atrybutu
name, tak aby byly to pola wzajemnie sie wykluczajace. Atrybut value
kazdego pola bedzie zawieral wartos¢ okreslajaca szybkoé¢ animac;ji.
Moga to by¢ okreslenia stowne (slow, fast i dowolne inne stowo, np.
medium) lub tez wartoéci liczbowe. Kod HTML sekgcji body przyjmie zatem
nastepujacg postac:

<div>

<button id="button-showhideimage"></button>

<input type="radio" name="speed" value="slow" checlged="checked” />WoTno

<input type="radio" name="speed" value="medium" />Srednio

<input type="radio" name="speed" value="fast" />Szybko

<pbr /><br />

<img src="php5pk2-okladka.jpg" id="1img-php5pk2"

title="PHP5. Praktyczny kurs" />
</div>

Tym samym nad obrazem reprezentowanym przez znacznik <img> znaj-
dzie sie prosty panel z opcjami, przedstawiony na rysunku 5.2.

W kodzie skryptu przyciskowi o identyfikatorze img-php5pk2 nalezy
przypisa¢ procedure obstugi zdarzenia c1ick. Ma ona wykona¢ podobne
zadanie jak w ¢wiczeniu 5.5, z tg jednak r6znica, ze szybko$¢ anima-
cji ma by¢ okreslona na podstawie tego, ktére z pdl wyboru zostato
zaznaczone. Trzeba zatem pobra¢ warto$é przypisang zaznaczonemu
polu z grupy speed. W tym celu mozna uzy¢ instrukc;ji:

var speed = $("input:radiolname=speed]:checked"').val();
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Rysunek 5.2. @ Wolno © Srednio ) Szybko

Wyglqd panelu

Z opcjami
Praktyczny kurs

z ¢wiczenia 5.6

Jej wykonanie spowoduje przypisanie zmiennej speed warto$ci odczy-
tanej z atrybutu value zaznaczonego pola (ten sposéb dostepu do zazna-
czonej wartosci byt juz wczes$niej wykorzystany w éwiczeniu 4.11
z rozdziatu 4.).

Po odczytaniu warto$ci aktywnego pola wyboru zmienna speed moze
by¢ uzyta jako argument metod fadeln i fadeOut. Kod skryptu bedzie
zatem wygladatl nastepujaco:

<script type="text/javascript">
$(document) . ready (function(){
$('#img-php5pk2') .hide();
$('#button-showhideimage').text('Pokaz obraz'):
$('#button-showhideimage"').click (function(){
var speed = $('input:radio[name=speed]:checked"').val();
if($( #img-php5pk2').is(":hidden")){
$("#img-php5pk2") . fadeIn(speed);
$('#button-showhideimage').text('Ukryj obraz')
!
else{
$('#img-php5pk2") . fadeOut (speed) ;
$("#button-showhideimage').text('Pokaz obraz')
}
1)
K

</script>

Rozwijanie elementow

Elementy witryny mogg by¢ tez zwijane badZ rozwijane. Ten efekt jest
czesto stosowany w modutach (czy tez boksach) zawierajacych réznego
rodzaju tresé. Modut w postaci zwinietej ma dostepny tylko pasek tytu-
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fowy, natomiast rozwiniety udostepnia cala zawartos¢, tak jak zostato
to pokazane na rysunku 5.3. Do animacji moga by¢ uzywane metody
s1ideDown (rozwijanie), s1ideUp (zwijanie) i s1ideToggle (zmiana stanu na
przeciwny). Wszystkie metody mogg przyjmowac takie same zestawy
argumentéw, jakie zostaly opisane na poczatku rozdziatu.

[Hreree =5 o
(— lecalhost/indexchtml C | @i B-
|Paselc tytdowy (boks nr 1) Pasek tytulowy (boks nr 2)

Dumnorix gratia et largitione apud Sequanos
plurimum poterat et Helvetiis erat amicus, quod
ex ea civitate Orgetorigis filiam in matrimonfum
chaxerat, et cupiditate regni adductus novis rebus
studebat et quam plurimas civitates suo beneficio
habere obstrictas volebat.

Rysunek 5.3. Zwiniety i rozwiniety modut na stronie WWW

CWICIZENIE

Moduty z rozwijanq tresciq

Umies$¢ na stronie dwa moduly (lub wigkszg ich liczbe). Kazdy modut
powinien mie¢ mozliwo$¢ zwijania i rozwijania zawartej w nim tresci.
Pojedynczy modul moze byé skonstruowany za pomoca trzech warstw.
Warstwa zewnetrzna opakuje caly boks, a wewnetrzne beda odzwier-
ciedlaty cze$¢ nagtéwkowa oraz czesé z treScia. Kazda warstwa otrzy-
ma tez odpowiedni identyfikator. Przyktadowy kod HTML jednego
modutu bedzie wigc nastepujacy:

<div class="box">

<div class="box-title">

Pasek tytutowy (boks nr 1)

</div>

<div class="box-content">

Tutaj tres¢ modutu

</div>

</div>

Na stronie nalezy umieséci¢ dwa takie boksy, odpowiednio wypelnia-
jac je trescig i definiujac zawarto$¢ nagtéwka. Rozwijanie i zwijanie
tresci bedzie sie odbywato po kliknieciu warstwy nagtéwka, a zatem
wszystkie elementy strony o klasie box-title (selektor .box-title)
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otrzymajg procedure obslugi zdarzenia click. W tej procedurze (funk-
¢ji anonimowej) trzeba sprawdzié, czy klikniety modut ma zwinieta,
czy rozwinieta tre$¢, i wykonaé¢ odpowiednio metode s1ideDown lub
slideUp (lub tez zamiast tego uzy¢ metody slideToggle).

Kluczowa jest zatem kwestia uzyskania dostepu do warstwy z trescig
(box-content) biezacego modutu. Nie jest to jednak skomplikowane.
W funkcji anonimowej obstugujacej zdarzenie click wskazanie this
bedzie zawieralo odniesienie do warstwy z tytutem boksu (bo ta war-
stwa reaguje na klikniecia). Jednym ze sposob6w odnalezienia war-
stwy z tre$cig bedzie wiec odwolanie sig do elementu nadrzednego
(bedzie to warstwa div-box; odwotanie moze by¢ wykonane za pomoca
metody parent) oraz odszukanie w tym elemencie warstwy potomnej
o klasie box-content (mozna to zrobi¢ za pomocg metody find).

A zatem pelne odwotanie do warstwy z trescig moze mieé¢ postac:
var boxContent = $(this).parent().find( 'div.box-content');

Po wykonaniu tej instrukcji zmienna boxContent bedzie zawierata obiekt
warstwy z treSciag nalezacej do kliknietego modutu, opakowanej
w obiekt jQuery. Mozna wiec bedzie bezposrednio wykonywaé metody
slideUp i s1ideDown:

boxContent.slideDown('sTow");
boxContent.s1ideUp('sTow');

Pelny kod skryptu bedzie wigc wygladal nastepujaco:

<script type="text/javascript">
$(document) . ready (function(){
$('.box-title").click(function(){
var boxContent = $(this).parent().find('div.box-content');

if(boxContent.is(':hidden')){
boxContent.s1ideDown('slow");

else{
boxContent.s1ideUp('sTow');

13K
1D

</script>
|

W rozdziale 2. wiele éwiczen odnosilo sie do kodu witryny zawieraja-
cej zagniezdzone listy nienumerowane (listing 2.1). W éwiczeniu 2.3
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gléwne elementy listy zostaly utoZzone jeden obok drugiego, przez co
tworzyly rodzaj poziomego menu. Korzystajac ze zdarzenia click oraz
metod s1ideUp i sTideDown (lub s1ideToggle), mozna spowodowac, aby
poszczegblne elementy listy mogly by¢ dowolnie zwijane lub rozwi-
jane. Sposéb uzyskania takiego efektu zostal przedstawiony w éwi-
czeniu 5.8.

CWICZENIE

Rozwijalne menu poziome

W oparciu o kod z listingu 2.1 oraz ¢wiczenia 2.3 (rozdzial 2.) umiesé
na stronie poziome menu, ktérego pozycje beda mogty by¢ zwijane
i rozwijane poprzez klikniecie.

W éwiczeniu 2.3 styl powodujacy umieszczenie gléwnych elementéw
listy w poziomie, jeden obok drugiego, byl zapisywany w klasie hori
“>zontal-1ist, a klasa ta byta nadawana dynamicznie elementom typu
11 zawartym w liscie o identyfikatorze 1istaPublikacji. Tego zachowa-
nia nie trzeba zmienia¢. Poniewaz jednak tym razem elementy beda
mogly by¢ ukrywane, a to powodowaloby zmiane szerokosci wyswie-
tlania sktadowych menu, do klasy najlepiej doda¢ atrybut ustalajacy
szeroko$¢ elementow:

.horizontal-Tist{
float : left;
width : 300px;

}

Dodatkowo wszystkim elementom typu 11 mozna nadac¢ styl cursor :
pointer, tak aby bylo wiadomo, Ze sg one ,klikalne”. W skrypcie ele-
mentom typu 1i nalezy przypisa¢ procedure obstugi zdarzenia click.
Klikniecie powinno powodowa¢ zwiniecie lub rozwiniecie gatezi listy
znajdujgcej sig pod kliknietym elementem. Odniesienie do kliknietego
elementu znajdziemy dzieki wskazaniu this, a wszystkie listy podrzedne
(sktadowe) — dzieki odszukaniu potomnych elementéw typu ul. Prze-
szukiwanie mozna przeprowadzi¢ dzieki metodzie find (podobnie jak
w ¢éwiczeniu 5.7). Skrypt realizujgcy to zadanie moze mieé¢ zatem
nastepujaca postac:

<script type="text/javascript">

$(document) . ready (function(){

$('#1istaPublikacji > 1i').addClass( horizontal-list');

$('#1istaPublikacji').addClass('no-bullet’):;
$('1i").click(function(evt){
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var element = $(this).find('ul');
if(element.is(':hidden')){
element.s1ideDown()

else{
element.slideUp();

evt.stopPropagation();
1)
1K

</script>

Wtasne animacje (fgczenie efektow)

Mozliwosci jQuery nie ograniczaja sie do udostepnienia metod przed-
stawionych w trzech poprzednich podrozdziatach. Z powodzeniem
mozna definiowaé¢ wlasne animacje. Stuzy do tego metoda animate,
ktérej podstawowe wywolanie ma postac':

animate(mapa wtasciwosScil, czas_efektull. funkcja_ transformujgcal
<[, funkcja koriczacal)

Argumentem obligatoryjnym jest jedynie mapa wlasciwosci, pozostale
sg opcjonalne i majg takie same znaczenie jak w przypadku innych
metod oméwionych w rozdziale. Mapa wlasciwosci sklada sig z listy
atrybutéw CSS wraz z warto$ciami, ktére maja zostaé osiagniete. Sche-
matycznie mozna to przedstawié¢ nastepujgco:

{atrybutl:wartosScl, atrybut?:wartosc2, ... atrybutN:warto$ch}

W celu zwiekszenia czytelnosci te konstrukcje mozna podzieli¢ na kilka
Wierszy:

{atrybutl:wartoscl,
atrybut2:wartosc2,

d:C'Iy”ybUtN:WBI”tOS/C/N}
Nalezy korzysta¢ z takich atrybutéw, ktérych warto$ci mozna przed-
stawi¢ w postaci liczbowej (np. height, opacity itp.). Inne zapisy moga

by¢ nieobstugiwane lub wymaga¢ dodatkowych rozszerzen (np. atry-
but color). Zapis wartoschN moze przyjmowac kilka postaci. W najprost-

! Oprécz przedstawionej istnieje réwniez wersja dwuargumentowa.
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szym przypadku jest to po prostu wartos¢ liczbowa okreslajaca wartos¢,
do ktérej ma dazy¢ atrybut w trakcie animacji. Przykladowe wywotanie:

animate({height:600}, 300)

oznacza, ze warto$¢ atrybutu height elementu ma w trakcie animacji
dazy¢ do wartos$¢ 600 (pikseli) i osiggnaé te wartosé w ciagu 300 mili-
sekund. (Pominiecie okres§lenia czasu trwania efektu spowoduje zasto-
sowanie warto$ci domys$lnej wynoszacej 400).

Poniewaz czgsto konieczne bedzie podanie jednostki miary, mozliwe
jest uzycie konstrukc;ji:

atrybut: 'wartoscjm'

np.:
animate({height:'600px"'})
lub:
atrybut: wartos¢ + 'jm'
np.:

animate({height:600 + 'px'})

Zamiast okre$lonej warto$ci mozna tez uzywac stéw: hide, show, toggle,
ktére pozwalajg na ukrywanie i pokazywanie elementéw przy mini-
malizacji lub maksymalizacji wartoéci wybranego atrybutu.

Dostepne sg réwniez zapisy:

atrybut:'+=wartosc'

atrybut:'-=wartosc'

W takich przypadkach warto$¢ docelowa zostanie wyliczona przez
dodanie do lub odjecie od wartoéci biezacej wartoSci wystepujacej
w wyrazeniu, np.:

animate({height: '+=100"})

CWICZENIE

Proste viycie metody animate

Napisz skrypt, ktéry pozwoli na rozwijanie i zwijanie moduléw z é¢wi-
czenia 5.7. Do animacji uzyj metody animate.
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Moduly sg rozwijane i zwijane w pionie, zatem nalezy manipulowac
wlasciwos$cig height. Nie ma jednak potrzeby uzywania konkretnych
warto$ci liczbowych oznaczajacych wysoko$é warstwy z treScig danego
modutu. Najtatwiej uzy¢ po prostu stowa toggle. Wtedy kazde klik-
niecie tytutu bedzie zmienialo stan boksu na przeciwny, a rozwijanie
bedzie sie odbywalo do jego pierwotnej wysokosci. Wystarczy zatem
wywolanie:

boxContent.animate({height: 'toggle'});
Kod skryptu bedzie wiec bardzo prosty i przyjmie postac:

<script type="text/javascript">
$(document) . ready (function(){
$(".box-title").click(function(){
var boxContent = $(this).parent().find( div.box-content');
boxContent.animate({height: 'toggle'});
13K
1K

</script>
|

Stosujac mape wlasciwosci i metode animate, mozna manipulowac jed-
noczes$nie wieloma wtasciwosciami wybranego elementu (elementéw).
Przykladowo zmianom moze podlega¢ jednoczesnie wysokos¢ i prze-
zroczysto$é. Tego typu efekt zostal zaprezentowany w éwiczeniu 5.10.

CWICZENIE

m tqczenie kilkv efektow w jednej animacji

Wykonaj zadanie z ¢wiczenia 5.5 w taki sposéb, aby przy ukrywaniu
i odkrywaniu obrazu jednoczesnie zmieniane byly szeroko$¢ oraz prze-
zroczysto$¢. Wysoko$é obrazu ma pozostaé bez zmian.

Kod HTML moze pozosta¢ taki sam jak w ¢wiczeniu 5.5, zmieni sig
natomiast caly skrypt, za wyjatkiem dwéch pierwszych instrukc;ji.
Poniewaz poczatkowym stanem jest ukrycie obrazu, najpierw nalezy
uzy¢ metody hide oraz przypisa¢ odpowiedni tekst przyciskowi.
Nastepnie trzeba odczytaé i zapisa¢ w zmiennych pomocniczych sze-
roko$¢ oraz wysoko$¢ obrazu. Postuzg do tego metody width (szero-
ko$¢) i height (wysokosé):

var imgWidth = $('#img-phpbpk2") .width();

var imgHeight = $('#img-php5pk2") .height();

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rt/cwjque
http://helion.pl/rf/cwjque

Rozdziat 5. « Efekty na stronach WWW 111

Dzigki temu skrypt bedzie dzialal poprawnie dla plikéw graficznych
o dowolnych rozmiarach i nie bedzie trzeba przy tym wprowadzaé
poprawek w kodzie.

Ukrycie obrazu za pomoca metody hide nie jest jednak w tym przy-
padku wystarczajace. Skoro bowiem pierwsza wykonywanga akcja bedzie
odkrywanie, nalezy mu przypisa¢ poczatkowe atrybuty CSS o takich
warto$ciach, jakie zostang osiagniete po zakonczeniu animacji ukry-
wania, a wiec pelna przezroczystosé (opacity:0) i zerowa szeroko$c
(width:'Opx'). Nalezy tez zdefiniowaé stalg wysokos¢ (height:imgHeight).
Te zadania mozna wykonaé¢ za pomocg metody css:
$('#img-phpbpk2') .css({
opacity:0, height:imgHeight + 'px', width:'0Opx'
I

W procedurze obstugi zdarzenia click przycisku button-showhideimage
nalezy sprawdzi¢, czy obraz jest aktualnie ukryty (na takiej samej zasa-
dzie jak w éwiczeniu 5.5). Jesli jest ukryty, najpierw trzeba go ,,odkry¢”,
uzywajac metody show, a nastepnie wywota¢ metode animate z mapa
atrybutéow wskazujaca atrybuty opacity i height:
$("#img-php5pk2') .animate(
{opacity:1, width:imghWidth},
"slow'):

Po takim wywolaniu w czasie 600 milisekund (wskazuje na to argument
"sTow') warto$¢ atrybutu opacity bedzie dazyta do 1, a wartosé atrybutu

width — do warto$ci zapisanej w zmiennej imgWidth. Tym samym obraz
pojawi sie na ekranie.

Gdy obraz jest widoczny i trzeba go ukryé¢, postepowanie bedzie
podobne. Po zakonczeniu animacji konieczne bedzie jednak dodatkowe
uzycie metody hide. Mozna jg wywolaé po metodzie animate albo tez
przekaza¢ metodzie animate w postaci argumentu odpowiednig funkcje.
Wygladaloby to nastepujaco:
$('#img-php5pk2') .animate(

{opacity:0, width:0},

"sTow",

function(){

$ (' #img-php5pk2') .hide();
13K

Tym razem mapa atrybutéw wskazuje, ze zaréwno atrybut opacity, jak
i atrybut width maja dazy¢ do 0. Trzecim argumentem jest jednak funk-
Cja anonimowa zawierajagca wywolanie metody hide na rzecz obiektu
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wybranego selektorem img-php5pk2. Ta funkcja zostanie wywolana po
zakonczeniu animacji, co spowoduje ukrycie obrazu.

Pelny kod skryptu realizujacego zadanie postawione w ¢wiczeniu
bedzie mial zatem ponizsza postac:

<script type="text/javascript">

$(document) . ready (function(){
$('#img-php5pk2').hide();
$('#button-showhideimage') .text('Pokaz obraz'):

var imgWidth = $C'#img-php5pk2") .width();
var imgHeight = $('#img-phpbpk2").height();

$("#img-php5pk2') .css({
opacity:0, height:imgHeight + 'px', width: '0Opx’
1)

$('#button-showhideimage').click(function(){
if($('#img-php5pk2').is(':hidden")){
$("#img-php5pk2") . show();
$("#img-php5pk2') .animate(
{opacity:1, width:imgWidth},
"sTow');
$("#button-showhideimage') .text('Ukryj obraz'):
1
else{
$('#img-php5pk2") .animate(
{opacity:0, width:0},
"sTow',
function(){
$ (' #img-php5pk2') .hide();
13K
$("#button-showhideimage').text('Pokaz obraz'):

13K
IE

</script>

Animowane przemieszczanie elementow

Poniewaz metoda animate pozwala na automatyczng zmiane wszelkich
wlasciwosci, ktére mogg by¢ reprezentowane przez wartosci liczbowe,
moze by¢ uzyta do zmiany polozenia wybranych elementéw strony,
na przyktad moduléw przedstawionych w é¢wiczeniu 5.7. Wystarczy

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rt/cwjque
http://helion.pl/rf/cwjque

Rozdziat 5. « Efekty na stronach WWW 113

modyfikowaé atrybuty CSS: Teft i top. Przy wykonywaniu tego typu
animacji przydatne sg metody pozwalajagce na ustalenie rozmiaréw
elementu:

Q width — szeroko§¢ wtasciwa,

Q innerWidth — szerokoé¢ z uwzglednieniem wypetnienia
(ang. padding),

outerWidth — szerokos¢ z uwzglednieniem marginesu,
height — wysoko$¢ wlasciwa,

O 0D

innerHeight — wysoko$¢ z uwzglednieniem wypelnienia,

Q outerHeight — wysokos¢ z uwzglednieniem marginesu.
Nalezy jedynie pamietac, ze aby zmiana wlasciwosci 1eft badz top mo-
gla odnies¢ skutek, element musi mie¢ pozycjonowanie bezwzgledne

(absolute), wzgledne (relative) lub ustalone (fixed), nie moze to nato-
miast by¢ domyslne pozycjonowanie statyczne (static).

CWICZENIE

Automatyczna zmiana potozenia elementow

Napisz skrypt, dzieki ktéremu klikniecie tytulu wybranego modutu
z ¢wiczenia 5.7 spowoduje animowane przesunigcie catego boksu
w prawa strone, do krawedzi okna.

Kod HTML z ¢éwiczenia 5.7 mozna pozostawi¢ bez zmian, nalezy jed-
nak wprowadzi¢ do klasy box atrybut position zmieniajacy domysSlny
sposéb pozycjonowania. Przyjmijmy pozycjonowanie bezwzgledne:

position : absolute;

Spowoduje to, ze po wczytaniu kodu strony do przegladarki oba
moduly znajda sie jeden nad drugim (widoczny bedzie tylko modut
boks nr 2), bowiem w kodzie nie zostaly ustalone osobne wartosci
atrybutéw top i left (mozna je jednak zdefiniowa¢ — wedle uznania).

W skrypcie trzeba ustali¢ szeroko$¢ kliknigtego boksu oraz szerokosé
elementu nadrzednego (w ktérym boks jest zawarty; w tym przypadku
bedzie do szeroko$¢ dokumentu). Poniewaz przesuwany ma by¢ caty
boks, a klikniecie dotyczy nagléwka, zostanie zastosowane odwotanie
do elementu nadrzednego za pomoca metody parent. Najlepiej odczy-
ta¢ szeroko$¢ tego elementu wraz z marginesem, a wiec zastosowac
wywolanie:
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var width = $(this).parent().outerWidth();

Aby uzyskac¢ szeroko$é elementu nadrzednego dla catego boksu,
konieczne bedzie ponowne uzycie metody parent (bedzie to zatem
odwolanie do elementu nadrzednego, ktéry jest elementem nadrzed-
nym dla kliknietego tytutu):

var arealidth = $(this).parent().parent().width();

Kiedy obie szerokosci sg gotowe, mozna wykonaé animacje. Nalezy
przesunaé boks w prawo, do krawedzi okna. Wlasciwosé 1eft po zakon-
czeniu animacji powinna zatem osiggnaé¢ wartos¢ wynikajaca z odjecia
szerokosci boksu od szerokoéci okna (dzieki temu modut nie , wyje-
dzie” poza widoczng czes¢ dokumentu). Kod skryptu przyjmie zatem
postac zaprezentowang ponizej:

<script type="text/javascript">
$(document) . ready (function(){
$(".box-title").click(function(){

var width = $(this).parent().outerWidth();

var arealidth = $(this).parent().parent().width();
$(this).parent().animate({left:areaWidth - width}, 1000);
1)
1K

</script>

CWICZENIE

Przesuwanie elementu w réznych kierunkach

Napisz skrypt, w ktérym pojedynczy modut z éwiczenia 5.7 po kaz-
dym kliknieciu (w dowolnym miejscu modutu) bedzie przesuwany
w inng strone: najpierw do prawego krarica, potem w dé1, nastepnie
do lewego kranca, pézniej w gére, ponownie w prawo itd. Bedzie zatem
»~wedrowal” w obrebie swojego elementu nadrzednego (mozesz dodac
nowa warstwe stanowiaca taki element).

Kody HTML i CSS dotyczace modutu nalezy zapozyczy¢ z ¢wicze-
nia 5.7. Modul mozna umiesci¢ w dodatkowej warstwie o okreslonej
szerokosci i wysoko$ci oraz zdefiniowanym obramowaniu. Taka war-
stwa bedzie ograniczala pole poruszania si¢ modulu:

<div id="boxes">

<!-- Tutaj definicja modutu -->
</div>
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Prosty styl CSS dla warstwy mégltby wygladaé nastepujaco:

#boxes{
width:800px;
height:300px;
border : Ipx solid black;
}

Podobnie jak w ¢wiczeniu 5.11, w klasie box okreslajgcej styl dla modu-
16w nalezy wprowadzi¢ atrybut zmieniajagcy domy$lne pozycjono-
wanie. Poniewaz tym razem na klikniecia bedzie reagowat caly boks,
a nie tylko jego tytut, warto tez dodac do tej klasy definicje kursora:

cursor : pointer;
position : absolute;

W skrypcie zostanie zdefiniowana pozycja poczatkowa moduluy, tak
aby zawsze do niej powracal (po wykonaniu czterech przesuniec). Bedg
za to odpowiadaly zmienne startPosLeft i startPosTop. Element zostanie
za$ ustawiony na poczatkowej pozycji dzieki instrukc;ji:

$(".box").prop('left", startPosLeft).prop('top'. startPosTop);

(Gdyby elementéw typu box bylo wiecej, wszystkie miatyby taka sama
pozycje startowa).

Kazde klikniecie modutu ma powodowaé przesuniecie w innym kie-
runku. Kierunek przesuniecia mozna by okresla¢ na podstawie odczy-
tywanej pozycji biezacej, jednak wygodniejszym rozwigzaniem jest
uzycie wlasciwosci przechowujacej identyfikator fazy ruchu, ktéry ma
by¢ wykonany. Mozna przyjaé nastepujace identyfikatory:

Q 1 — przesuniecie w prawo,

Q 2 — przesunigcie w dét,

Q 3 — przesunigcie w lewo,

Q 4 — przesuniecie w gore.

Wilasciwosé przechowujgca te wartoéci bedzie nosila nazwe phase.
Odczytu i zapisu tej wlasciwosci mozna dokonaé za pomoca metody
prop.

Rozpoznanie biezacej fazy ruchu znajdzie sie w instrukcji wyboru
switch. W fazie 1. konieczne bedzie uzyskanie szerokosci modutu oraz
warstwy nadrzednej, tak aby mozliwe bylo obliczenie pozycji w pozio-
mie (na podobnej zasadzie jak w éwiczeniu 5.11, z uwzglednieniem
pozycji poczatkowej). W fazie 2. w analogiczny sposéb zostanie obli-
czona pozycja w pionie (na podstawie wysokosci modutu i warstwy
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nadrzednej oraz pozycji poczatkowej). W fazach 3. i 4. nie trzeba nato-
miast wykonywa¢ obliczenn — wystarczy przesunaé warstwe do pozycji
poczatkowej w poziomie (faza 3.) i w pionie (faza 4.). Ostatecznie
kod skryptu przyjmie nastepujaca postac:

<script type="text/javascript">
$(document) . ready (function(){
var startPoslLeft = 10, startPosTop = 10;
var speed = 1000;
$(".box").prop('left', startPosLeft).prop('top', startPosTop);

$(".box").click(function(evt){
switch($(this).prop('phase’)){

case '1'

case undefined:
var width = $(this).outerWidth()
var areallidth = $(this).parent().width():
$(this).animate({left:areaWidth - width - startPosLeft}, speed):
$(this).prop('phase’, '2")
break;

case '2':
var height = $(this).outerHeight():
var areaHeight = $(this).parent().height();
$(this).animate({top:areaHeight - height - startPosTop}. speed):
$(this).prop('phase", '3")
break;

case '3":
$(this).animate({left:startPoslLeft}, speed);
$(this).prop('phase’, '4');
break;

case '4':
$(this).animate({top:startPosTop}, speed);
$(this).prop('phase’, '1")
break;

1)
1K

</script>
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