K

return;

Jez)

void allFlash(int leds[])
{ int LED, 1i;
for (i=0; 1i<3; i++)
{ for (LED=0; LED<S5; LED++)
{ gpioWrite (leds[LED], 1):
}

time_sleep(0.2);

for (i=0; i<3; i++)

{
for (LED=0; LED<5; LED++)
gpioWrite (leds[LED], 1):
time sleep(0.1);
gpioWrite(leds[LED], 0);
time_sleep(0.1);

}
Programowanie
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WSTEP

Gdyby zapyta¢ ktoregos z inzynierdw zajmujacych sie oprogramowaniem lub
komponentami sprzetowymi, jaki byt pierwszy poznany przez niego jezyk pro-
gramowania, to kazdy z nich odpowiedziatby, ze byt nim jezyk C lub C++.
Wielu naukowcdw zajmujacych sie zagadnieniami informatyki zaczyna od
jezyka Java lub mtodszego krewniaka C — jezyka C#, jednak inzynierowie
w znacznej wiekszosci zaczynaja od jezyka C. To najlepszy sposob, by poznac
podstawy algorytmoéw oraz systemow operacyjnych. W koncu jadra systemow
Windows, macOS i Linux zostaty napisane w przewazajgcej wiekszosci wtasnie
w C. Pomijajac jezyk asemblera, nalezy stwierdzi¢, ze C jest prawdopodobnie
jezykiem programowania operujgcym na najnizszym poziomie.

C jest jezykiem poteznym, szybkim i zupetnie niepociggajacym. Ma wbu-
dowane komunikaty o btedach, o ktérych na pewno nigdy wczesnigj nie stysza-
tes (,Czym, do diabta, jest ten bfad segmentacjil?”) i pozwala programistom na
bezposrednie operowanie na stertach i rejestrach procesora. Nie obstuguje
zadnych klas ani nawet tancuchéw — w C, Moi Drodzy, uzywamy tylko tablic
znakow. C nie ma zadnych wyszukanych mechanizmoéw odzyskiwania pamieci;
jesli rezerwujemy jakis fragment pamieci dla tablicy, to w sytuacji, kiedy tablica
nie bedzie juz potrzebna, bedziemy musieli zwolni¢ te pamie¢, w przeciwnym
razie bowiem nastapi jej wyciek, ktéry pdzniej moze doprowadzi¢ nawet do
awarii programu.

C jest jezykiem wieloplatformowym, jednak w nieco innym znaczeniu tego
stowa niz na przykfad jezyk Python. Kod napisany w Pythonie na komputerze
z Linuksem moze dziata¢ bez zadnych modyfikacji (no... moze z kilkoma wyjat-
kami) na komputerze z systemem Windows, cho¢ najpierw trzeba bedzie go
ponownie skompilowa¢. Programy wykonywalne napisane w C sg charaktery-
styczne dla konkretnego komputera, na ktérym zostaty skompilowane, a prze-
noszenie ich na inne systemy moze stanowi¢ wyjatkowe wyzwanie.

Jesli poswiecisz czas na poznanie jezyka C (oraz jego wiekszego brata —
C++), Twoje umiejetnosci programowania znacznie wzrosng, i to nawet jesli
juz jestes doswiadczonym programista uzywajgcym Pythona, Javy czy tez innych
jezykow stosowanych do tworzenia aplikacji internetowych. Programowanie
w jezyku C to powrot do podstaw. C nie pozwala chodzi¢ na skroty i zmusza
do naprawde gtebokiego przemyslenia tego, co chcemy zrobi¢ i jaki bedzie
najlepszy sposob, by to osiggnag¢. Owszem... programowanie w C moze by¢
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niestychanie frustrujgce — niejednokrotnie spedzatem dtugie godziny, starajac
sie przetestowac fragment kodu, tylko po to, by okazafo sie, ze brakuje w nim
ledwie jednego $rednika. Jednak z drugiej strony efekty sg warte tego wysitku.
W takim programowaniu ,na niskim poziomie” jest co$, co przypomina mi,
dlaczego zostatem informatykiem.

/aktadam, ze siegajac po te ksigzke, czytelnik bedzie dysponowat:;

* komputerem z dostepem do internetu,

%* jakas, choc¢by bardzo podstawowa, znajomoscia programowania,

* mikrokomputerem Raspberry Pi Zero lub Zero W wraz ze wszelkimi
niezbednymi kablami,

% paroma diodami LED, opornikami, ptytka prototypowa i przewodami.

A zatem, jesli chcesz poszerzy¢ swoje horyzonty, nauczy¢ sie nowego jezyka
i zdoby¢ kilka umiejetnosci, zapraszam do lektury — naucze Cie programo-
wac w Cl
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Poprawny kod w C.:
dziata doktadnie i szybko!

Jezyk C jest szybki i potezny, daje bezposredni dostep do sprzetu, miedzy innymi do
stosow i rejestrow procesora. Jest jezykiem wieloplatformowym, jednak przenoszenie
kodu wykonywalnego miedzy réznymi maszynami stanowi wyzwanie. C nie pozwala
chodzi¢ na skroty i zmusza do dogtebnego zrozumienia zagadnienia, nad ktérym sie
pracuje. To wszystko sprawia, ze uzyskanie biegtosci w jezyku C jest najlepsza droga

do poznania podstaw algorytméw oraz systemow operacyjnych, a dodatkowo procentuje
podczas programowania w jezykach wyzszego poziomu.

Oto zwiezly podrecznik, z ktdérym btyskawicznie zdobedziesz wiedze i zrozumiesz
dziatanie jezyka C. Na start wystarcza Ci komputer z dostepem do internetu, ptytka
Raspberry Pi Zero lub Zero W, pare diod LED, oporniki, ptytka prototypowa i przewody
oraz chocby podstawowa wiedza o programowaniu. W krotkim czasie poszerzysz
horyzonty, zdobedziesz kilka nowych umiejetnosci i przyswoisz nowy jezyk. Jesli chcesz
sie nauczyc¢ pracy z komponentami sprzetowymi, uzyskac petna kontrole nad wykony-
waniem programu czy tez wycisna¢ ze swojego systemu maksimum wydajnosci

— wiasnie w tej ksiagzce znajdziesz wiedze, dzieki ktorej osiagniesz swoje cele.

Najwazniejsze zagadnienia:

»  przygotowanie srodowiska i narzedzi potrzebnych do pracy
» skiadniaw C

»  kod do obstugi przyciskéw i diod LED

»  wiasny projekt: gra ,,Simon mowi”

Wolfram Donat — inzynier i konstruktor. Od lat zajmuje sie komputerami i elektronika, pisze
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