JavaScript
| JQuery

nieoficjalny podrecznik

David Sawyer McFarland

O REILLY"




Tytut oryginatu: JavaScript & jQuery: The Missing Manual
Ttumaczenie: Piotr Rajca

ISBN: 978-83-246-4381-3
© 2012 Helion S.A.

Authorized Polish translation of the English edition of JavaScript & jQuery: The Missing Manual, 2nd
Edition ISBN 9781449399023 © 2012 David Sawyer McFarland.

This translation is published and sold by permission of O’Reilly Media, Inc., which owns or controls all
rights to publish and sell the same.

All rights reserved. No part of this book may be reproduced or transmitted in any form or by any means,
electronic or mechanical, including photocopying, recording or by any information storage retrieval system,
without permission from the Publisher.

Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie cato$ci lub fragmentu niniejszej
publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metoda kserograficzna,
fotograficzna, a takze kopiowanie ksiazki na nos$niku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje
naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.

Wszystkie znaki wystepujace w tekscie sa zastrzezonymi znakami firmowymi badz towarowymi ich
wlascicieli.

Wydawnictwo HELION dotozylo wszelkich staran, by zawarte w tej ksiazce informacje byly kompletne

i rzetelne. Nie bierze jednak zadnej odpowiedzialnosci ani za ich wykorzystanie, ani za zwigzane z tym
ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich. Wydawnictwo HELION nie ponosi rowniez
zadnej odpowiedzialnosci za ewentualne szkody wynikte z wykorzystania informacji zawartych w ksiazce.

Wydawnictwo HELION

ul. Kos$ciuszki 1c, 44-100 GLIWICE

tel. 32 231 22 19, 32 230 98 63

e-mail: helion@helion.pl

WWW: http://helion.pl (ksiggarnia internetowa, katalog ksiazek)

Pliki z przyktadami omawianymi w ksigzce mozna znalez¢ pod adresem:
ftp:/ftp.helion.pl/przyklady/jsjqnp.zip

Drogi Czytelniku!

Jezeli cheesz oceni¢ te ksigzke, zajrzyj pod adres
http://helion.pl/user/opinie/jsjqnp

Mozesz tam wpisa¢ swoje uwagi, spostrzezenia, recenzjg.

Printed in Poland.

+ Kup ksigzke + Ksiegarnia internetowa
« Pole¢ ksigzke « Lubie to! » Nasza spotecznos¢
« Ocen ksigzke



http://helion.pl/rt/jsjqnp
http://helion.pl/rf/jsjqnp
http://helion.pl/ro/jsjqnp
http://helion.pl
http://ebookpoint.pl/r/4CAKF

Spis tresci

Nieoficjalna czotOWKa ... "
WProWadZENIe ......cciiiissssssssssssssss s ssssns 15
Czesc I. Wprowadzenie do jezyka JavaScript .......cccceeeevernsenenens 33
Rozdziat 1. Pierwszy program w jezyku JavaScript ........c.ccrmnnnnmnesenesnnnnnns 35
Wprowadzenie do programowania ...........c...ooeeoiieieiiiiiee e e 36
Czym jest program KOMpPUteroOWY? ...........coceviieieiiiieeiieceeeiie e, 38

Jak doda¢ kod JavaScript do StrONY? ........cccceeeieiiiieiiiiieeeeie e, 38
Zewnetrzne pliki JavaSCriPt .......oooiiiiviiiiii e 40
Pierwszy program w jezyku JavaSCript .........cccevviieieiiiiiiiiiiee e, 42
Dodawanie tekstu do SErON ...........coovviiiiiiiiiiciie e, 45
Dotgczanie zewnetrznych plikow JavaScript ..........oooveiiveiiiiiiiiieeeeeeee, 46
Wykrywanie BIedOW ..........oooiiiiiiiiiiiiiii e 48
Konsola JavaScript w przegladarce Firefox ...........cccccooovviiiiiiiiiiiece, 48
Wyséwietlanie okna dialogowego btedéw w Internet Explorerze 9 ............. 50
Konsola btedéw w przegladarce Chrome ...........cccoeiiiiiiiiiiiiiiieeiieee, 51
Konsola btedéw w przegladarce Safari ..........cccccoooeeiiiiiiiiii e 51
Rozdziat 2. Gramatyka jezyka JavaScript ........ccvvrnnensnsnsnsnnnnesenenes 55
TNSEIUKRCIE oo e e 55
Whudowane fUnKCIe ............oooiiiiiiiiii e 56
Typy danyCh ..., 56
LICZDY oo 57
Eancuchy znakOw .........cocoiiiiiiiiii e 57
Warto$Ci lOZICZNE ..........cooiiiiiiiieiee e 58

P 311 1C) 013 TSP 59
Tworzenie ZMIieNNYCh ........oocviiiiiiiiiiiiiiie e 59
UzZywanie ZmiennyCh ..........ccccooiiiiiiiiiii e, 62

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



=

Uzywanie typéw danych i zmiennych ... 63

Podstawowe Operacje MatematyCzZNe ..........ccc.eeeeeveeeeeiuveeeeenreeeeeveeeeennnes 64
Kolejno$¢ wykonywania OPETACIL .........vveeeeeeeeeiiiieeee e 65
Eaczenie tanicuchOw znakOw ..., 65
Eaczenie liczb i tancuchOw znakOw ..........ccooooviiiiiiiiiiieeee 66
Zmienianie warto$ci zmiennych ..........cccccooeviiiiiiiiiii e 67
Przyktad — uzywanie zmiennych do tworzenia komunikatéw .................... 69
Przyktad — pobieranie informacji ...........cccceeeveiiiiiiiiii e 70
TADLICE ..vvviiiiiiie e 72
TWOTZENIE tADIIC ...vviiiiiiii i 74
Uzywanie elementdw tablicy .......c..ccoooviiiiiiiiiiiiiiiiiecee e 75
Dodawanie elementdéw do tablicy ............ooovvviiiiiiiiiiii e 76
Usuwanie elementOw z tabliCy ...........ccoceiiiiiiiiiiiiiiiiceiec e 79
Przyktad — zapisywanie danych na stronie za pomocg tablic ...................... 79
Krétka lekcja 0 obiektach ..........oooovviiiiiiiiiiiiicccc e 82
KOMENTATZE ittt e e 85
Kiedy uzywac komentarzy? ...........coooiieiiiiiiiiiie e 86
Komentarze w tej KSIAZCE .......oeovuviiiiiiiiiiiiiie e 87
Rozdziat 3. Dodawanie struktur logicznych i sterujgcych .......oovrrniniinnee 89
Programy reagujace inteligentnie ..........ccceveviviieeniiiee e 89
Podstawy instrukcji warunkowych ...........oooveviiiiiiiiieiiiiie e 91
Uwzglednianie planu awaryjnego ........ccc.eeeeeeveeeeeeieeeeeieee e 94
Sprawdzanie Kilku warunkOw .............cccooeviiiiiiiiiiiiiiicccee e 94
Bardziej skomplikowane Warunki ............cocceveieviiiiiiiniiiiceeiiee e 97
Zagniezdzanie instrukcji warunkowych .........cccoooeviiiiiiiiiiniieee 99
Wskazowki na temat pisania instrukeji warunkowych ................cc........ 100
Przyktad — uzywanie instrukeji warunkowych ..o 101
Obstuga powtarzajacych sie zadan za pomocg petli .......cccooeeeviieeeiniieennn. 104
Petle While ...ooooiiiiiiiiiccc e 104
Petle 1 tabliCe .....ooooiiiiiiiii e 106
Petle fOT oo 107
Petle dO-WHILE ......ooooiiiiii e 109
Funkcje — wielokrotne korzystanie z przydatnego kodu ..............ccc.c........ 110
Krétki przyktad ..........ccooooiiiiii e 112
Przekazywanie danych do funkcji ............cooeviiiiiiiii 113
Pobieranie informacji z funkcji .........cccccooeiiiiiiiiiie e 114
Unikanie konfliktéw miedzy nazwami zmiennych ..................ccc.o..e. 116
Przyktad — prosty QUIZ .........cccveiiiiuiiiiiciiie e 118
Czesc Il. Wprowadzenie do biblioteki jQuery .........ccoceenernrnnee 125
Rozdziat 4. Wprowadzenie do JQUErY ........c.covererermnmmmnnsssssssssesesesesesesessssnss 127
Kilka stéw o bibliotekach JavaScript ..........cooovviiiiiiiiiiiiiieceeiee e 127
Jak ZdODYE JQUETY? ..ooieeiiieiiie e 129
Dodawanie jQUETY dO StTOMY ......cceeeiiuiiiiiiieiiieeiie ettt eeee e 132
Podstawowe informacje o modyfikowaniu stron WWW ........................... 134

SPIS TRESCI

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



ZrozumieC DOM ...ttt 138

Pobieranie elementéw stron na sposob JQUEIY ............coeevvieeeiiieeiiiieee, 140
ProSte SEIERLOTY .....oooiiiiiieiiiiee e 141
SeleKtory ZAaWANSOWATIE ......ocecuvviiieeiiieeeeiiie e et e et et e e e 143
Filtry JQUETY ..o 146
Zrozumienie Kolekcji JQUETY .......c..oooiviiiiiiiiieeee e, 148

Dodawanie tre$ci do SETON ..........oooovviiiiiiiiiieciie e 149
Zastepowanie i usuwanie wybranych elementéw ................c.cccoeeeinn 152

Ustawianie i odczyt atrybutdw znacznikOw ...........cooeiieiiiiiiieniieiieeeee 154
KIASY et 154
Odczyt i modyfikacja wtasciwosci CSS .....ooovviiiiiiiiiiiiieeeieeeee 155
Jednoczesna zmiana wielu whasciwosci CSS ........oovviiiiiiiiiiiiiiie 157

Odczyt, ustawienia i usuwanie atrybutow HTML .............coooiiiiiiieenn. 159

Wykonanie akcji na kazdym elemencie koleKeji .......cc..oooovviiiiviiiiiiiinn, 160
Funkcje anonimoWe ........c...oveiiiiiiiie e 160
this 01az $(this) .....ooooviiiiii e 162

Automatycznie tworzone, Wyr6zniane Cytaty ...........cocoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenens 163
OPiS TOZWIGZATIA .ievviiiinieeeiieiiiiiiee e e e e e ettt e e e e e et e e e e e e e eeeaaa e ees 164
KOd 10ZWIgZAMia .........ooooviiiiiiiii 165

Rozdziat 5. Akcja i reakcja — ozywianie stron za pomoca zdarzei ............. 169

Czym 83 ZAATZENIA? .....viiiiiiiiiie ettt 169
Zdarzenia ZWIgZane Z INYSZA ......cc..eeeeeueeeeeeieeeeeeeee e e e e 171
Zdarzenia zwigzane z dokumentem i OKnem .............ccccoeeeeviieeenieeenne, 172
Zdarzenia zwigzane z formularzami ...........ccccoeeiiiiiiiiiiie 173
Zdarzenia zwigzane z KIawiatura ..............cccooeeiiiiiiiiiiiieee e 174

Obstuga zdarzen przy uzycit JQUETY .....c..ooevveuviieieiiieeeeiee e 174

Przyktad — wyroznianie wierszy tabeli ...............coooeiiiiiiiiiiiii e 177

Zdarzenia specyficzne dla biblioteki jQUEry .........cccoeiiiiiiiiii 181
Oczekiwanie na wezytanie kodu HTML ... 182
Zdarzenia biblioteki JQUETY ........cccoooiiiiiiiiiiiii e 183
Obiekt reprezentujacy zdarzenie .............cooeeuvveeiieeieiiiiieeeeeeeeeeee 185
Blokowanie standardowych reakcji na zdarzenia .......................ccccoo 186
USUWANIE ZAATZEL ..oovviiiiiieciiie ettt e 187

Zaawansowane zarzadzanie zdarzeniami .............cccceeoeeiiiiieiiii e 188

Inne sposoby stosowania funkeji bind() .........ccccccooeiiiiiiiiiiiiiii 189

Przyktad — jednostronicowa lista FAQ ........cccccooiviiiiiiiiiiiiieeeeeeee, 191
Omowienie zadania ..........ccoeeiveiiiiiiiiei e 191
TWOTZENIE KOAU ...ooiiiiiiiiiiiiii e 192

Rozdziat 6. Animacje i efekty ... 197

Efekty biblioteki JQUETY ......ccovviiiiiiiiiieciiieeeee e 197
Podstawowe wyswietlanie i URTyWanie .............ccoccceeeveiieeniiiieeniieeene, 198
Wygaszanie oraz rozjasnianie elementow .............ccccooeevviriiiiieeeiiieean, 200
Przesuwanie elementOwW ...........cccceeeieiiiiieiiiiiee e e e 202

Przyktad: wysuwany formularz logowania .............cccceeeveiiieeiiiiceeiieee, 202
TWOTZENIE KOAU ...ooiiiiiiiiiiiiiec e 203

- 5
SPIS TRESCI

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke ‘



ADIIMIACIE ettt e e et 205

TempPO ANIMACTT .oeeeiiiiiiiiieiee e e 207
Wykonywanie operacji po zakonczeniu efektu ..........c....cooeviiiiiiiiiiniinnn, 209
Przyktad: animowany pasek ze zdjeciami ............ccccoeeeviiiiiiiiiiiiee e 211

TWOTZENIE KOAU ....ooovviiiiiiiiii e 213

Czesc lll. Dodawanie mechanizméw do stron WWW ................ 217
Rozdziat 7. Efekty zwigzane z rysunkami ... 219
ZAMIANA TYSUINKOW L.oeiiiiiiieiiiiiieeiiiee et ettt e et e e et eeeisaeeeeneneeas 219

Zmienianie atrybutu src rySunkow ...........cccocoiiiiiiiiiiieee 220

Wstepne wezytywanie rySUNKOW .........cccooooviiiiiiiiiee e 221

Efekt rollover z uzyciem rySunkow ..........ccococoiviiiiiiiiiiienceeeeen 222
Przyktad — dodawanie efektu rollover z uzyciem rysunkéw ...................... 223

OmOWIENie Zadania .........cccuviiiiiiiiieiiie e 224

TWOTZENnie KOAU .....cooviiiiiiiiiiiiiie e 225
Przyktad — galeria fotografii z efektami wizualnymi ................................. 228

OmOwWienie Zadania ..........cceeeiiiiiiieiiie e 228

TWOTZENIE KOAU ...oooiiviiiiiiiiii e 230
Wzbogacona galeria z wtyczka FancyBox biblioteki jQuery ....................... 234

POASEAWY ..ottt e e 235

Tworzenie galerii ZAJEC .....ccovviiiiiiiiiii e 237

Personalizacja efektu FANCYBOX ........cccoooiviiiiiiiiiii e 238
Przyktad — galeria fotografii oparta na wtyczce FancyBox .............cc.......... 244

Rozdziat 8. Usprawnianie NaWigacji .......c.ususmrmrsrssmmsnsssssnssesesesessssssssssssnns 249
Podstawowe informacje o odnosnikach ................c...coooiiiii 249

Pobieranie odno$nikéw w kodzie JavaScript ...........coooevvvviiiiiiiiiiieee. 249

Okreslanie lokalizacji dOCEIOWE] .........ooooiiiieiiiiiiiiiiiicieeeeee 250

Blokowanie domys$lnego dziatania odno$nikow ....................cccceeei. 251
Otwieranie zewnetrznych odnos$nikéw w nowym oknie ..............ccc.......... 252
Tworzenie NOWYCh OKIEN .............cooviiiiiiiiiiiieiieee e 255

WHASCIWOSCE OKIEIL ..oeiiiiiie et 255
Otwieranie stron w okienku na pierwotnej Stronie .................ccccceevveeee.... 259

Przyktad — otwieranie strony na stronie ...............cccoeeveeeeeiieeeeeeneeeennne. 262
Animowane menu NAWIZACYIIIE ....oeeeeeeereeeiiiiiiitie e 263

KOA HTML ..o 264

KO CSS e 266

KOd JaAVASCIIPE wovvviiiiiiiiiieiieeeeee 268

Przyltad .......ooooiiie e, 268

Rozdziat 9. Wzbogacanie formularzy ... 271
Wprowadzenie do formularzy ............cccoooiiiiiiiiiii 271

Pobieranie elementdw formularzy ..............cccooviiiiiiiiiiiii e, 273

Pobieranie i ustawianie warto$ci elementéw formularzy ........................ 275

Sprawdzanie stanu przyciskéw opcjiipol wyboru ...............cooeeel 276

Zdarzenia zwigzane z formularzami ..................ccciiii 277

SPIS TRESCI

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



Inteligentne fOrmularze .........c..ccooeveiiiiiiiiiiiei e 281

Aktywowanie pierwszego pola formularza ............cc.ccooooiiiiiiiiiii 282
Wiytaczanie i whaczanie POl ..........ooovviiiiiiiiiiiiiie e 283
Ukrywanie i wy$wietlanie opcji formularza ............cccooeeeeiiiieiiiennennen. 284
Przyktad — proste wzbogacanie formularza ...................cc...oooiiiii 285
AREYWOWANIE POLA ..o 286
Wiytaczanie pol formularza ...........ccccoooeiiiiiiiiic e 286
Ukrywanie pol formularza ...........ccccoooeiiiiiiiiiiieiiicceeeee e 289
Walidacja formularzy ............cooeeeeiiiioiiiiie e 291
Wtyczka Validation .......c.c.oeeovviiiiiiiiiieciiiee e 293
Podstawowa Walidacja .............oooviiiiiiiiiiiic e, 294
Zaawansowana walidacja .........cccccoeiviiiiiiii e 297
Okreslanie stylu komunikatow o btedach ................ooooiiiii, 302
Przyktad zastosowania walidacji ...........ccccoooiiiiiiiiiiii e, 303
Prosta wWalidacja .........coooouveiiiiiiiie e 303
Walidacja ZaawWanSOWaNA ...........cccueeeeeiuieeeeieieee e e e e 305
Walidacja pél wyboru i przyCisSkOw OpCji ......ccvveeevviiiiiiiiiecciiieceeiiee 308
Formatowanie komunikatéw o btedach .....................ccoooo 311
Rozdziat 10. Rozbudowa interfejsu stron WWW .........cccovrvenennnennssnsssnnnnnns 313
Organizowanie informacji przy uzyciu Rart ...............ccooeeeeieeiiiieeeeee, 314
KOA HTML ..o 315
KO CSS e 316
KO JAVASCIIPE oo 319
Przyklad —panel Kart .............cooooiiii e 320
Dodawanie SHAETOW .......c..ooeiiiiiiiiiiie e 325
Stosowanie slidera AnythingSlider ...........cccooooiiiiiiiiii 326
Przyktad — AnythingSIider .............cooooviiiiiiiiiie e 327
Modyfikowanie wygladu slidera ..........cccooovviiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 329
Modyfikacja dziatania slidera .............cccccooooiiiiiiii 332
Okreslanie wielkosci i potozenia elementGw Strony ............cccccoeeeeeeeeeennnee.... 333
Okreslanie wysokosci i szeroko$ci elementow ...........cccccvveeieiiiiinnnen... 334
Okreslanie potozenia elementu na Stronie .............c.coeevveeeeeieeeeeneeeennne, 337
Uwzglednianie przewinigcia Strony ...........cccveeeeveviieeeiiiieeeeiieeeeeieeeene, 339
Dodawanie etykietek ekranowych ............cccoceiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee 340
KOA HTML ..o 340
KO CSS et 342
KOA JAVASCIIPE .o 343
Przyktad — etykiety eKTanowe ...........ccccoeveiiieiiiiiieiiiicceeiie e 344
Czesc IV. AJAX — komunikacja z serwerem sieciowym ........... 355
Rozdziat 11. Wprowadzenie do AJAX=a ........currnnenenessssssssssssssssssssssssssnens 357
Czym jest AJAXT oo 357
AJAX — POASTAWY ..o 360
Elementy uktadanki ... 360
Komunikacja z Serwerem SIECIOWYIM ........cccuvieeeeiuieeeiiiieeeeiiee e, 362

- 7
SPIS TRESCI

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke ‘



AJAX W bibliotece JQUETY ...eooiivviiieiiiiie et 365

Uzywanie funkcjiload() ......c.coooeiiiiiiiiiieeeee e 365
Przylktad — korzystanie z funkejiload() ..........cooooiiiiiiiii 368
Funkcje get() 1 POSE() woovveeeeieiiii e 372
Formatowanie danych przesytanych na serwer ................ccoooeoeeiiiennn. 373
Przetwarzanie danych zwrdconych z serwera ..........cccocccoeviiiiiiiiiennn. 376
Obstuga DYedOW .....oooiiii e 380
Przyktad — korzystanie z funkcji get() .......ooovveeeeiiiiiiiiieieieeeeeee 380
Format JSON oot 386
Dostep do danych z obiektow JSON ........ooooiiiiiiiiiiiiiiic e 388
ZY0zone obIEKEY JSON ....coiiiiiiiiiiiieeiee e 389
Rozdziat 12. Flickr oraz Google Maps ... 393
Prezentacja JSOINP ...ttt eeeeeeeeees 393
Dodawanie do witryny kanatu FIicKT ..........oooooviiiiiiiiiiiiiceeeee 395
Tworzenie adresu URL ......c.c.ooooiiiiiiiiiiiicciiee e 395
Stosowanie funkcji $.getJSON() ....oooviiiiiiiiiiiciee e 398
Prezentacja danych kanatu Flickr w formacie JSON ................cccoeeennne. 398
Przyktad — dodawanie zdje¢ z Flickr na wtasnej stronie ...............cccvee..... 400
Wyswietlanie na wlasnej stronie map Google Maps .........c.cccccevveeeveineenn. 404
Okreslanie lokalizacji na mapie .........ccooeeveiiieeiiiiicecie e 407
Inne opcje WtyCzki GOMIAD ....ccoveviiiieiiiiieeeiiie et 409
Dodawanie znacznikOW ............coceiiiiiiiiiiiiiiie e 411
Dodawanie okienek informacyjnych do znacznikéw .................cc.o...... 415
Przyktad zastosowania wtyczki GOMaAD ........cccceeeeviiieeeiiieeeiiiee e 415
Czes¢ V. Rozwigzywanie probleméw, wskazéwki i sztuczki .....419
Rozdziat 13. Wykorzystywanie wszystkich mozliwosci jQuery ........c.ccceuunns 421
Przydatne informacje i sztuczki zwigzane zjQUErY ...........c.cceevviieeevieeennnn. 421
$() to to SamO, COJQUETY() .ooriivriiiiiiiiie e 421
Zapisywanie pobranych elementéw w zmiennych ...................oocei. 422
Jak najrzadsze dodawanie treSCi .............ooevvuviiiiieeiiiiiiiiee e 423
Optymalizacja SElERtOTOW ........cccvviiiiiiiiiiiiiie e 425
Korzystanie z dokumentacji jJQUETY .......c..ccooeviiiiiiiiiieeiiie e 426
Czytanie dokumentacji na stronie jQUErY ........cccooeereiiieniieiieeeieeeen. 430
Poruszanie $i€ PO DOM .......uuiiiiiiiiiiiiiiieee e 432
Inne funkcje do manipulacji kodem HTML ...........cccoooiiiiiiiiiiiieeeee 438
Zaawansowana obstuga zdarzen ................ccccoooiiiiiiiii e 441
Rozdziat 14. Zaawansowane techniki jezyka JavaScript .........ccouvrererenenes 445
Stosowanie fancuchdw znakow ..............ccoeeviiiiiiiiiiiiiii e 445
Okreslanie dlugoscitancucha ... 446
Zmiana wielkodci znakow w taticuchu ........ooooooeiiiiiii 446
Przeszukiwanie tancuch6w znakéw: zastosowanie indexOf() .................. 447
Pobieranie fragmentu fancucha przy uzyciu metody slice() .................... 449

SPIS TRESCI

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



Odnajdywanie wzoréw w tancuchach ... 450

Tworzenie i stosowanie podstawowych wyrazen regularnych ................... 451
Tworzenie wyrazen regularnych ..........cc.ccoocviiiiiiiiiiiiiiec e 451
Grupowanie fragmentow WZOICOW ............ccoueeeeeiueeeeiiiiee e, 456
Przydatne wyrazenia regularne ................ooeoviiieiiiiiieii e 456
Dopasowywanie WZOTCOW .........ccccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee, 461
ZAStEPOWANIE LERSTOW ....vvveiiiiiiiiieeee e 463
Testowanie wyrazen regularnych ..o 464
StoSOWANIE LiCZD ...ooiiiiiiiiiiiie e 464
Zamiana tancucha znakéw na liczbe ...........ccooooiiiiiiiiii 465
Sprawdzanie wystepowania liczh .............cccccoevviiiiiiiiiiie 467
Zaokraglanie liczh .........cccociiiiiiiii 468
Formatowanie warto$ci monetarnych ...............cococeeeviiiiiiiiiieeeeee, 468
Tworzenie liczb [oSOWYCh .........ccccoiiiiiiiiiic e, 469
DAty i GOAZINY ..oeiiiiiiiiiiiiee e 471
Pobieranie MIESIZCA ....c..eeeieviiieiiiieeeciiie ettt e 471
Okreslanie dnia tygodnia ............cocovvviiiiiiiiieeeeee e 472
PODIETANIE CZASUL ..vviieiiiiiiiiieeiii ettt ettt e 472
Tworzenie daty innej niz bieZgca ........ccceeevveviiiieiiiiiiiiiiieeeeiiee e, 476
Eaczenie réznych elementow ............coooeiiiiiiiiiiiii e, 477
Uzywanie zewnetrznych plikow JavaScript .........cccceveveiiiiiiiiieiiiieees 477
Tworzenie bardziej wydajnego kodu JavaScript .......cccccooevvviieviiiiiiiiieeens 479
Zapisywanie ustawien w zmiennych ..........cccccoeveiiiiiiiiieeniiie e 479
Operator trOJarZUMENTOWY ....ceeeevvrriiieeeeereeiiiiiiaaeeeeeeeerasennaaeeeeeeereannnnns 481
Instrukeja SWItCh .......occviiiiiiiiiii e 482
Tworzenie kodu JavaScript o krotkim czasie wezytywania ....................... 484
Rozdziat 15. Diagnozowanie i rozwigzywanie problemow ...........cccevuene 487
Najczestsze btedy w kodzie JavaSCript .....c..eeeeeviieeiiiiiieiiiieeeeiiiee e 487
Brak symboli Koncowych ..........cooovviiiiiiii e 488
Cudzystowy 1 apOSLIOfY ....cocvviiiiiiiii e, 491
Uzywanie stow zarezerwowanych ................c.ccooeiiiiiiiiiiiiicee, 492
Pojedynczy znak réwnosci w instrukcjach warunkowych ..................... 493
WIElk0S$E ZNAKOW .....oiiiiiiiiiiiiii e 493
Nieprawidtowe $ciezki do zewnetrznych plikéw JavaScript ................... 494
Nieprawidtowe $ciezki w zewnetrznych plikach JavaScript .................... 494
Znikajace zmienne i funkCje ........c.ocovvviieiiiiiiiieiieeiiceee e 496
Diagnozowanie przy uzyciu dodatku Firebug .........cccccooeiiiiiiiiiinninnne, 496
Instalowanie i wiaczanie dodatku Firebug ................oooeiiiiiiiiiii, 497
Przegladanie bledéw za pomocg dodatku Firebug .............cccovvveeennirenne. 498
Sledzenie dziatania skryptu za pomoca funkcji console.log() .................. 499
Przyktad — korzystanie z konsoli dodatku Firebug ....................cc.......... 500
Diagnozowanie ZAaaWanSOWAIIE ..........cceeeeruruuneeeeeeemrinnnnaeeeeeeeeeennnnaeens 503
Przyktad diagnozowania ...............cccceeiviiiiiiiiiii e 508
Dodatek A. Materiaty zwigzane z jezykiem JavaScript ........c.coovennnsnnnnnnens 515
Z16AEa INFOTTACTT ©..vveeeeeee e 515
WIETYTIY oottt e e e e e e e e et s e e e e e e e eesbaeaaeeaees 515
KSIGZKA ..o 516

9

SPIS TRESCI

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke ‘



Podstawy jezyka JavaSCript ........coovvvieiiiiiieeeciee e 516

Artykuly i PreZentacie .......oeeveviiiiiiiiiii e 516
WWAELYILY oo 516
| T4 U 517
11O T3y TSP U U PP PP PUUUPPPRPPPPPPORt 517
ArtyRuly i prezentacie .........oovviiiiiiiii e 517
WILTYIIY oo, 517
KSIGZKI oo 518
ATJAK et a e tbee e 518
WIEETYTIY oot ee et e e e e et e e e e e e e e eaa e e e e eeeeaabanaeeeaaaees 518
KSIGZIK .o 519
Zaawansowany jezyk JavaSCIiPt ........oovvvvviiiiiiiiieeie e 519
Artykuly 1 PrEZentacie ......ooveieiviiiiiiieie e 519
WWEELYIIY oo e e e s e s s e e 519
KSIQZKI oo 520
8 e et e et e e e 520
WIETYTIY oottt e e e e ettt e e e e e e e eaeta e e e aeaaes 521
KSIGZKI ..o 521
SKOFOWIHZ ....cocviriiiriri 525

SPIS TRESCI

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



10

Rozbudowa interfejsu
stron WWW

ywa, ze strony WWW przypominajg dtugie, jednostronicowe broszury. Od-

wiedzajace je osoby moga sie czué przytloczone przez wiele tekstu i znaczng

liczbe obrazkéw, ktore musza dhugo przewijac, zwlaszcza gdy nie sg w stanie
szybko znalez¢ poszukiwanych informacji. To naszym zadaniem, zadaniem twor-
cdw stron jest zapewnienie uzytkownikom narzedzi, ktore utatwiag im znalezienie
tego, czego szukaja. Przy uzyciu JavaScriptu oraz biblioteki jQuery mozna uspraw-
nia¢ tworzone strony i utatwiaé uzytkownikom korzystanie z nich — na przyktad
poprzez ukrywanie zawarto$ci, az do momentu gdy bedzie potrzebna, oraz zapew-
nianie tatwiejszego dostepu do informacji.

W tym rozdziale poznasz techniki stuzace do poprawiania czytelnosci i fatwosci ko-
rzystania ze stron WWW. Karty pozwalajg na umieszczanie znacznych iloéci in-
formacji na stosunkowo niewielkim obszarze i zapewniaja mozliwoé¢ klikniecia wy-
branej karty w celu uzyskania dostepu do mniejszej porcji danych. Etykietki ekranowe
— niewielkie, wyskakujace okienka pokazywane po wskazaniu jakiego$ elementu
strony wskaznikiem myszy — umozliwiajg wyswietlanie dodatkowych informacji.
Coraz bardziej popularng forma kontroli zawarto$ci strony sa tak zwane slidery
(od angielskiego stowa slide — przesuwa¢) — mozna by je poréwnac do okna, ktére-
go zawarto$¢ da sie przesuwaé, by ukry¢ jedne, a wyswietli¢ inne elementy tejze
strony. Slidery pozwalaja na prezentowanie znacznych iloéci informacji i sg bardzo
czesto stosowane na stronach gtéwnych witryn.

W tym rozdziale poznasz takze kilka przydatnych technik pozwalajacych na tworze-
nie wlasnych komponentéw interfejsu uzytkownika, takich jak okreslanie wymiaréw
okna przegladarki, konkretnego elementu strony oraz potozenia elementu na stronie.
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Organizowanie informagji przy uiyciu kart

Umieszczenie na stronie zbyt wielu informacji moze przyttoczy¢ uzytkownika i spra-
wié, ze strona bedzie wygladata na przepetniong. Jezyk JavaScript zapewnia wiele moz-
liwosci prezentowania znacznych ilo$ci informacji na niewielkim obszarze. Jedng
z technik jest stosowanie kart. Panel kart sktada si¢ z rzedu zaktadek wyswietlonych
u gory oraz jednej, widocznej karty. Kiedy uzytkownik kliknie zaktadke, aktualnie
prezentowana karta znika, a na jej miejscu pojawia sie inna (patrz rysunek 10.1).

Dane techniczne

Pelen opis

Przetwornik - szczegdly
Liczba efektywnych pikseli

Macowanie obiektywu

System ustawiania ostrosd

Wybdr punktu AF

Blokada AF

Reczne ustawianie ostrosd

Metody pomiaru swiatta

Blokada ekspozydi swiatta AEL
Kompensacja ekspozydi
Czutose 150

Czas otwarda migawki

Stabilizator obrazu

Balans bieli

Rysunek 10.1. Panele kart sq czesto stosowane na witrynach zajmujqcych sie handlem elektronicznym, na
ktorych informacje sq prezentowane na osobnych kartach. W przedstawionym tu przyktadzie (bedgcym jedy-
nie fragmentem catej strony) przedstawiono karty zawierajgce opis produktu, jego specyfikacje oraz informa-
cje 0 sposobie dostawy; przy takim rozwigzaniu uzytkownik moze kliknqc karte, by wyswietli¢ te informacje,
ktore go interesujq

Dostawa

CMOS 23,1 x 15,4 mm

14,2 min

Macowanie F firmy Nikon (ze stykami AF)

Autofokus (AF): pojedynczy AF (AF-5), tryb daglego AF (AF-C), automatyczny wybédr AF-S/AF-C
{AF-A), wyprzedzajace sledzenie ostrosd wiaczane automatycznie przy zmianie stanu

fotografowanego obiektu. Reczne ustawianie ostrosd (MF): moina korzystad ze wskainika
ustawienia ostrogd

Jednopolowy AF, AF z dynamicznym wyborem pola, automatyczny wybor pola AF, sledzenie 3D (11
punktiw)

Ustawienie ostrosd mozna zablokowad nadskajac do pofowy spust migawki (pojedynczy AF) lub
nadskajac przycisk AEL/AFL

Tak

\

Matrycowy: Matrycowy pomiar ekspozygi 30 Color Matrix IT (obiektywy typu G i D); matrycowy
pomiar ekspozydji color matrix II (pozostate obiektywy z procesorami); Centralnie wazony:
przypisanie 75% wagi pomiaru do obszaru o grednicy 8 mm w srodku kadru; Punktowy: pomiar z
obszaru o grednicy 3,5 mm (okoto 2,5% powierzchni kadru) na srodku wybranego pola AF

Blokada zmierzonej wartosd przyciskiem AEL/AF-L

Od -5do +5EV w krokach co 1/3EV

Od IS0 100 do ISO 3200 w krokach co 1EV; Mozna réwniez ustaw
powyzZej wartogd ISO 3200 (odpowiednik IS0 12800), dostepny rdw

artosc mniejsza o okoto 2 EV
e7 automatyczny dobdr IS0

Od 1/4000 do 30 s w krokach co 1f3EV, czas B (bulb). Sterowana elektronicznie szczelinowa o
pionowym przebiegu w plaszczyinie ostrosd

wqg parametré obigktywu

Automatyczny (balans bieli TTL z przetwornika obrazu i 420-pikselowego czujnika RGE), Zarowe,

fluerescencyine (7 rodzajéw), swiatho stoneczne, lampa biyskowa, chmury, den, zmierzona wartose
manualna, wszystkie z wyjatkiem zmierzonej wartosd recznej z doktadna regulaga.

314

Panele kart, tak jak wszystkie komponenty interfejsu uzytkownika stron WWW, sg
tworzone przy uzyciu kodéw napisanych w jezykach HTML, JavaScript oraz za
pomocg CSS. Kazdy z tych elementéw paneli kart mozna pisa¢ na wiele sposob6w,
ponizej przedstawione zostato bardzo proste rozwigzanie.
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Kod HTML

Panel kart sktada si¢ z dwdch podstawowych elementéw: zaktadek (czyli przyciskow
umieszczonych jeden obok drugiego w wierszu wyswietlonym na gorze lub na dole
komponentu) oraz kart (bedgcych znacznikami <div> zawierajacymi informacje,
ktore chcemy prezentowaé). Dodatkowo komponent moze zawiera¢ kilka innych
znacznikéw stuzacych do zapewnienia whasciwej jego organizacji oraz majacych na
celu utatwienie kodu JavaScript, ktéry go obstuguje. Oto one.

« Element pojemnika. Cho¢ wtasciwie nie jest to niezbedne, jednak zastosowa-
nie dodatkowego znacznika <div>, w ktérym beda umieszczone wszystkie za-
ktadki i karty, moze w wyrazny sposob oznaczy¢ poczatek i koniec komponentu
oraz utatwié tworzenie kodu JavaScript zwlaszcza wtedy, kiedy na jednej stronie
ma znalez¢ si¢ wigcej takich paneli karty. Oto podstawowy kod HTML takiego
elementu:

<div class="tabbedPanels">
</div>

Dodanie do tego znacznika atrybutu class identyfikuje go i utatwia tworzenie
styléw okre$lajacych postaé elementéw wewnatrz panelu oraz tworzenie selek-
toréw jQuery odwotujacych sie do poszczegolnych zakladek i kart. Jesli na naszej
stronie ma sie znajdowacd tylko jeden panel kart, zamiast klasy mozna by okre-
§li¢ identyfikator tego znacznika.

o Zaktadki. Zazwyczaj tworzy si¢ je w postaci listy wypunktowanej, zawierajacej

odno$niki:

<ul class="tabs">

<li><a href="#panell">Informacje ogdélne</a></1li>

<li><a href="#panel2">Specyfikacja</a></1i>

<li><a href="#panel3">Dostawa</a></11>

</ul>
Odnoéniki umieszczone w poszczegolnych punktach listy odwotuja sie do iden-
tyfikatoréw przypisanych poszczegdlnym kartom (opisanym ponizej). Utworze-
nie odno$nika od karty sprawia, ze uzytkownicy, ktérzy wytaczyli w swoich
przegladarkach obstuge jezyka JavaScript, beda mogli przeskoczy¢ prosto od wy-
branego fragmentu tresci — klikniecie takiego odnosnika powoduje przewiniecie
strony do okre$lonego miejsca.

Uwaga: Jesli nie wiesz, jak tworzy sie takie odnosniki, krotkie wyjasnienie mozesz znalez¢ na stronie
http.//www.yourhtmisource.com/text/internallinks.html.

o Pojemnik kart. Znacznik <div> zawierajacy wszystkie karty moze przydaé sie
do okre$lania ich postaci w stylach CSS oraz odwolywania do nich przy uzyciu
jQuery:

<div class="panelContainer">

</div>
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« Karty. To wtasnie w nich umieszczane sg wtasciwe informacje. Kazda karta jest
reprezentowana przez znacznik <div> i moze zawiera¢ dowolne tresci: nagtéwki,
akapity, obrazki oraz inne znaczniki <div>. Kazdy z tych znacznikéw powinien
mie¢ unikalny identyfikator, odpowiadajacy identyfikatorowi podanemu w atry-
bucie HREF odno$nikéw tworzacych zaktadki (patrz drugi punkt listy):

<div class="panel" id="panell">
<!-- tu bedzie tres¢ karty -->
</div>
<div class="panel" id="panel2">
<!-- tu bedzie tres¢ karty -->
</div>
<div class="panel" id="panel3">
<!I-- tu bedzie tres¢ karty -->
</div>
Dodanie do kazdego z tych znacznikéw jakiej$ klasy — na przyktad class=
>"panel" — takze jest dobrym pomystem, gdyz zapewnia dodatkowy sposéb
okre$lania ich wygladu i pobierania przy uzyciu jQuery.

Wszystkie znaczniki <div> poszczegolnych kart sa umieszczane wewnatrz nad-
rzednego znacznika <div> pelnigcego role pojemnika. Kompletna struktura kodu
HTML panelu kart ma zatem nastepujaca postac:

<div class="tabbedPanels">
<ul class="tabs">
<li><a href="#panell">Informacje ogdélne</a></1li>
<li><a href="#panel2">Specyfikacja</a></1i>
<li><a href="#panel3">Dostawa</a></1i>
</ul>
<div class="panelContainer">
<div class="panel" id="panell">
<!-- tu bedzie tres¢ karty -->
</div>
<div class="panel" id="panel2">
<!I-- tu bedzie tres¢ karty -->
</div>
<div class="panel" id="panel3">
</-- tu bedzie tres¢ karty -->
</div>
</div>
</div>

Kod CSS

Arkusz styl6w pozwoli nada¢ nagtéwkom kart wyglad zaktadek (przyciskow umiesz-
czonych tuz obok siebie), a takze sprawi, ze same karty beda wygladaly jako spojna
cato$¢, w ktorej tre$é bedzie sie taczy¢ z zaktadka.

o Pojemnik. Nie musimy w zaden sposob okresla¢ wygladu znacznika <div>,
wewnatrz ktdrego sa umieszczone wszystkie karty (w rzeczywistosci ten znacz-
nik w ogdle nie jest potrzebny). Jednak moze si¢ przyda¢, gdybysmy chcieli ogra-
niczy¢ szeroko$¢ catego panelu na przyktad po to, by umiesci¢ go obok jakiego$
innego elementu strony badz umiejscowi¢ obok siebie dwa takie panele. W ta-
kim przypadku w stylu odnoszacym si¢ do tego znacznika moglibysmy okresli¢
jego szeroko$¢ w nastepujacy sposob:
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.tabbedPanels {
width: 50%
}

« Lista wypunktowana oraz jej elementy. Poniewaz listy wypunktowane s3 za-
ZWyczaj nieco wciete, zatem musimy z niej usunac wszelkie wypelnienia zar6w-
no z lewej, jak i z prawej strony. Co wiecej, aby zaktadki byly rozmieszczone bok
siebie, a nie jedna nad drugg, w elementach listy musimy zastosowa¢ wtasci-
wo$¢ float. I w koncu nie mozemy zapomnie¢ o usunieciu punktoréw, ktore sg
standardowo wys$wietlane z lewej strony kazdego punktu listy. Wszystkie te za-
dania realizujg dwa ponizsze style:

.tabs {
margin: O;
padding: O;

}

.tabs 1i {
float: left;

list-style: none;

}

Uwaga: Przedstawiony tu kod CSS odnosi sie do kodu HTML z poprzedniego punktu rozdziatu. Innymi
stowy, reguta . tabs odwotuje sie do listy wypunktowanej — <ul class="tabs">— natomiast reguta
.tabs 1i — do znacznikbw <1i> umieszczonych wewnatrz tej listy.

o Same zakladki s3 reprezentowane przez znaczniki <a> umieszczone wewnatrz
punktéw listy, czyli znacznikow <1i>. W stylu okreslajagcym ich postaé na pewno
trzeba bedzie odpowiednio ustawi¢ kilka whasciwosci. Przede wszystkich chce-
my usunac¢ podkreslenie, ktérym zazwyczaj sg oznaczane wszystkie odnosniki,
oprocz tego ich whasciwosci display przypiszemy warto$é block, by mozna byto
okre$lac¢ ich marginesy i wypelnienia. Oto styl okre$lajacy posta¢ zaktadek:

.tabs a {
display: block;
text-decoration: none;
padding: 3px 5px;
}
Oczywiscie, mozna przypuszczad, ze bedziesz chciat uzupetnié te regute stylu
o dodatkowe wiasciwosci, by zaktadki wygladaty naprawde wspaniale. Mogtby$
na przyktad ozywic je, okre$lajac kolor tta, zmieni¢ czcionke, jej kolor i wielko$é,
by tekst zaktadek wyrdzniat sie wérdd pozostatej tredci kart.

o Aktywna zakltadka. Bardzo dobrym pomystem jest wyr6znienie zaktadki skoja-
rzonej z aktualnie widoczng karta. To rodzaj sygnatu ,jestes tutaj”, ktéry wizu-
alnie identyfikuje informacje prezentowane na karcie. Popularnym rozwigza-
niem stosowanym w tym celu jest utworzenie stylu, ktéry przy uzyciu jQuery
zostanie dodany do zaktadki po jej kliknieciu. Nie ma zadnych obowigzkowych
wlasdciwodci, ktére musieliby§my umieszczaé w tym stylu, jednak warto nada¢
zaktadce taki sam kolor tta, ktory ma powigzana z nig karta (a jednoczes$nie za-
pewnié, by pozostate zaktadki miaty inny kolor tla), gdyz dzieki temu zaktadka
oraz karta beda tworzyty wizualng cato$é:

.tabs a.active {
background-color: white;
}
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Wskazéwka: Czesto stosowanym rozwigzaniem jest dodawanie obramowan wokét zaktadek i kart.
Po kliknieciu zaktadki ukrywamy jej dolne obramowanie, co sprawia wrazenie, jakby zaktadka zostata
zespolona z karta (patrz rysunek 10.1). Aby powstato takie rozwigzanie, na poczatek w regule .tabs
a nalezy doda¢ wtasciwos¢ border oraz przypisa¢ dolnemu marginesowi (margin-bottom) wartos¢
-1px. Zastosowanie wartosci ujemnej spowoduje przesuniecie zakfadki o jeden piksel w dét, co sprawi,
ze bedzie ona zachodzi¢ na karte. Dodatkowo w regule .tabs a.active nalezy nada¢ dolnej krawedzi
obramowania kolor odpowiadajacy kolorowi tta kart. W ten sposéb, cho¢ krawedz obramowania wcigz
bedzie wyswietlana, ze wzgledu na to, ze bedzie ono mie¢ ten sam kolor, co tto karty, a dodatkowo
bedzie zachodzi¢ na jej obramowanie, bedzie sie wydawato, ze zaktadka i karta stanowig jednos¢. (Aby
takie rozwigzanie dziatato w przegladarce Internet Explorer 8 oraz jej wczesniejszych wersjach, ko-
nieczne jest takze dodanie do reguty stylu wtasciwosci position:relative). W koncu, mozemy takze
dodac¢ obramowanie do pojemnika zawierajacego karty — powinno ono mie¢ taki sam styl, grubos¢
i kolor, co obramowanie uzyte w stylu .tabs a. Ostateczny efekt zastosowania takich styléw mozna
zobaczy¢ w przyktadzie zamieszczonym na stronie 320.

o Pojemnik kart. Bardzo wazny jest styl okre$lajacy posta¢ znacznika <div>, we-
wnatrz ktérego sg umieszczone poszczegdlne karty i ich zawartos¢. Poniewaz
w stylu dla zaktadek uzylismy whasciwosci float:left (aby przegladarka wy-
$wietlita je jedna obok drugiej), zatem musimy zadba¢, by dalsza zawarto$¢ na-
szego komponentu byta prawidtowo wyswietlana ponizej zaktadek. W przeciw-
nym razie przegladarka sprobuje wyswietli¢ ja z ich prawej strony.

.panelContainer {
clear: left;
}

Dodatkowo tego stylu mozna uzy¢ w celu okredlenia postaci kart. Poniewaz
pojemnik ten tworzy prostokat wokét wszystkich kart, mozna w nim okresli¢
kolor tla, obramowanie, wypelnienie i tak dale;j.

« Karty. Zgodnie z informacjami podanymi w poprzednim punkcie listy, do okre-
$lenia podstawowych aspektéw wygladu kart, takich jak obramowanie, kolor tta
i podobne, mozna uzy¢ reguly styléw odnoszacej sie do pojemnika, w ktérym sg
one umieszczone. Gdy jednak bedziemy chcieli, mozemy takze okre$li¢ regute
stylow odnoszacg sie do poszczegdlnych znacznikéw <div> tworzacych karty.
Wystarczy w tym celu zdefiniowaé regufe stylu z selektorem .panel.

o Zawarto$¢ kart. Do okreslenia postaci zawartosci umieszczonej na kartach moz-
na zastosowac¢ selektory elementéw potomnych, ktére pozwola odwotywaé sie
do znacznikéw wewnatrz elementdéw <div> tworzacych karty. Aby na przyktad
okresli¢ postaé¢ znacznikéw <h2> umieszczonych wewnatrz kart i wyswietlic¢ ich
zawarto$¢ czcionka Arial, w kolorze pomaranczowym, mogliby$my uzy¢ naste-
pujacego stylu:

.panel h2 {
color: orange;
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif

Podobnie, by okresli¢ postaé akapitéw na kartach, nalezatoby uzy¢ selektora w po-
staci .panel p.
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Kod JavaScript

Przygotowali$my juz kod HTML oraz arkusz styléw CSS i mozemy zobaczy¢ zaktadki
wys$wietlone w rzedzie u gbry komponentu oraz trzy znaczniki <div> (karty), umiesz-
czone ponizej, jeden nad drugim (patrz rysunek 10.2). Podstawowy wyglad kompo-
nentu jest zatem zgodny z naszymi zamierzeniami. Musimy jeszcze napisac kod
JavaScript, ktéry bedzie obstugiwat otwieranie i zamykanie kart, zmieniat klasy oraz
pozwalat na wyrdznianie aktywnej zaktadki i przywracanie pozostatych do standar-
dowej postaci. Oto czynno$ci, jakie trzeba wykonac.

HTML panelu kart jest stosunko-
wo prosta; sktada sie ze znaczni-
ka <div>, listy wypunktowanej,

| <1i> || <1i> |[ <1i> | kilku odnosnikéw oraz kilku kolej-
nych znacznikow <div>

<div class="tabbedPanels”> Rysunek 10.2. Struktura kodu
’7 |—<u1 class="tabs">»

I

<div class="panelContainer”>

<div class="panel” id="panell”>

<div class="panel” id="panel2”>

<div class="panel” id="panel3”>

1. Doda¢ obstuge zdarzen click do odno$nikéw w zaktadkach.

Panele kart sg nierozerwalnie zwiazane z iteracjg uzytkownika z zaktadkami
— Kklikniecie pierwszej zaktadki powoduje wyswietlenie pierwszej karty, klik-
niecie innej — wy$wietlenie odpowiadajacej jej karty.

2. Dodaé funkcje anonimowa obstugujaca zdarzenia click, ktéra:

(a) Ukryje aktualnie widoczna karte,
(b) Usunie klase active z wybranej wezeéniej zaktadki,
(c) Doda klase active do kliknietej zaktadki,

(d) Wyswietli karte skojarzong z kliknieta zaktadks.
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3. Zglosi¢ zdarzenie click dla pierwszej zaktadki.

Ten krok jest konieczny, gdyz w momencie wy$wietlania strony widoczne sg
wszystkie karty, a zadna zakladka nie jest wyrézniona. Oczywiscie, mozna na-
pisa¢ kod, ktory wyrdzni pierwszg zaktadke oraz ukryje wszystkie karty z wyjat-
kiem pierwszej, jednak takie rozwigzanie nie jest konieczne — mamy do dyspo-
zycji funkcje anonimowy obstugujaca zdarzenia click (patrz krok 2.), ktéra zrobi
to za nas. Mozemy sie zatem ograniczy¢ do programowego ,klikniecia” pierw-
szej zaktadki, co spowoduje wykonanie tej funkgeji.

Tak ogolnie wyglada kod, ktéry musimy napisaé. Napiszesz go krok po kroku w ra-
mach przyktadu, przedstawionego w nastepnym punkcie rozdziatu.

Przyktad — panel kart

Skoro juz rozumiesz podstawowe zatozenia zwigzane z tworzeniem panelu kart,
tu znajdziesz opis czynnosci, jakie musisz wykona¢, by go ostatecznie uruchomic.
W tym przyktadzie dodasz kody CSS oraz JavaScript, ktére przeksztatcg prosta liste
odno$nikéw przedstawiong na stronie 316 w interaktywny pasek nawigacyjny.

Uwaga: Informacje dotyczace pobierania przyktaddw do ksiazki mozna znalez¢ na stronie 43.

1. W edytorze tekstow otworz plik tabs.html umieszczony w katalogu R10.

Plik tabs.html zawiera kod HTML opisany na stronie 315: nadrzedny znacznik
<div> catego panelu karty, wypunktowana liste odno$nikéw petniacych role
zakladek, kolejny znacznik <div> zawierajacy karty oraz po jednym znaczniku
<div> dla kazdej karty. Znajdziesz w nim takze podstawowe style CSS. Jesli wy-
$wietlisz ten plik w przegladarce, zobaczysz trzy zaktadki i zawarto$¢ trzech kart
(wszystkie te karty s3 rozmieszczone w pionie, jedna nad druga).

Uwaga: Starajac sie w mozliwie jak najwiekszym stopniu poprawi¢ przejrzystos¢ przyktadu, uzywany
kod CSS umiescilismy bezposrednio w kodzie HTML strony, w formie arkusza wpisanego. Jesli masz
zamiar wielokrotnie korzysta¢ z niego podczas tworzenia wtasnych paneli kart, umies¢ go w ze-
wnetrznym pliku CSS.

Plik biblioteki jQuery zostat juz dotgczony do strony, a w sekeji nagtéwka znaj-
duje siec wywotanie funkeji $(document) . ready(). Kolejnym krokiem, jaki wy-
konasz, bedzie ukrycie kart.
2. Kliknij puste miejsce wewnatrz funkcji $(document).ready() i wewnatrz
niej dodaj ponizszy kod wyrézniony pogrubieniem:
$(document).ready(function() {
$('.tabs a').click(function() {
}); // koniec funkgji click
}); //koniec funkcji ready

Wywotanie $('.tabs a') pobiera wszystkie znaczniki <a> umieszczone we-
wnatrz elementu klasy tabs (czyli naszej wypunktowanej listy). (Funkcja click()
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zostata opisana na stronie 175). Aktualnie dysponujesz pusta funkcja anoni-
mowa, musisz zatem uzupei¢ jej kod. Zaczniesz od prostej instrukeji, ktora
pozwoli poprawic¢ wydajno$¢ dziatania kodu.

. Wewnatrz funkcji anonimowej wpisz ponizszy, pogrubiony kod:

$('.tabs a').click(function() {
$this = $(this);

Y); // koniec funkgji click
Zgodnie z informacjami podanymi na stronie 162, wyrazenie $(this) stosowane
wewnatrz funkeji anonimowej obstugujacej zdarzenia pozwala odwotaé sie do
elementu, do ktérego zdarzenie zostato skierowane — w naszym przypadku
odwotuje sie ono do zaktadki kliknietej przez uzytkownika. Za kazdym razem,
gdy uzywamy wyrazenia $() do pobrania elementu, wywotujemy funkcje jQuery,
zmuszajac tym samym przegladarke do wykonania wielu wierszy kodu JavaScript.
Jesli wewnatrz jakiej$ funkeji bedziemy wielokrotnie uzywali jakiego$ selektora
jQuery, doskonatym pomystem bedzie zapisanie go w zmiennej. W powyzszym
przykladzie $this jest zwyczajng zmienng zdefiniowang przez programiste (czyli
przez Ciebie).

Zapisanie warto$ci wyrazenia $(this) w zmiennej oznacza, ze gdy tylko be-
dziesz chciat odwota¢ si¢ do odnos$nika, wystarczy skorzysta¢ ze zmiennej $this
— nie bedziesz musiat ponownie pobieraé go przy uzyciu selektora jQuery. In-
nymi stowy, jesli w kodzie funkcji dwukrotnie pojawi sie wywotanie $(this),
bedzie to oznaczaé, ze przegladarka musi dwukrotnie wykonaé funkcje jQuery
w celu pobrania tego samego elementu. Jesli za pierwszym razem zapiszesz war-
to$¢ $(this) w zmiennej — $this — bedziesz mogt z niej wielokrotnie korzy-
sta¢ bez zmuszania przegladarki do wykonywania jakichkolwiek dodatkowych
czynnodci (bardziej szczegdtowe informacje o zaletach, jakie daje zapisywanie
selektoréw jQuery w zmiennych, mozna znalez¢ na stronie 422.).

Teraz zajmiesz sie ukryciem kart i aktywacjg kliknietej zaktadki.

. Wpisz kod z wierszy 3. i 4. ponizszego fragmentu:

1 $('.tabs a').click(function() {

$this = $(this);

$('.panel').hide();

$('.tabs a.active').removeClass('active');
Y); // koniec funkcji click

v wN

Wiersz 3. powoduje ukrycie wszystkich kart. Poniewaz kazda z nich jest znacz-
nikiem <div> nalezacym do klasy panel, selektor $( ' .panel') pobiera je wszyst-
kie, a wywotanie funkgji . hide () (patrz strona 198) powoduje ich ukrycie. Mu-
sisz to zrobi¢, gdyz w przeciwnym razie po otworzeniu jednej karty poprzednia
pozostataby widoczna.

Wiersz 4. usuwa klase active ze wszystkich zaktadek — odno$nikéw umiesz-
czonych w elemencie nalezacym do klasy tabs. Na stronie 317 wyjasnili$my,
ze utworzenie klasy active pozwoli zmieni¢ wyglad zaktadki kliknietej przez
uzytkownika (by wygladata jak wizualny sygnat ,jestes tutaj”). Oczywiscie, kiedy
uzytkownik kliknie zaktadke, by ja uaktywnié, trzeba usunaé klase active z za-
ktadki, ktdra do tej pory byta aktywna. I wasnie to robi kod z wiersza 4., uzywa-
jac przy tym funkcji removeClass() (opisanej na stronie 155). Teraz zajmiesz
sie wyréznieniem kliknictej zaktadki.
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5. Dodaj kod umieszczony w wierszu 5.:

1 $('.tabs a').click(function() {
Sthis = $(this);

3 $('.panel').hide();

4 $('.tabs a.active').removeClass('active')

5 $this.addClass('active').blux();

6 }); //koniec funkcji click
Pamietasz zapewne, ze $this jest zmienng, utworzong w wierszu 2., ktéra za-
wiera odwotanie do kliknietego odnosnika. A zatem wywotanie $this.addClass
>('active') dodaje do tego odno$nika klase active — przegladarka uzyje jej do
okreslenia postaci kliknietej zaktadki. Umieszczone na koncu wiersza wywo-
tanie funkcji . blur() korzysta z techniki tworzenia sekwencji wywotan, jaka
daje biblioteka jQuery (ktdéra zostata opisana na stronie 149). To zwyczajna
funkcja wywotywana po wykonaniu funkcji addClass(). Funkcja ta usuwa
ognisko wprowadzania z wybranego elementu (odno$nika lub pola formularza).
W naszym przypadku jej wywolanie sprawi, ze przegladarka nie bedzie wyswie-
tla¢ wokot tekstu kliknietego odnosénika cienkiej, przerywanej linii. Gdyby$my
jej nie wywotali, zaktadka nie wygladataby réwnie dobrze.

I to juz prawie wszystko... jeszcze tylko musisz wyswietli¢ karte.

6. Dodaj kod umieszczony w wierszach 6.1 7.:

1 $('.tabs a').click(function() {
$this = $(this);
$('.panel’).hide();
$('.tabs a.active').removeClass('active');
$this.addClass('active').blur();
var panel = $this.attr('href');
$(panel).fadeIn(250);

Y); // koniec funkcji click

0O~ UV WN

Kazda zaktadka jest w rzeczywisto$ci odno$nikiem wskazujacym powigzang z nig
karte. Pamietasz zapewne, ze kod HTML karty wyglada w nastepujacy sposéb:
<div id="panell" class="panel">; natomiast kod HTML odpowiadajjcej
mu zaktadki to: <a href="#panell">. Zwrd¢ uwage, ze zawarto$é atrybutu
href odno$nika wyglada doktadnie tak samo jak selektor identyfikatora CSS.
Poniewaz jQuery korzysta z selektoréw CSS do pobierania elementow stron,
zatem wystarczy pobrac¢ warto$¢ atrybutu href i uzy¢ jej do pobrania karty, ktéra
chcemy wyswietli¢. W wierszu 6. tworzymy nowg zmienng — panel — w ktérej
zapisujemy warto$¢ atrybutu href odno$nika (uzywana przy tym funkcja attr()
jQuery zostata opisana na stronie 159).

W wierszu 7. korzystamy z odczytanej wezeéniej wartosci do pobrania karty
i stopniowego jej wyswietlenia (uzywamy przy tym funkcji fadeIn() opisanej
na stronie 200). Mogliby$my ja zastapi¢ jakakolwiek inng funkejg jQuery gene-
rujaca efekty wizualne, taka jak show(), slideDown () badz animate().

Teraz, gdy juz prawie caly kod jest gotowy, musimy programowo wygenerowaé
zdarzenie c1ick podczas wezytywania strony, spowoduje to wywotanie funkcji,
ukrycie kart, wyrdznienie pierwszej zaktadki i wy$wietlenie skojarzonej z nia
karty. Na szczescie, jQuery pozwala w bardzo prosty sposob symulowaé zgho-
szenie zdarzenia.
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7. Ponizej funkeji click() dodaj jeszcze jeden wiersz, powodujacy zglosze-
nie zdarzenia click dla pierwszej zaktadki.

1 $('.tabs a').click(function() {
$this = $(this);

3 $('.panel').hide();

4 $('.tabs a.active').removeClass('active')

5 $this.addClass('active').blur();

6 var panel = $this.attr('href');

7 $(panel).fadeIn(250);

8 }); //koniec funkcji click

9 $('.tabs li:first a').click();
Jak wida¢, w wyr6znionym wierszu zastosowali$émy ztozony selektor — . tabs
li:first a— ktory stuzy do pobrania pierwszej zaktadki. Selektor ten (podob-
nie jak wszystkie inne selektory elementéw potomnych) nalezy analizowa¢ od
strony prawej do lewej. Litera a umieszczona z prawej strony selektora oznacza,
ze chodzi o pobranie znacznika <a>. Umieszczony w $rodkowej czesci tanicuch
1i:first korzysta z pseudoelementu first pobierajacego pierwszy element
potomny. W naszym przypadku caty ten fragment selektora pozwala pobraé
znacznik <1i> bedacy pierwszym dzieckiem innego elementu. Poniewaz za-
ktadki zostaty utworzone przy uzyciu listy, zatem 11i:first odpowiada pierw-
szemu elementowi tej listy (czyli pierwszej zaktadce). I w koncu fragment . tabs
pozwoli mie¢ pewno$¢, ze pobierzemy odnoénik umieszczony na liscie bedacej
czescig naszego panelu kart. Zabezpiecza on przed przypadkowym pobraniem
odnosnika zapisanego na innej liScie wypunktowanej (na przyktad petniacej role
paska nawigacyjnego), umieszczonej w innym miejscu strony.

Po pobraniu interesujacego nas elementu wywotujemy funkcje click(); jednak
w tym przypadku nie stuzy ona do okre$lenia funkcji anonimowej obstugujacej
zdarzenia click, lecz do jego zgtoszenia. Innymi stowy, wywotanie umieszczone
w wierszu 9. oznacza: ,hej, przegladarko — kliknij pierwsza zaktadke”. Zglosze-
nie tego zdarzenia powoduje caty sekwencje czynnosci: ukrycie kart, wyrdéznie-
nie zaktadki i stopniowe wyswietlenie odpowiedniej karty. O rany! To juz prawie
wszystko. Gdybys jednak strone w tej postaci wyswietlit w przegladarce, zauwa-
zytbys$ pewnie jeden, niewielki problem. Poniewaz zaktadki s odno$nikami, gdy
zatem okno przegladarki bedzie niewielkie, mozna zaobserwowa¢, ze po klik-
nieciu zaktadki przeglagdarka nie tylko wys$wietli odpowiednig karte, lecz takze
do niej przeskoczy. Musisz zatem poinstruowaé przegladarke, by nie przechodzita
do miejsca docelowego odnosnika.

8. Na konicu anonimowej funkcji obstugujacej zdarzenia click (patrz wiersz 9.)
dodaj instrukcje return false;. A tak powinna wygladaé ostateczna wersja
kodu:

1  $(document.ready(function() {

2 $($('.tabs a').click(function() {

3 $this = $(this);

4 $('.panel').hide();

5 $('.tabs a.active').removeClass('active');
6 $this.addClass('active').blur();
7 var panel = $this.attr('href');
8 $(panel).fadeIn(250);

9 return false;

10 }); // koniec funkcji click

11 $('.tabs li:first a').click();

12 }); //koniec funkcji ready
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9. Zapisz plik i wy$wietl strone w przegladarce.

Dokonczona przyktadowa strona powinna wygladac tak, jak przedstawiona na
rysunku 10.3. Mozna j3 poszerzy¢ o wiecej zaktadek i kart, dodajac do listy ko-
lejne punkty z odno$nikami wskazujgcymi kolejne znaczniki <div> reprezen-
tujace nowe karty.

Rysunek 10.3. Panele zaktadek stanowiq elegancki sposob zapewnienia uzytkownikom tatwego dostepu do
wielu informacji przy jednoczesnym oszczedzaniu miejsca na stronie

Nieahcal
podrem%

Panel z kartami

b 13cLEWE | Zakiadka 2| | Zakfadka 3

Panel 1 content

At vero eos et accusamus et iusto odio dignissimos ducimus qui blanditiis
praesentium voluptatum deleniti atque corrupti quos dolores et quas molestias
excepturi sint occaecati cupiditate non provident, similique sunt in culpa qui officia
deserunt mollitia animi, id est laborum et dolorum fuga.

. At vero eos et accusamus et iusto odio dignissimos ducimus qui blanditiis
praesentium voluptatum deleniti atque corrupti quos dolores et quas molestias

- excepturi sint occaecati cupiditate non provident, similiqgue sunt in culpa qui officia
deserunt mollitia animi, id est laborum et dolorum fuga.

At vero eos et accusamus et iusto odio dignissimos ducimus qui blanditiis praesentium
voluptatum deleniti atque corrupti quos dolores et quas molestias excepturi sint occaecati
cupiditate non provident, similique sunt in culpa qui officia deserunt mollitia animi, id est
laborum et dolorum fuga. Et harum quidem rerum facilis est et expedita distinctio. Nam libero
tempore, cum soluta nobis est eligendi optio cumgue nihil impedit que minus id quod maxime
placeat facere possimus, omnis voluptas assumenda est, omnis dolor repellendus. Temporibus
autem quibusdam et aut officiis debitis aut rerum necessitatibus saepe evenist ut et voluptates
repudiandae sint et molestiae non recusandae. ltaque earum rerum hic tenetur a sapiente

delectus, ut aut reiciendis voluptatibus maiores alias consequatur aut perferendis doloribus
asperiores repellat.

David McFariand
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Uwaga: Petna wersje tego przyktadu — complete_tabs.html — mozna znalez¢ w katalogu R10. Dodat-
kowo umiescilismy tam takze bardziej ztozong wersje tego samego przyktadu, pozwalajaca na
umieszczanie na jednej stronie kilku paneli kart. Znajdziesz jg w pliku complete_complex_tabs.html.
Zostaty w niej zastosowane zaawansowane funkcje jQuery stuzace do poruszania sie po drzewie
DOM strony, opisane w dalszej czesci ksigzki, na stronie 432.
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WIEDZIA W PIGULCE

Projekt jQuery Ul

Bardziej zaawansowana wersje panelu kart mozna zna-
lez¢ w projekcie jQuery Ul. Jest to oficjalny projekt ze-
spotu jQuery, ktérego celem jest pisanie wtyczek roz-
Wwigzujacych popularne zadania zwigzane z tworzeniem
interfejsu uzytkownika; sg to ,akordeony” (ang. accor-
dion), karty, okna dialogowe, kalendarze oraz elemen-
ty stron, ktére mozna przeciggac. Uczestnicy projektu
daza do opracowania jednej wtyczki, ktdra zapewnita-
by mozliwos¢ rozwigzania wigkszosci problemow napoty-
kanych podczas tworzenia interfejsu uzytkownika apli-
kacji internetowych. Projekt ten ma swoja wtasna witryne
WWW (http://jqueryui.com/), na ktorej mozna znalez¢
najnowsza wersje kodu, przyktady oraz odnosnik do do-
kumentacji umieszczonej na gtéwnej witrynie jQuery.

Projekt jQuery Ul udostepnia wiele narzedzi dla projek-
tantéw stron, a nawet obstuguje tematy CSS — pozwa-
lajgce na zapewnienie wspolnego, spdjnego wygladu
wszystkich elementow jQuery Ul. Projekt ten jest sto-
sunkowo ztozony i w jego sktad wchodzi wiele roznych
elementow. Pliki projektu mozna takze modyfikowac
i dostosowywac do wtasnych potrzeb — usuwac z nich

komponenty, ktérych nie bedziemy potrzebowac, ogra-
niczajac tym samym wielkos¢ pliku i skracajac czas je-
go pobierania. Mozna nawet tworzy¢ wiasne tematy
CSS dopasowujace wyglad komponentéw jQuery Ul do
wygladu naszej witryny. Caty ten proces utatwia specjal-
ne narzedzie stuzace do przygotowywania pliku jQuery Ul,
dostepne na stronie http://jqueryui.com/donwload.

W poprzednim wydaniu tej ksigzki wtyczka jQuery Ul byta
uzywana w kilku rozdziatach, jednak w miedzyczasie ze-
spot jej tworcow zdecydowat sie na catkowite przepisa-
nie jej kodu i dodanie wielu nowych, fascynujacych kom-
ponentow oraz mozliwosci. Niestety, w czasie pisania tej
ksigzki najnowsza wersja wtyczki jQuery Ul (numer 1.9)
nie byta jeszcze dostepna, dlatego tez nie warto tracic¢
€zasu na poznawanie grupy komponentoéw, ktore i tak
niebawem zostana zastapione. Dlatego w tym wydaniu
ksigzki jQuery Ul i jej komponenty nie zostaty opisane.

Jednak jQuery Ul zapowiada sie doskonale i zdecydowa-
nie warto sie nig interesowac. Zajrzyj zatem na witryne
jQuery Ul, by przekonac¢ sie, czy wersja 1.9 zostata juz
opublikowana; jesli tak, sprawdz ja koniecznie.

Dodawanie sliderow

Kolejnym narzedziem uzywanym przez projektantéw stron do walki ze zbyt wielka
liczbg prezentowanych informacji sg slidery (ang. content slider) — proste kompo-
nenty interfejsu uzytkownika, prezentujace jedno wybrane zdjecie lub fragment tresci,
wybrane z wiekszej grupy. Wiele witryn zawierajacych bardzo duze iloéci informacji,
takich jak witryna firmy Microsoft, korzysta ze slideréw w celu prezentowania zdjec,
tekstow oraz odno$nikéw w niewielkich fragmentach, ktore sa przesuwane po ekra-
nie i zastepowane innymi (patrz rysunek 10.4). Slider przypomina nieco panel kart,
ale w jego przypadku poszczegolne karty maja zazwyczaj te samg wielko$¢, sa wy-
$wietlane i chowane z wykorzystaniem animacji, ktore je przesuwaja na ekranie, a ich
pojawianie sie i znikanie jest zazwyczaj obstugiwane przy uzyciu licznikéw czasu.
Sa one powszechnie stosowane na stronach gtéwnych, gdyz maja bardzo atrakeyjna
postaé, a jednocze$nie pozwalaja na zachowanie prostoty strony. Czesto uzywa sie
ich takze jako zwiastunow reklamujacych tresci lub produkty opisane na innych
stronach witryny. Klikniecie karty takiego slidera zazwyczaj powoduje przejécie na
inng strong.

325
ROZDZIAL 10. ROZBUDOWA INTERFEJSU STRON WWW

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke ‘



Dodawanie slideréw

Rysunek 10.4. Aby zminimalizowac¢ nattok informacji na ekranie, witryny, takie jak Microsoft.com, korzystajq
ze slideréw (na rysunku jeden zostat zaznaczony czarnq ramkq), wewnqtrz ktorych prezentowane sq obrazki
lub fragmenty tresci, po jednym w danej chwili. W przedstawionym przyktadzie zaznaczony obrazek moze zo-
stac wysuniety na bok, odstoni sie wtedy inny obrazek z kolejnymi informacjami

SE&'IC# f"ff’C’G\SDf«‘. il Du_'s
Microsoft

Products Windows Office Buy Downloads Solutions Security Support  About

[ want to

e Update my computer

Microsoft Update

&7 Check for the latest
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Utworzenie slidera wymaga opanowania kilku mozliwosci jezyka JavaScript i biblio-
teki jQuery, a konkretnie tworzenia animacji, korzystania z licznikéw czasu oraz
manipulacji kodem HTML i CSS. Choé¢ — oczywiscie — mozna utworzy¢ swoj
wlasny slider, jednak istnieje sporo wtyczek jQuery udostepniajacych wiele przydat-
nych mozliwosci. Jedng z najbardziej wszechstronnych wtyczek tego typu jest Any-
thingSlider (kod mozna pobrac ze strony https./github.com/ProLoser/AnythingSlider).

Stosowanie slidera AnythingSlider

Do dziatania wtyczki AnythingSlider potrzebujemy kilku plikéw; sg to jQuery
(co chyba oczywiste), zewnetrzny plik JavaScript z kodem obstugujacym slider,
plik CSS ze stylami okre$lajgcymi podstawowy wyglad slidera i stosowanych w nim
efektow oraz obrazek z kontrolkami slidera (przyciskami nastepny i poprzedni).
Pliki te mozna pobra¢ ze strony https.//github.com/ProLoser/AnythingSlider/. (Doda-
lismy je takze do przyktadéw dotaczonych do tej ksigzki i umiesciliémy w katalogu
z przyktadami do tego rozdziatu). Aby skorzysta¢ z tej wtyczki, nalezy wykonaé na-
stepujace, bardzo proste czynnosci.

1. Dotaczyé do strony plik CSS anythingslider.css.

Ten zewnetrzny arkusz styléw CSS okresla sposéb formatowania przyciskow
nawigacyjnych slidera, jak réwniez ukryte style stuzace do wlasciwego rozmiesz-
czania poszczegolnych kart. Istnieje mozliwo$¢ okreslania postaci podstawo-
wych elementéw slidera poprzez modyfikowanie regut CSS umieszczonych

w tym pliku.
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2. Dotaczyé do strony plik biblioteki jQuery.

Biblioteka jQuery udostepnia wszystkie podstawowe narzedzia niezbedne do
utworzenia i obstugi slidera AnythingSlider. Podobnie jak podczas korzystania
ze wszystkich innych wtyczek jQuery, takze i teraz na poczatek nalezy wezytad
sam plik biblioteki. Jesli wtyczka zostanie wezytana przed biblioteka jQuery,
slider nie bedzie dziatat.

3. Dolaczy¢ plik JavaScript z kodem wtyczki AnythingSlider.

Ten plik zawiera caty kod odpowiadajacy za przeksztatcenie kodu HTML w in-
teraktywny slider.

4. Dodaé¢ kod HTML.

AnythingSlider nie wymaga zadnego skomplikowanego kodu HTML. Nalezy
tylko okresli¢ pojemnik — znacznik <div> z identyfikatorem slidera: <div id=
>"slider"> — a wewnatrz niego umiesci¢ po jednym znaczniku <div> dla kaz-
dej z kart. Jak wida¢, rozwigzanie to w znacznym stopniu przypomina panel
kart (opisany na stronie 315).

5. Doda¢ znacznik <script>, a wewnatrz niego umie$ci¢ wywolanie funkeji
$(document).ready(), w ktorej z kolei wywolana zostanie funkcja slidera.

Jedna z ogromnych zalet korzystania z wtyczek jQuery jest to, ze zazwyczaj kod,
jaki w tym celu musimy napisaé, jest bardzo krotki i prosty. W naszym przy-
padku wszystkim, czego potrzebujemy do utworzenia slidera, jest dopisanie po-
nizej odwotania dodanego w kroku 3. ponizszego fragmentu kodu:
<script>
$(document).ready(function) ({
$('#slider").anythingSlider();
})s // koniec funkcji ready
</script>
Istnieje wiele réznych sposobéw okreslania postaci slidera AnythingSlider, o czym
przekonasz sie dalej w tym rozdziale. Jednak najpierw sprawdz, jak taki slider dziata.

Przykiad — AnythingSlider

Utworzenie prostego slidera jest bardzo proste. Przekonasz si¢ o tym, wykonujac
przedstawiony tu przyktad. Mozesz w tym celu wykorzysta¢ dowolny edytor HTML.

Uwaga: Informacje dotyczace pobierania przyktaddéw dotaczonych do tej ksiazki mozna znalez¢ na
stronie 43.

1. W edytorze tekstow otworz plik slider.html umieszczony w katalogu R10.
Pierwszym krokiem bedzie dodanie do strony pliku CSS wtyczki.

2. Kliknij pusty wiersz umieszczony ponizej wiersza <link href="../_css/
>site.css” rel="stylesheet">iwpisz w nim:

<link rel="stylesheet" href="anythingSlider/anythingslider.css">

Ten wiersz kodu wezytuje arkusz stylow anythingslider.css, zawierajacy style
okreslajgce postac slidera. Zawartosci tego pliku przyjrzymy sie doktadniej nieco
pdzniej, kiedy bedziemy zajmowali sie aktualizacja wygladu naszego komponen-
tu. Kolejnym krokiem bedzie dodanie do strony niezbednych plikéw JavaScript.
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3. W kolejnych dwdch wierszach wpisz ponizszy kod:
<script src="../_js/jquery-1.6.3.min.Jjs"></script>
<script src="anythingSlider/jquery.anythingslider.min.js"></script>
Pierwszy z powyzszych znacznikéw <script> powoduje wezytanie pliku biblio-
teki jQuery, natomiast drugi wezytuje plik wtyczki AnythingSlider. Kolejnym
krokiem bedzie dodanie do strony kodu HTML.

Wskazéwka: W tym przyktadzie zaktadamy, ze pliki JavaScript oraz CSS wtyczki s umieszczone
w odrebnym katalogu anythingSlider, umieszczonym wewnatrz katalogu z przyktadami do rozdziatu
— R10. Umieszczenie wszystkich plikdbw wymaganych do prawidtowego dziatania wtyczki w osob-
nym katalogu jest doskonatym sposobem zagwarantowania, ze wszystkie beda sie znajdowaty tam,
gdzie powinny; takie rozwigzanie utatwia takze wykorzystanie wtyczki na innych witrynach. Jesli
podobaja Ci sie efekty dziatania wtyczki AnythingSlider, wystarczy, ze skopiujesz katalog anythingSlider
na swojg witryne (umies¢ go w katalogu gtownym badz wewnatrz katalogu, gdzie przechowywane sa
pliki JavaScript).

4. W kodzie strony odszukaj znacznik nagléwka poziomu pierwszego —
<h1>Anything Slider</hl>— i w wierszu ponizej niego wpisz:

<div id="slider">
</div>

Jak wida¢, uzyliémy tu znacznika <div> (czyli znacznika HTML stuzacego do
definiowania region6w stron WWW)|. Ten konkretny znacznik bedzie reprezen-
towaé¢ sam komponent slidera. Wewnatrz niego umie$cisz kolejne znaczniki
<div>— po jednym dla kazdej z kart slidera.

5. Wewnatrz elementu <div> slidera (czyli pomiedzy otwierajacym znacz-

nikiem <div> i zamykajacym znacznikiem </div>) wpisz:

<div>

<a href="pagel.html"><img src="images/pumpkin.jpg" width="700"

height="390"

alt="Dynia"></a>

</div>
Ten drugi znacznik <div> zawiera odno$nik i obrazek. Klikniecie obrazka spo-
woduje przejscie na inng strone: takie rozwigzanie jest powszechnie stosowane
w sliderach, ktore bardzo czesto spetniaja role animowanych reklam na stronie.
Kazda karta slidera jest swoistym zwiastunem reklamujacym inne tresci, a za-
tem uzytkownicy mogg ja klikna¢, by przejé¢ do artykutu lub innego fragmentu
witryny.
Gdy wykorzystamy slider AnythingSlider, w kartach bedziemy mogli umiesz-
cza¢ dowolny kod HTML — nasze mozliwo$ci nie s3 ograniczone do jednego
duzego zdjecia. Mozna w nich umieszcza¢ tekst, obrazki oraz inne znaczniki
<div>— niemal wszystko, co tylko zechcemy.

6. Wewnatrz elementu <div> slidera dodaj kolejne dwa znaczniki <div>:

<div>

<a href="page2.html"><img src="images/grapes.jpg" width="700"
height="390"

alt="Winogrona"></a>

</div>

<div>
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<a href="page3.html"><img src="images/various.jpg" width="700"

>height="390"

alt="Rozmaitosci"></a>

</div>
Te dwa zagniezdzone znaczniki <div> reprezentujg kolejne karty. Mozesz ich
dodac¢ tyle, ile zechcesz. Teraz nadszedt czas, by zabra¢ sie za pisanie kodu
JavaScript.

7. W goérnej czesci pliku, ponizej drugiego znacznika <script>, lecz przed za-

mykajacym znacznikiem </head>, dodaj pusty wiersz i wpisz w nim:

<script>

$(document).ready(function() {

$('#slider').anythingSlider();

s

</script>
Mozesz w to uwierzy¢ lub nie, jednak wszystko, co musisz zrobié, to pobranie
znacznika <div> slidera — $( '#slider') — i wywolanie funkcji anything
Slider(). Cala resztg zajmie si¢ juz sama wtyczka.

8. Zapisz plik i wyswietl strone w przegladarce.

Strona powinna wygladac tak, jak przedstawiona na rysunku 10.5. (Jesli jednak
tak nie wyglada, powiniene$ ponownie sprawdzi¢ jej kod. Mozesz go poréwnaé
z plikiem complete_slider.html, zawierajacym konicowa, petna wersje kodu przy-
ktadu). Wyprébuj dziatanie elementéw sterujacych: strzatka w prawo powoduje
wys$wietlenie nastepnej karty, a strzatka w lewo — karty poprzedniej, przyciski
z cyframi pozwalaja przej$¢ do konkretniej karty, a przycisk Start uruchamia
automatyczny pokaz slajdow.

Modyfikowanie wygladu slidera

Jak wida¢, stosowanie wtyczki AnythingSlider jest bardzo proste. Oczywiscie, do-
mys$lny wyglad slidera nie musi wcale pasowaé do projektu naszej witryny i moze
sie zdarzy¢, ze nie bedziemy chcieli badz potrzebowali wszystkich jego mozliwosci
(takich jak automatyczny pokaz slajdéw lub przyciski pozwalajace przechodzi¢ do
nastepnej lub poprzedniej karty). Wyglad slidera AnythingSlider mozna zmienia¢
na kilka sposobow: modyfikujac pliki graficzne, wprowadzajac zmiany w arkuszach
styléw oraz ustalajac opcje wtyczki (ten sposéb zostat opisany w nastepnym punk-
cie rozdziatu).

Dzieki zastosowaniu techniki ,sprajtéw CSS” jeden plik graficzny spetnia wiele za-
dan — okresla normalny i ,wyrézniony” stan strzatek do przodu i do tylu, zawiera
tlo przyciskéw z numerami kart oraz ustala postaé przycisku Start (wiecej informacji
na temat tej techniki mozna znaleZ¢ na stronie http.//css-tricks.comy/css-sprites/).
Mozesz otworzy¢ ten plik w dowolnym programie graficznym i zmodyfikowaé
wyglad przyciskow strzatek, kazdy z nich ma wymiary 45x140 pikseli.

Mozna takze modyfikowa¢ arkusz styléw i w ten sposdb wyptywaé na postaé po-
kazu slajdéw. Ponizej zamieszczono liste najczesciej stosowanych zmian, z ktorych,
by¢ moze, bedziesz chciat skorzystaé.
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Niedfigz
podre%[

Wtyczka AnythingSlider

Rysunek 10.5. Przy uzyciu wtyczki AnythingSlider mozna szybko utworzy¢ interaktywny pokaz slajdow, by zwrocic
uwage uzytkownika na wybrane strony witryny lub prezentowane na niej produkty

o Wysoko$¢ oraz szerokos¢ slidera. Pierwsza reguta stylu zapisana w pliku
anythingslider.css — #slider — okre$la ogolna szerokos$¢ i wysokosé kom-
ponentu. Szeroko$¢ (width) mozna zmieniaé, by tworzy¢ szersze badz wezsze
prezentacje; a wysoko$¢ (height) regulowaé, jesli prezentowana zawarto$é
ma inng wysoko$¢ niz domys$lne 390 pikseli.

« Kolor przyciskow nawigacyjnych. Przyciski z cyframi wyswietlane u dotu slide-
ra s zazwyczaj zielone. Jesli jednak nie podoba Ci sie ten kolor, mozesz zmo-
dyfikowa¢ regute stylu z bardzo ztozonym selektorem div .anythingSlider.
“>-activeSlider .anythingControls ul a.cur, div.anythingSlider.active
Slider .anythingControls ul a. Zmien podany w niej kolor o wartosci
#7C9127 na dowolny inny, lepiej odpowiadajacy projektowi Twojej witryny. Jesli
chciatby$ takze okresli¢ kolor czcionki, dodaj do reguty wtasciwos$é color, na
przyktad:

color: #F44439;

« Kolor przyciskéw wskazanych mysza. Mozesz takze zmienié¢ kolor tta przy-
ciskéw nawigacyjnych, uzywang w nich czcionke oraz dowolne inne aspekty
ich wygladu; wystarczy w tym celu zmodyfikowacé regute stylu z selektorem div
.anythingSlider .anythingControls ul a:hover. W domy$lnej postaci
usuwa ona z przycisku obraz tla (cien).
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o Aktualnie wybrany przycisk nawigacyjny. Aby okresli¢ styl wyrdzniajacy
przycisk skojarzony z aktualnie wybrang kartg, nalezy doda¢ do arkusza regute
z selektorem div.anythingSlider .activeSlider .anythingControls ul
a.cur i okresli¢ w nim kolor tta, czcionke i tak dalej. Wazne jest, by reguta ta
byta umieszczona w arkuszu styléw ponizej reguly opisanej w punkcie ,Kolor
przyciskéw nawigacyjnych”; alternatywnie mozesz takze zmodyfikowa¢ opisana
tam regufe stylu, usuwajac z niej selektor div.anythingSlider .activeSlider
.anythingControls ul a.cur. Poniewaz w stylu podanym wczes$niej jest juz
okreslony kolor tla, zatem przestoni on kolor podany w tej regule, chyba ze zo-
stanie ona umieszczona blizej konca arkusza stylow.

« Kolory przyciskéw rozpoczynajacych i zatrzymujacych prezentacje. Postac
przyciskow stuzacych do rozpoczynania i zatrzymywania automatycznej pre-
zentacji kart jest kontrolowana przy uzyciu dwdch styléw. Aby zmieni¢ zielone
tlo oraz czcionke przycisku rozpoczynajacego prezentacje, nalezy zmodyfikowad
regufe stylu z selektorem div.anythingSlider .start-stop. Z kolei modyfi-
kujac regute z selektorem div .anythingSlider .start-stop.playing, mozna
zmieni¢ czerwony kolor przycisku przerywajacego automatyczng prezentacje.

« Usuniecie cieni oraz inne zmiany wygladu przyciskéw nawigacyjnych. Jesli
nie podobaja Ci si¢ cienie widoczne przy przyciskach nawigacyjnych oraz ob-
stugujacych automatyczng prezentacje, powiniene$ zmodyfikowac reguly sty-
low z selektorami div.anythingSlider .anythingControls ul aorazdiv
.anythingSlider .start-stop.Konkretnie rzecz biorgc, musisz usunacé z nich
wlasciwo$é border-image. Mozesz takze zmodyfikowaé whasciwosci border-
>radius, -moz-border-radius oraz -webkit-border-radius, by catkowicie
usung¢ lub zmienié¢ promien okragltych wierzchotkéw tych przyciskéw. Ogolnie
mowigc, style te okreslaja podstawowe aspekty wygladu przyciskéw slidera, za-
tem warto z nimi poeksperymentowa¢, by przekonac¢ sig, jakie efekty mozna za
ich pomocg uzyskac.

o Zielone obramowania powyzej i ponizej prezentacji. Powyzej oraz ponizej
slidera wyswietlane jest zielone obramowanie o szerokosci trzech pikseli.
Aby je zmieni¢, nalezy zmodyfikowa¢ styl z selektorem div.anythingSlider
.anythingWindow. Jesli chcesz catkowicie usungé obramowanie, usun wia-
$ciwoéci border-top oraz border-bottom; ewentualnie zmodyfikuj podane
w nich wartosci, by zmieni¢ kolor badz szeroko$¢ obramowania.

« Polozenie przyciskéw strzatek. Potozenie przyciskéw pozwalajacych na przej-
$cie do poprzedniej i nastepnej karty mozna kontrolowa¢, modyfikujac odpo-
wiednio regute stylu z selektorem div.anythingSlider .back (strzatka w lewo)
oraz div.anythingSlider .right (strzatka w prawo). Oprécz tego, reguta z se-
lektorem div.anythingSlider .arrow okre$la pewne wspolne aspekty wygladu
obu tych przyciskéw, w tym ich potozenie po$rodku obszaru slidera. Gdyby$ na
przyktad chciat wyswietli¢ te przyciski blizej gornej krawedzi slidera, wystarczy,
ze zmodyfikujesz styl div.anythingSlider .arrow, zmieniajac wlasciwosé
top: 50%mnatop: 20% badZznawet na warto$¢ bezwzgledna wyrazona w pikselach
— top: 45px.
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Modyfikacja dziatania slidera

Juz sama modyfikacja arkusza styléw CSS pozwala na wprowadzenie wielu zmian
w wygladzie slidera. By jednak wprowadzi¢ fundamentalne zmiany w sposobie
dziatania tej wtyczki, konieczne jest okreslenie wartosci kilku jej whasciwosci. W tym
celu trzeba przekazaé do niej odpowiedni literat obiektowy (patrz strona 158):

buildArrows : false,

startText : "Uruchom prezentacje",

stopText : "Zatrzymaj prezentacje"
}

W tym przyktadzie buildArrows jest whagciwo$cia wtyczki, natomiast false —
przypisywang jej warto$cia. Zastosowanie tej konkretnej wartosci sprawi, ze
wtyczka nie wy$wietli w sliderze strzatek do przechodzenia pomiedzy kolejnymi
kartami. Za kazdg para nazwa-warto$¢, z wyjatkiem ostatniej, nalezy umie$ci¢ prze-
cinek (zwr6¢ uwage, ze nie ma go za parg stopText : "Zatrzymaj prezentacje").

Ten literat obiektowy nalezy nastepnie przekazaé w wywotaniu funkeji anything
>Slider(). Oto przyklad:
$('#slider').anythingS1[PR12]ider({
buildArrows : false,

startText : "Uruchom prezentacje",
stopText : "Zatrzymaj prezentacje"

1)

Ponizej przedstawiono kilka najbardziej przydatnych opcji.
o Ukrycie przyciskéw nawigacyjnych. Aby ukryé przyciski ze strzatkami,

nalezy przypisac¢ warto$¢ false wlasciwosci buildArrows:

buildArrows : false
Zmiana etykiet przyciskéw. Aby zmieni¢ teksty wyswietlane po wskazaniu przy-
ciskow rozpoczynajacego i przerywajacego automatyczng prezentacje, nalezy
je poda¢ we whasciwosciach startText oraz stopText:

startText : "Uruchom prezentacje",
stopText : "Zatrzymaj prezentacje"

o Wylaczenie automatycznego odtwarzania. By¢ moze nie bedziesz chciat wy-
$wietla¢ przyciskow do rozpoczynania i przerywania automatycznej prezentacji,
bo preferujesz zapewnienie uzytkownikowi mozliwoéci samodzielnego wyboru
karty, ktéra ma by¢ widoczna. W takim przypadku powiniene$ przypisa¢ war-
to$¢ false whasciwos$ci buildStartStop:

buildStartStop : false

o Animacja w pionie. Aby karty w sliderze byly przesuwane w kierunku piono-
wym, a nie w poziomie, przypisz warto$¢ true wlasciwosci vertical:

vertical : true

Automatyczne odtwarzanie. Jesli chcesz, by w momencie wy$wietlenia strony
rozpoczynala si¢ automatyczna prezentacja kart slidera, przypisz warto$¢ true
wladciwosci autoPlay:

autoPlay : true
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Automatyczne rozpoczynanie prezentacji jest bardzo popularnym rozwigza-
niem, czesto wykorzystywanym na witrynach ze sliderami — pozwala wyswie-
tli¢ wiecej tresci bez konieczno$ci zmuszania uzytkownika do klikania przy-
cisku ,rozpocznij pokaz”.

« Karty o r6znej wielkosci. Jesli zawartosci poszczegdlnych kart sa roznej wiel-
kosci, mozesz zazadaé, by okno slidera zmieniato wielko$¢ i dostosowywato sie
do wymiaréw zawarto$ci aktualnie prezentowanej karty. Zatézmy na przyktad,
ze pierwsza karta zawiera znacznik <div>, wewngtrz ktérego zostal umieszczony
pojedynczy akapit tekstu; natomiast na drugiej karcie mamy znacznik <div>
zawierajacy naglowek, dwa duze zdjecia oraz trzy akapity tekstu. Jesli w takim
przypadku wtasciwosci resizeContents przypiszesz warto$¢ true, slider bedzie
automatycznie zmieniat swoja wielko$¢, dostosowujac sie do wielkosci zawarto-
$ci prezentowanej karty. W naszym przypadku w sliderze prezentowana jest po-
czatkowo karta z jednym akapitem, a zatem jego wysoko$¢ bedzie niewielka.
Jednak po kliknieciu przycisku i przejéciu do nastepnej karty — o znacznie wiek-
szej zawartos$ci — wysoko$¢ slidera zostanie powickszona. Aby zapewni¢ takie
dziatanie komponentu, umie$é w literale obiektowym nastepujaca whasciwosé:

resizeContents : true

Aby przekonac¢ sie, jakie efekty daje zastosowanie niektérych sposréd tych wia-
$ciwosci, wyswietl w przegladarce przyktadowa strone complete_slider2.html.

Jak mogle$ sie przekonaé, zaréwno umieszczanie komponentu AnythingSlider na
stronie, jak i dostosowywanie jego wygladu i dziatania do wlasnych potrzeb jest cat-
kiem proste. Przedstawili$my tu jednie drobny utamek wszystkich mozliwosci tej
wtyczki. Pozwala ona takze na prezentowanie klipéw wideo, dodawanie efektow
specjalnych oraz stosowanie wtasnego kodu JavaScript, ktéry zapewni, ze prezen-
towany slider bedzie dziatat doktadnie tak, jak chcemy. Wiecej informacji na ten temat
mozna znalezé w Wiki wtyczki AnythingSlider, dostepnej na stronie https:/github.
comy/ProLoser/AnythingSlider/wiki.

Okreslanie wielkosci i polozienia elementow strony

Podczas dynamicznego modyfikowania zawartosci stron lub dodawania do nich no-
wych tresci z wykorzystaniem jezyka JavaScript i biblioteki jQuery czesto bardzo
przydatna moze si¢ okaza¢ znajomos$¢ rozmiaru oraz potozenia elementéw strony.
Przyktadowo moze si¢ zdarzy¢, ze bedziesz chciat wyswietli¢ nad zawartosScia strony
dodatkowa warstwe, tak zwana naktadke (ang. overlay; tworzy ona efekt, w ktérym
zawarto$¢ strony zostaje ,wyszarzona”, podobny do tego, jaki daje wtyczka FancyBox
opisana na stronie 244). W tym celu konieczne jest dodanie do strony bezwzglednie
umieszczonego znacznika <div>, ktdry przykryje catg zawarto$¢ okna przegladarki.
Aby to zrobi¢, trzeba mie¢ pewnos¢, ze znacznik ten bedzie miat doktadnie takie same
wymiary jak okno programu, a to oznacza, ze trzeba bedzie w jakis sposéb je okreslic.

Gdybys$my chcieli utworzy¢ etykietki ekranowe — niewielkie okienka wy$wietlane,
gdy uzytkownik umiesci wskaznik myszy w obszarze jakiego$ elementu — koniecz-
ne bedzie okre$lenie wspétrzednych wskaznika myszy, co pozwoli umiesci¢ etykietke
w odpowiednim miejscu.
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Okreslanie wysokosci i szerokosci elementéw

Biblioteka jQuery udostepnia funkgcje . height() oraz .width(), ktére zwracaja od-
powiednio wysokos¢ i szeroko$¢ wybranego elementu strony. Podajac odpowiedni
selektor, mozna okre$li¢ wymiary dowolnego znacznika wchodzacego w sktad strony,
a nawet catego okna przegladarki lub catej zawarto$ci dokumentu.

o Wysoko$¢ i szeroko$¢ okna przegladarki. Jesli chcesz poznaé wysoko$é i sze-
roko$¢ okna przegladarki, musisz uzy¢ selektora $(window), a nastepnie wy-
wotaé funkcje height () lub width():

$(window).height();
$(window) .width()

var winH
var winW

Powyzszy fragment kodu pobiera wysokos¢ oraz szerokos$¢ okna przegladarki
i zapisuje je w dwdch zmiennych. Pobieranie wymiaréw okna przegladarki jest
przydatne, kiedy chcemy mie¢ pewnos¢, ze jaki$ element nie zostanie umiesz-
czony poza widocznym obszarem strony.

o Wysoko$¢ i szeroko$¢ dokumentu. Dokument to nie to samo, co okno prze-
gladarki, i w wigkszos$ci przypadkéw ma zupehnie inne wymiary. Dokument re-
prezentuje nasza strone WWW; jesli umie$cimy na niej tylko niewielki fragment
tekstu — na przyktad jeden akapit — dokument bedzie miat wysokos$¢ tego aka-
pitu (powickszong dodatkowo o marginesy gérny i dolny). Na duzym monitorze
wysokos¢ takiego dokumentu bedzie mniejsza od wysokosci okna przegladarki.

W odwrotnej sytuacji — gdy zawarto$¢ strony jest bardzo obszerna i uzytkow-
nik musi ja przewijaé, by dotrze¢ do jej konca — wysoko$¢ dokumentu bedzie
wieksza od wysokosci okna. Podobnie, gdyby$ zmodyfikowat styl okreslajacy po-
sta¢ znacznika <div>, wewnatrz ktérego umieszczona jest cata zawarto$é strony,
i nadat mu szeroko$¢ 1500 pikseli, okazatoby sie, ze szeroko$¢ dokumentu jest
wieksza od szeroko$ci okna przegladarki. Aby okre$li¢ wysoko$¢ i szerokoé¢ do-
kumentu, wywotania metod height () i width() nalezy poprzedzi¢ selektorem
$(document):

var docH
var docW

$(document).height();
$(document).width();

Funkcji heigth() oraz width() mozna takze uzywaé do okre$lania wymiaréw
zwyczajnych elementéw HTML, takich jak akapity, sekcje (znaczniki <div>) czy
tez obrazki, jednak w takich przypadkach nie zawsze beda one zwraca¢ te infor-
macje, ktérych poszukujemy. Funkcje te zwracaja wartosci wtasciwosci height
oraz width CSS, a te nie zawsze sa takie same jak faktyczne wymiary elementéw
strony. Whasciwosci te okreslajg wymiary przydzielane zawartosci znacznika, czyli
na przyktad tekstowi umieszczonemu wewnatrz akapitu. Kiedy jednak dodamy
do elementu marginesy, wypelnienie oraz obramowanie, catkowity obszar, jaki
zajmuje na stronie, bedzie wickszy od tego, co wskazujg wtasciwosci height iwidth.

Aby zrozumie¢, jak to dziata, przeanalizujmy ponizszy, przyktadowy kod CSS
okre$lajacy postaé znacznika <div>:
div {
width : 300px;
height : 300px;
padding : 20px;
border : 10px solid black;
}
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Schemat tego elementu zostat przedstawiony na rysunku 10.6. Rzeczywista wyso-
ko$¢ 1 szeroko$¢ tego elementu na stronie bedzie wynosi¢ 360 pikseli, gdyz stanowi
sume wysokosci (lub szerokosci) wypetnienia oraz obramowania. A zatem, faktyczna
szeroko$¢ elementu jest suma grubosci jego lewego obramowania, szerokosci lewego
wypelnienia, szeroko$ci okre$lonej w stylu CSS, szerokosci prawego wypelnienia
oraz grubos$ci prawego obramowania; analogicznie, faktyczna wysoko$¢ jest suma
gruboséci gornego obramowania, wysokos$ci gornego wypelnienia, wysokosci okreslonej
w stylu CSS, wysokosci dolnego wypelnienia oraz grubosci dolnego obramowania.

Obfamowa_”ie_ Rysunek 10.6. Podczas stosowania stylow CSS wysokosc i sze-
Wypel ”'e”'e' y rokosc¢ sq prostymi zagadnieniami. Wtasciwosci width i height
Zawartosc CSS okreslajq wtedy wytqcznie wymiary zawartosci elementu.

J10px Jednak faktyczna szerokosc¢ i wysokos¢ obszaru, jaki element

_|20px zajmuje na stronie, wyliczana jest poprzez dodanie do wymia-
row zawartosci elementu takze wielkosci jego wypetnienia

i obramowania

300px | 360px

| 20px
J1opx _|

10px 20px  300px  20px 10px
| ]
360px

Ze wzgledu na te wszystkie wymiary jQuery udostepnia trzy zestawy funkeji shuzg-
cych do okreslania réznych szerokosci i wysoko$ci elementéw strony. Oto one.

e width() iheight() — funkcje te zwracaja szeroko$¢ i wysoko$¢ podane w stylu
CSS. Zatézmy na przyktad, ze strona zawiera znacznik <div>, ktérego postaé
okres$la przestawiona powyzej reguta CSS.

var divW = $('div').width(); /300

var divH = $('div').height(); /300
Po wykonaniu powyzszego fragmentu kodu zmiennym divW oraz divH zostanie
przypisana warto$¢ 300 — czyli szerokos$¢ i wysokos¢ okreslone w stylu CSS.

o Funkcja innerWidth() zwraca szerokos$¢ elementu podang w stylu CSS powiek-
szong o szeroko$¢ prawego i lewego wypetnienia, a funkcja innerHeight() —
wysoko$¢ elementu podang w stylu CSS powickszong o wysoko$é gornego i dol-
nego wypetnienia:

var divW = $('div').innerWidth(); /340

var divH = $('div').innerHeight(); /340
W tym przypadku zmienne divW oraz divH przyjma warto$¢ 340, odpowiadajaca
szerokosci (i wysokosci) podanej w regule stylu, powiekszonej o wymiary wy-
petniania z obu stron elementu.

o Funkcja outerWidht () zwraca szeroko$¢ podang w stylu CSS, powiekszona
0 szeroko$¢ prawego i lewego wypelnienia oraz grubos$¢ prawego i lewego obra-
mowania; analogicznie, funkcja outerHeight() zwraca wysoko$¢ elementu
podang w stylu CSS, powiekszona o wysoko$¢ gornego i dolnego wypelnienia oraz
grubo$¢ gornego i dolnego obramowania.
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var divW = $('div').outerWidth(); /360
var divH $('div').outerHeight(); /360

Po wykonaniu powyzszego fragmentu kodu w zmiennych divW oraz divH zosta-
nie zapisana warto$¢ 360, czyli szeroko$¢ (i wysoko$é) podana w regule CSS, po-
wiekszona o wielko$¢ wypelnienia i grubo$¢ obramowania z obu stron elementu.

Funkcje outerWidht () oraz outerHeight() pobierajg takze jeden dodatkowy
argument — warto$¢ true, ktdrej przekazanie sprawi, ze funkgje te beda uwzgled-
niaty w obliczeniach takze wielko$¢ margineséw elementu. Przyktadowo zatézmy,
ze postad znacznika <div> jest okre$lana przy uzyciu nastepujacej reguty CSS:
div {
width : 300px;
height : 300px;
padding : 20px;
border : 10px solid black;
margin: 20px;
}
Warto zwrdci¢ uwage na wlasciwos$é margin: 20px. Jesli cheesz, by w wyliczanej
szeroko$ci i wysokosci elementu zostaly uwzglednione te marginesy, musisz
wywotaé funkcje outerWidth() oraz outerHeight () w nastepujacy sposob:

var divW = $('div').outerWidth(true); /400
var divH = $('div').outerHeight(true); /400

To, ktérych funkeji nalezy uzy¢, zalezy od tego, co cheemy osiggnac. Zatozmy, ze
chcemy zastonié czarnym prostokatem pewien tekst wy$wietlony na stronie — na
przyktad odpowiedz na pytanie quizowe — a pdzniej go wyswietli¢. Jednym z poten-
cjalnych rozwigzan bedzie zastoniecie odpowiedzi prostokatem z czarnym tlem.
W takim przypadku mozemy uzy¢ funkcji width() oraz height(), by okresli¢ wy-
miary samego tekstu (z pominieciem wypelnien i obramowan), i na podstawie po-
branych wartosci okresli¢ wymiary prostokata, ktéry nastepnie wyswietlimy nad
tekstem.

A teraz dla odmiany zat6zmy, ze tworzymy wlasng wersje znanej gry Pong, w ktorej
niewielka piteczka odbija sie od krawedzi pola gry. Oczywiscie, bedziemy chcieli, by
piteczka caly czas pozostawata wewnatrz wyznaczonego obszaru (znacznika <div>,
ktory najprawdopodobniej bedzie miat wy$wietlone obramowanie). W tym przypad-
ku potrzebna jest znajomos$¢ wymiaréw catego obszaru wewnatrz obramowan, co
pozwoli upewni¢ sie, ze animowana piteczka nie ,wyleci” poza element oraz jego
krawedzie. W takim przypadku powinni$my skorzysta¢ z funkeji innerHeight ()
oraz innerWidth(), gdyz piteczka moze si¢ znalez¢ w dowolnym miejscu wewnatrz
pudetka elementu, nawet je$li bedzie on miat wypelnienie.

Uwaga: Funkcji innerHeight(), innerWidth(), outerHeight() oraz outerWidth() nie nalezy
stosowac¢ podczas okreslania wymiaréw okna przegladarki (z selektorem $(window)) czy dokumentu
(z selektorem $(document)). W tych dwéch przypadkach mozna korzystac wytacznie z funkcji height ()
fwidth().
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Znajomos$¢ potozenia elementu na stronie przydaje sie bardzo czesto, na przyktad
chcemy wys$wietli¢ nad obrazkiem etykiete ekranowy, kiedy uzytkownik wskaze go
mysza. Potozenie tej etykiety powinno by¢ zalezne od potozenia obrazka na stronie
— oznacza to, ze musimy najpierw okresli¢ potozenie obrazka, a dopiero potem na
jego podstawie wyliczy¢ wspdtrzedne miejsca, gdzie ma sie pojawié etykieta. Biblio-
teka jQuery udostepnia kilka funkcji utatwiajacych okreslanie potozenia elementéw
na stronie. Oto one.

o Funkcja offset (). Jej wywolanie zwraca obiekt zawierajacy whasciwosci top
i left, okreslajace odpowiednio potozenie lewego, gérnego wierzchotka elementu
od gérmej oraz lewej krawedzi dokumentu. Przyktadowo zatézmy, ze kiedy uzyt-
kownik wskaze mysza obrazek, chcemy wzdtuz jego gornej krawedzi wyswietlié
opis. W takim przypadku musimy zna¢ potozenie obrazka. Zatézmy dodatkowo,
ze obrazek ten ma identyfikator captionImage. Wspdtrzedne okreslajace jego
polozenie mozna pobraé przy uzyciu nastepujacego wywotania:

var imagePosition = $('#captionImage').offset();
W efekcie, w zmiennej imagePosition zostang zapisane wspoirzedne obrazka.
Sa one zapisane w obiekcie JavaScript, z ktorego mozna je odczytaé, stosujac za-
pis z kropka, opisany na stronie 82. Wspdtrzedna pozioma jest zapisana we
wladciwosci 1eft, natomiast wspotrzedna pionowa — we wtasdciwosci top:
imagePosition.top //liczba pikseli od gornej krawedzi dokumentu
imagePosition.left //liczba pikseli od lewej krawedzi dokumentu
Zatézmy teraz, ze chcemy uzy¢ tych informacji, by wy$wietli¢ na stronie znacz-
nik <div> o identyfikatorze caption. Mozemy uzy¢ funkcji .css() jQuery
(patrz strona 155), by okresli¢ jego whasciwosci CSS top, left oraz position,
i tym samym wys$wietli¢ go w odpowiednim miejscu strony:
$('#caption').css({

'position' : ‘'absolute',
‘left' : imagePosition.left,
"top' : imagePosition.top

)

Uwaga: Funkcje offset() oraz position() zwracajg wspotrzedne wyrazone w pikselach nawet
wtedy, kiedy potozenie elementu na stronie zostanie okreslone przy uzyciu takich jednostek jak em lub
wartosci procentowe.

 Funkcja position(). Wywolanie tej funkcji zwraca obiekt zawierajacy wspot-
rzedne elementu liczone wzgledem jego pierwszego przodka, w ktérego stylach
CSS zostata okreslona warto$¢ wtasciwosci display. Zrozumienie tego wcale
nie jest fatwe, postuzymy sie zatem przyktadem dwaéch elementéw div przed-
stawionych na rysunku 10.7. Oba te elementy zostaly umiejscowione w sposob
bezwzgledny; potozenie elementu outerBox jest okreslone wzgledem dokumentu,
natomiast potozenie elementu innerBox, ktérego kod HTML jest umieszczony
wewnatrz elementu outerBox, wzgledem zewnetrznego znacznika <div>. Po-
ozenie elementu zewnetrznego jest okre$lane wzgledem dokumentu, gdyz nie
jest on umieszczony wewnatrz zadnego innego znacznika HTML, w ktérym
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(1] Rysunek 10.7. Biblioteka jQuery udostepnia dwie
Dokument funkcje pozwalajgce na okreslanie wspotrzednych
elementu na stronie. Gdy na stronie jeden element

position : absolute; umigjscowiony bezwzglednie (#innerBox) zostanie
top: 300px; umieszczony wewnaqtrz innego elementu umiejsco-
left: 100px

wionego bezwzglednie (#outerBox), funkcje te zwro-
| cq rozne wyniki

<div id="outerBox">

<div id="innerBox">

position : absolute;
top: 250px;
left: 200px

wlasdciwosci CSS display zostata przypisana warto$¢ absolute, relative

badz fixed. W przypadku tego elementu funkcja position() zwréci doktad-

nie takie same wyniki, co funkcja offset (), a zatem wywolanie:
$('#outerBox').position() // { left : 100, top : 300 }

zwroci obiekt, ktorego wlasciwosé left bedzie miata warto$é 100, a wiasci-
wos¢ top warto$¢ 300. Takie warto$ci zostaty podane w regule stylow dla tego
elementu.

Jednak w przypadku wewnetrznego znacznika <div> — o identyfikatorze inner
>Box — ktdrego potozenie jest okre$lane wzgledem elementu zewnetrznego,
wywotania funkcji offset () i position() zwroca inne wyniki:
$('#innerBox').offset() // { left : 300, top : 550 }
$('#innerBox').position() // { left : 200, top : 250 }
Teraz funkcja offset() zwrdci wspotrzedne liczone wzgledem catego doku-
mentu, czyli 300 pikseli na prawo od lewej krawedzi dokumentu i 550 pikseli
ponizej jego gornej krawedzi. Natomiast funkcja position() zwrdci wartosci
podane w regule styléw CSS dla tego elementu.

Zazwyczaj bardziej przydatna z tych dwoch funkeji jest offset (), gdyz pozwala okre-
§li¢ potozenie elementu w odniesieniu do catej strony i dostarcza informacje potrzebne
do wyznaczenia wspotrzednych elementu wzgledem innego elementu strony.

Wskazéwka: Funkcji offset () mozna takze uzywac do ustawiania potozenia elementu na stronie.
Wystarczy w tym celu przekaza¢ w jej wywotaniu obiekt, co pokazano na ponizszym przyktadzie:

$('#element').offset({
left : 100,
top : 200
s
W tym przypadku wspotrzedne muszg by¢ okreslane w pikselach — nie mozna stosowac innych
jednostek, takich jak em (na przyktad 20em) lub wartosci procentowe (na przyktad 20%).
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Uwzglednianie przewinigcia strony

Strony WWW bardzo czesto sg wieksze od okna przegladarki, w ktérym s3 prezen-
towane: dokumenty HTML zawierajace bardzo obszerng zawarto$¢ niejednokrot-
nie sg wyzsze, a zdarza si¢ takze, ze i szersze od okna przegladarki. Aby wtedy przej-
rzeé calg zawarto$¢ strony, uzytkownik musi ja przewijaé (patrz rysunek 10.8). Kiedy
uzytkownik przewija strone, cze$é jej tresci przestaje by¢ widoczna. Przyktadowo stro-
na przedstawiona na rysunku 10.8 zostata przewinicta nieco w dét i w prawo, co spra-
wia, ze jej fragmenty przy gornej i lewej krawedzi nie sg widoczne. Oznacza to, ze
gorny, lewy wierzchotek okna przegladarki nie bedzie sie pokrywat z gérnym, lewym
wierzchotkiem dokumentu. Je$li w takim przypadku sprobujemy wyswietlié jakis
element, na przyktad animowany pasek reklamowy, u géry ekranu, po przypisaniu
wlasdciwosciom top i 1left wartosci O pojawia sie problemy. Beda one spowodowane
tym, ze element zostat umieszczony w lewym, gérnym wierzchotku dokumentu, lecz
poza fragmentem strony, ktéry jest aktualnie widoczny w oknie przegladarki.

scrollLeft() Przegladarka Dokument Rysunek 10.8. Czesto
| E— zdarza sie, ze wielkos¢
strony wykracza poza
% % wymiary okna prze-
gladarki. W takich
/A przypadkach uzytkow-
- nik musi jq przewijac,
T —_— by wyswietli¢ poczqt-
kowo niewidoczne
fragmenty. Niemniej
Panele z zaktadkami fednqk, f—"holé w danej
chwili widac¢ tylko
Zawarlost zakladki 1 Zawartost zakkadki 4 CZeffC' dokumentu,
e S B i Mwowedsuned I przegladarka zawsze

lusto odio dignissimos ducimus Iusto odio dignissimos ducimus

QA blancinis praesantim qui blancieis praesantium ¢+ i i
Vot doant e corist VohAthan ot e <ot dysponuje catq jego
quos dolores et quas molestias exceptur| quos dolores ef quas molestias exceptur| &Ai
sint occaecas cupiditate non provident sint occaecas cupiditate non provident ZGWGrtOSCIq
simiique surt in cuipa gui oficia deserunt simdique sunt in cuipa gui oMcia deserunt
melinia animi id est laborum et dolorum molinia animi id est laborum et dolorum
fuga fuga
Vero 6o 8t dcusamus et g AL VEID 635 8L DECUSIMLS B

.scrollTopl)

/% L e

Na szczescie, biblioteka jQuery udostepnia dwie funkeje pozwalajace na okresle-
nie, o jaki dystans strona zostala przewinicta w pionie oraz w poziomie (inaczej
moéwiac, zwracaja one liczby okreslajace w pikselach, jaki fragment dokumentu
znajduje si¢ powyzej gornej krawedzi okna przegladarki oraz poza jego lewa krawe-
dzig). Ponizszy fragment kodu pozwala okresli¢ wysoko$¢ fragmentu dokumentu
umieszczonego nad gérng krawedzig okna przegladarki:

$(document).scrollTop()
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By natomiast okre$li¢ szeroko$¢ obszaru dokumentu umieszczonego poza lewa
krawedzig okna, mozna uzy¢ nastepujacego wywolania:
$(document).scrollleft()

Obie te funkcje zwracajg wielko$ci liczbowe wyrazone w pikselach, z ktérych
mozna skorzysta¢ podczas wyliczania wspétrzednych elementéw na stronie. Jesli
na przyktad chcemy wyswietli¢ okienko na $§rodku strony, nawet jesli zostata ona
nieco przewini¢ta w pionie, trzeba bedzie okre$li¢, o jaki dystans zostata przewi-
nieta, 1 przesunaé wyswietlane okienko o odpowiedni odcinek w dét strony. Duza
ostrozno$¢ nalezy takze zachowa¢ w przypadku wys$wietlania etykietek ekranowych
na przewinietych stronach — bardzo fatwo doprowadzi¢ do sytuacji, w ktorej ety-
kietka bedzie wyswietlana w obszarze strony, lecz poza jej fragmentem, ktory w da-
nej chwili jest widoczny w oknie przegladarki. Dlatego tez w 12. kroku opisu kolej-
nego przyktadu, zamieszczonym na stronie 349, zobaczysz, jak skorzystaé z funkcji
scrollTop(), by chroni¢ sie przed wyswietlaniem etykietek nad gérng krawedzia
prezentowanego w przegladarce obszaru strony.

Dodawanie etykietek ekranowych

Etykietki sa czesto stosowanym sposobem prezentowania informacji uzupet-
niajacych. Sa to niewielkie, wyskakujace okienka, wyswietlane po wskazaniu
mysza wybranego elementu strony — odno$nika, stowa, obrazka i tym podobnych.
Czesto sa one stosowane do wyswietlania definicji stowa, podpisu pod zdjeciem,
a nawet bardziej szczegbtowych informacji, takich jak czas, koszt oraz lokalizacja
jakiego$ zdarzenia.

Podstawowa zasada dziatania etykietek ekranowych jest bardzo prosta: wskazu-
jemy wybrany element mysza i wyswietlamy inny element (zazwyczaj bedzie nim
znacznik <div>) w poblizu wskazanego; po usunieciu wskaznika myszy z obszaru
elementu etykietka znika. Poznate$ juz sposoby tworzenia kodu JavaScript nie-
zbednego do zaimplementowania takiego rozwigzania, zatem bez przeszkdd mozemy
opisac¢ caty proces tworzenia etykietek krok po kroku.

Wykorzystamy w nim kody JavaScript, CSS oraz HTML w celu uzyskania osta-
tecznego efektu przedstawionego na rysunku 10.9. Kod HTML postuzy do zdefinio-
wania zaréwno elementu wyzwalajacego wyswietlenie etykiety (czyli tego, ktory na-
lezy wskazaé mysza), jak i samej etykiety. Podstawowe aspekty wygladu etykiety
ustalimy przy uzyciu arkusza stylow CSS, natomiast kod JavaScript pozwoli ukry¢
etykiete w momencie wezytywania strony. Dodatkowo okreslimy takze procedure
obstugi zdarzen hover i dodamy ja do wszystkich elementéw strony, dla ktérych
checemy wyswietlaé etykiety.

Kod HTML

Etykicta ekranowa sklada sie z dwdch elementéw: samej etykiety, czyli elementu
wys$wietlanego na stronie, gdy uzytkownik wskaze mysza element wyzwalajacy, oraz
tegoz elementu wyzwalajacego, ktérym moze by¢ dowolny inny element strony, taki
jak obrazek, odnos$nik, nagléwek badz znacznik <span>.
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Etykiety

At vero eos et odio dignissimos accusamus et iusto ducimus qui blanditiis pra
delenitiatque corrupti quos dolores et quas molestias excepturi sint occaecati

provident, similique sunt in culpa qui officia deserunt mollitia animi, id est laborum et dolorum fuga.

odio dignissimos ducimus qui blanditiis praesentium voluptatum
: . 7 s et quas molestias excepturi sint occaecati cupiditate non
Aoto jest kolejna o hui officia deserunt mollitia animi, id est laborum et dolorum fuga.
etykieta. Spojrzcie, wdl
umigscilismy w nigj M | odio dignissimos ducimus qui blanditiis praesentium voluptatum
nawet mate zdjecie! ks et quas molestias excepturi sint occaecati cupiditate non
lqui officia deserunt mollitia animi, id est laborum et dolorum fuga.

Kolejna etykieta

cusamus et iusto odio dignissimos ducimus qui blanditiis praesentium voluptatum
rupti quos dolores et quas molestias excepturi sint occaecati cupiditate non
provident, similique sunt in culpa qui officia deserunt mollitia animi, id est laborum et delorum fuga.

At vero eos et accusamus et iusto odio dignissimoes ducimus qui blanditiis praesentium voluptatum
deleniti atque corrupti quos dolores et quas molestias excepturi sint occaecati cupiditate non
provident, similique sunt in culpa qui officia deserunt mollitia animi, id est laborum et dolorum fuga.

Rysunek 10.9. Etykiety ekranowe sq niewielkimi okienkami zawierajgcymi dodatkowe informacje. Sq one wy-
swietlane, kiedy uzytkownik wskaze myszq okreslony element strony, tak zwany element wyzwalajqcy (zostat
zakreslony na rysunku), oraz ukrywane, gdy wskaznik myszy zostanie usuniety z obszaru tego elementu

Etykieta jest znacznikiem <div> nalezacym do klasy tooltip i posiadajgcym unikalny
identyfikator. Wewnatrz tego znacznika mozna umiesci¢ dodatkowy kod HTML,
chociazby nagtéwki, akapity tekstu i obrazki. Nie nalezy jednak umieszcza¢ w nich
odnos$nikéw, gdyz nie bedg dziataty prawidtowo — przesuniecie wskaznika myszy
do obszaru etykiety w celu klikniecia odno$nika spowoduje usuniecie go z obszaru
elementu wyzwalajacego, co sprawi, ze etykieta zniknie.

Oto bardzo prosty kod etykiety ekranowej:

<div class="tooltip" id="aardvarkTooltip"=>
<h2>Mrowkojad</h2>
<p>Sredniej wielkos$ci ssak ryjacy, prowadzacy nocny tryb zycia;
wystepuje
gtownie w Afryce.</p>
</div>
Cho¢ znaczniki <div> etykiet mozna umieéci¢ w dowolnym miejscu kodu HTML
strony (w koncu przez znaczng wiekszo$é czasu i tak sg one niewidoczne), jednak
najlepszym rozwigzaniem jest umieszczenie ich tuz przed zamykajacym znacz-
nikiem </body>. To optymalne miejsce, gdyz pozwala uniknaé wszelkich dziwnych
problemoéw zwigzanych ze sposobem prezentacji tresci, ktére mogtyby powstaé po
umieszczeniu etykiet wewngtrz innego elementu, pozycjonowanego wzglednie lub
bezwzglednie.

Elementem wyzwalajacym moze by¢ dowolny element strony — znacznik <h1>,
<div> lub <img>. Jesli chcemy, by elementem wyzwalajacym byto stowo lub grupa
stéw, trzeba je umiesci¢ wewnatrz znacznika <span>. Do prawidlowego dziatania
elementu wyzwalajacego niezbedne sg dwie informacje.
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o Nazwa klasy. Wszystkie elementy wyzwalajace muszg naleze¢ do tej samej klasy,
na przyklad trigger. Nazwa klasy jest niezbedna, by kod JavaScript mogt od-
szukac wszystkie te elementy i doda¢ do nich procedury obstugi zdarzen od-
powiadajace za wyswietlanie i ukrywanie etykiet.

Dane identyfikujace etykiete. Kazdy element wyzwalajacy jest skojarzony z jedna
etykieta. Etykieta ta jest znacznikiem <div>, ktéry zazwyczaj jest niewidoczny,
lecz mozna go wyswietli¢, gdy uzytkownik umieséci wskaznik myszy na odpo-
wiednim elemencie wyzwalajacym. Kazda etykieta musi posiadaé¢ unikalny iden-
tyfikator, a my musimy dysponowa¢ jakim$ sposobem skojarzenia elementu
wyzwalajacego z odpowiednim znacznikiem <div> etykiety, dzieki ktéremu
bedziemy wiedzieli, jaki znacznik <div> wyswietli¢, kiedy uzytkownik wskaze
mysza element wyzwalajacy. Prostym rozwigzaniem jest umieszczenie identy-
fikatora etykiety w jakims$ atrybucie znacznika elementu wyzwalajacego (warto
doda¢ przed nim znak #, dzieki czemu pobranie etykiety przy uzyciu jQuery bedzie
naprawde bardzo proste). Jezyk HTML5 pozwala na dodawanie danych do
znacznikéw HTML, jesli nazwa atrybutu rozpoczyna si¢ od ciggu znakéw data-.

Przyktadowo zatézmy, ze elementem wyzwalajacym dla naszej etykiety jest stowo
mréwkojad. Wskazanie go mysza powinno spowodowaé wyswietlenie etykiety
(czyli, w rzeczywistosci, znacznika <div> o identyfikatorze aardvarkTooltip).
Element wyzwalajacy mozemy utworzy¢, umieszczajac wybrane stowo wewnatrz
znacznika <span>, co pokazano na ponizszym przyktadzie:

<span class="trigger" data-tooltip="#aardvarkTooltip">mréwkojad</span>

Niestandardowe atrybuty danych standardu HTML5 sg naprawde rewelacyjne.
Pozwalajg projektantom na umieszczanie w znacznikach przer6znych informa-
¢ji, ktére pdzniej mozna pobieraé przy uzyciu kodu JavaScript. Szczegdtowy opis
tych atrybutéw mozna znaleZ¢ na stronie hitp:/html5doctor.com/html5-custom-
-data-attributes/.

Jesli korzystasz z jezykéw XHTML 1 badz HTML 4.01 i obawiasz si¢ proble-
moéw zgodno$ci ze standardami, nie bedziesz mdgt uzywac takich atrybutéw
danych. Zamiast tego mozesz wykorzystac jeden z prawidlowych atrybutéw je-
zyka HTML 4, na przyktad title:

<span class="trigger" title="#aardvarkTooltip">mréwkojad</span>

Takie zastosowanie atrybutu title nie jest — co prawda — zgodne z jego prze-
znaczeniem i niektdrzy projektanci stron moga nie pochwalaé takiego rozwigza-
nia. Najprosciej bedzie skorzystac z jezyka HTML5 i uzy¢ atrybutéw danych.

Na jednej stronie mozna umieséci¢ dowolna liczbe elementéw wyzwalajacych
oraz skojarzonych z nimi etykiet.

Kod CSS

Kazdy znacznik <div> etykiety nalezy do klasy tooltip, a zatem dodanie do uzy-
wanego na stronie arkusza styléw reguly z selektorem . tooltip pozwoli okredli¢ ich
ogolny wyglad (na przyktad kolor tta, obramowanie, szeroko$¢ i tak dalej). Oto wer-
sja tej reguly umieszczona w przyktadowym pliku dotaczonym do ksigzki:
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.tooltip {
width: 25%;
padding: 5px;
background-color: white;
border: 3px solid rgb(195,151,51);
border-radius : 5px;

}

Bez zastosowania dodatkowych styléw uzytkownicy nie beda w stanie okreslic,
ze elementy wyzwalajace petnia szczegdlng role. Ma to szczegdlne znaczenie w przy-
padkach, gdy bedziemy dodawac etykiete ekranowa do wybranego stowa nalezacego
do wigkszego akapitu tekstu. Mozna utworzy¢ specjalny styl CSS, ktory wyrézni
elementy wyzwalajace — doda do nich obramowanie, kolor tta i tym podobne.
Ponizsza, prosta reguta dodaje dolng krawedz do wszystkich elementéw nalezacych
do klasy trigger:

.trigger {
border-bottom: 1px dashed white;
cursor : help;

}

Szczegblnie uzyteczna jest whasciwos$é CSS cursor — kontroluje ona postaé wskaz-
nika myszy, w czasie gdy bedzie si¢ znajdowat w obszarze elementu. Kiedy wskaz-
nik myszy zostanie umieszczony w obszarze tekstu, wyglada jak kursor do zazna-
czania, jednak te posta¢ wskaznika mozna zmieni¢ — uzycie wartosci help sprawi,
ze bedzie wygladat jak znak zapytania (co jest dobrym rozwigzaniem, gdy etykieta
zawiera definicje jakiego$ terminu), a wartosci pointer — ze bedzie wygladat jak dton
zwyprostowanym palcem wskazujacym, czyli w sposob standardowy dla wskaznika
umieszczonego na odno$niku. Informacje o pozostatych dostepnych ksztattach
wskaznika myszy mozna znalez¢ na stronie www.w3schools.comy/cssref/pr_class_
Ccursor.asp.

Oprocz tego, do arkusza styléw mozna dodaé regute z pseudoelementem :hover,
okreslajaca postaé¢ elementu wyzwalajacego w przypadku umieszczenia w jego ob-
szarze wskaznika myszy; oto przyktad takiej reguty:

.trigger:hover {
color: rgb(255,0,0);
}

Kod JavaScript

Najprosciej rzecz ujmujac, etykieta ekranowa powinna zosta¢ wyswietlona, gdy uzyt-
kownik umie$ci wskaznik myszy w obszarze elementu wyzwalajgcego, i ma znik-
nyg¢, kiedy wskaznik zostanie z tego elementu usuniety. Juz wezesniej, w rozdziale 6.,
dowiedziates sie, jak mozna wys$wietlaé¢ i ukrywacé elementy. Jednak w tym przykta-
dzie zwyczajne wyswietlenie i ukrycie elementu to za mato. Kluczows czynno$cig
zwigzang z wys$wietleniem kazdej etykiety jest umieszczenie jej w poblizu elementu
wyzwalajacego. To z kolei wiaze sie z konieczno$cig uzycia funkcji jQuery w celu
okre$lenia szeroko$ci, wysokos$ci oraz wymiaréw tego elementu. I to jest najtrud-
niejsze zadanie. Aby nieco lepiej wyja$ni¢ wykonywane czynnoéci, w tym przykta-
dzie zdecydowali$my sie podzieli¢ opis tworzonego kodu na trzy czesci.
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1. Ukrycie etykiet.

W momencie wczytywania strony wszystkie znajdujace si¢ na niej etykiety
(czyli znaczniki <div> umieszczone na samym koncu jej tresci) powinny by¢
ukryte. Oczywiscie, mozna by to zrobi¢ przy uzyciu odpowiedniego stylu CSS
jeszcze przed wezytaniem strony, jednak w takim przypadku zaden uzytkow-
nik, przegladajacy strone za pomoca przegladarki, w ktérej zostata wytaczona
obstuga jezyka JavaScript, nie bytby w stanie uzyskaé¢ dostepu do tresci etykiet.
Jesli informacje zamieszczone w etykietach nie sg bardzo wazne i mozna zaak-
ceptowad fakt, ze niektorzy uzytkownicy (w tym takze mechanizmy wyszuki-
wawcze) ich nie zobaczg, to prosze bardzo — mozesz ukry¢ etykiety poprzez za-
stosowanie odpowiedniego stylu CSS:
.tooltip {

display: none;
2. Dodanie do elementé6w wyzwalajacych procedury obstugi zdarzen hovexr.

Czynno$¢ ta ma kluczowe znaczenie dla dziatania etykiet. Kiedy uzytkownik
wskaze mysza element wyzwalajacy, muszg zosta¢ wykonane dwie operacje.
o Musi zostaé wyswietlony znacznik <div> odpowiedniej etykiety.

o Znacznik ten nalezy umiesci¢ w poblizu elementu wyzwalajacego. W tym celu
trzeba okresli¢ biezace potozenie tego elementu. Dodatkowo trzeba sie upew-
ni¢, ze etykieta nie przestoni tego elementu oraz ze nie bedzie wystawaé
poza widoczny obszar okna przegladarki.

3. Dodanie do elementéw wyzwalajacych procedury obstugi zdarzer mouseover.

To bardzo proste zadanie — wystarczy ukry¢ znacznik <div>, kiedy uzytkownik
usunie wskaznik myszy z jego obszaru.

Aby przekonad sie, jak ten program dziala, czas przej$é do przyktadu, w ktérym
utworzysz swoje wlasne etykiety ekranowe.

Przykiad — etykiety ekranowe

Utworzenie prostych etykiet ekranowych naprawde nie jest trudnym zadaniem.
W tym przyktadzie szczegdtowo opiszemy caly ten proces. Do pracy nad tym przy-
ktadem mozesz wykorzysta¢ dowolny edytor HTML.

Uwaga: Informacje dotyczace pobierania przyktadéw do ksiazki mozna znalez¢ na stronie 43.

1. W edytorze HTML otworz plik tooltip.html umieszczony w katalogu R10.

W tym pliku zostat juz umieszczony wewnetrzny arkusz styléw CSS, zawiera-
jacy kilka regut okreslajacych wyglad elementéw wyzwalajacych oraz etykiet. Sa
to doktadnie te same style, ktdre zostaly przedstawione we wezesniejszej czesei
rozdziatu, na stronie 342. Jednak w kodzie strony nie ma jeszcze zadnych ety-
kiet — ich kod bedziesz musiat doda¢.
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2. Odszukaj zamykajacy znacznik </body> umieszczony na samym koncu
pliku i powyzej niego dodaj ponizszy kod HTML tworzonej etykiety:
<div class="tooltip" id="tipl">
<h2>Etykieta</h2>
<p>To jest tekst etykiety. Zostat on umieszczony wewnatrz
>znacznika div,
dzieki temu mozna tu umiesScié prawie wszystko.</p>
</div>
Najwazniejszym elementem tego kodu jest zewnetrzny znacznik <div>. Uzyli-
$my w nim klasy tooltip, co jest niezbedne zaréwno po to, by okresli¢ postac
etykiety, jak i ze wzgledu na kod programu, ktéry utworzysz juz niebawem.
Dodatkowo w znaczniku umiesciliémy unikalny identyfikator, ktory pozwoli
zidentyfikowaé dang etykiete i skojarzy¢ ja z elementem wyzwalajacym, jaki
utworzysz w nastgpnym kroku. Wewnatrz etykiety mozesz umiesci¢ dowolny
kod HTML — w tym przypadku jest to nagtéwek oraz jeden akapit tekstu.

3. Odszukaj znacznik <p> umieszczony w kodzie bezposrednio ponizej
znacznika <h1>Etykiety ekranowe</hl>, mniej wiecej w potowie wielko-
§ci pliku. Wybierz kilka sléw i zapisz je pomiedzy znacznikami <span>,
co pokazano na ponizszym przykladzie:

<span class="trigger" data-tooltip="#tipl">accusamus et iusto</span>

Zastosowanie klasy trigger identyfikuje ten znacznik <span> jako element
wyzwalajacy etykiety. Jedna z regul arkusza stylow umieszczonego w sekcji na-
glowka strony formatuje dowolny znacznik nalezacy do tej klasy w szczegolny
sposob. Dodatkowo umieszczony w kodzie znacznika atrybut data-tooltip
identyfikuje etykiete, z ktéra dany element wyzwalajacy jest skojarzony.

W nastepnym kroku dodasz do strony kolejna etykiete.

4. Tuz ponizej znacznika <div> dodanego w kroku 2. (lecz wciaz przed zamy-
kajacym znacznikiem </body>) dodaj kolejny <div>:
<div class="tooltip" id="tip2">
<h2>Kolejna etykieta</h2>
<p><img src="../_images/small/yellow h.jpg"
alt="yellow" width="70" height="70" class="imgRight">
A oto jest kolejna etykieta. Spéjrzcie, umiedcilismy w niej nawet
>mate zdjeciel</p>
</div>
Dodate$ wtasnie drugg etykiete. Zwrdé uwage, ze uzyliSmy w niej tej samej na-
zwy klasy, co w poprzedniej, czyli tooltip. Natomiast identyfikator tego znacz-
nika jest unikalny — tip2. Dodatkowo wewnatrz etykiety umiescili$émy zdjecie.
Teraz musisz utworzy¢ element wyzwalajacy dla tej etykiety.
5. Wybierz kolejnych kilka stéw z jakiego$ akapitu tekstu i ponownie umiesé
je wewnatrz znacznika <span>:
<span class="trigger" data-tooltip="#tip2">At vero eos</span>
Zwrbé uwage, by podaé identyfikator drugiej etykiety — #tip2. Nic nie stoi na
przeszkodzie, aby$ dodat kolejne etykiety i elementy wyzwalajace; pamictaj je-
dynie, zeby kazda z etykiet miata unikalny identyfikator i podaj ten identyfikator
w atrybucie data-tooltip elementu wyzwalajacego skojarzonego z dang etykieta.
Teraz nadszedt czas, by zajac sie pisaniem kodu JavaScript. Do strony zostat juz
dotgczony plik biblioteki jQuery oraz wywolanie funkcji $(document) . ready ().
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Kolejnym zadaniem bedzie zatem ukrycie wszystkich etykiet w momencie wczy-
tywania strony.

6. Kliknij pusty wiersz wewnatrz funkcji $(document) .ready() i wpisz w nim:
$('.tooltip').hide();

Ten wiersz kodu jest bardzo prosty. Wywotanie funkcji hide () (opisanej na
stronie 198) powoduje ukrycie wszystkich etykiet, dzieki czemu uzytkownik nie
zobaczy ich zaraz po wys$wietleniu strony. Oczywiscie, chcemy, by konkretne
etykiety pojawialy sie, kiedy uzytkownik wskaze mysza odpowiednie elementy
wyzwalajace, a zatem kolejnym krokiem bedzie pobranie wszystkich elemen-
téw wyzwalajacych i dodanie do nich procedury obstugi zdarzen mouseover.

7. Ponizej kodu dodanego w poprzednim kroku dodaj kolejny fragment:

$('.trigger').mouseover(function() {

}); // koniec funkcji mouseover

To szkielet kodu procedury obstugi zdarzen, podobny do tego, ktory zostat opi-
sany na stronie 174. W tym przypadku pobieramy wszystkie elementy nalezace
do klasy trigger i dodajemy do nich procedure obstugi zdarzen mouseover.
Funkcja ta stanowi kluczowy element naszego kodu obstugujacego etykiety ekra-
nowe, gdyz to wlasnie ona bedzie kontrolowaé wyswietlanie oraz odpowiednie
rozmieszczanie etykiet na ekranie. Precyzyjne okre$lenie miejsca, w ktorym ma
zostaé¢ wyswietlona etykieta, jest dosy¢ ztozone i bedzie wymagato pobrania wielu
réznych informacji. Dlatego tez na samym poczatku tej funkeji zdefiniujesz
kilka zmiennych.

8. Wewnatrz funkcji anonimowej dodanej w kroku 7. wpisz ponizszy, wyroz-
niony pogrubieniem fragment kodu:

1  $('.trigger').mouseover(function() ({

2 var ttLeft,
3 ttTop,
4 }); // koniec funkcji mouseover

Zaczynamy od utworzenia dwéch zmiennych — ttlLeft zawiera pozioma wspot-
rzedng etykiety, natomiast ttTop — wsp6trzedng pionowa. Poczatkowo obie te
zmienne sg puste, poniewaz jeszcze nie wiemy, jakie maja by¢ ich wartosci.

Ten sposob tworzenia zmiennych moze Ci sic wydawacé nieco dziwny; gdyz za-
pewne jeste$ przyzwyczajony do tworzenia dwéch zmiennych przy wykorzysta-
niu dwéch stow kluczowych var, w sposéb pokazany ponizej:

var ttlLeft;

var ttTop;
Takie rozwigzanie jest catkowicie prawidtowe, jednak podczas tworzenia wiek-
szej liczby zmiennych czesto stosuje sie technike wykorzystujaca tylko jedno
stowo kluczowe var, za ktérym sg podawane nazwy wszystkich zmiennych od-
dzielone przecinkami. Dzieki temu mozemy unikngé konieczno$ci wielokrot-
nego wpisywania stowa var. Przecinek umieszczony na koncu wiersza 3. nie
jest zadnym btedem — juz zaraz dodasz do kodu kolejne zmienne.

9. Do kodu programu dodaj kolejna zmiana (umieszczona w wierszu 4.):

1 $('.trigger').mouseover(function() ({
2 var ttlLeft,
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3 ttTop,

4 $this=$(this),

5 }); //koniec funkcji mouseover
W tym przypadku wyrazenie $(this) odwotuje si¢ do elementu wyzwalajacego,
natomiast cata instrukcja przypisania $this = $(this) pozwala zapisaé od-
wolanie do tego elementu w zmiennej. Doktadnie to samo zrobili$my w przy-
ktadzie pokazujacym sposob tworzenia panelu kart, w jego 3. kroku (opisanym
na stronie 32.1). Dalej w kodzie tej funkeji bedziemy wielokrotnie odwotywali
sie do elementu wyzwalajacego i gdyby$my za kazdym razem uzywali wywota-
nia $(this), zmuszaliby$my interpreter JavaScriptu przegladarki do wielo-
krotnego wykonywania kodu funkeji jQuery, co stanowitoby duze marnotraw-
stwo czasu i mocy procesora. Gdy zamiast tego zapiszemy wynik wywolania
$(this) w zmiennej, funkcja jQuery konieczna do pobrania elementu wy-
zwalajacego zostanie wykonana tylko raz, przez co nasz program stanie sie
bardziej efektywny (wiecej informacji dotyczacych zalet zapisywania elementéw
pobieranych przy uzyciu jQuery w zmiennych mozna znaleZ¢é na stronie
422).

Kolejnym krokiem bedzie pobranie etykiety skojarzonej z danym elementem
wyzwalajacym.

Wskazéwka: W przypadku zapisywania elementow pobieranych przy uzyciu jQuery w zmiennych
czesto stosowana praktyka jest umieszczenie na poczatku nazwy zmiennej znaku $:

var $banner = $('#banner');

Oczywiscie, nie jest to konieczne; zmienna var banner = $('#banner') bedzie dziata¢ réwnie dobrze.
Jednak znak $ przypomina o tym, ze zmienna zawiera selekcje jQuery, a nie jakiekolwiek inne, zwyczajne
wartosci, takie jak tancuchy znakow lub liczby.

10. Dodaj kolejna zmienng (umieszczona w wierszu 5.):

1  $('.trigger').mouseover(function() {
var ttlLeft,

3 ttTop,

4 $this=$(this),

5 $tip = $($this.attr('data-tooltip')),

6 }); // koniec funkcji mouseover
Zmienna $tip zawiera pobrany przy uzyciu jQuery znacznik etykiety. Wywo-
tanie $($this.attr('data-tooltip')) spetnia kilka zadan, wiec rozbijemy je
na elementy i doktadnej przeanalizujemy. Fragment umieszczony wewnatrz wy-
wolania jQuery $() — $this.attr('data-tooltip') — korzysta z funkcji
attr(), by pobra¢ warto$¢ atrybutu data-tooltip elementu wyzwalajacego
(pamietaj, ze to wlasnie do niego odwotuje sie zmienna $this). Innymi stowy,
cate to wywotlanie odwotuje sie do aktualnego elementu wyzwalajgcego, odnaj-
duje jego atrybut data-tooltip i pobiera jego warto$¢. Dla elementu wyzwala-
jacego dodanego w kroku 3. wywotanie to zwrdci tancuch znakéw '#tipl'; na-
tomiast dla elementu dodanego w kroku 5. bytaby to warto$¢ '#tip2'.

Po pobraniu warto$ci atrybutu data-tooltip jest ona uzywana w wywotaniu
funkeji jQuery $() (zewnetrzna funkcja wywotania zapisanego w wierszu 5. po-
wyzszego kodu). Innymi stowy, w rzeczywisto$ci kod ten sprowadza sie do wy-
wolania o postaci $( '#tipl') lub $( '#tip2'). Hej, ale przeciez Ty to znasz!
To jest zwyczajny sposob pobierania elementéw przy uzyciu biblioteki jQuery!
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Po wykonaniu 5. wiersza powyzszego fragmentu kodu w zmiennej o nazwie
$tip bedzie zapisany obiekt jQuery z pobrang odpowiednig etykietg. Mozesz go
uzy¢, by wyswietli¢, animowac lub okresli¢ potozenie etykiety na stronie.

Kolejnym zadaniem jest zgromadzenie wszystkich informacji niezbednych do
okreslenia prawidlowego potozenia etykiety na stronie.

11. Do funkcji mouseover dodaj kod z wierszy od 6. do 12. ponizszego frag-
mentu kodu:

1 $('.trigger').mouseover(function() {
var ttlLeft,
3 ttTop,
4 $this=$(this),
5 $tip = $($this.attr('data-tooltip')),
6 triggerPos = $this.offset(),
7 triggexrH = $this.outerHeight(),
8 triggexrW = $this.outerWidth(),

9 tipW = $tip.outerWidth(),

10 tipH = $tip.outerHeight(),

11 screenW = $(window).width(),

12 scrollTop = $(document).scrollTop();

13 }); //koniec funkcji mouseover

Dodane wiersze kodu pobieraja i zapisuja w zmiennych informacje o potozeniu
oraz wymiarach kilku elementéw. Schemat przedstawiony na rysunku 10.10
pomoze Ci wyobrazi¢ sobie i zrozumieé¢ znaczenie kazdej z tych wartosci. Widad
na nim calg strone WWW (przedstawiona jako szary prostokat), ktora jest wiek-
sza od okna przegladarki (zaznaczonego jako czarna ramka). Strona zostata nieco
przewinieta w dét, zatem pewien jej fragment znalazt sie powyzej gornej krawe-
dzi okna przegladarki. Co wiecej, poniewaz strona jest zaréwno dhuzsza, jak i szer-
sza od okna przegladarki, zatem pewne jej fragmenty sg takze ukryte poza prawa
oraz dolng krawedzig okna przegladarki.

Dokument ] (7Y Rysunek 10.10. Ten schemat pre-
zentuje strone WWW (szary obszar),

Okno przegladarki ktora jest zarowno wyzsza, jak i szer-

1
:| e sza od okna przeglqdarki (oznaczo-
nego jako czarny prostokqt). Uzyt-
kownik przegladajqcy te strone
9 przewingt jg nieco ku dotowi, a zatem
Jjej gorna czesc jest niewidoczna, po-
dobnie zresztq jak fragmenty poto-
zone przy jej prawej oraz dolnej kra-
wedzi. Etykieta zostata przedstawiona
Jjako niewielki prostokqgt potozony
na samym dole strony, gdyz wtasnie
L 1 tam znajduje sie bezposrednio po
G wczytaniu strony. Dopiero w kroku
15. dokoniczysz pisanie kodu odpo-
3 wiedzialnego za okreslenie wtasciwe-
] o go potozenia etykiety oraz umiesz-

o czenie jej w tym miejscu
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Wiersz 6. powyzszego fragmentu kodu pobiera wspétrzedne elementu wyzwa-
lajacego (0znaczonego na rysunku 10.10 cyfra 1). Ich znajomo$¢ jest niezbedna,
gdyz to whasnie wzgledem tego elementu musimy okre$li¢ potozenie etykiety.

W wierszach 7. i 8. wywolywane s3 funkeje outerHeight () (patrz strona 335)
oraz outerWidth() (patrz strona 335), ktore pozwalaja pobra¢ odpowiednio wy-
soko$¢ (cyfra 2 na rys. 10.10) oraz szeroko$¢ (cyfra 3) elementu wyzwalacza
(uwzgledniajac przy tym wielko$ci wypelnienia i obramowania). Kolejne wiersze
— 9.1 10. — pobieraja odpowiednio szeroko$¢ (cyfra 4) oraz wysoko$é (cyfra 5)
etykiety. Poniewaz nie chcemy, by etykieta byta wyswietlana poza oknem prze-
gladarki, zatem musimy takze znaé jego szeroko$¢ (pobieramy jg w wierszu 11.
powyzszego fragmentu kodu, a na rysunku 10.10 zostata ona oznaczona cyfra 6)
i wiedzieé, czy uzytkownik nie przewinat strony w dot (a jesli przewinat, to o ile;
wiersz 12., cyfra 7). Nie mozesz takze zapomnie¢ o dodaniu $rednika na koncu
wiersza 12., gdyz wtasnie w nim konczy si¢ instrukeja var rozpoczeta w wierszu 2.

By¢ moze zastanawiasz sie, do czego sa Ci potrzebne te wszystkie informacje.
Czy nie byloby tatwiej okresli¢ potozenie elementu wyzwalajacego, a nastepnie
wyswietli¢ etykiete bezposrednio nad nim? W wiekszosci przypadkéw takie roz-
wigzanie zdatoby egzamin, jednak istnieje kilka przypadkéw, w ktérych nie
dziatatoby prawidtowo. I tak w przypadku zilustrowanym na rysunku 10.11
element wyzwalajacy znajduje sie w prawym, gérnym wierzchotku okna
przegladarki, a fragment strony jest przewiniety i ukryty poza gérna krawedzia
okna. Gdyby$my teraz umiescili etykiete bezposrednio nad elementem wy-
zwalajacym, jej znaczna cze$¢ bytaby niewidoczna. Innymi stowy, nasz kod mu-
si dziata¢ inteligentnie — powinien okre$li¢, czy umieszczenie etykiety nad ele-
mentem wyzwalajagcym nie sprawi, ze jej cze$¢ znajdzie sie poza oknem
przegladarki. Gdyby faktycznie tak miato sie sta¢, nasz kod musi wyznaczy¢
nowe potozenie etykiety.

Trzeba zaczaé od sprawdzenia, czy etykieta umieszczona bezposrednio nad ele-
mentem wyzwalajagcym zmie$ci sie w gornej czedci okna przegladarki.

12. Do tej samej funkcji dodaj wiersze od 13. do 17. z ponizszego fragmentu kodu:

$('.trigger').mouseover(function() {
var ttlLeft,
3 ttTop,
4 $this=$(this),
5 $tip = $($this.attr('data-tooltip')),
6 triggerPos = $this.offset(),
7
8

N

triggerH = $this.outerHeight()
triggerW = $this.outerWidth(),

9 tipW = $tip.outerWidth(),

10 tipH = $tip.outerHeight(),

11 screenW = $(window).width(),

12 scrollTop = $(document).scrollTop();

13 if (triggerPos.top - tipH - scrollTop > 0 ) {
14 ttTop = triggerPos.top - tipH - 10;

15 } else {

16 ttTop = triggerPos.top + triggerH +10 ;
17

18 }); //koniec funkcji mouseover
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Rysunek 10.11. Podczas

o > dynamicznego rozmiesz-
o > czania elementoéw na
0 stronie nalezy zachowac¢
Dokument Element wyzwalajacy Etykieta duzq ostroznosc. Nigdy

nie bedziemy wiedziec,

///////// ///// ////// / Jjakie bedq Wymiqry okna

przeglqdarki, ani czy
/7/ 4,// 7% / | strona nie zostata w nim
. - / przewinieta. Jesli czynni-
ki te nie zostanq wziete
pod uwage, bardzo fa-
two mozna umiescic
element w taki sposob,
ze czesciowo lub nawet
w catosci znajdzie sie po-
za widocznym obszarem
strony (czyli w zakresko-
wanym obszarze rysunku)

Okno
przegladarki

W tym krotkim fragmencie kodu dzieje sie catkiem sporo, jednak jego analize
warto zacza¢ od przyjrzenia sie, gdzie doktadnie chcemy umiescic etykiete w sto-
sunku do elementu wyzwalajacego. Normalnie wys$wietliliby$my etykiete 10 pik-
seli ponad elementem wyzwalajacym, aby go nie przestaniata. Aby okresli¢
wsp6trzedng pionows etykiety, nalezy zacza¢ od pobrania pionowej wspétrzed-
nej elementu wyzwalajacego, nastepnie odjaé od niej wysokos¢ etykiety, a wynik
pomniejszy¢ o dodatkowe 10 pikseli. W ramach przyktadu zat6zmy, ze element
wyzwalajacy jest umieszezony 150 pikseli pod gorng krawedzia strony, a ety-
kieta ma wysoko$¢ 100 pikseli. Chcemy umiedcic etykiete tak, aby nie przesta-
niata elementu wyzwalajacego, nalezy zatem wzigé jego wspoirzedna pionowsg
— 150 — odja¢ 100, a od uzyskanego wyniku (50) odja¢ jeszcze 10 (zostawiajac
W ten sposob niewielki odstep pomiedzy etykietg i elementem wyzwalajacym).
W rezultacie okazuje sie, ze etykieta powinna by¢ umieszczona 40 pikseli ponizej
gornej krawedzi dokumentu.

A co by sie stato, gdyby element wyzwalajacy byt umieszczony 10 pikseli ponizej
gornej krawedzi dokumentu, a etykieta miata wysoko$¢ 100 pikseli? Gdyby$my
bezmyslnie skopiowali powyzsze réwnanie, okazatoby si¢, ze wspdtrzedna pio-
nowa etykiety wynosi -90 pikseli (10 — 100 = -90); innymi stowy, znalazlaby sie
ona ponad gorna krawedzia dokumentu, czyli bytaby niewidoczna!

I whasnie w tym miejscu do akeji wkracza warunek umieszczony w wierszu 13.
Od wartosci pionowej wspdtrzednej elementu wyzwalajacego odejmujemy wy-
soko$¢ etykiety oraz wielko$¢ przewiniecia strony. Nastepnie sprawdzamy, czy
uzyskany wynik jest wiekszy od zera (gdyby byt mniejszy, etykieta zostataby
umieszczona poza gérng krawedzia okna przegladarki). W tych obliczeniach
musimy uwzgledni¢ takze przewiniecie strony, gdyz moze sie zdarzy¢, ze etykieta
zmiesci sie na stronie powyzej elementu wyzwalajacego, jesli jednak strona zo-
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stanie przewinicta, moze sie okazaé, ze tak umieszczona etykieta znalaztaby
sie poza obszarem strony widocznym w przegladarce (wlasnie taka sytuacja zo-
stala przedstawiona na rysunku 10.11).

Jesli ten warunek bedzie spetniony, etykieta zostanie umieszczona nad elemen-
tem wyzwalajagcym (a warto$¢ wspotrzednej pionowej — ttTop — zostanie wy-
liczona w wierszu 14.). Je$li jednak warunek nie zostanie spetniony, wykonany
bedzie wiersz 16., a etykieta pojawi sie 10 pikseli ponizej dolnej krawedzi ele-
mentu wyzwalajacego (jej wspotrzedna pionowa wyliczamy poprzez pobranie
wspotrzednej pionowej lewego, gornego wierzchotka elementu wyzwalajgcego
— triggerPos. top — i dodanie do niej jego wysokosci — triggerH).

Kolejna czynno$cia bedzie obliczenie poziomej wspodtrzednej etykiety.

Uwaga: W opisywanym tu przyktadzie etykieta jest umieszczana ponad elementem wyzwalajacym, jednak
nie znaczy to wcale, ze tak ma byc¢. Nic nie stoi na przeszkodzie, by$ zmienit kod skryptu i sprawdzit, czy
potrafisz wyswietli¢ etykiete ponizej elementu wyzwalajacego badz z jego prawej lub lewej strony.

13. Do tej samej funkcji dodaj wiersz 18. ponizszego fragmentu:

1  $('.trigger').mouseover(function() ({

2 var ttlLeft,

3 ttTop,

4 $this=$(this),

5 $tip = $($this.attr('data-tooltip')),

6 triggerPos = $this.offset(),

7 triggerH = $this.outerHeight(),

8 triggerW = $this.outerWidth(),

9 tipW = $tip.outerWidth(),

10 tipH = $tip.outerHeight(),

11 screenW = $(window).width(),

12 scrollTop = $(document).scrollTop();

13 1f (triggerPos.top - tipH - scrollTop > 0 ) {
14 ttTop = triggerPos.top - tipH - 10;

15 } else {

16 ttTop = triggerPos.top + triggerH +10 ;
17 }

18 var overFlowRight = (triggerPos.left + tipW) - screenW;

19 }); //koniec funkcji mouseover

Wyliczenie wspoétrzednej poziomej etykiety jest nieco bardziej ztozone niz wspat-
rzednej pionowej. W tym przypadku nie tylko musimy wiedzieé, czy fragment
etykiety jest umieszczony poza prawg krawedzia okna przegladarki, lecz takze
o ile poza nig wystaje. Przyktadowo zatézmy, ze wspotrzedna pozioma elementu
wyzwalajacego wynosi 850 pikseli (na rysunku 10.11 zostata oznaczona litera A),
etykieta ma 250 pikseli szerokosci (zostata oznaczona literg B), a okno przegla-
darki ma szeroko$¢ 1000 pikseli (oznaczono ja literg C). Jesli w takim przypadku
etykieta zostanie wys$wietlona w punkcie o wspétrzednej poziomej 850 pikseli,
jej prawa krawedz znajdzie sie w miejscu o wspétrzednej poziomej 1100 pikseli
(A + B). A to oznacza, ze prawy fragment etykiety o szerokosci 100 pikseli nie
bedzie widoczny! By wyeliminowac ten problem, musimy wiedzie¢, jaki fragment
etykiety wystaje poza prawa krawedz okna przegladarki, i odpowiednio skorygo-
wacd jej wspotrzedng pozioma.

Kod zapisany w wierszu 18. oblicza catkowitg szeroko$¢ fragmentu etykiety wy-
stajacego poza prawa krawedz okna przegladarki (oczywiscie, o ile w ogole jest
taki fragment). W tym celu wyliczamy wspdtrzedng poziomg prawej krawedzi
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etykiety, zaktadajac, Ze bytaby ona umieszczona w tym samym miejscu (w po-
ziomie), co element wyzwalajagcy — triggerPos.left + tipA(A + B, narysunku
10.11). Od uzyskanego wyniku odejmujemy nastepnie szeroko$¢ okna prze-
gladarki (C). Jesli ostateczny wynik jest warto$cia dodatnig, jaki$ fragment ety-
kiety znajdzie sie poza oknem przegladarki. Jesli jednak wynik bedzie ujemny,
bedzie to znaczy¢, ze w oknie przegladarki jest na tyle duzo miejsca, by etykieta
sie w nim zmiescita w catos$ci.

14. Ponizej wiersza dodanego w poprzednim kroku (czyli 18. wiersza) dodaj
nastepujacy fragment kodu:

if (overfFlowRight > 0) {

ttleft = triggerPos.left - overFlowRight - 10;
} else {

ttLeft = triggerPos.left;
}

Najprosciej rzecz ujmujac, ten fragment kodu sprawia, ze je$li warto$¢ zmien-
nej overFlowRight jest wieksza od zera (czyli etykieta nie zmiesci sie w catosci
w oknie przegladarki), wspétrzedna pozioma etykiety zostanie wyliczona jako
wspdtrzedna pozioma elementu wyzwalajgcego pomniejszona o wielko$é, o jaka
etykieta wystaje poza prawg krawedz okna przegladarki. Pomniejszenie wyniku
o dodatkowe 10 pikseli sprawia, ze etykieta nawet nie bedzie dotykaé¢ krawedzi
okna przegladarki. Jesli jednak warto$¢ zmiennej overFlowRight jest mniejsza
od zera, wspétrzedna pozioma etykiety moze by¢ taka sama jak wspotrzedna
pozioma elementu wyzwalajacego — ttlLeft = triggerPos.left;.

O rany — cata masa arytmetyki! Na szczescie, to juz koniec. Teraz, kiedy juz
wyliczyliémy wspétrzedne etykiety, mozemy ja wyswietli¢. W koncu!

15. Do funkcji mouseover dodaj wiersze od 24. do 28. ponizszego fragmentu kodu:

1  $('.trigger').mouseover(function() {

2 var ttlLeft,

3 ttTop,

4 $this=$(this),

5 $tip = $($this.attr('data-tooltip')),

6 triggerPos = $this.offset(),

7 triggerH = $this.outerHeight()

8 triggerW = $this.outerWidth(),

9 tipW = $tip.outerWidth(),

10 tipH = $tip.outerHeight(),

11 screenW = $(window).width(),

12 scrollTop = $(document).scrollTop();

13 if (triggerPos.top - tipH - scrollTop > 0 ) {
14 ttTop = triggerPos.top - tipH - 10;

15 } else {

16 ttTop = triggerPos.top + triggerH +10 ;
17

18 var overFlowRight = (triggerPos.left + tipW) - screenW;
19 if (overFlowRight > 0) {

20 ttleft = triggerPos.left - overFlowRight - 10;
21 } else {

22 ttLeft = triggerPos.left;

23 }

24 $tip.css({

25 left : ttLeft ,

26 top : ttTop,

27 position: ‘absolute’

28 }).fadeIn(200);

29 }); // koniec funkcji mouseover
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16.

W koncu nadszedt moment prawdy. Korzystajac z techniki tworzenia sekwencji
wywotan funkgji jQuery (patrz strona 149), najpierw wywotujemy funkcje .css()
(patrz strona 155) i okre$lamy w ten sposob wspotrzedne (whasciwosci left oraz
top) oraz sposéb rozmieszczenia znacznika etykiety (whasciwosé position, kto-
rej przypisujemy warto$¢ absolute, gdyz chcemy go umiejscowi¢ w sposob
bezwzgledny), a nastepnie funkcje fadeIn() (patrz strona 200), ktora sprawi,
ze etykieta stopniowo pojawi sie na ekranie. Na szczeécie, ukrycie etykiety, kie-
dy wskaznik myszy zostanie usuniety z obszary elementu wyzwalajacego, jest
znacznie tatwiejsze.

Dokoncz tworzenie kodu, dodajac wiersze od 30. do 32.; ponizej przedsta-
wiona zostala pelna, koiicowa wersja kodu.

1  $('.trigger').mouseover(function() {

2 var ttlLeft,

3 ttTop,

4 $this=$(this),

5 $tip = $($this.attr('data-tooltip')),

6 triggerPos = $this.offset(),

7 triggerH = $this.outerHeight()

8 triggerW = $this.outerWidth(),

9 tipW = $tip.outerWidth()

10 tipH = $tip.outerHeight(),

11 screenW = $(window).width(),

12 scrollTop = $(document).scrollTop();

13 if (triggerPos.top - tipH - scrollTop > 0 ) {
14 ttTop = triggerPos.top - tipH - 10;

15 } else {

16 ttTop = triggerPos.top + triggerH +10 ;
17

18 var overFlowRight = (triggerPos.left + tipW) - screenW;
19 if (overFlowRight > 0) {

20 ttleft = triggerPos.left - overFlowRight - 10;
21 } else {

22 ttlLeft = triggerPos.left;

23 }

24 $tip.css({

25 left : ttLeft ,

26 top : ttTop,

27 position: ‘'absolute’

28 }).fadeIn(200);

29 }); // koniec funkcji mouseover

30 $('.trigger').mouseout(function () {

31 $('.tooltip').fadeOut(200);

32 }); //koniec funkcji mouseout
Procedura obstugi zdarzen mouseover jest bardzo prosta: w odpowiedzi na usu-
niecie wskaznika myszy z obszaru elementu wyzwalajacego wystarczy zaciem-
ni¢ wszystkie etykiety. I to wszystko. Teraz zapisz plik i wy$Swietl go w przegla-
darce. Petng wersje kodu przyktadu mozna znalezé w pliku complete_tooltip.html
umieszczonym w katalogu R10.
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ALARM! WTYCZKA!

Préba utworzenia wtasnego narzedzia do obstugi etykiet
jest doskonatym sposobem opanowania funkcji jQuery
stuzacych do okreslania wymiaréw i potozenia elemen-
tow. Jesli jednak poszukujesz dodatkowych mozliwosci,
takich jak pieknie wygladajace etykiety, komiksowe dymki,
pobieranie zawartosci dymkow przy uzyciu AJAX-a badz
precyzyjne umieszczanie etykiet w wybranych miejscach
strony WWW, musisz wiedzie¢, ze istnieje wiele wtyczek
JQuery udostepniajacych znacznie wiecej mozliwosci niz
prosty skrypt utworzony w tym rozdziale.

¢ qTip2 (http://craigsworks.com/projects/qtip2/)
jest bardzo rozbudowang wtyczka obstugujaca ety-
kiety. Pozwala nie tylko na tworzenie prostych ety-
kiet, takich jak przedstawione w naszym przykia-
dzie, lecz takze etykiet przypominajacych dymki
z komiksowymi rozmowami; pozwala takze na Sle-
dzenie ruchu wskaznika myszy przesuwanego po
ekranie, na pobieranie zawartosci etykiet z serwera
oraz udostepnia wiele innych mozliwosci, miedzy
innymi tworzenie okien dialogowych oraz rozwijal-
nych menu. Jak wida¢, wtyczka ta to prawdziwy,
wielofunkcyjny zestaw narzedziowy.

Etykiety ekranowe w nieco tatwiejszy sposob

¢ jQuery Tools Tooltip (http://jquerytools.org/demos/
tooltip/index.html) to kolejna doskonata wtyczka
do tworzenia etykiet. Generowane przez nig ety-
kiety sg bardzo atrakcyjne i maja ogromne mozliwo-
$ci dostosowywania. Skoro juz mowa o tej wtyczce,
warto zajrze¢ takze na strone kolekcji narzedzi
jQuery Tools (http://jquerytools.org/tools/). Jest
ona reklamowana jako ,zaginiona biblioteka interfej-
su uzytkownika dla stron WWW" i mimo ze slogan
ten jest nieco napuszony, to jednak skrypt ten za-
spokaja wiele potrzeb twoércow stron WWW. Udo-
stepnia miedzy innymi narzedzia do tworzenia kart,
nakfadek, formularzy oraz suwakéw (podobnie jak
wtyczka AnythingSlider opisana na stronie 325).

4 Wtyczka jQuery Ul Tooltip (http://wikijqueryui.com/
w/page/12138112/Tooltip). Dowiedziates sie juz
o bibliotece jQuery Ul w ramce zamieszczonej na
stronie 325. Zawiera ona sporo komponentow inter-
fejsu uzytkownika oraz innych narzedzi przezna-
czonych dla projektantow i tworcow stron WWW.
Cho¢ w czasie pisania tej ksiazki tworcy tego projektu
jeszcze nie udostepnili oficjalnie wtyczki do tworze-
nia etykiet, jednak prace nad nig s3 juz catkiem za-
awansowane, a wedtug planu ma ona zosta¢ udo-
stepniona w wersji 1.9 biblioteki jQuery Ul. Wszystkie
wtyczki wchodzace w sktad biblioteki jQuery Ul sa
doskonate.
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Skorowidz

A

adres URL, 41
AJAX, Asynchronous JavaScript
and XML, 357, 394
proste operacje, 358
aktualizowanie zawarto$ci strony, 377
aktywowanie pola, 282, 286, 479
animacje, 205
animowany pasek, 211
API, Application Programming
Interface, 394, 426
API key, 395
apostrofy, 491
argument
callback, 373
data, 373
url, 373
arkusz stylow
anythingslider.css, 327
gallery.css, 232
atrybut
bgColor, 160
checked, 276
class, 137, 138, 140
data-tooltip, 347
href, 41, 250
rel, 237
src, 41, 159, 220
target, 252
atrybuty
HTML, 159
znacznikow, 138
automatyczna konwersja typow, 66
automatyczne uzupetnianie, 406
automatyzacja tworzenia kodu, 136

Kup ksigzke

bezwzgledne pozycjonowanie, 201
biblioteka jQuery, 18, 128
biblioteki, 46
biblioteki JavaScript, 128
blok deklaracji, 23
blokowanie
odno$nika, 252
przesytania danych, 284
btad sktadniowy, 489
btedy, 48, 380, 487
czasu wykonania, 491
logiczne, 491
sktadniowe, 491
typograficzne, 214

C

CDN, content distribution network, 129
CSS, Cascading Style Sheets, 21, 144
cudzystowy, 491

czas trwania animacji, 214

czas wezytywania witryny, 484

dane
kanatu Flickr, 398
kanatu w formacie JSON, 401
uwierzytelniajace, 381
zdjec, 398

daty, 289

daty i godziny, 471
dzien tygodnia, 472
format godzin, 474
miesigc, 471
obiekt Date, 471
wyswietlanie czasu, 475
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debugger Firebug, 505 elementy

deklaracja, 23 formularza, 273
diagnozowanie, 508 nawigacyjne mapy, 410
diagnozowanie zaawansowane, 503 prezentacji, 241
dhugosé¢ tancucha, 446 etykiety ekranowe, 340, 344
dodatek Firebug, 153, , 496-511
dodawanie F
efektu rollover, 223
elementéw do tablicy, 76 FAQ, Frequently Asked Questions, 191
etykietek ekranowych, 340 FIFO, First In, First Out, 78
kod CSS, 342 filtr

kod HTML, 340
kod JavaScript, 343
formatu JSON, 396

checked, 274
contains(), 147

. . even, 146
identyfikatoréw, 396 first, 147
jQuery do strony, 132 has(/) 147
kalendarzy, 289 hiddén() 147
kanatu Flickr, 395 last 147,
komunikatow o btedach, 296 odd, 146
map Google Maps, 404 not( ), 147

plikow zewnetrznych, 46

regut walidacji, 294, 296 selected, 275

visible, 148

:ﬁgz&, e filtry jQuery, 146
tekstu 4'5 Firebug, 153, 496-511
tresci, 149, 368, 423 console.log(), 499
ZdiQé,, 100 instalowan.ie, 497}
dokumentacja jQuery, 426, 430 przegladanie bledow, 498
dotaczanie zewnetrznych plikéw, 477 Flickr, 395
DOM, Document Object Model, 137, 361 Flickr APT, 395
dopasowywanie wzorcow, 461 format
dostep do obiektu JSON JSON, 377, 386
notacja tablicowa, 388 JSONP, 386
sktadnia z kropksa, 388 XML, 377, 381
dynamiczne ZIP, 485
dodawanie znacznikéw, 413 formatowanie
modyfikowanie stron, 333 danych, 373
rozmieszczanie elementéw, 350 komunikatéw, 311
dziatanie funkeji, 113 formularz logowania, 202
formularze, 271
formularze inteligentne, 281
E funkcja
$(), 422
efekt 4
FancyBox, 238 gfggggﬁrgl)-readw% 133

powiekszania, 210
rollover, 219-224
stopniowego wySwietlania, 22.8

$.getJ SON(), 394-398, 401
.after(), 151, 438
.append(), 151, 438

efekty
; .before(), 151, 438
’ﬁ?ﬁﬁni 918 97,199 ‘bind(), 441
clement .children(), 434
data.items, 402 click(), 441
dia. 400 .clone(), 167
SO .closest(), 435
pojemnika, 315 el
strony, 136 .delegate(), 442

wyzwalajacy, 341, 343 «each(], 160
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.empty(), 440
.error(), 380

find(), 425, 434
‘html(), 150, 438
.next(), 436
.parent(), 434
.prepend(), 151, 438
.prev(), 436
.remove(), 152, 439
.replaceWith(), 439
.siblings(), 435, 436
.text(), 150, 423, 438
.unwrap(), 440
.wrap(), 439
.wraplnner(), 440
addClass(), 154, 159, 250
animate(), 205-212
append(), 424

attr(), 159, 221, 226
bind(), 188, 189, 191
buildAnswers(), 511
clearMarkers(), 414
click(), 233, 323
clone(), 153
console.log(), 499
createMarker(), 413
css(), 155, 156, 431, 479
each(), 161, 225, 390
errorResponse(), 380
fadeln(), 200, 232
fadeOut(), 160, 200
fadeTo(), 200
fadeToggle(), 200
fancybox(), 237, 261
focus(), 282

get(), 372, 374
get]SON(), 387
goMap(), 407
height(), 334

hide(), 143, 198
hover(), 184, 223,227
html(), 377
innerWidth(), 335
jQuery(), 422

load(), 365-372
not(), 254

offset(), 337
openExt(), 254
outerHeight(), 336
outerWidht(), 335
parseFloat(), 467
parselnt(), 466
position(), 337
post(), 372, 374
prepend(), 232, 384

preventDefault(), 187, 251, 370

print, 113

printTime(), 476

printToday, 112

processContacts(), 388

processData(), 384

processResponse(), 378

prompt(), 72

ready(), 182

removeAttr(), 159, 160

removeClass(), 154

removeMarker(), 414

scrollTop(), 340

serialize(), 376

show(), 198

showHideMarker(), 414

slideDown(), 202

slideToggle(), 202

slideUp(), 202

stop(), 216

submit(), 277

text(), 377

toggle(), 198

toggleClass(), 155, 204

unbind(), 187

val(), 273, 275

validate(), 294, 306, 308

width(), 334

zwrotna, callback function, 197, 209
funkcje, 111

argumenty, 114

przekazywanie danych, 113

zwracanie wartos$ci, 115
funkcje

anonimowe, 160, 176

do obstugi odpowiedzi, 363

do manipulacji kodem HTML, 438

do poruszania sie po DOM, 433

systemu operacyjnego, 29

wbudowane, 56

wykonawcze zdarzen, 174

wywotywane zwrotnie, 373

G

galeria fotografii, 228
generowanie

liczby losowej, 470

zdarzenia click, 322
Google Maps, 404
gra

Pac-Man, 60

pasjans, 90

Pong, 336

Usuwanie chwastéw, 441
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HTML, Hypertext Markup Language, 19

identyfikator

button, 181

changeStyle, 155

disable, 187

headlines, 368

newslinks, 368

popUp, 149

signup, 277

username, 282
indeksowanie tablic, 75
informacje o stylach, 236
informacje zwrécone przez serwer, 376
instrukcja

break, 483

else if, 95

if, 94

if-else, 122, 484

new Date(), 471

switch, 483

Switch, 482
instrukcje, 55
instrukcje warunkowe, 89, 91, 99
interaktywne efekty graficzne, 219
interaktywny pokaz slajdéw, 330
interfejs programowania aplikacji, 394
Internet Explorer, 44
interpreter JavaScript, 38

JavaScript, 15
jednostka em, 22
jezyk
CSS, 21
HTMLS5, 18, 289, 342
JavaScript, 15, 361
PHP, 16, 367
jezyki
kompilowane, 39
serwerowe, 367
skryptowe, 39
uzywane po stronie serwera, 361
jQuery, 17, 128
jQuery UI, 135, 325
JSON, JavaScript Object Notation, 386
JSONP, JSON with padding, 393

kanat Flickr, 395
kanaty, 395
kanaty RSS, 395
karty, 314,316, 318
kaskadowe arkusze stylow, 144
kategoria
Ajax, 428
Attributes, 427
Core, 426
CSS, 428
Data, 429
Deffered objects, 429
Dimenstions, 429
Effects, 428
Events, 42.8
Forms, 429
Internals, 430
Manipulation, 428
Offset, 430
Selectors, 427
Traversing, 428
Utilities, 429
klasa, 154
active, 321
externalLink, 154
focus, 479
pq, 164
pullquote, 167
tooltip, 345
klauzula else, 94
klikanie, 28
klikniecie obrazka, 32.8
kod JavaScript formularza, 310
kolejki FIFO, 78
kolejnosé
dotaczania plikow, 42
wykonywania operacji, 65
kolor tta, 159
komentarz jednowierszowy, 85
komentarze, 85
komentarze wielowierszowe, 85
komponenty interfejsu uzytkownika, 325
kompresja plikéw, 484
komunikacja przegladarki z serwerem,
360, 362
komunikaty o btedach, 293, 300, 302,
308, 489
konfigurowanie
serwera sieciowego, 362
strony z galeria, 235
konsola btedow
Chrome, 51
Firebug, 500, 504, 509
Firefox, 48, 488

SKOROWIDZ

Kup ksigzke

Pole¢ ksigzke



Internet Explorer 9, 50
JavaScript, 48, 49
Safari, 51

kontrolki typu mapy, 410

L

liczba dopasowan, 463
liczby, 464
formatowanie, 468
generowanie, 469
Math.random(), 470
wyszukiwanie, 467
zaokraglanie, 468
lista
Czujka, 507
wypunktowana, 317
zagniezdzona, 265
literaty obiektowe, 158, 246, 375
logowanie, 381, 383
losowe pobieranie, 470

4

fancuchy wywotan funkeji, 149
tancuchy znakow, 445
indexOf(), 448
match(), 461
pobieranie fragmentéw, 449
prompt(), 465
przeszukiwanie, 447
replace(), 463
slice(), 450
wyszukiwanie wzorca, 450
z zapytaniem, 373, 375
zamiana na liczbe, 465
taczenie
liczb i tancuchéw znakow, 66
tancuchow znakow, 65
warunkow, 97
wywotan w sekwencje, 422

mapa
hybrydowa, 409
interaktywna, 405
menu, 29
animowane, 263
nawigacyjne, 263

metoda
bind(), 188
blur(), 258
close(), 257

document.getElementByld(), 139
document.getElementsBy TagName),
139
encodeURIComponent(), 375
focus(), 258
GET, 363, 374
getDay(), 472
indexOf(), 447
match(), 461, 462, 464
Math.random(), 470
moveBy(), 258
moveTo(), 258
open(), 255, 259, 363
parselnt(), 157
POST, 363, 374
prompt(), 465
replace(), 251, 463
resizeBy(), 258
resizeTo(), 258
scrollBy(), 258
scrollTo(), 258
search(), 461
slice(), 449
metody, 83
obiektu Date, 471
przesytania danych, 374
miniaturki zdje¢, 403
model obiektéw dokumentu, 137
modyfikowanie
dziatania slidera, 332
opcji FancyBox, 240
stron WWW, 134
wiasciwosci CSS, 155
wygladu slidera, 329

naktadka, overlay, 333

NaN, not a number, 66
narzedzia, 24

narzedzie W3C Validator, 69
nawiasy klamrowe, 95, 111
nawigacja, 263

nazwa zastepcza funkeji, 422
nazwy zmiennych, 60, 116
negowanie warunkéw, 98

0

obiekt
Date, 471,473
errorPlacement, 309
jQuery, 140
rules, 306
window, 84
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obiekt
XMLHttpRequest, 360, 362
zdarzenia, 185
obiekty, 82
jQuery, 231
JSON, 389
zagniezdzone, 391
obramowanie zaktadek, 318
obstuga
btedéw, 380
kanatéw Flickr, 397
odpowiedzi, 363
quizéw, 123
zaawansowana zdarzen, 441
zdarzen, 174
zgdan ajaksowych, 365
odnos$nik z tekstem, 250
odnosniki, 249
odwotanie zwrotne JSONP, 397
okienka informacyjne, 415
okres$lanie lokalizacji, 407
opcja
changeSpeed, 239
cyclic, 240
easingln, 239
equalTo, 300
max, 300
maxlength, 299
min, 299
minlength, 299
overlayColor, 238
overlayOpacity, 238, 246
padding, 239
range, 300
rangelength, 299
titlePosition, 239
transitionln, 239
opcje
formularza, 284
kanatow Flickr, 397
wtyczki FancyBox, 238
wtyczki GoMap, 409
operacje na miniaturkach, 432

==,92
, 92
=9

1,97

LUB, 98

modulo, 474

NIE, 98

przypisania, 62

tréjargumentowy, 481

typeof, 84
operatory

logiczne, 97

poréwnywania, 92
optymalizacja selektorow, 425
otwieranie

odno$nikow, 253

okien, 259

strony na stronie, 262

vV VIl

2

P

pakiet WAMPP, 362
panel
kart, 314, 320
zaktadek, 324
parametry funkcji, 113,116
pary nazwa — warto$¢, 373, 387
pasek nawigacyjny, 268
petla
do-while, 109
for, 107
while, 104
petle
automatyczne, 148
nieskonczone, 105
plik
animate.html, 213
anythingslider.css, 326
compete_quiz.html, 123
complete_animate.html, 216
complete_complex_tabs.html, 324
complete_debugger.html, 508, 513
complete_do-while.html, 110

operator complete_events_intro.html, 181
!=,92 complete_fancybox.html, 247
i::; 92 complete_gallery. html, 229, 233

=, 68 complete_in-page-links.html, 263

/=,68 complete_load.html, 372

+, 66 complete_map.html, 418

++,68 complete_menu.html, 266, 270

+=,068 complete_slider.html, 329

<,92 complete_tabs.html, 324

<=,92 complete_tooltip.html, 353

-=, 68 complete_validation.html, 312

==,92 conditional.html, 109
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console.html, 500
contacts.php, 387
events_intro.html, 177
example regex.txt, 464
fadeln.html, 46
fancybox.html, 244
fancybox.png, 240
faq.html, 192
find.html, 433
flickr.html, 400
flickr_json.txt, 396
form.css, 312
form.html, 286
gallery.html, 230
in-page-links.html, 262
jQuery, 131
jquery.easing.1.3.js, 244
jquery.fancybox-1.3.4.css, 236
jquery.fancybox-1.3.4.js, 235
jquery.js, 133,293
kompletny login.html, 386
load.html, 369
login.html, 382
login.php, 383
map.html, 416
menu.html, 268
open_external.js, 254
print_date.html, 112
printTime.js, 476
pull-quote.html, 165
quiz.html, 119
rollover.html, 224
selectors.html, 141, 142
signup.html, 203
slider.html, 327
tabs.html, 320
time.html, 476
todays_news.html, 368
tooltip.html, 344
validation.html, 304
XML, 381

pliki
zewngetrzne, 477
zewnetrzne JavaScript, 40

pobieranie
czasu, 472
elementow, 432
elementow formularzy, 273
elementdw klasy, 143
elementow strony, 175
informacji, 70
informacji z witryn, 393
losowe, 470
miesigca, 471
odnos$nikow, 249
odpowiedzi, 364

podwzorce, 464
pojemnik, 84, 316
pojemnik kart, 315, 318
pokaz slajdéw, 244
polecenie
alert(), 56, 71,119
document.write(), 56, 106
isNaN(), 56
parselnt(), 103
pop(), 78,79
printToday(), 112
prompt(}, 70
push(), 77,78
shift(), 78, 79
unshift(), 78
potozenie
elementu, 337, 338
etykiety, 348
poruszanie si¢ po DOM, 433, 437
pq, pull quote, 164
prezentacja, 240
program
Aptana Studio, 25
BBEdit, 25
CoffeeCup, 25
CoffeeCup Free HTML Editor, 24
Dreamweaver, 25
Eclipse, 25
EditPlus, 25
Expression Web Designer, 25
HTML-Kit, 24
JSMin, 485
MAMP, 362
Notepad++, 24
Packer, 485
textMate, 25
TextWrangler, 24
YUI Compressor, 485
programy
komputerowe, 38
kompresujace, 485
projekt jQuery UI, 325
przechowywanie obrazkéow w pliku, 240
przechwytywanie kliknie¢, 378
przecigganie i upuszczanie, 90
przegladarka internetowa, 360
przekazywanie
funkcji do zdarzenia, 175
wyrazenia regularnego, 462
zdarzen, 188
przeksztatcanie
tablicy PHP, 387
listy, 268
przesylanie
formularza, 278
plikéw z uzyciem AJAX-a, 406
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przetwarzanie danych, 376
przewijanie strony, 339
przypisanie polu klasy focus, 479
przypisywanie zdarzenia, 175
pseudoelement first, 323

punkty wstrzymania, 503

pusty znacznik <div>, 368

ramka wewnatrzwierszowa, iframe, 259

reakcje na zdarzenia, 186
referencje do okien, 257
reguly walidacji, 293, 295
reguly zaawansowane, 298
rodzaje btedow, 491
rozmiar

dokumentu, 334

okna, 334

zdjecia, 400

selektor, 23
#gallery, 230, 233
#mnavigation, 267
#newsltem, 372

selektory
atrybutow, 145, 253
CSS, 140
do formularzy, 274
dzieci, 144

elementow, 141
elementéw potomnych, 143
elementdw sasiadujacych, 144
identyfikatorow, 141, 425
klas, 142
proste CSS, 141
zaawansowane, 143
serwer aplikacji, 361
ASP.NET, 361
PHP, 361
serwer bazodanowy, 361
MySQL, 361
SQL Server, 361
serwer CDN, 130
serwer sieciowy, 361
Apache, 361
IIS Microsoftu, 361
serwis Flickr, 397
sie¢ dystrybucji tresci, 129
silnik renderujacy, 38
skala mapy, 409
skroty klawiaturowe, 29

skrypty, 38

po stronie klienta, 37

po stronie serwera, 37, 367
slider AnythingSlider, 326
slidery, 313, 325
stowa zarezerwowane, 61, 492
stowo kluczowe, 61

case, 483

Boolean, 84

function, 111

if, 111

number, 84

return, 115

String, 84

this, 162

var, 63,111, 346
sprajty CSS, 240
sprawdzanie danych, 90
SSL, Secure Socket Layer, 485
stan przyciskow, 276
stopniowe wzbogacanie, 369
strona logowania, 382
strony zewnetrzne, 252
struktura

funkeji, 113

galerii, 229

kodu panelu kart, 319
styl #fancybox-close, 242
symbol {, 386

S
$ciezka
bezwzgledna, 41
do obrazka, 22.8
do zewnetrznego pliku, 494
wzgledna, 41

zapisana wzgledem strony, 494
$ledzenie dziatania skryptu, 499

T

tablica preloadImages, 222
tablica, 72
dodawanie elementéw, 77
usuwanie elementéw, 79
wlasciwosc¢ length, 76
zapisywanie danych, 79
tablice
wielowymiarowe, 120
zagniezdzone, 120
technologia AJAX, 394
tempo animacji, easing, 207, 215
testowanie wyrazen regularnych, 464
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tworzenie
adresu URL, 395
animowanego menu, 263
daty, 476
egzemplarza, 84
flag, 95
galerii zdje¢, 234, 237
instancji obiektu, 84
kolejek, 78
komunikatéw, 69
liczb losowych, 469
list whasciwosci, 158
literatéw obiektowych, 298
nowych okien, 255
obiektéw JSON, 386
obiektu, 84
paskow interaktywnych, 219
slidera, 326, 327
tablic, 74
wyrazen regularnych, 450, 451
wyrdznianych cytatow, 163
zmiennych, 59, 346

typ obiektu, 84

typy danych, 56
liczby, 57
tancuchy znakow, 57
wartosci logiczne, 58

ukrywanie
etykiety, 344
odpowiedzi, 195
pél, 289
rysunkéw, 228, 232
znacznika, 414
unikanie btedow, 497
ustawianie wartosci elementu
formularza, 275
usuwanie
atrybutow HTML, 159
elementdw, 152
elementdw z tablicy, 79
zdarzen, 187
znacznikow, 414
uzywanie
elementdw tablicy, 75
funkeji, 431
instrukcji warunkowych, 101
komentarzy, 86
petli do-while, 109
selektorow, 425
typow danych, 63
zmiennych, 62

w

W3C Validator, 69
W3C, World Wide Web Consortium, 138
walidacja, 295
formularzy, 90, 291
prosta, 303
stron, 21
zaawansowana, 297, 305
zdalna, 301
walidator, 21, 69, 253
wartos¢, 23
elementu formularza, 275
null, 462
wiasciwosci CSS, 156
zmiennej, 67
wezytywanie rysunkéw, 221
wezly, node, 138
wielkos¢ liter, 446
wielko$¢ znakéw, 493
wiasciwosci, 2.3, 83
CSS, 155, 157
obiektu zdarzenia, 186
okna przegladarki, 256
wlasciwosé
float, 168
height, 256
items, 399
left, 256
location, 257
markers, 411
menubar, 257
scrollbars, 256
status, 256
toolbar, 257
top, 256
visibility, 147
width, 256
wspétrzedne
elementu, 338
elementu wyzwalajacego, 349
etykiety, 350, 352
geograficzne, 408
obrazka, 337
wstepne pobieranie, preload, 221
wtyczka
AnythingSlider, 326, 328, 330
Datapicker, 289
Datepicker, 135
DD Mega Menu, 270
easing, 208
FancyBox, 234, 240, 244, 260
Form, 406
gmap3, 405
GMAP3, 409
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wtyczka

GoMap, 404, 411, 414

jaDock, 270

jQuery Tools Tooltip, 354

jQuery UI Tooltip, 354

lightBox, 236

Navigation, 266

Taconite, 406

Tweet!, 406

qTip2, 354

Validation, 293, 301, 309
wtyczki do tworzenia etykiet, 354
wylaczanie pdl, 283, 286
wyrazenia regularne, 227, 450

adresy e-mail, 458

adresy stron WWW, 460

daty, 459

kod pocztowy, 457

numer telefonu, 457

podgrupy, 456

rozszerzenie GIF, 454

testowanie, 464

wielokrotne dopasowywanie, 454

wybrane symbole, 452

zastepowanie tancuchow, 463

zastosowanie w kodzie, 453, 455
wyrazenie $(this), 162, 321, 347, 423
wyrdznianie wierszy, 177
wyrdzniany cytat, pull quote, 163
wysylanie zadania, 364
wysrodkowanie mapy, 407
wyswietlanie

czasu, 473,475

kodu HTML, 153

map Google Maps, 404

miniaturek zdje¢, 400

odnos$nikow, 260

etykiety, 343

formularza logowania, 251

mapy, 415
wywolanie
wtyczki lightBox, 236
funkeji, 112
1
zagniezdzanie

instrukcji, 100

literatéw obiektowych, 389
zaktadka aktywna, 317
zaktadki, 315, 317
zamiana taricucha znakéw na liczbe, 465
zapisywanie danych, 79
zarzadzanie zdarzeniami, 188
zasieg zmiennych, 496

zastepowanie tekstow, 463
zawartos$c¢ kart, 318
zaznaczanie miejsc na mapie, 411
zdarzenia, 169
zdarzenia specyficzne, 181
zdarzenie
blur, 173,279
change, 173, 280
click, 170, 230, 280
dblclick, 171
focus, 173,278
hover, 212
hover(), 183
keydown, 174
keypress, 174
keyup, 174
klikniecia, 170
load, 172, 182
mousedown, 170, 171
mousemove, 172
mouseout, 171,212,222
mouseover, 171
mouseup, 170
reset, 173
resize, 172
scroll, 172
submit, 173,277
toggle(), 184
unload, 172
zestaw AMP, 362
zewnetrzne pliki JavaScript, 477
zmiana whasciwosci
CSS, 157
src, 220, 227
zmienianie koloru, 479
zmienna
$this, 321
counter, 107
evt, 186
extLink, 163
imgPath, 232
message, 116
oldSrc, 223
preloadImage, 226
prodID, 373
sessID, 373
zmienne, 59
globalne, 117
lokalne, 117
znacznik
<a>, 20, 237
<body>, 20, 44
<br>, 105
<content>, 381
<div>, 144, 212
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<form>, 271
<hl>,21,102
<head>, 20
<html>, 20

<img>, 159, 233
<input>, 271
<label>, 273

<li>, 264

<p>, 20, 144
<script>, 38, 70, 405
<scripts>, 132
<select>, 271
<span>, 164, 167, 340
<strong>, 20, 144
<textarea>, 271
<tr>, 146

<ul>, 143, 264

znaczniki HTML, 20
znak
$,423
cudzystowu, 58
karetki, 63
kropki, 149
plusa, 145
przecinka, 227
rownosci, 62, 396, 493
$rednika, 56, 158
tabulacji, 63
ukosnika, 85
zapytania, 373, 395
znaki specjalne, 176

1
zadanie
GET, 386

POST, 386
XMLHTTP, 397
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QPY WYDAWNICZEJHELION

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strong WWW
W dziatajacy bankomat!

Dowiedz sig wigcej i dotgcz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl

GRUPA WY DAWHTZA

¥ Helion SA


http://program-partnerski.helion.pl

JavaScript i jQuery

JavaScript ma za soba diuga historie, w ktdrej bywaly
ckresy lepsze i gorsze. Czasem jezyk ten byl wrecz
masowo blokowany w przegladarkach. Jednak te czasy
minety. W tej chwili nie obejdzie sie bez niego zadna
powazna aplikacja internetowa lub chod troche bardziej
zaawansowana strona WWW. Uiytkownicy serwisow
internetowych wymuszaja na projektantach coraz now-
sze i lepsze rozwiazania. Dlatego na rynku wciaz poja-
wiaja sie dodatkowe narzedzia dla jezyka JavaScript,
ktore utatwiaja wykorzystanie jego potencjatu.

Majpopularniejszym dodatkiem tego typu jest biblioteka
jQuery. Genialna w swojej prostocie, z ogromnymi
mozliwosciami, zdobyta uznanie wszystkich programis-
tow JavaScriptu. Nie potrafia sobie oni wyobrazic
programowania bez jej wykorzystania. W tej ksiazce
Znajdziesz najlepsze techniki, jakie oferuje JavaScript.
Mauczysz sie nawigowac po drzewie DOM, modyfiko-
wac zachowanie elementow oraz obstugiwac zda-
rzenia. Poznasz rowniez narzedzia, kiore utatwia Ci
prace oraz debugowanie kodu. Jest to obowiazkowa
pozycja dla kazdego projektanta stron internetowych.
Musisz ja miec!

Twoérz atrakeyjne strony WWW.

Wzboga¢ kod HTML o animacje, interaktywnosc¢

i dynamiczne efekty wizualne!

»l
? SR

Dzieki tej ksiazce:
poznasz podstawy
jezyka JavaScript

zobaczysz,

jak jQuery potrafi
utatwic¢ prace

z JavaScriptem

opanujesz
mechanizm zdarzen
w jQuery

zbudujesz lepsza
i ciekawsza witryne!

o ————
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